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アルカノイド/ルクソール / MUSIC PRO -68 K 
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MAGIC でタートルグラフィック 
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SHARP 








^ XT 7 走りつづけて 5 周年 



it A 賞シャープ S - VHS デジタルハイファイビデオ…5名様 

I 賞品] B 賞シャープヘッドホンステレオ . 50名様 

C 賞 XI 5周年記念オリジナルテレホンカード..…500名様 

く応募方法〉宵製ハガキに①クイズの答②住所③氏名④年令⑤職龙 
⑥パゾコン保有のも•無⑦保打の場合パソコン名⑧パソコン歴を記入して 
〒545人阪市阿倍野池町22番22号シャープ ㈱ 屯 f 機器事業本部 
システム機器営業部 XI •ロングランプレゼント係までお送りください。 

く締切〉昭和63年印有効※正解れ多数の場合抽選による。 

く発表〉「それ行け/ X ファミリー」に掲載。 

I 冬—.ご 9 今、 X シリーズ本体ご眯入の方にもれなく、オリジナル''ファイブ X 
しず、.ノス z フロッピーホルダー" を プレゼント.グ 

















































もっと先の話をしよう0 

クリエイティブワークステーション X 68000 。 




分野を問わず既存にこだわらないものを創り出すことは 
たいへんな苦労をともなうものです。傑出した創意と情熱、 
そのプロダクツに対する将来的な展望。机上での設計 
は、なるほど簡単かも知れませんが、それを世に問う場合 
の責任の重大さは並々ならぬものです。とりわけ パー ソナ 
ル コンピュータの 分野では、必然的にソフトウェアの資産 
が問われ、ハードウェアが一人歩きすることなど、かなわ 
ないのが現状でした。今、さかんにとりざたされている、 
いわゆるコンパチブル 路線も、まさにそうした市場環境が 
生み出した産物でしょう。 

X 68000 が登場して八ヶ月ツフトウェア面ではほぼ100% 
白紙の状態で世に問わざるを得なかったこのマシンが、 
これほどまでに熱いご支持をいただいたことに、ユーザー 
各位に心から感謝するとともに、開発当初より5年先を見 
つめてきた その 思想に意を強くするもので t 。 そ U ： 今、この 
マシンのポテンシャルに ふさわしいソフトウェアの登:％•で'、 
また新たな局面を迎えようとしています。次のステップへ、 
X 68000 はさらに飛躍してゆきます。 


•実装密度を追求したフォルムー新のマンハッタンシエイプ•広く 
リニアなアドレス空間、68000搭載參テキスト、グラフィック、スプラ 
イト、独立3画面設計、2 M バイトの大容量メモリ♦フレンドリー OS 、 
Human 68 k 搭載 • 連文節変換、マルチフォントをサポートした強力 
日本語処理 • 1024 x 1024ドット（最大表示エリア 768 X 512 ドット） 
の実画面エリアを装備した高解像度表示能力籲512 X 512ドット、 



65,536色同時発色籲水平32、1画面128のスプライト機能*オー 
バースキャン機能を採用した 512 X 512 ドットレベルのスーパーイン 
ポーズ參テキストビットマップ方式採用* 8重和音ステレオ FM 音 
源搭載•音声デジタイズ記憶 AD PCM 籲新開発マウス.トラック 
ポール參 1 M バイト 5 TDD 2 基搭載參 X - BASIC 、 日本語ワードプロ 
セッサ、グラデ<ウス同梱 

豊富な周辺機器が 

クリエイティブワークをサポート。 


❿ 15型 カラー テVスフ レイ 
• カラーイメージユニット 
♦カラー ビデオプリンタ 
春24ビン;•荑字プリンタ （80 桁） 

春24ビン漢字プリンタ （136 桁） 

• 24 ピン漢字プリンタ （80 桁） 

癱熱転写カラー漢字プリンタ 

❿ハードディスクユニット （10 MB ) 

攀増設用ハードディスクユニット （10 MB ) 
•ハードディスクユニット （20 MB ) 

き モデムユニット 

• RS-232C ケーブル(平行接続型） 

• RS-232C ケーブル（クロス接続型） 
•1MB 増設 RAM ポード(内蔵用） 

籲拡張 I/O ノボックス 

• 2 MB 增設 RAM ボード※ 

• 4 MB 增設 RAM ポード* 

• GP - 旧ポード 

參ユニバーサル I/O ポード 

• 増設用 RS-232C ボード (2 チャンネル） 

籲数値演算プロセッサボード 


CU-15M1(E*B) 標準価格99,800円 
CZ-6VT1 標準価格69,800円 
CZ-6PV1 標準価格198,000円 
CZ-8PK7 62年11月発売予定 
CZ-8PK8 62年11月発売予定 
CZ-8PK9 62年12月発売予定 
CZ-8PC2 標準価格69,800円 
CZ-500H 標準価格348,000円 
CZ-501H 標準価格258,000円 
CZ-620H 62年12月発売予定 

CZ-8TM2 標準価格49,800円 
CZ-8LM1 標準価格7,200円 
CZ-8LM2 標準価格7,200円 
CZ-6BE1 標準価格35,000円 
CZ-6EB1 標準価格88,000円 
CZ-6BE2 標準価格79,800円 
CZ-6BE4 標準価格138,000円 
CZ-6BG1 標準価格59,800円 
CZ-6BU1 標準価格39,800円 
CZ-6BF1 標準価格49,800円 
CZ-6BP1 標準価格79,80◦円 


►アンプ内蔵スピーカーシステム （2 本1組） AN-160SP 標準価格59,800円 
.ジョイカード CZ-8NJ1 標準価格1,700円 


* ご使用の際には CZ-6BE1 が必要です： 


J 又ーソナルワークステー 


XX 68000 


本体+キーボード CZ -60(] C ( E * B ) 標準価格 

*15 型カラーティスブレイテレヒ CZ -600 D ( E •日）標準価丰 
春チルトスタンド CZ -6 ST 1( E * B ) 標準価格5.800円 
■拡張丨0ボックス CZ -6 E 日1標準価格昍.000円 





株式会《 * お問い合わせは…シャープ株電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 S(03)260-1 161(大代表）へ。 




















表紙絵 ： Nagasawa Shigeru 


UNIXUAT&T BELL LABORATORIES の OS です s 

CP./M.P-CP/M.CP'M Plus. CP/M-86. CP/M-68K. 

CP/M- 800 0, C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX, MS-DOS, Macro 80, MultiPlan は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

S1-OSKMULJISOLUTIONS 

OS-9, OS-9/68000 は MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理車会 

FLEX は TSC 

Word Star. Word Master は M に RO PRO 
TURBO PASCAL, Sidekick は BORLAND INTERNATIO 
NA し 

HuBASIC はハドソンソフト 
SUPER BASE, WICS はキヤリーラポ 
の登錡商禪です。その他プログラム名， CPU 名は 
一般に各メーカーの登録商桶です，本文中では， 
- TM " マークは明 K していません。 

本誌に揭黻されたすべてのブ a グラムは著作権法 
上，個人で使用するほかは無断愎製することを禁 
じられています。 
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•編集長/前田徹•編集/永野仁植木章夫石塚康世三上之彦♦協力/有田隆也高野庸一中 
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元木昌子渡部善光 AD GREEN •校正/手塚喜美子千野延明 








































1987 DECEMBER 




E ] 

1 T S 

読みもの 

34 

人類タコ科図鑑第 1 回 
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SHARP 


MZ の新 U ツス 


環 t 


日本語ワードプロセッサ「書院 28 」の搭載、 「 MS - D 0 S TM V 3.1」 の標準装備、 
市販アプリケーション活用のための「エミュ I ^ー ションソフト」の搭載… 
数々のソフトウェア上の特長を持つ MZ -2861に、 L 、ま新たなシステム展開。 


0 A ソフトウェア 
UP シリーズ 


これからの企画書、提案書作りに新 U 、〇4ツール 

MZ -2861 の II 本語入力機能をも•機的に活かす統合 0 A ソフトウェア 「 UP シリーズ」の登場です。 デスクトンプ 
パブリッシングと いう新しいジャンルのレイアウトワープロ、 集計表•グラフ作成統合 ソフトウェア、自〖11度の高い カー 
ド型データベース、 アウトラインプロセッサというジャンルの新しい 企画書作成 ゾフトウエア."〇オフイスワークを代衣 
的な 4 つの局面からアプローチして W •門化した 0 A ツールです。「パソコンファクス 28 」 とのリンクも口丁能。 



II 本語レイアウトワープロ 

■デスク UHIP - 1251) 
標準価格88,000円 


ijyi •衣•グラフ n : •成ゾフト 

■チャート肥 II)1252) 

標準価格55,000円 


カードや!データベース 

■ UP クリッパー⑴ > 1253) 
標準価格77,000円 


企 I 山 V ,印作成ソフト 
■ブラン UP ( IP -1 25 4) 
標準価格66,000 PJ 


16 ヒットノ\—ソ丁ノレコンヒユータ 

m mz _ 固固固 1 〇 

標準価格328 000円•写真の 14 型カラ-デイスプ__ 1[)26 標準価格 89 . 800 円マウス標準 


アプリケーションと有機的にリンクする日本語環境 

•連文節変換サポート、 JIS 第1/第2水準漢字 ROM はもちろん、約10万 
語（内9万語は ROM ) の辞書を内蔵した高機能日本語ワードプロセッサ 
「書院： w 」 の搭載。また MS-DOS 【てのアプリケーションで「書院28」と同等の 
H 本語入力が行なえるフロントエンドプロセッサで’、ビジネスワープロと MS 
- DOS が融1>したフレンドリーな実務環境を実現しました。 

•レーザープリンタ MZ -1 P 23 950.000円/ •漢字 水平 インサータプリンタ MZ -1 P 27 
268.000円/#80 桁漢字プリンタ MZ -1 P 28 148.000円/籲136 桁漢字プリンタ MZ -1 P 29 
168,000円/#80 桁カラー漢字ザーマルプリンタ MZ -1 P 17( B ) 79,800円/ •マウス MZ - 
1 X 29 13.800円 は米国マイクロソフト社の商標です※価格は標準価格です。 

ダ妙-: T 。 株式会《 資料のご請求、お問い合わせは…シャープコンシューマーセンターまで。 

西日本 OA 相談室〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）東日本 OA 相談室〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表） 




























































につ t てお知らせします0 

イメージ処理された原稿も 
タイレクト i 二鮮明ファクシミリ。 

イメージ情報ステーション MZ -1 V 01 を使って、 「 ft •院28」で作っ 
た文書や、イメージ処理された原稿をダイレクトにファクスしたり、 

受信したファクシミリ吩稿を編集して報; 1 ;•にまとめたりできるコミュニケーションツールで 
す。魚羊叫、商ん\位なファクシミリとじ cmii を集めるパソコンファクスをさらに#:し進めたこれ 
からのメデ(ァ。 UP シリーズ H 様に「マルチウインドウ」 I ••で切り換えながら使⑴でき、•連 
の UP シリーズソフトウェアと U ： も活111いただけます。 

•パソコンで 合成•編集したデータを直接送信•時刻指定同報ファクシミリが可能(最大 512ヶ 所) •パソコンに 直接自動受信可能 • 
原稿の画像をイメージファイルとじ T 取り込み、合成•編集•送信原稿を保存、手軽に呼び出せ、くり返し使用可能•プリンタエミユレー 
ション機能内蔵、 市販ソフトを MZ -1 V 01 で印刷、 ファクシミリ送信が可能。 ■パソコンファクス28 IP -1256 標準価格99,800円 


ノ《ソ コン 

フアクス 



■イメージ情報ステーション 

MZ -1 V 01 標準価格278,000円 


■システム構成 


パーソナルコンピュータ 

イメー ジ情報ステーション 

アプリケーションソフト 

パラレルインターフェイス 

マウス 

RAM ディスク 

ハードディスク 

MS-DOS 

電話機 

MZ -2861 
(328.000 円） 

MZ -1 V 01 
(278,000 円） 

IP -1256 
(99.800 円） 

IP -1256 に同梱 

MZ -1 X 29 
(13.800 円） 

任意オプション 
MZ -1 R 35 
(55,000 円) 

任意オプション 

MZ -2861 に 
標準装備 

ファクシミリ機能使 
用時に市販品をご 
使用ください 


価格は標準価格です 


異機種間のソフト利用に新 U 、概念を導入しました。 

令く違うハードウェア問でソフトウェアの//:換を持たせる、独削的な発想にもとづいたエミュレーションソフトを標咿 
装備。ひとつのハードウェアに従属するアプリケーションソフトが広く與機種間で使用され、より解放的なソフトウェ 
ア環境が期恃されま尤もちろん、 MZ -2861 のハードウェア及び BIOS は独 n のもの。16ビットパソコンとして数々の 
特長を装備した卜-で、付/川機能と U ： ェミュレーションソフトをサポートしました。 


■ェミュレーシヨンソフト V 2.0 上で動作する PC -98 UV 2 アプリケーション 


ジャンル 

ソフト名 

衊売金吆 

シンル 

ソフト名 

光会社 

〆 

ソフト名 

敗売会社 

1 

フ 

□ 

一太郎 VER .2.1 

㈱ ジャストシステム 

表 

計 

算 

/ 

1 

夕 

ベ》 

1 

ス 

Super Calc 3 Release 2 VER .2.07 

コンビュータ•アソシエイツ株 1 

ざ 

フ 

ラ 

フ 

イ 

•ン 

ク 

Microsoft CHART VER .2.1 

マイクロソフ H 株） 

TWINSTAR 2 VER .2.00 

マイク□プロジ ャノ、 ン^ 

Microsoft Multiplan VER .2.01 

マイクロソフト(株 

CANDY 2 VER .2.3.04 

:株)アスキー 

WORDSTARset VER .3.30 C 

マイク□ブロジャパン淋） 

The CARD 2 VER . 1.00 

|株)アスキー 

Z，s STAFF Kid VER . 1.02 

㈱ アスキー 

武蔵 98 

㈱ 0 A テック 

LCALC VER .1.1 

ェィセル ㈱ 

花子 VER .1.10 

㈱ ジヤストシステム 

小次郎 98 

㈱ 0 A テック 

dBASEin VER .2.1 J 

日本 アシュトン•テイト ㈱ 

アートマスター 400 VER .2.03 

㈱ システムソフト 

VJE-Pen 

•株)バックス 

MIGHTY-BASE II VER .2.0 

株)ソフトウェア•テクノロジー 

ゲ 

1 

厶 

上海 

㈱ システムソフト 


MIFES -98 VER .3.0 

メガソフト ㈱ 

Easy File 2 VER .2.0 C 

エー•アイ•ソフト ㈱ 

立体版.遊犁王 

(株}システムソフト 

RED + + VER . 1.27.16 

㈱ ライフポート 

創玄 VER .1.00 B 

エ ー. アイ•ソフト ㈱ 





•現在、当社のテストにより上記23本の動作が確認されていますが、未テストソフトも多数ありますので、こめ本数はさらに增加するものと思われます •一部ソフトウェアには、動作上、若干の制限事項があります 

•エミュレーションソフト VI . 0をお使いの方で MZ -2861 ご愛用者カード返送戴いた方に V 2.0 を無償で贈呈中/ 


エミュレー 
シヨンソフト 


8ビット MZ シリーズ _ 

これから始めたい人に …… 

ちよつとせし\沢な入門機。 

lliz - ssgffi ] 標準価格159,800円 

+14型カラーディスフレイ MZ -1 D 26 標準価格89.800円は別売 

さらにグレ ー ドを求める人に .••… 
可能性をひろげる高機能。 

I 11 Z-SSDTI 標準価格199,800円 

»14型カラーディスフレイ MZ -1 D 22 標準価格108.000円、モデムホン MZ -1 X 19 は別売 
また装着されているカセットテーフは撮彩用で、本体の付属品•市販品てはありません 



MZ-2520^ 




MZ -2531▲ 


全国の0 A ショールー厶に MZ - 2500シリーズのソフトを展示しております。 仙台 0 A ショール-ム刪 288-9152 東京 0 A ショール-厶 ㈣ 260-旧 

横浜 0 A ショールーム (045)20 卜4371名古屋0 A ショールーム (052)3384631 大阪0 A ショールーム (06)22?- 7655神戸 0 A ショールーム (078)291-8715 福岡0 A ショールーム (092)572-2611 
































































SHARP 


もっと先の話が 



增設用 RS -232 C ボード 
(2 チヤンネル） 

CZ -6 BF 1 
標準価格49,800円 
(62 年 11 月 発売予定） 


数値演算プロセッサボード 

CZ -6 BP 1 
標準価格79,800円 

(62 年1〗月発売予定） 




アンプ内蔵 スピーカー システム 

AN -160 SP (2 本1組) 

標準価格59,800円 


カフーイメージユニット 

CZ -6 VT 1 
標準価格69,800円 


モテムュニット* 

CZ -8 TM 2 
標準価格49,800円 


2 M 巳增言殳 RAM ボード* 

CZ -6 BE 2 
標準価格79,800円 


CZ -6 BE 4 
標準価格138,000円 


ュニバーサル)^ポード 

CZ -6 BU 1 
標準価格39,800円 



RS -232 C ケーブル※ 
(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 
標準価格7,200円 




RS -232 C ケーブル* 
(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 
標準価格7,200円 




レ 

GP - 旧ボード 5 I O'J'™* 1 

CZ -6 BG 1 SJ3 I2-' 012 ； 

標準価格59,800円 (riiistsis 


I # 1 S(9]~ 


ジョイカード* 

CZ -8 NJ 1 
標準価格1,700円 


— 廟 變_ 
麵__賺 


1 MB 増設 RAM ボード（内蔵用） 

CZ -6 BE 1 
標準価格35,000円 


映像 


通信 



• 本体+キーホード 

CZ - 60 0 C(E • B ) 標準価格369,000円 

• 15型カラーデ f スフレイテレビ 

CZ - 60 0 D(E • B ) 標準価格129,800円 

♦チ^(レトスタンド 

CZ -6 ST 1 ( E - B ) 標準価格5,800円 

拡張スロット 


拡張ボード 


サウンド 



淡株式会《 •お問い合わせは•••シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表)電子機器 



































楽しめる。 


シャープペリフエラルフアミリー 

1X68000 




24ヒン漢字フリンタ (80 桁)* 

CZ -8 PK 7 

(62 年11月発売予定） 


24ピン漢字プリンタ(136桁)* 

CZ -8 PK 8 

(62 年11月発売予定） 



プリントアウト 




24ピン漢字ブリンタ (80 桁)* 

CZ -8 PK 9 

(62 年12月発売予定） 


熱転写カラー漢字プリンタ* 

CZ -8 PC 2 
標準価格69,800円 


ビデオプリント 



カラービデオフリンタ* 

CZ -6 PV 1 

標準価格198,000円 


八ードデVスク 



増設用ハード 

ディスクユニット* 

(10MB) 

CZ -501 H 

標準価格 

258,000円 


XY /7 ファミリーの 
システムづくりに応える 
多彩な周辺機器群 

Q 映像編集装置 

•カラーイメージボード U _ CZ-8BV2 39,800円 

•立体映像セット CZ-8BR1 29,800円 

•ハーソナルテロンハ H CZ-8DT2 44,800円 


_プリンタ_ 

參ドットフリンタ CZ-8PD3 59,800R 


FM 音源 

•ステレオタイフ FM 音源ボード CZ-8BS1 23,800円 

楽スピーカー （2 本1 組）標準装備、 ミュージックツール 同梱 

ファイル装置 

•ミニフロッヒ-为スクユニット (2HD.2DD ド 2 CZ-520F 118,000円 
•ミニフロッヒ-テ:(スクユニット (2D) CZ-502F 99,800円 

•ミニフロッヒーテ; f スクユこット (2D.1 ドライブ） CZ-503F 49,800円 
•ハードデ f スクユニット (10MB) CZ-500H 348,000円 

參增設用ハードテVスクユニット (10MB) _ CZ-501H 258,000円 

參カセットデータレコーダ CZ-8RL1 24,800円 

•ミニフロッビーテマスク CZ-5M2D/CZ-5M2HD (各10枚入） 
•コンパクトフロッヒーテ:< スク CZ-3FBD 1,300円 


拡張ボード•その他 

參 320KB 外部 メモリ 


CZ-8BE2 29,800円 

#RS-232C. マウスボード+ 3 


CZ-8BM2 19,800円 

• JIS 第1水準漢字 ROM+ 4 


CZ-8BK2 

19,800円 

#JIS 第2水準漢字 ROM' 345 


CZ-8BK4 

6,800円 

♦ JIS 第2水準漢字 ROM &ターボ博士レキシコン•日本語 

百科ワードパワー+ 6 


CZ-8BK3 13,800円 

鲁フロッピーテVスクインターフェイス+ 7 

CZ-8BF1 

14,800円 

• RS-232C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ-8LM1 

7,200円 

• RS-232C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ-8LM2 

7,200円 

♦拡張 I/O ホーけ 8 


CZ-8EP 

11,800円 

•拡張 I/O ボックス 


CZ-8EB3 

33,800円 

• RF ビデオコンバータ+ 9 ★ 


CZ-8VC 

15,800円 

• RF コンバータ+ 10 


AN-58C 

2,980円 

♦モテムユニット (300 ポー） 


CZ-8TM1 29,800円 

#モテムユニット (300/1200 ホー自動切換） CZ-8TM2 49,800円 

•マウス 


CZ-8NM2 

6,800円 

•チルトスタンド H0 

CZ-6STKB-E) 

5,800円 

♦チルトスタントべ" 

CZ-81T(S-R) 

8,500円 

秦システムスタント 


CZ-8SS2 

5,500円 

鲁ジョイカード 


CZ-8NJ1 

1,700円 


(<面侪は利面侪です >) 


•ん\番中の （ >在づ《は、 S くメタリックシルノ、，一〉くローズレッ 
E くオフ イス グレー〉 .B くフ•ラック〉を， J •《します> 糸 I CZ-862C には 
できません》2 XIターボシリーズ出 *3 XIシリーズ用 》4CZ 
-802C、803C、811C，820 用豪 5CZ-856C 用 3K6CZ-850C.851 
C、852C、862C 用》7 CZ-850C で CZ-520F を使用する場合、また 
CZ-803C、804C、 811C、 820C、850C で CZ-300F を使用する場合 
に必要 »8CZ-800C、802C 用 *9 CZ-862C には抟統できませ 
ん〇*10 CZ-600D、CU_15M1 用 *11 CZ-801D、802D、811D. 
850D、855D、870D ⑴★在庫俺少•接絞等の詳細につきまして 
は、阓辺機器総介カタロダをご参照ください。 


* 使用にあたっては CZ-6BE1 が必要です。※ X1/X1 ターボシリーズと共用。 ★X〗 ターボシリーズと共用。 

事業本部テレビ事業部第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八幡町 8 番地 0(03)260-1161( 大代表） 


..虞 





































































メロ デ m 、 ピアノ譜、最大8パートのスコア（総譜〉を自山 
な自由なレイアウトで書き込んだ譜面を、内蔵の FM 音 
源で演奏できる楽譜ワープロ &演奏用ミュージックッー 
ルです。音符データの入力/編集（複写 • 削除 • 挿入） 
はマウスでとても簡単。プルダウンメニューから音符や 
記号を選んで五線譜に置いていくだけで楽譜が入力 
できます。この 「MUSIC PRO -68 K 」 で作曲し、その音 
色を 「SOUND PRO -68 K 」 で自由に設定して演奏す 
るといった連勋も可能。またコード!:リズムを指定すれば、 
自動的に伴奏をつけて演奏してくれ • 伴#リズムは 
200音色がプリセットされ、自作も可能。1曲中 5 b 種類 

まで使用できます。もちろ 
ん、楽譜全体やパートを 
プリントアウトしたり、演奏 
データを BASIC I •.で利 
用することもできます。クラ 
シックからジャズ、ロック、 
歌謡曲まで幅広いジャン 
ルの音楽をマウスを使つ 
て楽請入力/演奏できる、 
作曲もアレンジもプロ感 
党。最新のスタジオワーク 
をご体験ください。 






I - 


定もこの ツールで 比較的 
簡革に。誰にでも扱各る感 
勺なサウンドクリエイト 
を実現しました。 


グラフィックツール（ X 1 turbo シリーズ 用） _ 


■ 2D.5_FD 版 CZ-137SF 標準価格丨9,800円 

グラフィックツール （ X 1/ X 1 turbo シリーズ 用） _ 


■ 2D.5'FD 版 CZ-138SF 標準価格13.800円 

グラフィックライブラリー（X1 turbo シリーズ用） __ 


■ 2D.5"FD 版 CZ-I40SF 標準価格 9,800円 


通信ホストソフト（XI turbo シリーズ用） 


■ 2D*5*FD 版 CZ-136SF 

通信ソフト （X1/X1 turbo シリーズ用） 


■ 2D.5.FD 版 CZ-133SF 

通信ソフト（XI turbo シリーズ用） 


標準価格9,800円 


標準価格25.800円 

(モデムボード付） 


_2D.5'FD 版 CZ-131SF 標準価格8,800円 


ヴラフイツクライフラ 1 J 一 


turbo 夕 一 S ナル 


XI Z ，s 


——ススタッフ 

•AFF 


モデムターミナル 


turbo Z ，s 


——ズスタッフ 

TAFF 


コスモステーション 


SHARP 

ノ 、ードの余裕がフレンドリーなオペレーション 
インテリジェントな機能に「 PRO 」 と称され 
そしてなによりも、あふれるクリエ 


マウスを使った簡単操作の楽譜ワープロ FM 音源をフルサポートするサウンドエディタ 


MUSIC | 

PRO -60 K 

1 


SOUND | 

PRO -60 K 

1 

■ CZ -213 MS 標準価格18,800円 

■ CZ -214 MS 標準価格15,800円 


まるでスタジオのコンソールパネルを操作する感觉で音 
作りが楽しめるサウンドエデ、イティングツール。マウスを 
使って FM ? チ;原のパラメータを 鹿 接指定したり、 エンべ 
ロープやビブラートを斤のイメージで、たとえば明るい/ 
暗い、銳い/やわらかいなど、言葉による指定で思いどぉり 
の音色が作成できます。さらに、サンプリングシンセサイ 
ザでぉなじみの波形とその時問変化を3次元表尔する 
モードも装備。ハ 0 ラメータや波形をプリントアウトしたり、 
BASIC や 「MUSIC PRO -68 K 」 でデータを利卬する 
こともできます。また作成した音色を50曲の力演#で 
试聴できるモニタ機能や200茂色のデータを管现でき 

るファイル機能など、プロ 
感党と使いやすさを I 山 
させたソフトです。エディッ 
トモードでは、ヘルプ機 
能として FM 音源の各パ 
ラメータについて解説表 
示されています。これまで 
龅しかった FM 音源の設 


■ hi it in ii in ii 


F ~~ !： 
i_ j- 







•• hi ii m ii in ii 


サウンド•アートも、通信も 


ハードの機能を活かした 


HZ 7 


オリジナノレソフト 

























































性みた、、している。 
る理由がわかる。 
イテイブマインド…〇 



シャープオリジナルソフトウェア 

1X68000 


( ージーオペレーションの統合型表計算ソフト 


BUSINESS 


P1RO-60K 


ICZ-212BS 標準価格68,000円 


スプレッドシート（表計算）、データベース、グラフ作成 
機能を緊密に一体化させた統合ビジネスツールです。 
マウス対応のやさしいオペレーション、最大16個のマルチ 
ウインドウ、高度なワープロ機能、豊富な関数群など、初 
心者からプロフェッショナルまで幅広くお使いいただける 
ソフト。定型業務、各シミュレーションにも対応できるよう 
集計、再計算もスピーデ f です。 

スプレッドシート機能 I • 9999行 x 255列の巨大なカル 
クシート籲1つのファイルを簡単に4分割•算術関数、統 
計関数、財務関数、論理関数、文字列関数など116個 
の関数群 • 最大16個のマルチウインドウ*13種類の 

P 線《、斜体文字、横倍 
角文字、.網かけ、下線、打 
ち消し線など、多彩な表現 
力♦一覧表の中から関 
数_選択可能 ♦セルの 
非表示機能籲マクロ機能 
籲ソート機能…等 
データベース 機能]•デ 
ータの 編集、 フォーム 作成、 
フオーム 変更が スムースに 
行える力ード型データべ 
ース♦データをカルクシ 



: ,1 N 

lac — * 


ートやテキストエテ': f 夕 に ペースト" J * 能 • 整列機能、検索 
機能、坪め込み機能…％ ラフ作成機能 I •カルク 


シートからワンタッチでグラフ作成籲25補類以上のダラ 
フと16種類の衣 > j レヽ°夕ーンを選択 n J 能…等 

ソフトウェア 開発に役立つ C コンパイラ 


C compiler 

(•抑::邐 

シューテインク''ケ''ーム 

年内発売予定 

ツイン ビー 


年内発売予定 

(各システムハウスのアブリケーシヨンも続々リリース) 

グ•ラフイツクツ ル 

Z， s STAFF PRO -68 K 

58,000円 む ッァ仆 

統合切 スフ'’ レッド シー/' 

Kamikaze ( 神風） 

68,000円 ㈱ サムシンググッド 

ソレー シヨナノ レ • デ — 夕べ — ス 

ビジレス AD 68 K 

98,000 P 5 マッシュ•システム 


X - BASIC 機能拡張川オリジナル外部閧数 


BASIC 拡張関数パッケージ 9,800円 ㈱,;I測技研 

ci )/ m -68 k 川アブリケーションソフトが使える 


CP / M -68 K エミユ レーター 

19,800円 

㈱, il •測技研 

アイコン、外卞メンテナンス川ェデ(ター 

アイコンエディター 

4,800円 

㈱計測技研 

キャッシュ.メモリ • ディスク 

デイスクキヤツシヤ 

6,800円 

㈱， n 測技研 

シュ ー テインク’ゲーム 

ゼビウス 

6,800円 

屯波新聞社 

アクション.口ールフレインク"ゲ：ーム 

レ 1 J クス 

7,200円 

ボーステック ㈱ 

3 D シューティング.ゲーム 

スペース八リアー 

6,800円 

屯波新間社 

パズルゲーム 

上海 

年内発売予定 

牌)システムソフト 

口ー ル.フ V イングゲーム 

魔神宮 

年内発売予定 

㈱ ザイン•ソフト 

ミステリーアドベンチ ヤー ゲーム 

▽ン八ッタン•レクイエム 

年内発売予定 

㈱ リ バー ヒルソフト 


ミュージッククリエイタ（ XIXI turbo シリーズ用） 


ミュートピア 


■ 2D*5^D 版 CZ-139SF 標準価格丨2.800円 

□ゴ（XIシリーズ用〉 _ 


XI LOGO 


■ 2D.57D 版 CZ-134SF 棵準価格 9.800円 

ロゴ（XI turbo シリーズ用） _ 


turbo LOG 〇（漢字版) 


■ 2D，5"FD 版 CZ-117SF 標準価格18,800円 


CP M R 


• turbo CP/M R V 2.2( 漢字版) < xi ⑽ b 。 シリ-ズ用 > 
_^p*5'FD 版 CZ-130SF 標準価格14,800円 

參ランゲージマスター < X 1/ X 1 turbo シリーズ用〉 

■ 2D.5_FD 版 CZ-128SF 標準価格 9.800円 


ンゲージシリーズ〇〇 ' XlturbO ' J - X.Sj 


■各 2D，5'FD 版_各播準価格丨3,800円 

FORTRAN (CZ-115LF) 


C 

(CZ-116 し F) 

COBOL 

(CZ-118 し F) 

LISP 

(CZ-120 し F) 

FORTH 

(CZ-121LF) 

PASCAL 

(CZ-125LF) 

APL 

(CZ-126 し F) 


•ランゲージシリーズの使用にあたっては CZ-130SF、CZ-128SF, 
または CZ-5CPM が必要です, *CP/M は米国デジタルリサーチ社の 
登録商摞です „ 


ダ妙-龙株式会 ： W 籲 お問い合わせは… シャープ ㈱電子機器事業本部 テレビ 事業部第 4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表) へ。 
















































































SHARP 



夕亍イスプしイ 


高解像度アナログ画像処理ニースに対応。より美しぐより繊 U に。 



ドットピッチ 0.31 mm 、 65,536色表示。 
2モードオートスキャン方式採用0 

•入力周波数15/24 k Hz D 動切り 
換え、2モードオートスキャン方式採用 
#14型ハイコントラストブラウン管採 
川、ドットピッチ0 v 31 mm の；解像度 
籲アナログ RGB 専用入力、65,536 
色などの多色衷示が可能❿低 m 费 
電力と軽傲化を実现するスイッチング 
電源 n 路採用•コンテンポラリーな 
美しいフォルム籲接続ケーブル付属 

■ 4 型カラーテ V スブレイ ^ 

CU -14 AD 標準価格 84,800円 

Iriclsl 



CZ -880 D(GY BK ) 標準価格 109,800円 



RGB TV 


CU -15 MKEB ) 


標準価格 99,800円 


アナログ/デジタル 


■rM:1 



実務レベルに対応する高解像度 



MP -9 P 1 _標準価格 34,800円 

QSBSE£ED 



仕様 

ディスプレイ 

標準価格 

サイズ 

ブラウン管 

ドットビッチ (™>) 

表示色数 

表示文字数 

入力信号方式 

備 考 

多 

〇 U -14 A 4 ★ 

89,800円 

14 

高解像度ハイコントラスト 

0.39 

多色* 2 (アナログ )8 色(デジタル） 

実使用4050 

アナ D グ•デジタル RGB 

アナ a グ用接続ケーブル同梱 

巴 

化 

対 

応 

CU -14 AD 

84,800円 

14 

高解像度ハイコントラスト 

0.31 

多色# 2 (アナログ） 

4050/2000* 3 

アナログ RGB 

接続ケーブル付属 

CU -15 MKE - B ) 

99,800円 

15 

高解像度ハイコントラストフラットスクェア 

0.39 

多色* 2 (アナログ )8 色(デジタル） 

実使用4050/2000 14 

アナログ•デジタル RGB 

❹ 

T 内 
V 

CZ -820 D ( E - B ) 

79,800円 

14 

ファインピッチブラックストライフ 

(0.45) 

8色 

2000 

RGB / コンポジット 

❽ 

チ 

ユ 

1 

CZ -880 D ( GY * BK ) 

109,800円 

14 

萬解像度ハイコントラスト 

0.31 

多色* 2 (アナロク〇8色(デジタル） 

4050/2000* 3 

アナログ•デジタル 
RGB / コンポ、ジット 

❹❽@ 

丨漱 

CZ -600 D ( E - B ) 

129,800円 

15 

高解像度ハイコントラストフラットスクェア 

0.39 

多色# 2 (アナロク〇8色(デジタル） 

実使用4050/2000 

アナログ•デジタル 
RGB / コンポジット 

❹❽@ 


MD -9 P 1 

34,800円 

9 

高 解像度 ノングレアハ イコン トラスト 


ベーハー ホワイト 

4050 

コンポジット 

❹ (D 

モ 

ノ 

MD -12 P 1 

39,800円 

12 

高解像度ノングレアハイコントラスト 

— 

グリーン 

4050 

コンポジット 

® 

ク 

□ 

MD -12 P 2 

39,800円 

12 

高解イ象度ノングレアハイコントラスト 

一 

ぺーバー ホワイト 

4050 

コンポジット 

(D 


12 M -15 B 

29,800円 

12 

高解像度ノングレアハイコントラスト 

一 

グリーン 

2000 

コンホジット 



•型番中の （） 表示は、 E くオフィスグレー〉くオフィスグレー〉 .B くブラック〉 ，BK くブラック〉を示します※1 () 内はスリットヒッチ※2 512色、4096色、65,536色などコンヒュータ出力信号に応じた多色表示が可能*3 15kHz/ 
24kHz の自動切り換え※4 15kHz/24kHz/3lkHz の自動切り換え❹チルトスタンド装清可能❽テジタルサイン搭敝@リモコン付 ® 接続ケーブル同梱 ★在庫僅少 


f #/ •お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 s (06)62 H 没1(大代表) 

電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 3(03)260-1161( 大代表） 

































































スーパー レイドック 


C 1987 T&E SOFT 



記念作品 


52 D ^ 枚組 

¥ 6,800 

12肿旬発売 



MCS - U - P - E-R 


■640 X 200 ドットの高解像度により 、 MS 
X 2のレイドックに勝るとも劣らない美 
しいグラフィックスを実現/ ( XI turbo の 
ハイレゾリューションにも対応） 

■ 8 重和音の F M 音源から奏でる BGM は 
全16曲で大迫力。 

■ステージ 数は14。 

■オプション ウヱボンは増えて11種類。 

■ 2 人で共同出撃。2機のネオ•ストーミ 
—ガンナーは、それぞれ縦•横に合体可 
能。 （ 1人でもプレイ可能） 

■オプション ウエボンの使用は、 2人プレ 


イ時はもちろん、1人プレイ時でも可能。 

■自機 （ネオ•ストーミーガンナー）のスピ 
ードを最大3段階に調節0 K 。 

■途中 ゲームデータは、データディスクに 
セーブ。 

■スーパー レイドック全14ステージをクリ 
ァした方にはもれなく、階級章を進呈し 
ます。また、栄誉ある宙軍大佐の称号を 
受けられた方の中から副賞として、先着 
100名様に T & E 特製カバー付表彰状を進 
呈します。 



4斤装備のオプションウエボンで攻撃だ/ 



1 


■ 通信販売こ希望の方は現金書留て料金と商品名.揀棰名と笛話番号を ： l-A _ _ _ 

明記の上、当社宛お送りくたさい：糾サ-ヒス希®の扣300円フラス‘： ^ "" jr ~ 

_ マカシン ㈣ こ希望の方は . hx) 円切手 2 枚 (2 〇〇円分）を同封の上請求券 M& M—Z MM M R INC. 

をお送りくたさい（葉書ての 》 求はぉ赴わりします； j 製造•販売株式会社 ティーアンド イー ソフト 

上、ヵタ 0 通券を T465 名古屋市名東区豊か丘1810番地 PHOME:052-773-7770 

ち ryr = r - 表 i £ のソフトウ r ァフ a クラムとマニュァルぐへ当？上か飪作 • 兕允した茗作祐てす当社はソフトレンタルに対する許可は一切しておりませんのてこ注意くたさ 
-…レンタルや涪断コヒーを行なうと.衣作檜法に■より*しく® iJi されます 


T & E マガジン 

No . 15請求券 

Oh ! X 12月号 
•87 総合カタ a グ 

請求券 

Oh ! X 12月号 


•テイングも進化する 



supe-p 






























62 年®売りつくし/ 

ツクモ40周年 

ガイナル 


リザ#ン/ 


^ 03 - 253-4199 

7号店がピチピチにリフレッシュ ▼ 
2階はファン待望のシャープ専門 
フロアーです 

シャープのものならポケコンから、シャー 
プの自信作 X 6 8000までな〜んでも揃つ 
ています 0 もちろんソフトもバッチリ。 

★スタッフはご存知「クマ」を中心に全 
員、シャープ大好きグループだから、お 
友達の知らない情報もここでこっそりキ 
ヤツチできてしまう（かも）。 


X 68000 など X ファミリーをはじめ、シャープの 
ことなら「クマ」におまかせ下さい。どんなに 
小さなことでもお気軽にどうぞ。 

7号店シャープ大好きスタッフ荒井 



16ビットパーソナルコンピュータ 

1112_§腳 

即戦カビジネスに 

MZ -2861 本体 .¥328.000 

MZ -1 D 26 14型カラーディスプレイ 

. ¥89,000 

MZ -1 C 35 プリンタケーブル"¥6,800 
MZ -1 P 17 カラー熱転写プリンタ 

. ¥79,800 

MZ -1 P 27 水平インサープリンタ 

.¥268.000 


オリジナルの組み合せで大特価。冬のボーナスー括払い 
は手数料なし。月々¥3,000からの均等払い、ポーナス月併用 
払いも便利です。各店まで、お気軽にお問い合せ下さい。 


、心-—ゎ ^ / / /ノ/ / 


: CH 

/// 


\\\ 


お求めやすい^ Z 7 F 


モテル10 

CZ -811 C 

定価 ¥89,800 

限定特価¥19,800 


ツクモセツト 


• CZ -811 C . ¥89,800 

• TS - FDMKIIX 1 セット⑸ 
. ¥65,800 

♦オリジナルゲームパック付 

合計定価¥155,600 

限定特価¥64,800 


ツクモオリジナル TS - FD 訓 


ツクモオリジナ!レ5インチ 2 D ドライブ 

• TS-FD MKII にケーブル及び特製 I / F をセットしたもので 
これだけでディスクシステムが使用できます0 

♦ CZ -503 F (1 ドライブ)、 CZ -502 F (2 ドライブ）同等品です。 

1ドライブ ¥ 42,000 
2ドライブ ¥ 64,000 

色は黒とベージュのどちらかをご指定下さい。 


特別価格 


さらに… 

CU -14 FA (デジタル2000文 
字モニター定価 ¥49,800) 
をセットすると 

限定特価¥94,的0 







































ツクモ事情通信 


恒例第3回 

わんさかバザール 

会場：ックモサービスセンター3階 

ス f ナーレを飾る2大企画/ 
「ねんさかセミナー j 11/21-22-23 

各日共通第1回 AM 10:30 〜第2回 PM 2:00 〜 


「わんさか特価市」” 28 29 

わんさかバザールを締め《る BIG イベント。 

マイコ X ワープロ、周辺機器……ありとあらゆるものが、 
超目玉。3万円以上お求めの方は星座電卓プレゼント。 
「わんさか バザール j についての詳しいご質問は 

7号店广03-253-4199(荒井)までどうそ； 


同時開催 

「名古屋わんさかバザール J 
11 / 28.29 

詳しくは广052-25卜3399 

名古屋 2 号店（今川） 


パ-ソナルに使う 16 ビットなら、やっぱり 

ノ r ーソナルワークステーション 

XIBBOOO 

ますます充実ソフト S 八ード 

CZ -600 C 本体+キーボード . ¥369,000 

CZ -600 D 15型カラーディスプレイテレビ……¥129,800 

CZ -6 ST 1 チルトスタンド . ¥ 5,800 

CZ -6 VT 1 カラーィメージユニット . ¥ 69,800 

CZ -6 PT 1 カラービデオプリンタ . ¥198,000 

CZ -6 BE 11 M 巳増設 RAM ボード . ¥ 35.000 

CZ -6 BE 2 2 MB 増設 RAM ボード . ¥ 79,800 

CZ -6 BE 4 4 M 巳増設 RAM ボード . ¥138,000 

CZ -6 BU 1 ユニバーサル I/O ポード . ¥ 39,800 

CZ -6 BG 1 GPHB ボード . ¥ 59,800 

CZ -6 BF 1 拡張 RS -232 C ボード . ¥ 69,800 

CZ -6 BP 1 数値演算プロセッサボード . ¥ 79,800 

CZ -6 EB 1 拡張 I/O ボックス . ¥ 88,000 


Kamikaze (神風) . ¥68,000 

Z，s STAFF PRO 68 K . ¥58,000 

サウンド PRO 68 K -. ¥15,800 

ミュージック PRO 68 K . ¥18,800 

サンプリング PRO 68 K . 発売予定 

データ PRO 68 K . 発売予定 

その他ゲームソフトも続々発売中 
ブラックダ f プも新登場！ 


賞金雄額8,000万円// ” 

秋葉原呑® y c 

7/75 


5,000円以上お買い上げの方に 
抽選券進呈。 

1等10万円のチャンス 




ツクモグッドセレクション 

ツクモお奨め「セレ外商品」は、プラス〗年間 
ツクモ保証、修理中の代替機貸し出しなど 
特典つき。「安心のカタチ j です。 


冬のボーナスー括払い 

手数料なし 

10 万円以上お買い上げの方は手数料なじ T 
ご利用いただけます。 


全国代金引吿換无配達 


9 ピンドットプリンタ- 
シャープ CZ -8 PD 3 
定価 ¥59,800 

XI シリーズ用.ケーブル同梱 

特価 k 


—…特蕾:^^ 

K ¥ 29 , 80 ^^ 

SSK / Se 


熱転写カラー漢字プリンター 
シャープ CZ -8 PC 2 
定価 ¥ k 69,8(10 

24ドット高品位 ~ 

印字、 

ケープル同梱 


ツクモ_特 


まだバソコン通信してないの？ 


ァィヮ PV - A 1200 

定価 ¥39,800 

全二重 300,/1200 ポー 


ケ■•ノノじ r 石 j ネ s 

特 


通信ソフト SPS 「 JET ターボターミナル」好評発売中 / 





商品到着の際玄関でお会計ができます。 

配達日の指定もできます > 

お申し込みは S 03-251-9911 へお電話1本/ 


•レビ 


ツク モサー ヒス t ンター 3 F 

O03-251-9955 

ツクモ 5 号店 スク裏 


• CZ -880 C . ¥218,000 

•14 インチデュアルスキヤンモニター 
一 （チューナー内蔵) . ¥108,000 

合計定価¥326,000 

限定特価¥248,000 


冬のボーナスー括払いもご利用下さい. 



オムロン MD -1200 E 

定価 ¥24,800 

全二重 3001200 ボー 

ケーブル同梱 

特価 
¥19,的0 



至干葉 

営業時間 AM10:00 〜 PM7:00 
★定休日毎週木曜日 （12/4 〜年内無休） 
秋葉原7号店 S 03-253-4199 
秋葉原5号店 Q 03-251-0531 
ニューセンター店 S 03-251-0987 


fl + tl 曙糖 
















































































I 人•夢•明日をみつめる 



EL 



TM 


プロフェッショナルチウインドウエデイ3 


マルチウインドウ、マルチテキス ト 1 

WIRDEX は、 

サーチ&リフレース 

し、まマニアに最も注目されているマシン XB 8000 のた 

最大 16 個のウィンドウが開け、最大 256 

めに開発されたマ)レチウィンドウエディタです。 

複数のテキストに対してサーチ&リブ 

テキストまで扱うことができるため、 1 

I プロフェッシヨナ)レのニーズに応えて装備された強力 

レースか可能なため、効率的なテキス 

太夫見横のプログラムの開発が可食 g です。 

なエディト機能は、プログラミンク環境を大幅にパワ 

卜の変更が行えます。 


-アップします。まさに、 X 68000 プログラマーにと？て 
最強、最新のユーザーインターフェースの登場です。 




カット & ぺー スト J 

い •朝 発売予定 定価28,000円 

i 

フゾーカーソル 

連続あるいは矩形のカツト& ペース ト 

I 籲ブレゼント書 

力ーソルは表示されているキャラクタ 

か 可能なため、エディト作業が大幅に [| 

の f 重頃にかかわらず、自由に移動させ 

効率化します。 

WINDEX を予約注文された先着 300 名様に 『P P 68』- 構造化 

ることができます。 


ブログラミングプリプロセッサ（アセンブラの開発効率を 
大幅にアップします）をプレゼントいたしますっ 





ち. 


ぁ.、 咆, v, 另 fi •俅および imiifii •デザイン3は f.: 1 , •なく殳汜する場たがあリますのでご r 水くださ t 

欠 、株式会社 ジェー•ず一•エル •問い 合せ•資料謂求は〒166東京都杉並区高円寺南卜 19-8 竹嶋 ビル㈱ジェー•イー•ェルウインデックスサポート係 S03-3 12-7321 





































































カラー新製品紹介 

Xfam i ly 最強のラインアップ完成 
Xltwin / XlturboZH / X 68000 


Xfamlly USERS GUIDE 
Xl / Xlturb ◦システム S プログラミング 

X 680 G 0 システム アプローチ . 

アプリケーションガイド(ゲーム，ビジネス，ツール) 


システムソフトウェアリポート 

NEW Z - BASIC ( CZ -8 FB 03) 
C compiler PRQ -68 K . 
















新製品速報 


Family 

最強のラインアッフ‘完成 


それぞれのユーザーにそれぞれの X ファミリー。ゲームフリークから超マニアまであらゆ 


る人の ニーズに 応えるベぐ，新機種投入による最強のラインアップが完成した。 


. XI . シリーズの6力 n 法刖.が破れ，とうと. 

. う，デー タ；>ョウ，エレ'クトロそクスショウ 

にも所切 XI シリーズの姿(よ•現れず.， XI * 
はも:う終•わりなのかとか， .5 年問はハート'、. 
を変えませんという•メ r - カーの rY 菜を闕み 
ず，年内に X 68000 め新型が出るとかいう增 
•が•部で流れたりと，いろりろお魅がせな 
X :シリーズの : 新製, V ,ですが，やっと情報が - 
人ってきました。， ，- 

X 68000 に関してはすでに エレ ク トロ ニク 
スシ g ウでもお 1 1見え•し: C ， . 先)]紹’介 V た 
I おり，ブラックモデルが追加されました'。 
初代:力:イ I で-?，代;.目が! M なら-，次はきっと'交 
.形してくれる （•？ >のではないかと來し•み 
です 。 . . . • 


そして，XIは昨•午 6 ••月 (: 発売されな X1G 
以来，1年 f， ぶり； -Xltunbo ほ Z から，ちよ 
うど.1年ぶり （こ新じぐ.モデ)レ6登場 どなり 

i L f :： • 

すなわち Xltwin. と XltLu，boZ_II の 登場で 
す。 Xltivin ‘でば X1G 以米のァミュニギメ. 
、ント指向がさ らに定符し， 本体内.になん•と 
HE システムと' 、..う •.ゲ—ム侧 マ： シンが 内蔵 
•されて•います（.ツインファミコンではあり 
ません)。 • •• . ノ¬ 

バ. もちろん， これまでの XIシリーズ•と U フ 
ル コン ノ、 。.チで しか ' ン•ングルドライブ なが 

ら，価格は 99，.80(OT (増設して. •も 119,600円） 
とホビー 指向から X シリーズの.底辺を 支え 
る•入門 機です〇_ •• • 


さら .に， XI turbo シリーズの正統を轉ぐ. 
- XlturboZIi o- NEW Z-BASIC を•搭載し， 

新じい turbo の標準.として，8ビ V 卜のノ、イ— 
エンドマシンとし•.て位置づけられていまず。 
うれしいのは，これまでの XlturboZ でも 
64K バイト:拡張 RAM ボードと付属め N'EW 
Z-BASIC を搭:親することにより Xlturbo 
ZII 人システムアツ•フ。できるとじうことで 
す b ' 

’ これで，.これまで力を'発评することのな 
•かった- XlturboZ 畢 9 新-しい勢ノ j もバウ-; 
全開で発進することができ.ます。 .. 

そ.じヤ16 ビット:の スーパニハイモ•ン K(： 
X68000 を配し，X ファミリーのラインアツ 
ブ も-いっそう扔きがかかろたようで•す•ね： 


Xシリー-ズの最高峰は16ビツトマシ 
ン X68000t す。ブラツみタイプの)^63000 
. は乇ノリスを思わせる谄力がありまず 
.ね. 本体，キーボードケーブル,...マウ. 
スにVたるまですべて黒仕.上げと.なつ 
ているほ力、 (f, 内容，•価格さ文もが従’ 
来製品とフルコンパ，チ'(ま7たく:同じ） : 
です.これも当分— の あいだ：マイナー 
• チ:!; ン'シはしないとい•う〆 ニカーの 意 
志表示とい冬るでしよう。 

もちろん，孓れまでめ.オブィみグレ 
.一のモデルも併売される.ことになりま 
すの•で，.好みにあわせて本体の色を選 
ぶ'ことができ.ます。-これも初代X 1 以来. 
の伝統といえるかもしれませんね。現- 
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纏 


これが Xltwiri (CZ-830C) です。つ 
いにカセツトタイプは姿を消しディ 
スクタイプのみ。本体の中央部やや 
下に HE システム 用の ROM 力ード揷 
入口が見えますね。当然 PC' Engine と 
同じガ^ドが使用できます，右下に 
あるのが HE システム 用の コン トロー 
ラ。これ^:は別にXI用のジョイカー 
ドも付属します。価格は99,800円。 

写真のモニタは X68000 や XlturboZ 
系のデザインのデ.ィスプレイテレビ 
CZ-830D (98, 000円）です。本体， 
ディスプレイとも12月16日発売予定。 

さて，ついに CZ の型番も830まで 
きました。•次が840としてもその次 
ばどうするんでしようか？ ざあ， 

困9た？ 


さて，Xファミリー黒い3連星の最後は 0(1 
turboZ の清く正しい姿， XlturboZ IIの登場で 
す。5インチ2 h!D ディスク.ドライブ2基搭載， 
JIS 第2水準漢字 ROM, 4096色アナログ RGB 対 
応， 64K バイトバンクメモリ搭載とフルスぺッ 
クでXI turbo シリーズの f 云統を受け継ぎます- 
基本ソフトウェアとして，話題の NEW Zr 
BASIC のほか， FM 音源ツール， Z，sSTAFFZ， 
システム.辞書のほか64色対応の PCG エディタ . 
などのユーティリティが付属す.る予定。 . 

写真のモニタは CZ こ 880D ですが； Xl~in と 
兼用で CZ-83dD も使用できます。 

，なお，写真には写 b ていませんが Z. 同様， 
々ウスも標準装備です（ただしグレー)：価格 
は179,8 0d 円。11月16日発売。 




滅 ㈣ れ 


眼繼鼻1蠢_:1 
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新製品速報 


XI twin 

CZ-830C/D 

XI twin の twin は twincom だ 0 HE システムを 
内蔵し ，X シリーズ新境地を開く入門機です。 



THE 功夫 


s 




力卜ちゃんケンちやん 



ビクトリーランー栄光の13,000キロー 



写真は HE システム用ゲームの画面だ。 THE 功 
夫，上海，ビックリマンワールドの3本が発 
売されている。ここに挙がってないものでは 
妖怪道中記（ナムコ），ジャングル王，ダイナ 
マイトポール， R-TYPE (ハドソン）など3月 
までに18種が予定されている。 



そして Xltwin 。 基本デザインはシングル 
ドライブながら X 1 G とほぼ同じです。フロ 
ントパネルが変更されオーデイオ機器なみ 
のスタイリングとなりました。伝統の集積 
化がさらに進み，かつ縦型専用となり冷却 
効率がよくなったためか内部から冷却ファ 
ンが姿を消しています。そして新たに加わ 
ったものが 「 HE システム j です0これは世 
間で PC Engine と呼ばれているものですが， 
別にシヤープが NEC から OEM 供給しても 
らっているわけではありません。そもそも 
HE システムというのは数社の共同による 
もので（いわば MSX 規格のゲームマシン 
版 ） PC Engine というのは NEC が HE シス 
テムを使った自社製品につけた商標にすぎ 
ないのです。 

HE システムの詳細については公表され 
ていませんが， CPU はどうやらフアミコン 
と同系列のものが使用されているようです。 
すでに市販されているゲーム群を見てもわ 
かるように，スプライト表示能力，サウン 
ドなどゲームマシンとしての能力は非常に 
高く，今後のソフトハウスの動向しだいで 
はボストファミコンの地位を得る可能性も 
あるといえます。 

もっとも，これが本体に内蔵されている 
からといって， XI でスプライトが使えると 


かいうのとは話は違います。 Xltwin にと 
っての HE システムは 俗にいうお客さんの 
形をとっており電源とビデオ出力以外には 
XI となんの関係もないのです。なぜ，この 
ような構成になっているかというと，まず， 
HE システムをパソコンからコントロール 
することが難しいことが挙げられます 。 H 
E システムは 汎用性のない ゲーム 専用機で 
すから，本体の 6 個の LSI 以外になにも気 
をつかう必要はありません。そのためクロ 
ックは限界まで上げられ， RAM もスタテ 
ィックの恐ろしく速いものが使用されてい 
るようです。このようなものを接続するに 
は X1 の大幅な ハードウェア 変更が必要とな 
るでしよう。 

このように，周辺機器としてではなく組 
み M 機器として HE システムを 位置づけ 
ることにより， システムの 自由度があがっ 
ているのです。噂ではディスクドライブ1 
基 分の大き さで フアミコンシステム， HE シ 
ステム， 増設ドライブを選択式にする構想 
もあったとか。ですから，この次に発表さ 
れる XI には フアミコン 2 や セガマーク IV 
が入っていることだってありうる （？） ので 
す。 

HE システムの話が長くなりましたが， 
ベースとなっている XI 自体に目を向けてみ 
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ましょう。 Xltwin では当然これまでの XI 
シリーズ5年間に蓄積されたソフトウェア 
を使用することができます。そして，基本 
的にハードウェア仕様を変更しないという 
メーカーの姿勢は変わっていませんから， 
今後5年間（それ以上？）に渡って蓄積さ 
れるであろうソフトウェアがそのまま利用 
できると考えても不自然ではありません。 

XI の場合，ウィザードリィを初めとした 
ゲームなどでもシングルドライブ対応のも 
のが比較的多く，増設ドライブを載せれば 
CP / M ゃワードプロセッサも余裕で走りだ 
します。 HE システムにしかきないこと 
は HE システムで， XI でしかできないこと 
は XI で，しかも恐ろしいことに両方いっぺ 
んに動かして，さらにはスーパーインポー 
ズなども可能です。これまではプロダラミ 
ングゃワープロ使用中，気分転換にテレビ 
を見るというのが XI 流でしたが，これから 
は作業をちょっと中断してゲームでも，と 
いうぐあいになるのでしょうね。 

「ゲー ム 機と パソコンの あいだを埋める j 



邪聖剣ネクロマンサー 


という アプローチに 立った パソコンは これ 
までにはあまり例がありませんでした。入 
門機としての Xltwin が打ち出した新しい方 
向性は評価されるべきでしょう。最初はゲ 
ームから始まって，やがてもっと深い世界 
を知るようになる，ほとんどの パソコンュ 
ー ザ ーは こういった パターン を経て成長し 
てきているはずです。巷にあふれる ゲーム 
マシンとパーソナルコンピュー タの世界と 
いうのはもともと結合されるべきものだっ 
たのかもしれません。 


ビックリマンワールド 

といっても，純粋なパソコン入門者が X 
ltwin を購入する場合も HE システムがじや 
まになることはまずないでしよう。 HE シ 
ステムがメジャーとなるかどうかは別とし 
て，今後もし HE システム用に非常に面白 
いゲームが1本でも発売されれば拾いもの， 
まあ持っておいて損はありません （ R-TYP 
E が出るそうだし）。なにしろ，今度の XI 
はマルチ ユーザー， マルチタスク （？） をこ 
なしてしまうという，「誰の挑戦でも受け 
る」マシンなのですから。 


XlturboZII 

CZ-881C/D 

NEW Z - BASIC を搭載して XlturboZ が生まれ変わつ 
た。まさに最強の8ビットマシンだ。 



続いて Xlturbo シリーズの新型 ， Xlturbo 
ZII です。いきなりアルファベット最後の文 
字を使い，いったい次はどうするのかと心 
配していましたが ZII とオートバイのよう 
な名前になったのですね。ちょっと見た目 
には XlturboZ と変わりないのですが，よく 
見ると本体とキーボードの X lturboZ とい 
うロゴが金色となっています。 Xltwin もそ 
うでしたが，黒地に金色が今回の新製品の 
基本色のようです。写真のとおりなかなか， 
かっこよく仕上がっていますね。 

内部は X 1 turboZ にバンク RAM を 64 K バ 
イト追加した代様となっています。また， 
従来の回路もその多くが新型カスタム LSI 
10個にまとめられメイン基板もいっそうシ 
ンプルなものになりました。そのほかのハ 
ードウエアについては XlturboZ と同じと冬 
えて結構です。 

もともと， Xlturbo は 32 K バイトが16バン 


ク（以前は 512 K バイトカ >256 K バイ 
卜かといろいろありましたが正解は 
32 K バイト X 16 = 512 K バイトです） 

の RAM 拡張を芩虛して，没, H •されてい 
ました 0 以前， Multiplan で 64 K バイ 
卜を増設してデータ領域を広げてい 
たという例が-度だけありましたが， 
ようやく 512 K バイト バン クメモリが 
標準でサポートされることになった 
わけです。 

さて，問題はこれに搭較される N 
EW Z - BASIC ( CZ -8 FB 03) です。当 
然のことながら（ようやくというべきか）40 
96色マルチモード，64色2画面合成，8重 
和音 FM 音源，ビデオデジタイズ機能など 
XlturboZII の機能をフルサポートしたもの 
となっています。 

特に FM 音源用には X 68000 コンパチの高 
機能な MML が搭載されています。これは 


見方によっては X 68000 のものより柔軟かつ 
強力といえるかもしれません。従来の PSG 
を使った MML とは制御する命令が違います 
が，同期をとることによって11重和音が B 
ASIC で扱えるようになったわけです。 

また，メイン RAM の増設分は変数領域と 
して扱われることになりました。従来の VDI 
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新製品速報 


M が G-RAM を使っていたのに対し，増設 
バンクをアクセスするように変更されたた 
めグラフィックを思い切り使え，かつ“速 
アクセスが可能となっています。 

そのほか，これまで直接 I / O ポートを操 
作しなければ制御できなかった XI turboZ 
のアナログ画像取り込みやリアルタイ ムモ 
ザイク/クロマキー処理関係の機能もコマン 
ドとして追加され，グラフィック画面の口 
ード/セーブもできるようになっています。 
さらに新型 BASIC にともなってか，マニュ 
アル類も一新されています。 

難点はグラフィックのロード/セーブが 
遅いということでしょう。1_面 (4096 色) 
あたり約70秒， Z’sSTAFF Z の90秒よりは 
ましですが，こちらは画而の範 M 指定など 
はなにもできません（もちろん圧縮などは 
していません）。加えて Z’sSTAFF Z のデ 
ータと直接は互換性がなく，一度画面を経 
由して転送しなければなりません。アナロ 
グ処理が加わり，これからは I 叫像データの 
® 要性がますますあがることが f •想されま 



手軽に使える4096色モード 



パレ ッ トデータだけをロー ドして反転画像に 



当然 GET , PUT も4096色 


ぞくぞく登場！ 

充実の周辺機器 

さて，靳機槐投入とラインアッ プの.;成 
と同時に X シリーズで使用可能な周辺機器 
群も続々登場してきました。 

まずはいちだんと安くなったプリンタ。 

24ピンドットインパクトタイプで JIS 第2 
水準まで漢字 ROM を載せ，カットシートフ 

ィーダがついて（トラクタ ユニットが つい 
ているというべきか）この侦段！ 時代は 
変わりましたね。普及型とされている CZ -8 
PK 9 にしても祝行の本格機 CZ -8 PK 5 より 
やや印字速度が避いかなという程度で，は 
がき モードなどの新機能までついてくるし， 
CZ -8 PK 8 にいたってはちよっと前の SOtff 
プリンタの価格で国産 （ III . W ?) 最高級の 
機能が摘っているのですから。この調 f •て 
今後はレーザープリンタなどの対応を期待 
しましよラ。 

ハードディ スク ドライブはやっと 20 M バ 
イト対応のものが出てきました。 X 68000 川 
の拡張ボードにも浮動小数点演算プロセッ 
サボー ドや最大5回線の RS -232 C ボードな 
ど強カメンバーが揃いましたね。 



CZ-8PK7 122,000 円 

パーソナルユースには 十分 
の24ビン漢字プリンタ。手軽 
に単票用紙と連続用紙の切り 
換えやはがきモードの設定が 
可能となっています 

印字速度は漢字47字/秒，94 
字/秒（高速モード）で低騷音 
53 dB (現行比- 8 dB ) を実現。 
影文字や袋文字など多様な文 
字種を標準でサボートしてい 
ます。 


CZ-8PK8 152,000 円 

CZ -8 PK 7 とほとん 
ど同じ仕様を備え， 
ビジネスにも十分の 
本格派136桁漢字プ 
リンタ。 

96析モードのある 
X 68000 ではこちらの 
ほうが便利かもしれ 
ませんね。性能も CZ 
-8 PK 7 と同様。 

いずれも丨丨月発 
売予定となってい 
ます。 
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すのでこの点は残念でなりません。 

NEW Z - BASIC の詳細は60ページから 
の高野庸一氏の速報に譲りますが，この B 
ASIC はこれとセットで近々発売される予定 
の 64 K バイトの拡狠 RAM ボードを装芥す 
ることで從木:の XlturboZ でも使えるよう 
になります。これにより XlturboZ は ZII と 
まったく liij じ構成にシステムアップされる 
のです（あとは金色のロゴシールでもあれ 
ば……)〇 

なお，この BASIC は 2 HD ，2 D 版 MtW と 
なっており， マルチモー ドのグラフィック 
命令関係を除けば， Z 以外の Xlturbo シリ 
ーズでもこの BASIC が使川できるように 
なっています （ FM 皆源用 MML と腿 RAM 
によるデータエリアなど）。もちろん從米の 
turboBASIC ( CZ - 8 CB 02，8 FB 02) とは上 
位互換性を保っていますから， turbo ュー 
ザーにも断然おすすめです （ CZ -141 SF ， 
RAM ボード付属18,800円。12月1日発売予 
定)。 （中野修一) 



OLOR PALET 



強力な64色2画面モード 




プライオリティも自由にできる 



CZ-8PK9 89, 800 円 

24ピンながら9万 
円を切る普及タイプ 
の漢字プリンタ c 卜 
ラクタ ユニッ トなど 
も標準装備，漢字 R 
0 M は JIS 第2水準ま 
で対応という充実ぶ 
りがうれしいですね。 
印字速度は漢字32字 
/秒，64字/秒（高速 
モード)。12月発売予 


定〇 


X 68 〇〇〇用拡張ボード 



CZ-6BP1 79, 800 円 

X 68000 の拡張スロ 
ツトに装着し，シス 
テムに数値演算プロ 
セツサドライバ （FL 
0 AT 3. X ) を登録する 
ことにより，実数演 
算を高速化可能。ボ 
—ドはシンプル，も 
うひとつ石が載りそ 
うなスペースもある 
んですけど……。丨丨 
月発売予定。 



CZ-620H 178, 000 円 

外見は従来の CZ -500 H /501 H と変わ 
りませんが，内部のウインチエスタド 
ライブは5インチから 3. 5インチに変更 
され，容量も 20 M バイトと倍増してい 
ます。 

平均シークタイムは 75 ms と標準的 
なところ。純正ハードディスクとして 
は異例の低価格といえるでしょう 。XI 
turbo では 10 M バイトまでしかサポート 
されていないので X 68000 専用と考えて 
おいてください。12月発売予定。 



CZ-6BF1 49, 800 円 

ボード丨枚につき 
2チヤンネルの RS -2 
32 C 回線を増設可能。 
なお，付属のデバイ 
スドライバでは5回 
線までサボートされ 
ています。これで3 
台と通信でマージャ 
ンでも BBS ホストプ 
ログラムでも大丈夫。 
II 月発売予定。 
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THE SOFTOUCH 


s 



つトウェア 


話題のソ 


誌名がいきなり Oh !X となっちゃって， T 
HE SOFTOUCH も気分•新でガンバリたい 
と思う今日このごろ。しかし，さっそくで中 
し訳ないのですが，先月り•でご紹介した Ka 
mikaze の記事のなかに--部誤りがあったりし 
たわけで，まずは，その部分を訂 TF . させてい 
ただきます。 

それは編集機能の説明のところで，「列を神 
入したときに文字の属性（倍角や網挂卜けなど 
の衍定）が移勋しない」という指■摘があった 


のですが，移動しないのはセル幅だけで，そ 
れ以外の属性については正しく移動すること 
がわかりました。また， SILK 形式のフアイ 
ル互換について「あまりアテにはできない」 

とありましたが，その後の編集室の調べでは 
特に問題はないようです。あの文章を兄て不 
安に感じた方はどうかご安心ください。以上， 
「ごめんなさいの コーナー」 出張版でした。 

ここからいきなり X 68000 のソフトウェア情 
報となるわけですが，とにかくいまは11月中 
旬発売のマンハッタン•レクイエムが地味な 
がらも，楽しませてくれそうな気配です。そ 
れからアルカノイドの移植も進行中と力*。ま 
だまだこれから X 68000 のゲームフアンにとっ 
て，油断は禁物のようです。 



☆…丨丨月5日現在発売中★…近日発売予定 

★ マンハッタン.レクイエム 

J . B •ハロルドの事件薄# 2が X 68000 についに登 
場だ。殺人倶楽部でその名を馳せたハロルドが， 
今回は25階の窓から謎の転落死を遂げたサラ • 
シールズの 死因を解明するため，事件に臨む。彼 
が調査を進めていくなかで関係してくる登場人物 
は全部で37人。それら I 人ひとりとサラとの関係 
を洗い出し，事件の核心へと次第に近づいていく 
の だが……。この マンハッタン•レクイエムのゲ 
—ム 進行はすべてマウスによる コマンド 選択で， 
画面上のウィンドウを開くとポンポンと気持ちの 
いいスピードで表示してくれるのはさすがだ。 


X 68000 用 5”2 HD 版7,800円 

リバーヒルソフト 0092(771)3217 

☆ガンダーラ 

この ゲームは 聖地ガンダーラを舞台に，邪心の 
王を倒すべく阿弥陀如来に選ばれし戦士が大活躍 
する FM 音源対応のアクション RPG である。仏陀（お 
しゃか様）が亡くなり，仏陀が邪悪な者を封じ込 
めた仏舎利壺の効力が衰え始めたころ，邪悪の王 
はその壺から鬼族や天魔などを解き放ち，仏の治 
める人間界すべてを支配しようと動き始めた。そ 
れを見ていた仏界の阿弥陀如来は使いを人間界に 
送り，知恵と勇気を持つ戦士を選び出すよう命じ 
た。こうして選ばれた戦士は魔物を相手に闘いな 
がら，6つの世界を旅するのだ。 

Xlturbo 用 5”2 D 版2枚組 

(2 ドライブ専用）7,800円 
エニックス 003(366)4345 



読者が選ぶ今月のゲームソフトベスト10 

丨〇月号でレビューをしたイースが2度目の卜 
ッブに輝きました。シンプルかつドラマチック 
なストーリー展開に，これこそゲームの基本だ 
という声しきり。 BGM やグラフィックもハイセ 
ンスで，人気の集中するのもうなずけます。 

MZ - I 500 のダークストームも奮戦しています 
ね。伏兵に上海。麻雀牌の並ぶ画面を丨日丨回 
は見ないと落ち着かない人もいるとか。 

ところで，1987年 GAME OF THE YEAR のノミ 
ネートがいよいよ丨月号で発表されます。入賞 


決定は4月号誌上。今回もはりきって投票して 
ください。熱いメッセージを待っています。 

1 イース 

2 スぺースハリアー 

3 ウルテイマ IV 

4 ぎゅわんぶらあ自己中心派 

5 大戦略 XI 

6 ダークストーム 

7 女神転生 

8 ゥィザードリイ#1 

9 S 国志 
10上海 
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プロ野球 FAN 



シヤテイ 


★プロ野球 FAN 

日本シリーズも終わり，野球シーズンはまた来 
年の春までおあずけだと思っていたところに，日 
本テレネットから新作野球ゲームの登場である。 
ゲームは卜ーナメント方式と勝ち抜き戦の2種類 
あり，もちろん2ブレイヤーの対戦も可能である。 
ゲーム画面はメインスクリーンに写るダイヤモン 
ドを中心に大きく 5分割され，風向きや選手の成 
績など各種データが表示されるとともに，メイン 
スクリーンがポールを追ってスクロールする形式 
だ。写真はまだ開発途中のものであるが，試合の 
臨場感を出すための応援団の音楽演奏や，電光掲 
示板に映し出される広告のォマヶまで準備されて 
いるらしい。今年のストーブリーグはパソコンゲ 
—ムが熱くなりそうだ。 

XUurbo 用 5”2 D 版2枚組 

(2 ドライブ専用） 9,800円 

日本テレネット S 03(268) 1159 

★アンドロギュヌス 

宇宙全体を恐怖に陥れながらさまよう超惑星ゥ 
ルド， その星を破壊するた めに 両性具有のキャラ 
クター"アンド ロギュヌス” が活躍する，リアル 
タイム シュー ティング ゲーム だ。両性具有，つま 
り男女同体のキャラが主人公という，あまり類を 
見ない設定がどこまでストーリーを盛り上げてく 
れるか， ルクソールに 続くテレネットの シュー テ 
ィング ゲームに 期待したい。 

XI turbo 用 5”2 D 版2枚組 

(2 ドライブ専用） 7,800円 

日本テレネット C 03 (268) I 159 

★抜忍伝説 

天正9年，伊賀の里は信長率いる軍勢に攻め込 
まれ壊滅状態となっていた。そんな乱世の時代に 
それぞれの道を歩みながらも運命の糸に操られる 
邪鬼丸,幻妖斎，小源太の3人の抜け忍たち。彼ら 
I 人ひとりを主人公とし，3人のうちひとりのキ 
ャラクターで スター トしても，ゲーム中にそれぞ 
れのキャラクターの行動と交錯し，また別のキャ 
ラクターの視点でゲームが進行していくという マ 
ルチストーリーで展開する，新しい手法を使った 
RPG タイプのシミユレ _シヨ ンゲームだ。 



抜忍伝説 

X 1/ X 1 turbo 用 5"2 D 版2枚組9,800円 

ブレイン•グレイ 003 (499) 6943 

★振飛車 

この名前からすると普通の対局型将棋ソフトか 
と思いきや，意外にもプロの棋士がこれまで残し 
た30局の棋譜をもとに画面上に再現される対局を 
見ながら，チェックポイントごとの「次の丨手は」 
という問いに答え，その結果， I 局終了ごとにプ 
レイヤーの得点数に応じて段位や級が決定される 
という，棋力判定テストともいえる将棋ソフトな 
のである。つまり，対局して勝ち負けを決めるの 
ではなく，プロの対局に参加し，将棋の腕前を磨 
いていこうというもの。各設問は4つのなかから 
の選択式で，初級，中級，上級の3ランクのなか 
から自分の レベルに 合ったものを選べるので初心 
者でも十分楽しめる。 

Xlturbo 用 5”2 D 版2枚組7,800円 

ビクター音楽産業 S 03 (423)7901 

★シヤテイ/ドーム 

ノベ ルウェアと銘打たれた新しいタイプの AVG 
がシリーズで登場する。この ノベル ウ I アとは， 
これまでの AVG のように決まったルートを通らな 
いと先に進めないものと違って，プレイヤー自身 
の解答によってストーリーが展開していくという 
もので，その結果，ひとつの小説のようにプレイ 
ヤーごとのオリジナルで完結される。今回発売さ 
れる2本のソフトの原作者は， 「シャティ」 が SF 
ゲームブックの翻訳で知られる鎌田三平，「ドーム」 
は f W の悲劇』などを発表している夏木静子が担 
当し，そのち密なストーリー展開は，プレイする 
者を楽しませてくれるに違いない。 

XI/XI turbo , MZ - 2500用 価格未定 


システムサコム 003 (635) 7609 

☆お嬢様くらぶ 

トランプゲーム大富豪の美少女版。ライバルの 
お店4店を相手に，あなたのお店「お嬢様くらぶ」 
で働いてくれている女の子たちの顔写真9枚とど 
っちが可愛いかを競って勝負が決まる。そうして 
5店のなかでランクアップしていくと，各ステー 
ジで登場してくれるクイーンが丨枚ずつ服を脱い 
でしまうという，ちょっぴり危険なゲーム。おま 
けにこのゲームが力ードで遊べるトランプも付い 
ている。 

MZ - 2500用 3.5”2 D 版6,800円 

徳間コミュニケーシヨンズ S 03(59 I )9 I 6 I 

ゲームソフト発売日速報 

年末に向かって，そろそろ大作と呼ばれるソフ 
卜の発売日が決定してもよさそうなものですが， 
なかなかはっきりしないままもうすでに丨丨月にな 
ってしまいました。まずはこれまでに紹介したソ 
フトのなかで， MZ - 2500版の九玉伝とリバイバー 
がともに現在発売中となっています。次に XI 版の 
メルヘンヴヱ ー ルが発売と，丨〇月号のこの コーナ 
一でお知らせしましたが， XI 版はユーフォリーと 
いう名で近日発売される模様です。そして最後は 
X 68000 版の 魔 神宮と T . D . F .。 この 2 本は丨丨月中旬 
発売が決定したということなので，もうそろそろ 
店頭に並んでいるころかもしれませんね。 

さて，先月このコーナーでなんとか写真だけで 
もとお伝えしたあの獣神ローガスですが，今回も 
その XI 版はお届けできませんでした。98版は今月 
あたり発売予定ということらしいので，なんとか 
年内にはぜひお目にかかりたいものだと思います。 
なんだかこうなってくると，ゲーム自体の関心よ 
りも果たして本当に発売されるのかという部分に 
へんな愛着が湧いてしまいまして，意地になって 
も発売決定されるまでレポートをお届けしたいと 
勝手に思う私なのです。こんなことやってると， 
まるでテレビの芸能レポーターみたいな性格にな 
ってしまいそう。早くしてくださいね。ランダム 
ハウスさん。来月は X 68000 関係のゲームソフト情 
報を重点的にご報告したいと思っていますので， 
乞うご期待。 


THE Print Shop で楽しいオリジナルカードを作ろう 


もうすでに MZ - 2500版ではお馴染みの THE Pri 
nt Shop ですが，今度その XI 版がブローダーバン 
ドジャパンから発売となりました。今回の XI 版 
の発売はちょうど時期もビッタリ。このソフト 
を使えばクリスマスカードや年賀状などのオリ 
ジナルカードが，簡単に作れてしまうのです 

だいたいこれまで，年賀状なんかのオリジナ 
ルカードを作ろうと思ったら，まずは手書きか 
イモ版か，はたまた文明の利器プリントゴッコ 
の登場と相成っていたわけですが，そんなとき 
でも自分のマシンを使ってみましょうよ。 

というわけで，この THE Print Shop を使えば 
自分がイメージしたイラストや文字を簡単に作 
成できて，印刷までできてしまうんです。「そん 
なこといったって，ポクは絵のセンスなんかな 
いもん」といっているアナタ，心配ご無用。こ 
のソフトにはイラストサンプルやさまざまな文 
字書体なども盛りだくさんおまけにカラー印 


刷しちゃえば，多少へタツピィな絵もなんとか 
まともに見られるものなんです。 

詳しいことは58ページで紹介していますから, 
そっちを見てね。 
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THE SOFTOUCH 

•清水和人のゲーム八イテク道場 



ああ，懐かしの 
ブロック崩し 


Shimizu Kazuto 

清水和人 

その昔，アーケードゲームで横綱を張っ 
ていたブロック崩しとインベーダー〇そ 
のブロック崩しが強力にパワーアップし 
て帰ってきた。こうなりゃ復活するっき 
やない「ハイテク道場」。というわけで， 
清水和人のテクニックが冴えわたる。 



RPG や AVG は謎解き要素が多く知的なゲ 
ームといわれているが，本当に知的という 
意味では アクション ゲームのほう が 数段上 
であろう。一瞬の判断力だけでなく，何回 
もやっているうちに思いつく作戦や方針が 
アクション ゲームでこそ重要なのである。 
TV ゲームが（あえて今回はそう呼びたい） 
日本中に普及して以来，世の道徳者の攻擊 
はいつも「くだらない」のひとことである 
が，ゲーマーとはただゲームに浮かれては 
しゃいでいるわけではないのである。特に 
アクション ゲームはゲーマーの 感性 を磨き， 
動揺しない落ち着きと一瞬の判断力を授け， 
また困難を克服するための知的センスを4 
えるのだ。私はこのようなゲームに真面目 
に取り組める人はおそらく社会でも成功す 
るとまで思っている……。 

さてアルカノイドであるが，これはタイ 
トーの伝統と風格を思わせる作品であり， 
ついこの 間までゲームセンターで非常には 
やっていたものだ。それが名機 XI シリーズ 
に移植されたわけだ力 ? ，スピードや，玉の 
はね返る角度が若千違いこそすれ，ゲーム 
のひとつの基本である「ブロック崩し」 の 
技法をマスターするのにうってつけの出来 
上がりである。画面は32面でそれをクリア 
すると最後の敵が出てくるわけだが，まあ 
この際ストーリーなぞどうでもよろしい， 
楽しんでくれたまえ。今回は基本的な技術 
の説明と各面の攻略法を述べてみたい。こ 
れはあくまで私の戦法であり，読者諸兄に 
おいては独自の道を開発することをお勧め 
する。 



とにかく玉を上に送るのが先決 



隙間に玉を入れるのはもう他力本願 


ブロック崩し時代よりの基本技術 

アルカノイドに限らずブロック崩しもの 
のゲームにどうも弱い，というゲーマ_は 
ひとつここで考えてほしい。どうやったら 
より簡単にクリアできるのか。 

基本技その1 玉は追わずに迎え打つ 
玉は常に斜めに落ちてくるが，その向か 
っている方向より迎え討つ（打つ）のが正 
しい（図 la )。 逆に追う形になるとミスしや 
すい（図1 b )。 端に当てようとしていると 
きはこれを守らないとかなりの確率でミス 
してしまう。だからこういうゲームを始め 
て最初に考えつく戦法「常に玉と同じ位置 
に動かす」というのはあまりよくないとい 
える。特に壁からの反射を受けようとする 
ときは，予想よりも壁から離れて侍ってい 
たほうが無難である（図 2 )。 

基本技その2 当てどころで角度調節 
玉が当たる場所によってはね返る角度が 
違うのはすぐわかるが，これを積極的に利 
用して玉を自在に操るのはなかなか大変で 
ある（図3)〇アルカノイドの場合は，縱に 
玉が走るときついが横になると比較的余裕 
が出てくるので，図3の a の角度を使うの 
がべ ストである。これはもちろん基本技そ 
の1の「迎え打ち」でなくてはならない。 
逆に送るときは b や c の角度，すなわち比 
較的安全な真ん中あたりを使うのがよい。 
安定したプレーこそがこのゲームの基本で 
ぁる。 

基本技その3 同角度返し 

その2の延長だが，図3の a の部分に当 



出たっ！最終面のデカキヤラ （？） モアイ 
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てることをくり返せばまったく同じ角度に 
玉が飛んでいく。これを利用すれば狙った 
穴から壁の上側に玉を通すことができる。 
その昔のブロック崩しではこれよりゆるい 
角度が基本で，左か右端に穴をあけて裏に 
通すのが常識だった。 

アルカノ仆のスペシャルブ a ック 

ブロックを 崩しているうち， カラーカプ 
セルが落ちてきたらチヤンスである0あた 
りまえだが次のような機能がある。 

B (ブレイク，ピンク） 

面の右下に次の面へのワープ道ができる。 
これを取ったらあわてて右へ行かず，しっ 
かり玉を返してから素早くワーフ。しよう。 

C (キヤッチ，グリーン） 

玉をくっつけることができる。これで下 
のほうへ邪魔しにきた敵をよけながら玉を 
送ったり，ある位置に正確に放り込むこと 
ができる。またほかのカプセルも確実にキ 
ヤッチできる。 

D (デイ スラプシ ヨン， アクアブルー） 

玉が3つに分かれる。壁の向こう側にい 
るときに取れば効果絶大。逆に下へ向かっ 
ているときはあまり意味がないので気をと 
られないこと。 

E (エキスパンド， ブルー) 

2倍の長さになって安定した返しができ 
る。下のほうにブロックがあったりして速 
くなってきたときに有効。しかし，他の力 
プセルを取ると急に短くなることを忘れな 
いようにしよう。 



L (レーザー，レツド） 

これを取ると無敵，ブロックや敵を撃つ 
ことができる。また撃っているときは玉の 
スピードが遅くなる！ しかし金色のブロ 
ックがあるとその上のブロックにはまって 
しまい効果がないので取らないこと。 

P (プレイヤーェクステンド，ホワイト） 
これを取るとバウイの残り機数が1機増 
える。まあ可能な限り取りたい。玉を打っ 
た直後，間に合いそうになくても，とにか 
く行ってみよう。意外に取れるものだ。 

S (スピードダウン，イェロー） 

これを取るとスピードがぐっと遅くなる0 
しかし ェク ステンドや レーザー や キヤツチ 
になっているときは考えて取ったほうがよ 

い。 

面の内容にもよるが，なんといっても B 
(ブレイク）が最高。次が レーザーや デ イス 
ラプシヨンといったところか。 

各面攻略法 

まあ攻略法といっても上のような基本技 
の応用だが，全面の紹介をかねて，各面で 
どうしたらよいか，その一法を述べよう。 
パソコン 版には コンテ イニユーモー ドがあ 

るから誰でも時間をかければ最後まででき 
る。この攻略法を身につけ， ゲームセンタ 
一 で 「リベンジ•オブ•アルカノイド」 に 
も挑戦してくれたまえ。なお， パソコン 版 
はプレイ 中に ェスケープで ポーズが可能だ 
し， スペースキーをバシバシ たたけば レー 
ザーになってなくても玉が遅くなる。こう 
すりゃ簡単かもよ。 

では1面から順に攻略法いってみよう。 

1面特にない。横に当てる練習面。 

2面右端に入れるしかない。 

3面横当てで右端に入れるのがべスト。 

D を取ると交力く。 

4面 3本の小道に急角度に入れたい。特 
に真ん中は両側が減ってよい。 

5面右端から1球目を入れたい。下へ戻 
ったら今度は横打ちで左右に入れた 

い。 

6面これも急角度に入れたい。 L が効か 
ない。 E が有効。 

7面これも急角度に入れたい。縦に入れ 
るとすぐ戻ってきてしまう。 

8面これも急角度。 L は逃すな。 

9面これは縦向きボールが効く。 D が有 
効。上に入れ4のが難しい。 

10面う一む。1発で急角度に入れたい。 
スタート地点から少し左に寄って打 
ち，返ってくる玉を左端で打つと入 
る。中に入ったら D が有効。 



昔のタイトーの ゲームを 思い出します 



山頂あたりはずいぶんと堅そう 

11面ず一っと横。下側に穴があいたら， 
そこに入れよう。 

12面10面と同じ。返ってきたら同角度に 
返す。 

13面横打ちで後ろ側に入れたい。 

14面ムズイ！ 忍耐！ 

15面真ん中の列でいいカプセルが出る。 
要注意。 

16面特になし。 

17面カサの面。特になし。 

18面 M の面。真ん中に入れたい。 

19面ムズイ。縦に入れる。 

20面特になし。 

21面縦にでも入れる。 

22面簡単。特になし。 

23面大変ですわ。まず上へ送る。 

24面富士山の面。横向きで左右から入れ 
る。 

25面上に行ける2点に横向きに当てる。 
同じ角度で返し続け，真ん中を打ち 
破る。 

26面右端で始めて縦に入れると楽。 

27面斜めで定位置に穴をあける。 L しか 
ない。 

28面真ん中に入れる。 

29面真ん中を通し上を消し，下は L で打 
ちたい。 

30面忍耐，忍耐。 

31面う一む。 

32面む，むずい！根性。 

33面 ？ ？ ？ やさしいよ。 

以上，諸君の健闘を祈る。 
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參ルクソール 



アクションは 
XI の必修課目 


Yoshida Kouichi 

吉田幸一 

スカツとしたアクションゲームが現れな 
いかな，と思っていたところにルクソー 
ルである。やはりシューテイングゲーム 
はいつの時代でも楽しめる。 2 D , 3 D 入り 
乱れるエジプトを舞台に ， Nights Over 
Egypt 号は今日も出擊するのであった。 



Xlturbo 用 5”2 D 版2枚組7,800円 
日本テレネット 003(268)1159 


最近，面白いゲームを見かけないと思っ 
たら，どうもパソコンゲームを作るソフト 
ハウスが減っているようだ。ファミコンで 
ある，問題は。いままでパソコンに精出し 
ていたソフトハウスが，ファミコンのほう 
が儲かるのかそちらにばかり力を入れてい 
るらしいのだ。その結果，ファミコンに面 
白いゲームが増えたかというと，それどこ 
ろかクソゲーばかりで先行き暗雲たち込め 
る今日このごろなのである。 

最近，パソコンで流行っているゲームと 
いえば大作かキャラクターものばかり。特 
に低調なのがシューテイングゲームだ。パ 
ソコン誌のランキングを眺めてみても ， M 
SX 用を除けば上位にシューテイングゲーム 
どころかアクションゲームすら見当たらな 
い0しかしである。パソコンはアクション 
に向かない。ファミコンや X 68000 に任せ 
ておけ，などと結論づけるのはちと早計， 
若気のいたりである。適材適所，ファミコ 
ンに合ったゲームもあれば X 68000 でなけれ 
ばできないゲームもあるし， XI に調和した 
ゲームもあるのだ。ファミコン用ゲームを 
パソコンに移植しても所設移植ものだし， 
その逆もしかり，レリクスのファミコン版 
なんてオリジナルが傑作に見えてくるほど 
タコスヶだったではないか。というわけで， 
パソコンに合ったオリジナルゲームならば 
シューテイングだろう力す，なんだろうが構 
わないのである。 X 68000 にもファミコンに 
もない味があれば評価に値するのだ。背中 
のジョイステイック端子は伊達じゃない。 

このようにして，本題へと入っていくの 
であって，決して10月号の特集を引きずっ 
ているわけではないのよ，とルクソールの 
お話は始まる。 

ルクソ-ルは日本テレネットの作品です 

ファイナルゾーン，夢幻戦士ヴァリスと 
きてルクソールなのだから，詳しい説明は 
不要だと信じる011月号のレビューにある 
とおりだ。 

久々のスクロールシューテイングゲーム， 
いまならもれなく 3 D シーン付き！である。 
どうせだから，テレネット得意の若干アニ 
メ付き紙芝居プロローグの話からするとし 
ょぅ。 

テレネットマークのあと， LUXS 0 R の夕 
イトルが中央に鎮座し，背景が青でピラミ 
ッドが右にスクロール，赤い落ち葉が上か 
ら下へ。じっと待つと紙芝居デモが始まる 
がさっさとプレーしたいときは素早くスぺ 
ースを押すべし。デモはテーブルを挟んで 
向かい合った親子で始まる。金髪の父親が 


小さい息子に向かって物語を聞かせている。 
この息子がのちのち単身冒険に出かけるフ 
ィリップである。物語は伝説，子供心をく 
すぐる冒険談。このシーンでは途中で寝て 
いた犬が起きて首を動かすのがポイント。 
BGM で流れる曲は友人の S いわく，「ラウ 
ドネスの高崎晃が好んで弾きそうな曲」だ。 
目標はラムセス2世が建てたアブシンバル 
宮殿。キーワードは“ナイトォーバーエ 
ジブト”（なんかカタカナにすると情けない。 
“Nights Over Egypt ，，)， これは戦闘機の名 
前である。 

続いて各ステージ （5 ステージある）の 
説明（金色の古文書が風になびく），戦闘機 
修復 （Nights Over Egypt は古代の戦闘機 
なので修復が必要なのだ)，戦闘機離陸で終 
わり 0 

チヤチヤチヤチヤチヤチヤチヤラ . と 

BGM ， 左右にメッセージスクリーン，1面 
が始まる0必須アイテムジョイスティック。 

頑張れ,みんな頑張れ 

古風な戦闘機， GUN と BOMB 。 パワー 
アップは武器のほかにシールドがある。あ 
る敵を撃つと玉が出るのだが，赤玉が対空 
兵器，黄玉が対地兵器，青玉はシールドで 
ある。このあたりはマニュアルに書かれて 
いて， 6つ取るとレベルがひとつ上がる0 
その他，“ 1 UP 玉”や“画面の敵皆殺し玉”（ス 
マートボム）もあるが前者は2面，後者は 
3面で始めて出て〈る。と，ネタ話はあと 
にして，戦いのフィールドに灯をともせ0 

ピラミッド群上空。デコボコスクロール 
が日本テレネットの面目躍如か。撃つべし 
擊つべし撃つべし！ 

まあまっとうな縱スクロールシューティ 
ングだ0レイドックに似ているかな？ な 
んて思ってる暇はな一い。いきなり1発当 
たっただけでは死なない不届き者がいてコ 
ノヤロコノヤロ。なんか不気味なでかい奴 
が3匹くらい連なって降りてきたので，撃 
つべし撃つべし！最後尾の奴が青玉だあ。 
取ったら前にシールドが付いた0へッへ， 
私は無敵か？ 続いて並んで出てきた雑魚 
を全滅させると赤玉だあ！ 地上の基地は 
破壊すると黄玉だあ！ォチロォチロ！ 

グボゲギヤ！ 死ぬときは派手である。 
破壊されると取ったパワーアップ玉はクリ 
アされる力、レベルアップした兵器やバリ 
アまで初期化という悲劇はないのでひと安 
心。 

3機でゲームオーバー0チヤリラーン〜 

とエンディングテーマが流れるなか，砂漠 
に頭から突っ込んだ戦闘機の絵が左から右 
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にスクロールする。キヤノピーが開いてコ 
クピットが無人であることがわかる。近く 
に死体はない。ああ，フイリップはきっと 
うま〈脱出し，次の挑戦までどこかで生き 
ているのだろう。と，思わせる。こいつは 
シヤアか。 

こちらだって X 68000 グラディウスや MZ - 
2500レイドックで鍛えた宛だ。攻略はパワ 
ーアップ玉の取り方と敵の動きの把握だと 
一瞬にして理解。 

最初に発見したのが青玉（シールド）の 
取り方，である0編隊でくるミドルキャラ 
のトリをつとめる奴を破壊すれば青玉だ。 

1面で6つ出る。バリアを取ったとはいえ， 
何発か当たれば消えてしまうので安心はで 
きない。先の面へ行くと「頼む，もうわか 
ったからやめてくれ」と哀願したくなるほ 
ど敵さんが頑張ってくれるのでそのために 
貯金をしておくのだ'。 

続いて取りやすいのが赤玉（空中兵器） 
である。空から襲ってくる小隊の全滅によ 
って赤玉を吐き出すものがある。これも1 
面で6つ取れる。2つ取ると2連装に，4 
つ取ると3連装になる（クラスがアップす 
る）ので気持ちいい0 6つ取るとレーザー 
になるのだが1面では使って厄介，3連装 
のままがいい 0 レーザーは2面以降にとっ 
ておこう。 

あってもなくても同じように見えて，実 
は重要なのが黄玉（爆弾）である。これも 
1面で6つ見つかる。私の得た教訓をここ 
で教授しよう。黄玉はなにがなんでも全部 
取れ，だ。2面，3面と進んでいくと地上 
に重要なアイテムを持つ輩が多 L 、のだが， 
黄玉を滅多に吐き出してくれないのだ。爆 
弾は6つ黄玉を集めないとダブル（フアン 
タジーゾーン風にいうとツインボム）にな 
らないから，ひとつでも足りないと意味が 
ない。黄玉のために赤玉をいくつか取り損 
ねたにしても，赤玉なんてえものはどの面 
でも雨あられと出現するので案ずることは 
ないのだ。 

などと解説をしているうちに第1ステー 
ジ 2 D 面最後の敵，デカキャラが目の前に忽 
然と姿を現した。巨大サソリだ。思わず卜 
リガーにかかった指が，撃つべし撃つべし 
撃つべし！ おっと，それでは焼け石に水 
である。デカキャラはすべて，弾を撃つ瞬 
間の敵の中心（口）を狙わねばならない。 
そうすれば，比較的早く破壊せしめられる 
だろう。 

巨大サソリが縣音とともに崩れ落ちてい 
くと次はピラミツドのなかへと突入するの 
である。 



3 D 画面はホントに自機が見えづらくつて 


いよいよ 3 D シューティング 

3 D である。ピラミツド内の迷路を縦横無 
尽に突き進め！ 

とまあ，一見そうなんだけれども0レバ 
一を上下左右に倒すと視点も動いて床を見 
下ろしてみたり，天井を見上げてみたり壁 
にぶつかりそうになったりと臨場感はよく 
できてました。スピード感も行け行け GOG 
0 !だ。しかし，スピード感や臨場感の 
ため犠牲を覆い隠せないのは惜しいところ。 
通路の感じは少々古いが Seena (シーナ） 
という88用 3 D ゲームに似ている，といって 
もみんな知らないか。 

さてその犠牲であるが，通路には丁字路 
や四つ角があるのに行きたいほうへ曲がれ 
ない，決められた道へ強制的に行かされる， 
残念だわ，である。第2はやはり見にくい， 
のひと言に集約されるだろう。 

コツは円を描きながらよけまくれ，だ。 

1発もくらってはいけない。いま自分の前 
にバリアが付いているかどうかが，なんと， 
わからないのだ。 

迫りくる敵を蝶のように舞い，蜂のよう 
に刺していると，再びデカキャラの登場で 
ある。さっきやっつけたはずの巨大サソリ 
ではないか。しかも正面図だから不気味な 
ことこのうえない。こいつは 2 D 時と違っ 
てお手軽，ルーチンワークで倒せる。デカ 
キャラのボイントは常に弾を出した瞬間の 
口を狙え，である。しかし赤い敵が赤い弾 
を擊つとは，なんて卑怯なヤツ！こうし 
て，第2ステージの幕開けとなるのだ。 

おいしい玉_りあり 

赤玉，青玉，黄玉。マニュアルにはパワ 
ーアツプカプセルだが，やはり可愛くここ 
は玉と呼びたい。 

コンスタントに各色出てくるのは1面だ 
けである。2面からはもう足りない色あり， 
多すぎるのありで，目の前の欲に溺れて死 
ぬことが多くなる。なにより焦ったのは2 
面以降に黄玉が少ない。3面では青玉が出 
にくくてシールドに不自由する。1面のよ 
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2面ではこっちよりレーザーが正解 
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うにどいつがどの玉を持っているか覚えら 
れればいいのだけれど，敵の攻撃は激しい 
わ，意表をつく奴が玉を持っているわで行 
き当たりばったりとなってしまう。 

また，玉を6つ取ると装備のレベルが U 
P するので，死んでもまたそのレベルから 
再開だが，レベルがアップする前にやられ 
ると苦労して取った玉はバアになる。非実 
用的な教訓で悪いが，せめて武器がレベル 
3の Firer ， 爆弾はレベル2のダブル，シー 
ルドはレベル2の PENTA になるまでは絶 
対死ぬな！ である。 

曲者が3面だ。いきなり攻撃意欲を失わ 
せる BGM ， なんとブギだ。赤玉ばかり集ま 
って武器は最高レベルでも，シールドは足 
りないという意地悪。眼下の神殿跡に見と 
れている暇はない。四方八方の攻幣にシー 
ルドをやられ，丸裸になったころ，ボスキ 
ヤラ•スフインクスの猛攻。 

しかし，根性と体力で前進し見事難局を 
乗り切れば，アブシンバル神殿があなたを 
待っているのだ。みんな頑張れ！ 


ちっとちっとちっと 


やはり，シューテイングゲームがたまに 
ないと寂しい0その点でルクソールは， 2 
D + 3 D という以外に特に目新しいところは 
ないけれど， XI にシューテイング健在を見 
せてくれただけでもよかった。シューテイ 
ングは無理した移植版よりオリジナルがい 
いのだ。でも，せっかくパソコンオリジナ 
ルなのだから，コンテイニューかセープ機 
能くらい付けてよね。テレネットさん0 
次は XI 版スーパーレイドックに期待しよう0 
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REVIEW 

冬はコタツでじっくりゲームを楽しみたい 
というあなたに贈る今月のラインアップ 
は， AVG 3 本です。今回は，初心者コー 
スから上級までレベルに合わせて楽しん! 
でいただけるようセレクトしてみました。 
それではごゆっくりご鑑賞ください。 



マン八ッタン•レクイエム 

殺人倶楽部で，いかんなくその実力を発揮 
してく れ た」 •ハロルドの 事件薄。その第 
2弾が XI turbo と X 68000に登場だ。 


▼マンハッタン•レクイエム。こいつあ渋 

いぜ〇パッケージデザインもなかなかに渋 
くて期待が持てそうだな，と思ったら中身 
は期待以上の本格派ミステリーアドベンチ 
ヤー。オープニングから独特の暗い雰囲気 
に満ちている。こいつは BGM はステイング， 
片手にはマンハッタン（カクテルの名前だ 
よ，念のため）と，ばっちりきめて挑みたい 
ゲームだ0コマンドが選択制だから簡単か 
んたんとなめてかかるとあまりの情報量の 
多さに痛い目に遭うことになる。その点お 
まけの人物シールや捜査手帳などは重宝す 
る。ここはまめに情報を集めるが勝ちだ。 
謎が謎をよび捜査はますます難航する。果 
たして真犯人は……。 

とにかく操作性が最高，スピードが速く 
ていらいらしな〈てすむ。これはおもいっ 
きりのめり込めそう。秋のひと晚，刑事 J . B . 

ハロルドになりきってマンハッタンをさま 
ようのもよいのでは。 

熱中度 ►►►►►>> C . W . 

▼親友ジヤドと恋人キヤサリンからの手紙 
をタバコなんぞふかしながら深夜にひとり 
静かに読んでいると，次第に自分がその気 
になってくるのがよくわかる。いかん，い 
かん，ただ単に画面を眺めていたんじゃあ， 
いったい誰が誰なんだかわからなくなって 
しまった。ここで手帳と登場人物シールの 
ご厄介になるとするか。こうして何度も手 




帳や地図を見ながら先に進めていると，ゲ 
ーム画面，手元の資料，そして自分の推理 
と，この3つが心地よくマッチされてこの 
ゲームは進行していくことに気がついた。 
この状況はとってもお勧めだ。これまでの 
その場面ごとの言葉探しだけで終わってし 
まうアドベンチャーとはまった〈違って， 

とにかく自分が考えている時間そのものが 
楽しくなってくる。さあ，ワクワクしてき 
たぞ。まだ，まったく犯人のかけらもわか 
らない捜査状況だけど，ここまできたらも 
う後には引けない。年を越してでも必ず犯 
人を自分の手で挙げてやる。 T . S . 

熱中度 ►►►►►►[> 

X 68000 5"2 HD 版2枚組 7,80 p 円 

XI/XI turbo 用 5" 2 D 版2枚組 7,800円 

(2 ドライブ専用） 
リバーヒルソフト 0092 (771)3217 

タイムパラドックス 

タイムマシンを使って，時間を自在に操り 
恋人を殺した犯人を捜し出せ。ハドソンが 
久々に放つ A VG だ。 


▼ハドソンのアドベンチ ヤー ゲームと聞い 
て，思わず身を清めてしまった私である。 
ん？ なんだ，普通のまともなアドベンチ 
ヤーゲーム じゃないか 0 と思った私ははま 
ってしまった。最近はやりの瞬間画面表示 
でもないし，マッピングの必要もないしと 
一見普通に見えるのだが，世の中そんなに 
甘いわけはなく，ちゃんとヮナが張ってあ 
るのであった。そう，タイムパラドックス 
である。このゲームでは，時間がたつので 
ある。おまけに，タイムマシンで時間を戻 
れるのである。おかげで，因果関係はめち 
やめちゃ，ここはだ一れ？ いまはいつ？ 
という感覚が楽しめてしまう。ゲーム シス 
テム自体はオーソドックスな単語入力方式 
で，相変わらず「できません」の嵐だし，口 
ーマ字カナ変換もどうしようもないものな 
のだけれど，最近多いハードなアドベンチ 
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ャーとは毛色の違うところが気持ちよいの 
であった。 

熱中度 ►►►►!>[> 0 M . Y . 

▼デゼ ニワールドの悪夢 再び!？ と，さすが 
ハドソン， なかなかやってくれます 0 パッ 
ケージの裏とマニュアルにある画而写真に 
は エンデイング 画面まで懇切丁寧に，マニ 
ュアルのなかは袋とじページを開ければネ 
夕本と見まがうほどのヒントがずらり。コ 
ンセブトは面白い。いまでは皆さんお馴染 
みのタイ ムパラドック スを導入したおかげ 
で，1回間違えばえらいこっちゃ AVG の 
法則を踏み倒して，タイムマシンを駆使す 
れば死んだマイコちゃんも生き返るという 
H . G . ウェルズ真っ青の複雑怪奇です。自分 
が死なない限り ゲームオーバーには ならな 
い仕組み。時を駆けるのは君だ！ 

あにはからんや，さす力 5 'ハドソン。 描画 
は線引きとペイント，猫でも笑わぬギャグ， 
ローマ字カナ変換は拗音（ゃ，ゅ，よ）や促 
音（っ） を 受けつ けぬ 大うつけ。 あまりにも 
軽いので，軽さはうまさだと思う人には勧 
められるかもしれない。袋とじページを開 



ケーム 
デザイン 



けたら最後，30分で終わります。 

熱中度 ►►►[>!>[>[> K . Y . 

XI/XI turbo 用 5'2 D 版2枚組 7,800円 

(2 ドライブ専用） 

ハドソン SOI I (841)4622 


ジーザス 

完成されたシナリオ，美しいグラフィック， 
そしてすぎやまこういちによるミュージッ 
クと3拍子揃った SF サスペンス AVG だ。 


▼これまでのアドベンチ ヤー ゲームは「解 
かせない j という感じが強かったのですが， 
このジーザスは「解きながらストーリーを 
楽しんでもらう」というようになっていま 
す。素晴しいグラフィックと，随所に見ら 
れる アニメーション， そしてムードを盛り 
上げる音楽（もちろん FM 音源対応）さら 
には飽き•させないストーリー展開に，誰も 
がデイスプレイの前に釘付けになることで 
しょう。命令は コマンド 選択方式ですから 
テンキーだけでビ シバシ 入力することがで 
きます。また画面表示についても，いまま 
でにない新しい試みが盛り込まれ，プレイ 
する人に新鮮な驚きを与えてくれます。 

このゲームは前述したように，謎解きの 
部分はそんなに深くはありません（しかし記 
憶力のない人は最後のほうで苦労するぞっ)。 
しかし，エンデイングでは感動することを 
ぉ約束します。 turbo ユーザーなら一度はプ 
レイしていただきたい作品です。 

熱中度 ►►►►►!>!> H . K . 

▼このゲームはすごい。アニメ処理がふん 
だんに使われ，また，あの「イデオン j の 
すぎやまこういち作曲の音楽が全編に流れ 
て，まるで映画でアニメを観ているような 
感覚だ。ストーリーの モチーフ 自体は ハレ 
_すい星にまつわるエイリアン話で，いか 
にも去年発売された （ PC -88 版）ゲームであ 
ることを感じさせるが，そんなことはどう 
でもよい。 Xlturbo に移植されて本当に 
よかったなあという内容といえる。 SF アニ 



メが好きな人はこのゲームを買って損はし 
ないだろう。欲をいえば主人公の速雄をも 
っとカツコよくして欲しかったことぐらい。 
また，ゲーム中に「芸夢狂人」作のピコピ 
コゲーム （80 年前のものという設定になっ 


ている）で遊べるものも楽しみのひとつだ 


(これが結構熱中できるんだ)。それにして 
も，同じディスク3枚組とはいえ，これが 
あの「ガルなんとか」と同じ価格だとは， 

う一ん，安い。 

熱中度 ►►►►►(>[> A . N . 


XI turbo 用 

エニックス 


5”2 D 版3枚組 7,800円 

(2 ドライブ専用） 
003(366) 4345 



ゲーム 要素 バランス 



ひよつとしたらもろすでにみんなは知っているかもしれないシリーズ 


▼私は X I 版のリバイバーに r MUSIC PLAY 」 
なるモードがあるのを発見しました。まず，ゲ 
ームの ディスクと ユーザー ディスクの両方をセ 
ットしてから，ゲー厶を立ち上げます。すると 
デモが始まりますので，そこですかさずリター 
ンキーを押し，そのあとすぐに ESC キーを押し 
てやると 「MUSIC PLAYj と画面に表示され， 
ゲーム音楽全21曲のなかから好きなものを聞く 
ことができますよ。皆さんも試 JL てみてくださ 
い。 瀬藤隆弘 （16) 和歌山県 


この コーナー では皆さんが見つけた，隠し コ 
マンドや各種モードなどもご紹介していきます。 
皆さんがプレイ中に見つけた情報などがあれば 
お寄せください。アクションゲームもこれから 
いくつか発売されそうなので，コンテイニュー 
モードなんかの情報はあると嬉しいですね。私 
ごとで恐縮ですが，なにしろ今月はルクソール 
の画面撮影にはずいぶん苦労させられてしまつ 
たものですから……。皆さんからの情報をお待 
ちしています。 
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よならなんだかてきそうな気がしてきたぞ。 
まったく気持ちいいほどで凄いやつ。 

プルダゥンメニューでス ッキ 1 J 画面 

下の左側の写真がメインの画面である。 
実にシンプルであるがそこは X 68000 のこと， 
どこにどんな機能が隠れているかわからな 
い。てなわけでマウスでクリックして回る 
のである。宝探しのような気分だねコリャ。 

え一っと画面の上と右にあるのが各機能 
のアイコンね。一気に説明しちやおう。ま 
ず画面上の左から。 

音符記号（卜音記号，ヘ音記号，ハ音記 
号） 

調号（シャープの数で調整決定） 

調号（フラットの数で調整決定） 

拍子記号や音•などの拍子） 

休符（長さいろいろあり） 

音符（上向きのハタ） 

音符（下向きのハタ） 

臨時記号（ダブルシャープなんてのも） 
タイ•スラー（長さ各種あり） 

三連符（長さ自在） 

アクセント（テヌートやスタカートも） 
強弱記号 ( ppp から fff まで) 

オクターブ記号 （ 2オクターブの上下ま 
で） 

小節線 （2 重線もある） 

繰り返し記号（ダルセーニョやコーダも） 
発想記号（ドルチェやステレオの左右の 
パンもある） 

コードネーム（どんなコードだつてある） 
テンポ（どんなテンポもお好み次第） 
音色 (SOUND PRO 68 K の音も使える） 

リズムパターン（ファイルにしておける） 
どうだいこりや。まさに強欲じいさんと 
しかいいようがない多機能だ。これで上の 
アイコンだけだぜ。次は息もつかせず画面 
右のアイコンだ（上から）。 

演奏（ブロックやパート指定，ループも可） 
消去（消しゴム消去，範囲消去など5種） 
書き込み（エディットのモードを変える） 
ハサミ（コピー，挿入，削除などの編集 
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ゲゲッ！こりやスゲエ。なんて多機能 
だい。しかも使うのはマウスだけ。うわあ， 
まじに驚いたぜい。こいつを買ったら思わ 
ずスペースハリアーのディスクを抜いちや 
うぜ。 Wao , なんてこったい。 X 68000 が X 
68000らしくなってきたじやないか，こんち 
くしょうめ。やっと SOUND PRO 68 K の 
サンプル音楽を聞く毎日を抜け出せるんだ。 
これされあればしばらくは遊ぶことに苦労 
しない。まさにプロの一作！ スペースハ 
リアーといい MUSIC PRO 68 K といい，ま 
ったく驚きの連続だ。高い金出して X 68000 
を買っといてよかったよう。うっ，'涙がに 
じむぜ。 

雳きのサンプルテ-夕 

普通ミュージックツールの紹介はエディ 
ットの方法がどうで，プレイにはジューク 
ボックス機能も，なんて始めるんだけど。 
今回ばかりはサンプルデータから始めちや 
う。なぜってこいつあ聞いてみてよ。ゴキ 
ゲンだよ。プロの作品だよスゲーなあ〇こ 
んなのが作れるようになりたいなあ。まあ 
楽譜例をちょっと見てくれよ。わかんない 
って？う一ん，やっば聞いてもらうっき 
やないベさ。 

なにしろいろんな技法が使われ T いるん 
だ。音色の変更はあたりまえ，フェードイ 
ンしながら入ってきたり，効果音が使われ 
ていたり，テンポや拍子が変わったり，ア 
クセントやダルセー ニヨも ビシバシだ。お 
まけにそれがきれいな楽譜に書かれている 
じやねえ力*。全パートが縱に書けるんだけ 
ど，縦スクロールを使ってそれを見せる。少 
なくとも一度に4パートは見通せる。それ 
に ページめくりがもうち ょ い早ければ…… 
いや，文句はいうまい，小さなことだ。 

だけど本当にこんな曲が作れるようにな 
るのかいな。そうか，これを参考にしてい 
ろんな技術を学べばいいんだ。そうか，あ 
あするとこんな音になるのか。こりやいま 
までなんと狭い表現しか使ってなかったん 
だろう。でも MUSIC PRO 68 K といっし 
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X 68000 ミュージックツールズ〈2〉 

マウス相こ 
私しゃこれで作曲家 

Shimizu Kazuto 

清水和人 

使ってすぐにそのソフトに馴染んでしま 
う，そんな感触を与えてくれるミュージ 
ックソフトが X 68000 に登場した。そんな 
MUSIC PRO 68 K に対する ゲーマー 清水 
和人の第一印象は「このソフトは スぺハ 
リよりも凄い」であった。 



XB 8000用 5”2 H □版18,800円 
シャープ 006(621)1221 
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音符選択はプルダウン 

計 200 種のパターンが用意されている。次 
次に選んで試してみれば，あっという問に 
プロのような曲ができる。これにコードを 
ちょっと凝ると，う一むと思わず自分の才 
能におぼれるような出来ばえ。いかんいか 
んと思いながらも，ついつい伴奏機能を使 
ってしまう。初心者にはうってつけだがハ 
マると伸び悩む危険がある。あくまでプロ 
を目指したいものだ。 

もうひとつ曲作りで強力なツールがある 0 
それは SOUND PRO 68K0 これを併用す 
るのだ 。 MUSIC PRO のほうではあまり音 
色を気にせずに曲を作っておく。そしてそ 
れを SOUND PRO のほうでいろいろな音色 
を使いながら比較していくのだ。まあもっ 
とも SOUND PRO のほうはメロデイの音色 
が主だから，使い方には制限がある。 

もっと初心者の人はやはりデモンストレ 
ーシヨンの曲にちょっと書き加えたりして 
遊んでみるのがいいだろう。小節の音符が 
オーバーしても，その通りに演奏し，次の 
小節でまた8パート揃っちゃうから，ズレ 
る心配なくイタズラ書きができる。一部の 
テンポを変えたり調を変えたりしてるうち 
に，まったく違う曲になっちゃうかもしれ 
ない。これはもう新しい作曲法である。 

マニュアルも見てやるか 

さすがに X 68000 のソフトだけあってマニ 
ュアルを見なくてもだいたいわかるように 
なっている。とはいえマニュアルもなかな 
かいいのでちょっとのぞいてみよう。 

まず第2章の「使ってみよう」が素晴し 
い。メロデイを入力して伴奏をつける例の 
簡易法だが，あっという間に素晴しい曲が 
で'きる。これをやってみればもうこのゾフ 
卜の使い方も レベルの 高さだってわかる。 
まさにうってつけの例題である。 

もうひとついいのは第5章。でき上がった 
曲を， OS から演奏したり BASIC から演奏 
したりする方法がわかりやすく書かれてい 
る，ほか，リズムパートの作成方法とサンプ 
ル メロデイ 集が ついている。 私はなにも こ 



音色もウインドウで 

4 ?% ^ ^ . s P ¥ — A ?岑士 丨 



fVIU SIC Cll2!ZZE3 _•- リ•卜ん > rnu-.«calPl^nLtd 

それでも音は鳴る…… 

んなところからメロデイをとらなくても， 
歌謡曲やポップスのコードネーム付き楽譜 
から入力するといいと思うが，まあとりあ 
えずなにもない人はこのあたりから始める 
とよい0もちろんコードネームがついてい 
るのだから。 

本当は マニュアルに 書いてない機能もあ 
る。デイスタの中には MUSIC PRO と SO 
UND PRO を統合して呼び出せるように設 
定するバッチファイルと，日本語フロント 
ェンドプロセッサ ASK 68 K を使って曲名な 
どに漢字が使えるようにするバッチファイ 
ルが入っている。私の見ているのはサンプ 
ル版であるが， README もあるようだ 0 

総合評価 

ではいってみよう 。 MUSIC PRO 68 K の 
特徴は？ 

「1に多機能，いろんな表現」 

「2に伴奏，初心者，カラオケ」 

「3にきれいな楽譜のプリント」 

「4 に知的なスクロ ール」 

「5にプルダウン，すっきり画面」 

「6にマウスの自由入力」 

「7にプロ級，サンプルデータ」 

「8に豊富なインタフェイス， OS，BASI 
C , SOUND PRO 」 

「9にやさ しい 付属 マニュアル」 

「とうとうやったか，さすがは X 68000」 
てなところである。さて原稿も書いたし， 
耳に ヘッドホン， 右手に マウス， 左手に コ 
ーヒー，そして心には暖かい音楽を鳴らす 
としよう，この私も。 


機能） 

連桁処理（ハタをつなげる機能） 

パート設定（楽譜の使い方，ピアノ譜や 
多声譜も可） 

印刷（縮小版もある。きれいな楽譜や） 

ディスク管理（ロード/セーブも簡単） 

ドア（お疲れ様，出口だす） 

ってなもんや。う一んあとは思いつかんほ 
どの機能の多さ。それも1画面にスッキリ 
入ってマウスで処理なんて，まさに日本一 
のお人好しソフトでんなあ。 

してその使い勝手は？ 

多機能ってこたあわかったけど，本当に 
使いやすいんかいな。音符の入力が大変な 
んじやないの？ てなこといわれちや困り 
ますがな。そんなわけないでっしやろ。 

マウスで4分音符持ってきまんな。あと 
はぺッタン，ぺッタンてクリックするたび 
に自由な位置に入力できまんのや。小節の 
前後やパートを飛び越えて勝手に入力でき 
るっていうんだから，こりやもう笑いが止 
まりません。恐らくこれだけでも凄いソフ 
卜の実力や。 

ぺ夕ぺ夕と書いて，ピッと スピーカ アイ 
コンをピックすれば，その場で演奏。まさ 
に XI の ッールと は大違いです わ 0 強弱記号， 
音色，テンポなどもまったく同じ。ただぺ 
夕ぺ夕貼って楽譜を作ればそれをそのまま 
演奏してくれるという寸法。あまりの自由 
さが少し怖いくらいやねえ。 

まあ1回使ってみるとよろしいわ。まさ 
に凄い入力効率，おまけにできないことは 
ほとんど （？） ない。このッールで曲を作る 
姿なら，いままでのッールと違って男らし 
い絵になりまっせ。コーヒーでもすすりな 
がら秋の夜長にどうだす。 

簡単な曲作りだってある 

いくら使いやすくても全曲入力してたん 
では大変である。もっと簡単に作るための 
機能を使えば いいの だ。たとえばコピーな 
どを使うのも手だが，ここでは自動伴奏機 
能を取り上げよう。 メロディ だけ入力した 
らコードネームを つける。 こんなの楽譜屋 
さんに行けばいろいろあるよね（『歌謡曲』 
の12 月号 だってい い)。 でもってこれに リズ 
ムパターンを つけちやお うってわけだ。1 
メロデイに， ドラム2 ， バス 1 ， バック 3 
の6声の伴奏がついてしまう。こりやカラ 
オケの練習にももってこいだ！（なんて情 
けない使い方。でも実用的なんだい！） 

ここで使うリズムパターンは，あらかじ 
め4 つの フ アイ ルに分かれて50種類ず つ， 
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よりよいソフトウェア環境のために <5》 


日本語で!？ 

パブリッシング 

lama Yutaka 

多摩豊 

実務レベルでは急速に進化しているデスク 
トップパプリッシングだが，ぼくらのパソ 
コンて、、使えるパブリッシングソフトはほと 
んどないのが現状だ。アメリカには良いソ 
フトがあるようだが……，まずは日本語の 
事情を見ることから始めてみよう0 



日本のソフトウェアは，アメリカより数 
年分遅れているとよくいわれる。実際，ビ 
ジネス系のソフトで2〜3年， ゲームな ど 
のエンタテイメントに閨しては5年は遅れ 
ているといってもいいだろう。 

最近アメリカで大はやりのパブリッシン 
グソフト，これなども日本ではやっと話題 
になり始めたばかりである。すでにデスク 
up や Z’sWORD JG といったレイアウトワー 
プロも一部の機種にはあるが，今までの流 
れから考えると数年のうちに日本語版パブ 
リッシングソフトが普及することだろう。 
だけどこのパブリッシングソフト，そう簡 
単に日本語化できる代物なのだろうか？ 

パブリッシングソフトとはなにか？ 

アメリカでここ2〜3年の間に急激には 
やり始め，数年のうちにオフイスコンピュ 
ータの作業の大きな柱になるであろうとい 
われているのがデスクトップパプリツシン 
ダである。 

事務作業というのは，たいていの場合紙 
の上になんらかの形で結果を表現しなけれ 
ばならない。経理にしろ企画にしろ，最終 
的には報告書や企画書といったものを作成 
しなければ作業は終了しないことになって 
いる0 

アメリカという国はタイプライタという 
機械が非常に広く浸透しているので，長い 
ことこのテの書類はタイプで作成されてい 
たわけだけれど，この作業を数段効率よく 
行えるようにした代物がワードプロセッ 
サソフトである。こういった書類というの 
は，内容が難しくなればなるほど，その体 
裁が大切になる。内容が高度になってくれ 
ば，表や図を入れて理解しやすいようにし 
なければいけないわけだ'。 

しかし，タイプにしろワードプロセッサ 
にしろ，その機能というのは文字を作るこ 
とに限定されているわけで，せいぜい図や 
表を入れた書類ぐらいしか作れない。これ 
にイラストを入れようなんてことになると， 
どうしてもハサミとノリを使って切り貼り 
ということになる。 

そこに登場してきたのがデスクトッフ。ハ。 
ブリッシングソフト，またの名をページレ 
イアウトソフトなのである。 

本文の段組，見出し，イラストの割り付 
けなど，画面上でこういったことを指定し 
て，各要素をその指定した場所に貼り付け 
ると，そのとおりの体裁で書類を作る。文 
字の大きさや書体，図表のための枠組な 
ど，かなり自由なレイアウトが画面上でで 
きるので，社内文書だけではなく，簡単な 


ニューズ レター （報道関係者などに配る資 
料）から，ちょっとした雑誌程度まで，こ 
のソフトで作ることができるのである。と， 
いうのはアメリカでの話，日本ではまだま 
だそこまでは当分いきそうにない。 

ワーブロなら日本のぼ5が上7 

コンピュータを 使って作業をする場合， 
日本にはアメリカでは考えられないような 
困難がある。それは僕らが使っているこの 
言葉，すなわち日本語の問題である。 

26文字の アルフアベ ツトで用が足りてし 
まう英語と違って，日本語にはかな漢字合 
わせて数万もの文字がある。 アルフアベ ツ 
卜のキーボードで漢字かなまじりの文章を 
作るために，日本のソフト ハウスは 大変な 
苦労をしているわけである。 

また日本語にはもうひとつとんでもない 
特徴がある。それは“縦書き”である。 

もともとアメリカで生まれ育ったコンビ 
ュータにとって，上から下へ，右から左へ 
文字が流れていく日本語の縦書きというの 
は，まったく異様な作業であるに違いない。 

ソフトの構造上，まったく この 縦書きに 
対応できないものもある（たとえば表計算 
ソフトなど)。しかし，日本で使うワードプ 
ロセツサが，縦書きができないのではどう 
しようもない （ついこの 間まで， Mac でも 
縦書きという作業は非常に困難であった。 
ゃっと縦書きができるソフトが日本で開発 
されたけど出来はあまりよくない)。 

この点を考えると，日本のワープロソフ 
卜はアメリカのものより数段複雑で，奇1圣 
なことをこなせるものであるということに 
なる。 

日本語のパブリッジング 

このように， コンピュータに とってかな 
り苛酷な作業を強いる日本語で，パブリツ 
シング ソフトを作ろうということになると， 
どういった難題が控えているのだろうか？ 
それを考えるには，実際の出版物を見てみ 
るに限る。 

まずなんでもいいから手近にある雑誌を 
取ってみてほしい（できれば週刊誌がいい）。 
その雑誌は右綴じだろうか左綴じだろうか？ 
これがまず日本語の大きな問題その1であ 
る。 

アメリカをはじめとする横文字文化には， 
右綴じなどというものがまずない。ページ 
も文字も，すべて左から右へと流れていく 
こと以外は考えなくていいのである。とこ 
ろが，日本語では本文が縦書き主体であれ 
ば右綴じ，横書き主体であれば左綴じとい 
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うふうに，綴じが違ってくるのである。ぺ 
ージ構成をするものを作るときに，これは 
•決定的な違いになってくる。 

日本語パブリツシングソフトは，まずこ 
の要素を新たに付け加えなければならない。 

今度はページ.を開いてみよう。誌面には 
当然文章が入っている。先ほども書いたよ 
うに，右綴じなら本文は縦書き，左綴じな 
ら本文は横書きとなっており，たいていは 
何段かに分けられている。ここで問題その 
2が出現する。日本語では段組も縦，横の 
2種類があるのである。 

縦書きの文章であれば，帯のような段が 
ページを横に走ることになるし（これを縦 
組という），横書きの文章であれば縦に段が 
走る（これは横組)。縦組というのも，やは 
り新しく付け加えなければいけない要素で 
ある0 

もっとも縦書きができて段組編集ができ 
るワープロソフトなら日本にもある。その 
文章に図形を加えることも可能だ。 

確かにそのとおりである。ところ力す，最 
初に書いたとおり，パブリツシングソフト 
というのは，ページの体裁を整えるための 
レイアウトソフトである。日本語の出版に 
対応するとしたら，今書いた程度は必要最 
小限の要素，まだまだやらなければいけな 
いことは多いのである。 

もう一度_誌のページを開いてみてほし 
い。すぐに気がつくとは思うけれど，その 
ページの中には縦書きと横書きが混在して 
いないだろうか？日本では，ちょっとし 
やれたレイアウトをしようと思ったら，1 
ページまるごと縦書きだけとか横書きだけ 
ではすまないのである。 

こういった混沌としたレイアウト，これ 
を完全にこなせとまではいわないが，少な 
くともこの真似ごとぐらいはできないと， 
日本ではパブリツシングソフトとは呼べな 
いのである。 

とりあえす仮想のソフトで …… 

今度は，ここに日本語パブリツシングソ 
フトがあったとして話を進めてみよう。 

レイアウトは，まず最初に右綴じか左綴 
じかを決めることから始まる。この綴じは， 
主体となる文章が縦書きか横書きかで決め 
ることになる。 

綴じが決まったら，一番基本的な大枠， 
すなわち本文の段組を決める。右綴じなら 
基本的には縦組であるが，この段数を決め 
るわけ。ただし，この段組というのは，そ 
のページを分割するという程度の拘束力し 
か持っていない。要するに，レイアウトの 


-番大まかなガイドライン 
として，縦に何段で仕切る 
かということを*决めるので 
ある。 

さて，ここでまたもや日 
本語と英語の違いなのであ 
るが，英語ではこの段の拘 
束力は長さで表される。た 
とえば1段の幅が 15 cm とい 
うようなぐあいで，文字の 
数は関係ない。何文字入っ 
ていようと，とにかく 15 cm 
のところで次の行に移るわ 
けである。ところが日本の 
場合は，たとえば1ページ3段組で，1行 
に入る文字の数が21字，といったぐあいに 
文字の数で区切ることになる（このとき， 
文字の大きさで，入る文字の数は自ずと決 
まってくるのだけれど……)〇 

ここで文字数を決めると，面倒臭い禁則 
処理（たとえば行頭に句読点が来ないなど） 
のためのスペースも自動的に確保する。こ 
れは今のワープロのノウハウをそのまま流 
用できるだろう。 

とにかくこういった形で （3 段縦組，段 
21字などなど）本文用のレイアウトの基本 
を決める。さて，そのうえでこの紙の上に文 
章や文字，あるいは図版を貼り付けていく 
わけである。 

ここで，たとえば事前に用意されていた 
原稿を（他のワープロソフトで作っておい 
たとしよう）貝占り付けると，即座に段組に 
したがって文字を入れていってくれるとい 
うのは便利なように思える。ところが，こ 
れではいけないのである。 

日本語の出版では，先ほどもいったよう 
に縦書き横書きが併存することも少なくな 
い。そうなると，段組が縦だからといって 
勝手に縦書きで貼り付けられては困るので 
ある。 

そこで，この仮想のソフトでは，ひとつ 
の手として文書を貼り付けるためのブロッ 
ク（枠）を設定することにする。 

文章でも絵でもなんでも，とにかく紙の 
上になにか置くためにはまずブロックを作 
ることにする。このブロックの属性（入る 
のが絵なのか文字なのか，縦書きか横書き 
か，大枠の文字数と同じか，それとも変え 
るのか）を決めたうえで，初めて貼り込み 
をするわけである。 

もちろん，す•ベてネ旨定してやらなければ 
いけないのでは，先ほど決めた大枠の意味 
がな〈なってしまうから，基本的な設定は 
すべて大枠の段組どおりになって いる。 だ 


仮想の日本語パブリッシングソフトのメニュー構成例 

けど，これを変更することが簡単にできる 
ようにしてやるわけである。こうすれば， 
基本的なレイアウトに沿いながら，自由な 
レイアウトができる。 

要するにこのパブリッシングソフトは， 
ブロックの1つひとつに日本語ワープロの 
レイアウト機能を持たせ，そのブロックを 
ページの上の大枠に，パズルのピースをは 
め込むように置いていくものなのである。 

こういう形を取って，初めて日本語のパ 
ブリッシングというものが成立する。もち 
ろん，今の（英語の）パブリッシングソフ 
卜が持っている機能（種々の書体を指定で 
きる。文字の大きさをポイント数で指定で 
きるなど）が，そのまま必要であることは 
いうまでもない。 

考えてみればとんでもなく複雑なソフト 
を作ることになる。少なくとも， ロータス 
1 • 2 - 3などを日本語対応に移植したの 
と同じようにはいかないことだけは明らか 
だろう。 

ど5せ時藺がかかるなら 

言葉というのは，文化そのものである。 
パブリツシングソフトというものが，この 
言葉を扱うためのツールであるならば，や 
はりゆっくり時間をかけていいものを作 
ってほしい。特に先ほどから何度も書いて 
いるように，日本語には欧米人が考えても 
いないようなさまざまな要素がある。これ 
をちゃんと使えるものとして作るには，日 
本語文化の上に立って，最初から作り上げ 
ていかなければいけないと思う。アメリカ 
のソフトを参考にして，日本文化に合わせ 
たまったく新しいソフト（ワープロソフト 
がそうであったように）を作っていかなけ 
ればならない。 

とにかく，パブリツシングソフトがはや 
ったおかげで，縦書きがすたれるなんてこ 
とだけにはなってほしくないものだ。 
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たとえば，渡辺傲と榊原郁恵の結婚式で 
ある。 

NTV はあんなものを独占生中継して恥 
ずかしくないのだろうか。視聴率が取れる 
ならなにをしてもいいのか。見るほうも見 
るほうだ。きっとアンケートには恥ずかし 
げもなく 「中流の中」と答えるんだろう。 

それから，このあいだテレビをつけたら 
筑紫哲也が温泉に入って旅のレポートをや 
っていた。さすがは日本を代表するジャー 
ナリスト，さすがは朝日新聞論説委員であ 
る。彼に任せてぉけば日本は大丈夫だろう。 

それから若い娘である。どうやら最近は 
魚に触れない娘が繁茂しっっあると聞く。 
あまつさえ，「目が付いててキモチわる〜い」 
とかホザいたりするそうである。このタコ 
娘，目が付いてなかったら奇形魚だ。そっ 
ちのほうがもっと気持ちわりいんだよ。き 
っとこ一ゆ一娘は，サイパン島に行って「え 
一っ？ ここはバンザイ.クリフっていう 
のぉ？ 日本語の地名がついているなんて， 
変なの〜」とかいうのかもしれない。もし 
もそ一ゆ一娘を見かけたら，思いっきり突 
き落としてやろうと思っている。 

それからァメ車関係の人間である。「米国 
はこんなに日本車を輸入しているのに，日 
本はほとんどアメリカ車を輸入していない。 
アンフェアだ」とかいいくさってたが，よ 
くよく考えてみりや，あのころは日本の T 
V でアメリカ車の CM なんか流していなか 
ったじやないか。広告もせずにモノが売れ 
るわけね一だろ。なに考えてんだ。 

それからカリフオルニア米である0カー 
ター政権のやった「大豆の禁輸」は絶対忘 
れないからな。 1 

それからオレンジである。けっ0こっち 
には数百年の伝統を誇る温州みかんがある 
のだ。伝統だよ伝統，藁しベ長者に紀国 
屋文左ュ門だ。甘みや価格ではそっちの才 
レンジよりもちよいと落ちるかもしれない 
が，どっこい篤農家のたゆまぬ努力により 
簡単に皮がむけるように品種改良されてい 
るのである。それに引き換え，そっちのは 
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食べると手がベトべ卜になる欠陥商品じゃ 
ないか。 

それから牛肉である。本国では心臓病の 
原因になったりして，健康の敵としてだん 
だんと需要が落ちてだぶついているそうで 
ある。そんなに体に悪いものを押しつけや 
がって。日本人になんの恨みがあるんだ。 
そういえば，その昔日本の総理大臣がフラ 
ンスに行った際，「トランジスタのセールス 
マン」と評されたという情けない話がある 
が，これを応用すると米国の農務長官など 
は肉屋の御用聞きなわけだ。今日は間に合 

ってるよ。 

それから米である。なんでこんなに高い 
んだ。タイ米の10倍，カリフオルニア米の 
3倍近いじゃね一か。ふざけんな。いつま 
でもこんなことを続けていたら，そのうち 
とんでもないことになるぞ。 

国民の生.血をすする稲作農家。 

それから牛肉である。1頭1頭なめるよ 
うにして育てた和牛と，輸入牛を--緒にす 
るんじゃねえ。テレビで見たら，同じ屋根 
の下に住んで，マッサージしたりビールを 
飲ましたりしてるじゃね一か。なんで俺た 
ちが牛のマッサ ー ジ代や酒代を払わなきゃ 
ならねんだ。しこたま輸入差益しやがって。 

国民の生血をすする処女和牛。 

それから日本車関係の人間である。いく 
らなんでもやり過ぎだったのである。デト 
ロイト市民がかわいそうじゃないか。もし 
も豊田市があんなふうになったらど一すん 
だ。どんなことがあっても，他国の基幹産 
業を壊滅状態に追いやっていいわけね一だ 
ろ。 

それからアメ車関係の人間である。日本 
の自主規制で輸出が減って日本車の価格が 
上がったら，それに乗じてアメ車の値段を 
上げたそうじゃないか。なに考えてんだ， 
このタコヤンキー。 

というわけで，初回はジャップとヤンキ 
一について書いてみることにするのであっ 
た。ちなみに，私は細川隆一郎ではない。 



情熱の嵐 


敁近は日本人論がはやっているらしい。 
そして，そのうちの多くは「日本人のユニ 
ークさはどこからくるのか」とか，「日本経 
済の発展の原動力はなんなのか」とかを才 
クメンもなく論じているそうである。つま 
り，日本人のプラスの面（だけ）に目を向 
けたものだったりするそうだ。 

だけど民族というものは，大抵の場合， 
長所と短所を背中合わせの一対で持ってい 
るものなのである。たとえば日本人の場合， 
「協調性を重んじる」は「個性を沿す j にも 
なっているし，また，「勤勉性」は「非人間 
性」とペアになっている。このことは，日 
本独自の忌まわしい因襲である「単身赴任」 
を見ればよくわかる。会社は軍隊ぢやない 
んだよ，といいたい。ところで彼らは自分 
の国のことを「経済大国」と呼んだりする 
こともある。自分で自分の国を「大国」な 
んて呼ぶなよな。恥知らず。 

てなわけで，ジャップとはどのようなも 
のかを知るのに格好の材料がある。10月上 
旬の新聞に載っていたことであるが，東京 
地区で495社から FM 放送局の開局を申請さ 
れていたのを，1社に「調整」したそうだ。 
誤解のないようにいっておく力 ? ，これは東 
京地区だけの話である。新聞にはなぜ一本 
化しなければならなかったのかは書いてな 
かった。なぜ書いてなかったかは明らかで 
ある。正当な理由などあるはずがないから 
である。へ理屈ぐらいならあるだろう力す， 
どこをどう考えたって，495を1に調整する 
理由などあるわけがないのである。現実に 
米国では多くの FM 局があって，なにも問 
題は起こってない。 

たとえば，映画の「バニシングポイント」 
を覚えている人もいるだろう。あの映画に 
出てきた田舎の放送局は，盲目の黒人がひ 













とりで DJ をやっていた。もちろんあれは極 
端な例であるが，米国ではあのような形態 
の放送局がたくさんあるのだ。そして，内 
需の拡大と，言論の自由と，社会の情報化 
と，あなた好みの音楽に貢献しているので 
ある。 

ううう，書いててだんだん腹が立ってき 
たのでもっと書くぞ。いいか， FM 放送に 
割り当てられている周波数帯は 16 MHz も 
あるんだぞ。この中に入れようとすれば1 
MHz に1局だとしても I 6 局が入るじやない 
か。それなのに前述の1本に「調整」され 
た局でやっと3局目だ'。そ一ゆ一のを資源 
の無駄使いというのだ。16車線ある道路で， 
3車線以外を通行止めにしてるのと同じな 
んだぞ！ 

私はこのテのことは「許可権の濫用」に 
ひっかかると思うのであるが，どうなんだ 
ろう。 AM 放送にはあんなに多くの局があ 
るじやないか。 TV でも東京には7局もあ 
るじやないか。それなのに FM のほうは東 
京で3局，全国でたった27局というのは一 
体どういうことなんだろう。タレントの結 
婚式を生中継するようなテレビ局なんか潰 
して，代わりに FM 局を作ったほうがずっ 
とましだ。衛星放送だってまだいらない。 
郵政省‘のお役人様たちはなにを考えている 
んだ？もちろん495社全部に許可を出す 
必要はない。資金が十分でないところや， 
経営計画がズサンなところにも許可しなく 
てもよい。しかし，どんなに絞ったとして 
も10社ぐらいは残るはずである。常識で考 
えればそうだろう？ 

しかし，日本人の困った点はなんでもか 
んでも遺恨試合にしてしまうことである。 
この FM の開局でも，うまくいって裁判で 
勝てたとしても（きっと最高裁までもつれ 


るだろう）役所のメンツを潰した以上は， 
ありとあらゆるいやがらせを受けるであろ 
うことが予想されるのである。つまり，許 
認可/監査権を持っている役所にしてみれ 
ば，格好の復響である。ここらへんのとこ 
に関していちばんいやらしいのは，再審を 
附止しようとする検察である。メンツを守 
るつもりでメンツを潰しているのに気が付 
かないのであるから情けない。 

お前らみたいな奴らは，そのうち三宅島 
に連れて行って，たっぷりと夜間着艦訓練 
の騒音を聞かせてやる。 


美しい十代 


さて，ジャップが問題行動を起こすのは， 
なんらかの集団を組んだときのことが多い。 
しかし，丹念に探せば，立派に個人活動し 
ているジャップもいるのである。それのち 
ようどよい例が，アルク • HO • GAS 氏で 
ある。 

同氏は 『The BASIC 』 ’87年8月号の 「My 
Opinion 」 に意見を寄せている。同氏は過去 
にも何度かこの コーナーに 登場されている 
らしいが，これが最近の登場のようである。 
で，同氏はその意見のなかで「ソフトウェ 
アゃ ハード ゥヱアは著作権法で保護す る 対 
象ではない」と主張されている。 

ジャ ッフ 。である。 

私はソフトウヱアが著作権で保護される 
べきか否かは置いといて，とにかく同氏を 
「ジャッフ。」であると断定したい。なぜかと 
いうと，「国際的視野がまったく欠如して 
いる」というジャップの特徴が如実に表れ 
ているからである。 

著作権とか工業権は，日本だけの問題で 
はないのである。米国が「ソフトウェアは 
著作権の対象となる」と 
主張しており，現にそれ 
が事実として通用してい 
る以上は（たとえそれが 
って著しく有利， 
日本に不利であっても）， 
それを認めざるをえない 
のである。このことに関 
しては議論の余地がない。 
だから同氏の「ソフトウ 
ェアは工業権の部類に入 
るべきだ」という意見は 
喷飯ものなのだ。もしも 
日本が「ソフトウェアは 
著作権の対象になる」と 



いう国際的常識に反するようなことをした 
ならば，米国はにっこりと笑って逆手を取 
り，キリキリと締めあげつつ，1日も早く 
日本が国際社会の一員であることの自党を 
持つように， いつものように 親切に促して 
くれるであろう。 

念のためにいう力％これは正しい/正し 
くないの問題ではない。あくまでも（ジャ 
ップが苦手とする）国際感覚の問題である。 

これとどこか似ているのが東芝機械のコ 
コム違反事件である。これも実にジャップ 
な出来事であった。本屋に行って2，3冊 
スパイ小説（文字が多いのが苦手ならマン 
ガでもよい）を立ち読みすれば，ソ連国内 
にも米国への情報提供者がいるらしいとい 
うことは，誰にでもわかることだろう。そ 
れなのに，なんであんなことをしたのだろ 
うか？その工作機械がなぜココムの規制 
を受けているのかを真面目に考えたことが 
あるのだろうか？ 

誤解しないでいただきたい力' 私は「コ 
コムの存在意識がど一たら」とか，「米国側 
は具体的な証拠を示すべきだ」とか「なん 
で親会社まで槍玉にあげるんだ」とか「内 
政千渉の疑いがある」とかについて論ずる 
つもりは，まった〈ない。「ばれないと 思っ 
ていた」というタコな神経がジャップだと 
いいたいだけである。きっと当事者たちは， 
「よしよし，これで業績が上がったぞ。俺た 
ちはなんて頭がいいんだろう」なんて考え 
ていたんだろうなあ。 


古い上着よさよラなら 


さて，ここでヤンキーについて書くので 
ある。まずはその先鋒として，「アップルコ 
ンピュータジャパン」をまな板にあげてし 
まうのである。 

私が いいたい ことは単純である。 

Macintosh の価格は日本人をバカにして 
いる。 

ということである 0 私は Mac の生産体制を 
詳しく知っているわけではないが， Mac の 
部品の数割は太平洋を往復しているのだろ 
う〇その結果として Macintosh Plus の日 
本向け価格は398,000円なわけだ(実売価格 
は1割引きぐらいだそうである)。同機種の 
米国内での実売価格は1600ドル前後らしい。 
これは1ドル= 141円で換算すると225,600 
円，1ドル= 150円でも240,000円である。し 
かし，米国ではもっと安く手に入れること 
も可能だそうである。さらには一部の大学 
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の学生にはもっと安く買える特典もあるそ 
ぅだ。 

で，注意してみると，日本向けのほうに 
は，遅いことで有名な「漢字 Talk 」 が付属 
しているが，漢字 ROM は第1水準だけな 
のである。なんでも第2水準は別売りのディ 
スタに入っていて，起動するたびに RAM 
に読み込むのだそうだ。う〜む。よくぞこ 
こまで馬鹿にしてくれたもんだ。 

思い起こしてみるなら，この構図は App 
le II のころとまったく同じなのである。当 
時はまだアップルコンピュータジャパンは 
なく，キヤノンが代理店をしていただけで 
あったが，あのころの Apple II の価格は理 
不尽に高かった（もちろんいまも高い）。あ 
のころから既に，部品が太平洋を往復して 
いたのである。その結果としてコンパチマ 
シンが大量に流れることになったのである 
が，彼らはその教訓からなにも学んでいな 
いようである。ヤンキーなことだ（アップ 
ルコンピュータジャパンの社長は日系人だ 
そうだ。ただし確認はしていない。興味も 
ない）〇 


蔦の絡まるチヤペル 


もしも日本製のパソコン（たとえば IBM 
PC コンパチ）が米国に大量に輸出されて， 
米国のバソコン産業が不況になるようなこ 
とがあったら，ヤンキーはどんなことをい 
い出すのであろうか。仮に，そのヤンキー 
の名前をゲッハ。ートとしよう0やっぱりそ 
のゲッパート氏は，「日本はアンフェアだ」 



とかいいだすのだろうか。 

一体アンフェアなのはどっちなのだ。私 
は Mac を買うだけの貯金もあるし，買いた 
い気持ちもある。しかし，398,000円などと 
いう価格設定であるうちは「ふざけるな」 
である。どんなに高くても30万円が限度だ 
ろう。もはやこれは金額の問題ではない。 
誠意とか信頼とか侮辱とかの問題である。 

ちなみに Mac のユーザーの中には，値段 
の高いことをボヤキつつ，暗に自慢する人 
もけっこういるようである。 Mac は優秀な 
マシンだが，それを持っているからといっ 
て，必ずしも優秀な人間とは限らないよう 
である。 


花も嵐も踏み越えて 


この前ニュースにもあったが，米国議会 
で，戦争中の日系人の財産没収や強制収容 
に対して賠償することが決議された。これ 
はアメリカという国の実に偉いところであ 
る。しかし，この決議は米国憲法の制定200 
周年記念日に合わせて行われたものだった 
そうだ。悲しいヤンキーのさがである。 

それからテレビ電話である。基本的に2 
つの互換性のない方式ができそうになって 
いる。これもジャップの「なんでも遺恨試 
合」の表れではないかと思う次第である。 
彼らは LD と VHD ， VHS と/?からなにも学 
んでいないのだろうか。 CD の例でもわか 
るようにきちんと統一されたほうが速やか 
に普及し，結局は全体にとってプラスにな 
るはずなのだ。ジャップのメーカーよ，そ 
ろそろオトナになれよ。政府のほうも，495 
を1に「調整」するヒマがあるんなら，こっ 
ちのほうこそなんとかしろといいたい（ひ 
よっとして両方から政治献金を貰っている 
のか？）。 

なんでも日本中の地価を合わせると米国 
全土が買えてしまうそうである。憐れなジ 
ャップに救いあれ。 

だんだん結婚式がハデになっているそう 
な。結婚式場にとってはバカジャップのツ 
ガイがネギをしよってやってくるわけだ。 
笑いが止まらないだろう。 

クジラだクジラ。いいか，この恨みは絶 
対忘れるなよ。あの屈辱を，ヤンキーが， 
IWC を使ってやった「アンフェア」な手口を 
子々孫々に語り継ぐのだ。そしてチャンス 
を待つのだ。にっくきヤンキーめ。尾の身 
の刺身も食ったことがない奴にクジラを語 
る資格はない。「食い物の恨みは恐ろしい」 


という東洋の格言を思い知らせてやる。 


あしだは咲こラ花咲こラ 


日米関係はごたごたしてきている。反日 
感情/反米感情も徐々にボルテージが上が 
りつつある（そういえば，最近のマンガに 
は露骨に反米感情を表現したものが見うけ 
られるようになった)。 

しかし落ち着いて考えてみると，それと 
歩調を合わせるようにして，日米両国の相 
互理解はキチンと深まりつつあるのだ。 

いわく，「選挙の前には票集めのために日 
本批判に飛びつく候補が多くなる」，「日本 
の政治家の約束は絶対的なものではない」， 
「米国はもはや日本からの LSI 供給なしでは 
機能できない」，「日本は米国の新聞に載る 
ことに敏感である」，「米国は『日本は米国 
の新聞に載ることに敏感である』というこ 
とを利用することを覚えたらしい」，「怒鳴 
りつけても日本は謝るだけなので，動かそ 
うと思ったらもっとほかの手が必要である」， 
「米国のいう“市場解放”とは，市場を開放 
しろということではなく，米国の企業を市 
場開拓努力から解放しろということである」， 
「米は本当にタブーらしい」，「米国の田舎に 
工場を作ると思いっきり感謝される」，「表 
情に出さないだけであって，決して鳴:をつ 
いたり腹黒いわけではないらしい」などな 
どである。そして，あら不思議。なんと日 
米の経済関係は，このようにギクシヤクし 
つつも，どんどん緊密に結びつきつつある 
のだった。 

米国が本当に日本のことを知ろうとし始 
めたのは，日本車の大攻勢に伴う日米経済 
摩擦がきっかけだったのである。だから， 
実は対日批判と対日理解は，結局同じもの 
なのである。そして対米批判と対米理解も 
同じものなのである。 

もしかすると，2つの国の最善の関係と 
いうのは「仲の良いケンカ友達」が精一杯 
なのではないかと思う。だから日本も米国 
も，「仲良くケンカしな」のトムとジェリー 
なのである。 


りんごはなんにもいわないけれど 


ところで，最近米国では面白くない映画 
のことを 「 kadokawa 」， 金がかかっただけ 
で中身のない映画を 「 taketori 」 というの 
だそうだ（うそです）。 

ちなみに，私は細川隆元でもない。 


JO Oh! X 1987.12. 

























特集正真正銘の Oh ! CZ SPECIAL 


Personal Computer の展望 

吝庇皿 

Saito Susumu 腺日 


“世界 初” の連呼とともに誕生したユニークなバソコンテレビから 5 年， XI,Xltur 
bo ， Z , そして X 68000 と， Xfamily の世界は大きく拡がりを感じさせるものに成長し 
だ。いままだ次の5年間に向けて新たなスタートラインに立ったところといえるだろう。 


今年の秋は XI が誕生してちょうど5周年 
にあたることになる。まずは「おめでとう」 


までもない。だが，今の世の中，ひ 
とつの時代を表すには5年というのは十分 


と言わせていただきたい。 

さてこの1年問，常に本誌読者の話題の 


な単位であろう。もはや10年ひと昔どころ 
ではないのである。 


パソコンテレビ XI 
CZ -800 C/D 


中心であったといえるのが X 68000 だろう。 
シャープでは，5年間はモデルチェンジを 
しないというほど，実にオーバー スペック 
なハードウヱアを 持つ 驚異の マシンで ある。 
もちろんこの場合，新製品を出さないとい 
うわけではなく，ハードウェアを変更しな 
いという意味だろう。価格が安〈なるとか， 
メインメモリが2 M バイト実装になるとか， 
基本ソフトが強化されるといったようなこ 
とは当然期待できる 。 C コンパイラな ども 
いずれは標準装備にしてほしい（こりやち 
よっとムリか )0 

で，5年間だが，やはりハードウェア自 
体は簡単に変えないほうがよい。それは， 
XI の場合を考えればよくわかる。 

XI は1982年にシャープ電子機器事業本部 
(栃木県矢板市）のテレビ事業部で誕生した 
( MZ は奈良県大和郡山市のコンピュータ事 
業部）。そしてこの5周年を機に， XI およ 
び XI turbo にもそれぞれニューモデルが発 
表された。 X 68000 が登場以来，その驚異の 
パフオーマンスに新たな時代の波を感じな 
がらも，一方では Xl / Xlturbo など8ビッ 
ト マシンの 行方について一抹の不安を覚え 
る人も少なからずいたことと思う。しかし， 
やっぱり XI は生きていたのだ。 

Xltwin には オマケ として HE システムと 
いう ゲームマシンが内蔵され ており， 商品 
としては新しい形態をとっている力す，本質 
的にはまったく XI そのものである。とうと 
うこれで XI は，5年間ハードウェアを変え 
なかったことになる。おそらく日本のパソ 
コン 史上における最長 不 倒の コンパチ ビリ 
ティであろう。 

パソ コンというものがまだまだ生まれた 
ばかりの歴史の浅い商品であることはいう 


激動のパーソナルコンピュータ 


最初の X 1が発売された頃をちょっと振り 
返ってみるとしよう。1982年というのは， 
なにを隠そう Oh ! MZ が創刊された年である。 
時はまさに，日本電気，シャープ，富士通 
がしのぎを削る戦国時代のさなかであった。 

当時の代表的な機種をあげると，日本電 
気がベストセラー PC -8001 とその上位機種 
である PC -8801， 富士通が FM -8， そして 
シャープが MZ シリーズである。その秋， 
日本電気は16ビット時代の先駆けとなるベ 
< PC -9801 を投入し PC シリーズのライン 
アップを強イ匕，また富士通からは FM -8 を 
より強化し，しかも恐るべきコストダウン 
を図った FM -7 が発表されている（富士通 
がわれわれの度肝を抜くのはその機能より 
もむしろ価格であることが多い)。 

一方シャープ （ MZ ) はというと，この 
年はちょっと異常だった。名機 MZ -80 B の 
後継機として互換性を逸した MZ - 2000がマ 
イコンシヨウで登場。また MZ -80 K の路線 
を見ると， MZ -80 K 2 E ， MZ -1200, そして 
後に不可能はないといわれた MZ -700 と， 
ほぼ3力月間隔でモデルチェンジがなされ 
ている。そして， XI はこの MZ -700と時を 
同じくして発表されたのである。 

かなり昔の話で恐縮だが，ここに紹介し 
た数々のパソコンはその後どうなったであ 
ろうか。現在，初代 PC -8801および mk II 
で利用できるソフトウェアが発売されるこ 
とはまずもってない。 FM -8 もそうだし， 
FM -7 にしても最近はほとんど AV 専用が 
中心だ。 PC -9801 の場合は古い機種でも頑 
張れば披張できないこともないが，スピー 


ドの点でもはや最新のソフトを満足に動か 
すことはできない。これらの機種では最新 
の機種だけがまともなサポートを期侍でき 
るといってよいだろう。 

では， MZ はどうか？ 少なくとも Oh ! 
MZ の優秀な読者の中には少数とはいえ80 
K や 80 B のユーザーも. 残って おり， S -0 S 
を中心として充実した活動を続けている。 
MZ -700 を見るに至っては，本当に不可能 
などないと思わせるほどだ。しかし，メー 
カーサポートや市販の ソフ トウエアに つい 
ていえば，残念ながら絶望的といってもよ 
い。いったいどうしてこんなことになって 
しまったのか？ 

もうすでにお気づきのはずだが，1982年 
の暮れまでに発売されたパソコンのうち， 
いまだに現役として活躍しているのはなん 
と XI だけなのである。ディスクや漢 ROM 
などの必要な周辺機器やボードさえつなげ 
れば， アル カノイドだってイースだってウ 
ィザードリィだって動く （べつに50音順で 
なくてもよい）〇しかもシャープからは， 

カラーイメー ジボードや FM 音源ボード， 
それに立体映像セツトだって XI で使えるよ 
うサポートされている。 


望まれるメーカーの姿勢とは 


さて，どうして XI だけが5年もたった今 
でも現役マシンとして生き残っているのだ 
ろう。同時期に生まれた他の多くの機種た 
ちはどうして過去のマシンとなったのだろ 
ラ。 

ひとつの理由として明らかなのは， XI が 
5年後でも十分に通用するハードウエアを 
備えていたということである。 
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X1C/Cs/Ck 


アクティブタイプと呼ばれ，本体とキーボード 
が一体化されたもの 。X 1 C では本体内にプロッ 
タプリンタを装着できたが，やや拡張性に難が 
あり， Cs/Ck では汎用スロットに変わった。ま 
た， Ck は初の漢字 ROM 実装タイプである。 


X 1 F 

NEW BASIC の採用によってグラフィック命令 
の高速化と日本語処理機能が実現した。この機 
種から XI にもカセット内蔵タイプと 5' ドライブ 
内蔵タイプとが用意されるようになった。また， 
XI になかった IPL スイッチもついた。 

そして最も大きな理由は，むやみにハー 
ドウヱアを変更しなかったこと，新機種を 
発表しても旧機種のサポートを怠らなかっ 
たことだろう。 

PC -8801 /mk II は機能強化された SR と F 
R / MR に取って代わられ，やがて Z 80 H の 
FH / MH の時代となった（この秋またして 
もサウンド関係のハードが変わった FA/M 
A が登場したようだが)。 FM も FM 77 AV の 
登場によって，それ以前の FM -7/ NEW 7/ 
77/ L 2/ L 4 はすべて過去のマシンとなってし 
まった。その意味では MZ も同罪である。 
MZ -2861 は2500モードを特っている力 ? ，そ 
の結果，もはや2500の後継機は出る気配も 
なくなったのだから。 

もちろん機能強化をするなというっもり 
は毛頭ない。問題はそのやり方だ。毎年の 
ようにハードウエアが変わるのでは，ュー 
ザーはたまらない0ニューモデルが出るた 
びに買い換えられる人にはいいかもしれな 
い力す，世の中そんなに幸せな馬鹿はめった 
にいるものではない。 

XI にしても毎年ニューモデルが発表され 


X 1 D 

プロフェッショナルタイプと呼ばれ x 丨唯一の 
3”ディスクを搭載した高級機。電磁メカのカセ 
ットが使えない悲運に見舞われたが，祝一平氏 
が CZ -8 RLI と5”ディスクをサポート，それぞれ 
XIDdx , X IDII として活躍している。 


X 1 G 

カスタム化によって XI シリーズの機能をよりコ 
ンパクトなボディに収めた人気機種。マルチビ 
ジュアル端子がついて手軽にコンピュータ画面 
をビデオ信号で出力できるようになった。ジョ 
ィカードも標準装備だ。 

ている。より高い機能を求めて X 1 turbo ， 
XI turbo Z ， そして16ビットの X 68000 と次 
次と新しい世界が広がっていく。しかし， 
XI turbo が出ても， XI は XI としてちやん 
とニューモデルが登場する0もちろん完全 
なコンパチビリティが保たれ，数々の周辺 
機器とソフトウェアが従来のューザーをも 
サポートする。 

この姿勢がなによりも大切なのである。 


X family の世界 


XI があえて仕様を変えずに頑張ってきた 
ことは，これまでも繰り返し指摘されてき 
た。マニアタイプと呼ばれる初代 XI 以来変 
わらないという•ことが XI の魅力のひとつで 
あったことは確かである。しかも，もっと 
重要なことは，ベースとなる仕様を変えな 
かったこと力す，逆に XI の世界を拡大するこ 
と につな がったということだろう。 XI には 
5年間の蓄積が生きているのである。 

ここで現在の Xfamily の状況を整理して 
みよう0 


壽 X トンリーズ 

パソコンテレビ XI として登場以来， XI 
C / Cs / Ci </ D / F / G/twin とモデルを重ねなが 
らも，常にフルコンパチを全う0当初はグ 
ラフイックが遅いといわれた HuBASIC の 
問題も NEW BASIC のサポートによって改 
善されている。シンプルでわかりやすいハ 
ードウェアは入門機として申し分ない。 

XI にもスフ。ライトや ハー ドウ エ アスク ロ 
ールなど，ゲームマシンとしての機能強化 
を求める要望も確かにあるが，シャープは 
今回の新製品で HE システムを搭載すると 
いうまったく意外な方法で解答を出した。 
要望は要望， XI は XI といったところだろう 
か0 

泰 XI turbo シリーズ 

高級8ビット機として安定した人気を維 
持しているのが XI turbo シリーズだ。ハー 
ド的にほ XI シリーズの上位機種として完全 
な I :位瓦換性を持っている。 X 1 turbo 特有 
の機能と..しては， 96 K バイトの G - RAM によ 
る400ラインのグラフイック表示，漢字 VR 
AM による高速な日本語表示，それらをサ 
ポートする強力な BIOS ROM と turbo BA 
SIC ， スーパーインポーズ画面をビデオ信 
号に変換するデジタルテロッパが標準装 
備 （ CZ -862 C を除く），その他 DMA や CTC 
などもサボートされている。 

そして， XI turboIII 以降はデイスタが2 
HD となり，さらに XI turboZ では4096色 
M 時表示によるアナログ画像処现を実現す 
る マルチモー ドが追加され， FM 音源， マ 
ウスなどが標準装備となった。 

今回の新製品 XI turbo Z II では，ようや 
< Z 仕様のマルチモードと FM 音源 （MM 
L ) を完全にサポートする NEW Z-BASIC 
が用意され，メインメモリも 64 K から 128 K 
バイトに拡張された。 Xlturbo は今後，こ 
の Z 仕様に絞られるものと思われるが ， N 
EW Z - BASIC と RAM ボードは，従来の XI 
turbo にも別売でサボートされることとな 
り， アナ ログ画像処理など以外は支障なく 
利用できるよう配慮されている。 

• X 68000 

計り知れないポテンシャルを秘めた，ま 
さしく驚異のマシン。既存の16ビットパソ 
コンではほとんど考慮もされなかった高度 
な_面処理機能とサウンド機能を持ち，ハ 
ードデイスクからジョイステイックに至る 
まで考えられるほとんどのインタフェイス 
が標準実装されている。 

また，ビジュアルシェルによる快適な才 
ペレーションなど，本格的16ビットマシン 
ならではの先進のユーザーインタフェイス 
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を指向しており，ポップアップハンドルの 
ついた斬新なデザインのボディやマウス • 
トラックボール，才ートイジェタトのフロ 
ッ ピー ディ スク などが新しい時代の パー ソ 
ナルマシンの環境を象徴している。 

今後の課題はなんといってもソフトウェ 
ア。とりわけビジュアル シェルな どのユー 
ザーインタフェイスに関しては，98を始め 
とする国内のパソコンではないがしろにさ 
れてきただけに，十分なものを確立するま 
でにはまだ時間が掛かりそうだ。ただし，こ 
の部分の概念や手法がしっかりしたものと 
して定着すればアプリケーシヨンの質は飛 
躍的に向上するだけに，日本のソフトウェ 
ア技術者にはもっともっと頑張っていただ 
きたい。 

さらに，基本仕様には数字として表せな 
いが ，X 68000が搭載しているビデオコント 
ローラやスプライトコントローラ（いずれ 
もカスタムチップで2万ゲートというお化 
けのようなゲートアレイだ）などにはちよ 
っとやそっとでは利用し切れないほどの画 
像処理機能が詰め込まれている。これらが 
本領を発揮すると，これまでのパソコンの 
常識を覆すようなビジュアルでェキサイテ 
イングなアプリケーシヨンができるに違い 
ないのだ。 


パーソナルコンピュータとして 


これまでの X 1の進化の流れを追ってみる 
と，ひとつの大きなパターンが見えて〈る。 
まず最初にかなりオーバースペックなハー 
ドウエアを用意する。その時点では，あま 
り価値が認められなかつたものもある。 


たとえば，今でこそ当たり前のよう 
なスーパーインポーズ機能や，デジタ 
ルテロッパのような周辺機器 も， 当初 
は而白半分にしか評価されていなかつ 
た。ジョイスティックポートにしたつ 
て FM -7 や PC -88 シリーズには長い間 


1X68000 



縁のなかったしろものである。 PCG が 
どれだけ便利なものであるかは，未だ 
に他機種ではわかっていないのかもし 
れない。 

また，ソフトウェアが追いつかなか 
ったりすることもある。 

たとえば， XI はもともと当初最高レ 
ベルの グラフ ィ ック機能を持っていた 
が BASIC のペイント速度は88並みであ 
った。また， X 1 turboZ のアナログ画像 
処理機能や FM 音源は BASIC ではサポ 
一卜されていなかったし，付属のツー 
ルでも利用できない，いわゆる隠れ機 
能的なものさえ多かった。 

これらは決してほめられたことではない 
のだが，あくまでソフトウェアの充実によ 
って解決できるものである。現にこれらは 
NEW BASIC ， あるいは NEW Z-BASIC 
によって改善されている。目先のことしか 
考えないで機能競争に陥りやすいわが国の 
メー カーには多少なりとも見習ってほしい< 

この意味では X 68000 の世界などはまだ 
まだ始まったばかりであるといえる。とか 
く X 68000は Macintosh と比べられること 
が多い。これは宿命であり，実際に Mac を 
まねている部分も多い。だ力％もともと Mfc 
とは違うコンセプトのマシンである。 

Macintosh は最初から商品として完成さ 
れたものを目指しており，ハードウェアと 



..1 



X 68000 

夢を，超えた。 パーソナルワークステーション，マンハ 
ッタンシエイブ，マウス.トラックポール，ポップアッ 
プハンドル， 68000 の良心，広大なアドレス空間， 16 ビッ 
卜の必然，黄金のグラフィック，そんでもって Kamikaze , 
Z's STAFF PRO 68 K , スペースハリアー!! 


OS およびアプリケーシヨンのパ、ランスを 
最優先に考えて作られている。だからこそ 
Mac は1種類のモノクロ画面にあえて制限 
したのだろう。もしも Mac と同じ コンセプ 
卜 で X 68000 を 作ろうなどと考えたら ， OS 
設計者は5年間唸り続けたあげく旅に出る 
かもしれない。 X 68000 というのはそれほど 
恐るべき マシンで あり，制限のない マシン 
である。 

XI も Xlturbo も，そして X 68000 も，極 
めて ューザー の手に委ねられた マシンであ 
る 0 だから， パーソナルなコンピュータな 
のであり，決して完成したりしないのだ。 




taurMjij 



Xlturbo 

高級8ビッ トマシンと して，先進 
の日本語処理機能と 400 ラインの 
フルカラーグラフィックを実現し 
たベスト セラー機種。他機種の 一 
歩も二歩も先を行く夕ーポパワー 
は X I = ゲームマシンのイメージを 
—気に拭い去った。 


Xlturbo II 

XI turbo の機能をそのままに，一 
気に10万円も価格を下げた普及機。 
限定販売で出したブラッ ク 仕様が 
圧倒的な人気で，以後の機種では 
黒が標準 カラーとなる。ユニーク 
な辞窨，ワード パワーと レキ シコ 
ンも好企画であった。 



Xlturbol 


2 HD のデイスクドライブ， JIS 第 2 
水準の漢字 ROM とシステム辞書を 
標準装備した質実剛健の機種。す 
ぐ後に X I turboZ が発表されたため 
やや影が薄いが， AV 機能にこだわ 
らない人にとってはお買い得の夕 
イプである。 



XI turboZ 

4096 色同時表示のグラフィックを 
始め，強力なアナログ画像処理機 
能を搭載した究極の8ビット機。 
画像取り込み機能，拡張されたテ 
ロッパ機能， FM 音源内蔵，マウス 
標準装備という，ものすごい欲張 
りようだ 0 
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特集 正真正銘の Oh! GZ SPECIAL 


東京パソコン 
購入アドベンチヤ- 


企画•制作 Oh IX 編集室 

原作•脚本•脚色•取材•その他せ〜んぶ吉田幸一 



このたびは，誌名変更ならびに，皆さん待望の 
恒例秋のXI新作発表とあいなりましては，悲喜こ 
もごもおめでたいことでございます。せっかくの 
Oh!CZ スペシャルではございますし，新しい読者 
もこの先を懸念する古い熱狂的読者の方も堅苦し 
い話は抜きにして楽しんでもらおうではないかと 
いう趣向なのでありまする。パソコンを買うとい 
うのは半端な金額ではありませぬからしてこれは 
一丁その過程を垣間見てもらおうと稚拙な企画。 
ごゆるりとお楽しみいただけたら幸いのこと……〇 
あ 一， 変な日本語になってきた。やめた。とど 
のつまり，パソコンというのはよく選びよく学ん 
で買うものなのである。これを読んでいるあなた, 
たとえいま満足するパソコンを持っていようと， 
もしこれからなにも考えず買い物に出かけたらこ 
んなものを買って帰ってくるかもしれないのだ。 
実名が結構出てきたりするけれど，そこはそれ， 
純粋なフィクションですから，気にしないでくだ 
さい0 

では，どうぞ。 

* 東京パソコン購入アドベンチャー， 
首都圏以外の人ごめんなさい 


秋も深まり，忍び寄る夜風に身体をふるわせる 
今日このごろ。そろそろパソコンも新製品が出揃 
つたようだし，ここらが潮時と，ふと立ち上がり 
心の中で叫んだのであつた。明日こそパソコンを 
買いに行くぞ，と。 

こうして話は始まる。 一 H 


懷にはかき集めたなけなしの20万円があった。 
財布の入ったポケツトのあたりがいやに熱い。前 
途を祝すような秋晴れに，北風が冷たい。女心と 
秋の空，秋桜の狂い咲き，金木犀の芳香剤。旅立 
つ男の背中は丸い。 

君は一大決心をして立ち上がると，軽く上着を 
羽織り，パソコンを手に入れた自分を想像して経 
く微笑むのであった。 

君はまず， 

• パソコン M の友人に相談してアドバイスを受け 
ることにした。 ->35 

• 秋葉原にでも行ってから考えればいいや。 —3 


沿寄りの駅，君は冷たい自動券売機の前で切符 
を買おうとしてつぶやいた。 

「やはり JR は高い」 

ふと右を見ると，可愛い女子高生がなにやら数 
人ではしゃいでいる。どうやら彼女たちは渋谷へ 
と向かうらしい0そういえば，渋谷にもパソコン 
ショップはあったな，と君は思い出した。 
•気が変わり，女の子がたくさん漂っている渋谷 

へと行ってみることにした。 ->12 

•やはり男は秋葉原。 一 H 3 

4 

彼が パソコンルームのジャンクの 山から引っ張 
り出してきたのは，あの， MZ -1500 であった。彼 
は言った 

「少し古いマシンかもしれないが，こいつに不可 
能はない！！ゲームだって，まだ出ている」 

彼は1滴の水も漏らさぬ論理で君を追い詰めて 
いった。君は彼の勢いに完全に飲まれている。 

• 「でも……」と身体を退けつつ一応話を聞いて 

みる。 —20 

•彼の勢いに恐れをなし，逃げ帰る。 —M 

5 

「やはり X 68000 なんかは人気ですね」 

君はうなずく。 「 XlturboZlI もなかなかのもの 
ですよ」ふんふん。おっ，隣で98を買いにきた客 
がいる。相手をしている店員は「やはり98ですね」 
とあいづち。 

そのとき，小さな子供が駆け込んできて君の相 
手をしている店員に叫んだ。 

「88の新製品ありますか」 

君はそれを聞いて反射的にこう叫んでいる自分 
に気がついた。 

「turboZ II ください！ j —49 


君は無事，もはや手に入りがたいといわれる元 
祖 XI マニアタイプ （+ G - RAM ) を買い，余った予 
箅でデイスクドライブを求めたのであった0 
これで，きっといいのだ。 


メッカラジオ会館，肉の万世，などなどには目も 
くれず，ただひたすら中央通りを末広通り方面へ 
と歩いた。まずサードウェーブへ行くことにする。 

—27 

8 

ツイン ファミコンとソフ ト何万円分も買い込ん 
で家路につく自分の姿があったのであった。秋風 
が身にしみるぜ。 

これでいいのか。 

THE END 

9 

T - Z 0 NE も パソコン フロアはやはり パソコン フ 
ロァだった。秋葉原の血は争えない。 

私は誰の挑戦でも受ける！ 

そして，君は……。 —52 

10 

彼の家を辞去し，ああ，時間をいくらか無駄に 
した，と悔やみつつ最寄りの駅へと急いだ。 —3 

11 

君は貴重な友人をひとり失くした。今頃彼はひ 
とりで，友人には勝手に帰られてア然としている 
のだろう。 

気分がのらなくなったので，街をぶらついてい 
ると，いつのまにか . 〇 —8 

12 

渋谷は俗にいう若者の街。平日だというのにハ 
チ公前のスクランブル交差点はさながら間欠歩行 
者天国だ。人込みは途絶えることなく，君はいつ 
までもそこでぼぉっと立っているわけにはいかな 
い。川の流れはいつものように109や公園通り方 
面へ向かっている。 

•人込みは嫌いだ！ —14 

• 人込みにはつい引かれる。 —32 

13 

E 1 (なんて呼び名誰が使っているのだろう） 
秋葉原駅を降りると，早くも駅のポスターや壁の 
雰囲気が君の心をくすぐった。さすが，“電器いろ 
いろ秋葉原”の香りだ。 

人波とともに改ネし口を出ると，そこは秋葉原デ 
パートの前。日本に名高い有名駅の駅前とは思え 
ないほど雑然としていて，ダンジョンの入り口に 
立ったかのようだ。とりあえず， 

• 目の前にあるラジオ会館に入ってみる。 —28 
• そのあたりをふ#らつく。 —29 







THE END 


気がついたら，白い MZ -2861 を買うことになっ君は彼が懇切丁寧に迸いてくれた中古パソコン 
ていた。足りない分はローン地獄で枯れ木も山卜を持ち，秋葉原へと向かった。やがて，電 
眼 へ；;ヌ:濟碑秋葉原駅へと滑り込み，金属音が簪いた。 

へ、心 1- U ハと君ば-しい地図と にらめっこ しな力？ら，新製品 
り込もうとするパソコンショップ，マニアの 



いのか？これでいいのだ。 


40 Oh! X 1987.12. 









店員。あふれるゲームパッケージの中，君は 
• やはりゲームがパソコンの醍醐味だ！と思つ 


人込みを避け，ガード下をくぐって東口方面へ 
と歩いた。五島プラネタリウムが陽光に輝いてい 
る。君は宮益坂を南青山方面へ上っていった。 

やがて，ソフトクリエイト渋谷店を発見。 
•せっかくだから入ってみる。 ->16 

•なんとなく素通り。 —19 

15 

しつこく追いすがる客引き。あ，赤信号だ。 

—36 

16 

店員が寄ってきて言った。 

「ただいま ， EXE スクール 開講中です j 

君は夢遊病者のようにふらふらとスペースハリ 
アーのデモに頰を叩かれたのか，500円払って EX 
E スクールを受講してしまうのであった。 —52 

17 

奥へ入り込んでしまったら，なんと，九十九電 
機のわんさ力，パ'ザールなるものに遭遇してしまっ 
た。なぬ？ 入ってみるか。 

なんと，シャープの製品の特売会か？これは 
新製品を買うチャンスだ！ 

ところで，君は「ダリ愛の宝飾展 j を 
•見てきたあとだ。 ->49 

•見ていない。 —25 


18 


君は値.切って，中古 Xlturbo II ディスプレイ T 
V 付き+ FM 音源ボード+カラーイメージボードを 
予算内で買ってしまったのであった。 

これで， よいのだ。 


THE END 


てしまった。 —33 

反発し，ハ。ソコンはゲームマシンではない！ 

と志に燃えた。 —24 


23 

なにやら裏通りのほうへ，ジャンク屋やら店構 
えが小さくてなにを売ってるのかわからない店や 
ら古びた喫茶店の前やらを通って連れていかれた 
のは，名前も聞いたことのないパソコンシヨツプ 
の前であった。中には新旧さまざまなバソコンが 
ないまぜに置かれている。客引きは店員と顔見知 
りらしく，こそこそと言 g をしている。 

やがて，店員が愛想のいい顔で現れた。 —34 

24 


君は J & P 渋谷店内を上へ下へ左へ右へうろちょ 
ろうろちょろしながら，数時間かけて吟味，つい 
に求める質実剛健パソコンを見つけた。予算以内， 
S - OS ， CP / M ， 史上最強の BASIC 。 

「あの， MZ - 250 0 V 2 が …… j ->45 


:纖凝^■^戀 

讎議_議_咖 
獲_議議議 
画:議_縫;^^ 



25 


おっと，うろうろきょろきょろしていたら，年 
配の日に焼けたおじさんにいきなり話しかけられ 
た。 

「君，なにを買いにきたの？オーデイオ？ビ 
デオ？ パソコン？ 安くていい店あるよ j 
なんなんだ。 

•思わず「パソコン」と答えてしまった。 —31 
•反射的に逃げた。 —15 

30 

上の階から回ろうと，ひっそりとした，事務的 
な階段を上って7階へ行ったが， NEC や富士通や 
日立のショップがあるだけではないか。どうもう 
まくない。しよせん，ハ。ソコンフアンのメッカな 
んてそんなものか。 

• まだ秋葉原に来たばかりだ。次へ行こう。 —48 
•歩き回るのも面倒だ，ここで決めちゃえ。 —39 

31 

どうゃら秋葉原名物客引きらしい。 
「パソコンなら安い店知っているから，ついてい 
らっしゃい。どんなパソコン？ 予算は？」どう 
やら君は完全に捕まってしまったようだ。いざと 
なったら逃げればいい，と軽い気持ちで，つ.いて 
いってみよう。 —23 


32 

つい人の波に乗ってしまい，気がついたら109 
の前まで来ていた。綺麗な女の子が何人も侍ち合 
わせしている。君は意を決して道玄坂を上った。 
渋谷にどんなに女の子が多くとも私が用のあるの 
は坂の上の J & P しかない！と1 吾ったのだ。 

プライムを右手に通り過ぎ， J & P へと入った 0 
1階はホビー，ゲーム関係だ0どの機種らわけへ 
だてなく揃ってじるのが善良だ。 ->22 


19 

いったい私は渋谷くんだりまでなにをしにきた 
のだろう。散歩だろう力、。いまから秋葉原へ行く 
のも疲れるし，と歩いていると，左手にパソコン 
ショップらしき店を発見。 

階段を上っていくと，中古パソコンショップだ 
った〇 —21 

20 

君はめでたく彼の言葉にまるめ込まれ， MZ -15 
〇〇に電波新聞社のソフト何本かと Oh ! MZ に載っ 
ていた“ MZ -700 に不可能はない”シリーズを手に 
入れ帰宅した。めでたし，めでたし。余ったお金 
は次のマシンのために貯金しましょう。 

これで，いいのだ。 

THE END 

21 

FM -8， MZ - 2000， PC -6601, IBM - JX , XlCk 
など隅へ追いやられた中古パソコンがひっそりと 
眠る中，ワインレッドに光る丈夫そうなやつを君 
は発見した。 XI マニアタイプだ。 

俺は男だ。—6 

22 

まだ昼前なので，子供も少なく，パソコンのた 
てる音しかしない。新作ソフトのデモ，カラフル 
なアナログ RGB マシン，ちらちらと君をうかがう 


君はパリパリの新製品 Xltwin を購入し，意気楊 
揚とゲームに興じる自分の姿を思い浮かべながら 
家路についた。 

君が S - OS に目覚める日は果たしてくるのか 。 H 
E システムはゲームの王者となるか。 

これで，いいのだ。 

THE END 

26 

気がつくと地下鉄末広町駅。 

あれれ？こんなところまで来てしまったわい。 
もう一度出直してこよう。 一>1 

27 

君はサトームセン，ミナミ電気館， T - ZONE な 
どには目もくれず，地図を頼りにサードウェーブ 
へと向かった。中には NEC のマシンが多く，シャ 
ーブのマシンは少ない。丨 

•店員に聞いてみる。 ->47 

• あきらめて外へ出る。 $ —42 

28 

ラジオ会館の4階以上は，パソコンショップと 
怪しげな店が中心だ。君は狭い エスカレーターで 
4階へと上った。シスペック，丸善無線とバソコ 
ンフロアが始まる。綺腿とはぉ世辞にもいえない 
マニアック さ。まず，ベンチに座って紙コダブの 
ジュースを飲みながら，ひととぉりラジオ会館内 
を歩いてみることにした。 —30 


33 

君はこう店員に叫んでしまった。 

「ゲームがいっぱいできて，安くてぉ得なパソコ 
ンありますか !？ j 

店員は寄ってきてニコニコとささやいた 。「XI 
twin なんてどうです。 HE システム付きですよ。 
ファミコンなんてもう古い」 —25 

34 

「いらっしゃいませ。ご予算はいかほどで j 
「に，にじゅ一まんえんいないで」 

君は焦って漢字を忘れた。 

「でしたら，こちらの PC -8801 の新製品が」 
r えぬい一し一よりしや一ぶのほう力 
カタカナさえ忘れてしまった。 

「ではこちらですとぉ買い得で …… j 
と，あの手この手で……。 ->2 

35 

眼鏡をかけてボサボサ頭の君の友人は，眠たそ 
うな目をこすりこすり君にいった。 

「いまパソコンを買うのはやめたほうがいいよ。 
欲しいのなら僕の使わなくなったマシンをソフト 
付き5万円で売ってあげよう」 

君の友人は真剣である。 

•とりあえずそのマシンを見せてもらう。 —4 
• せっかくだからもっといいマシンが欲しいのだ。 

—50 

.ぼ： 
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36 

君は肝を据えて相手の目をキッとにらみ，「急い 
でいるので」というと，客引きは安っぽいビラを 
1枚渡して去って_いった。 

しかし，一抹の不愉快さを抱えた君はいまどこ 
にいるかわからなくなってしまっていた。 
•とりあえず，中央道りへ出よう。 —37 

•っいでだ。裏通りを探検しよう。 ->38 

37 

とりあえず，中央通り，ミナミ電気館の前。気 
分を変えようと「ダリ愛の宝飾展」を見てしま 
った。おっと予定外の出費。 

それでも満足して外へ出ると， 

•中央通り沿いにパソコンショップを捜す。 —42 
•これ以上駅から離れるのはいやだと，総武線ガ 
ード下へと向かう。 一*40 

38 

ほかの店とは毛色の違う，イヶショップなる店 
を見つけた。面白そうな cp で入ってみることにし 
すこ0 ~^41 

39 

君は小さなパソコンショップで横置きされた x 
68000の上にデイスプレイテレビという，どうして 
X 68000 が壊れないか不思議に思える恐ろしい展示 
を見た。 

•勇気を持って素通りし，外へ出る。 ->48 

•私には無視できない行為だ。店の人に注意して 
やる。 —52 

40 

総武線ガード下を御茶ノ水方面へ歩くと，石丸 
パソコンセンターへ•と来てしま；〇た。 

中は X 68000， XlturboZ などなど新銳機種が派 
手にデモっている。 

•店員に話しかける。 —5 

• もっとマイナーな店がいい。 一 M 3 

41 

“マックを買うならイヶショップ”おおっと，米 
国りんご印 パソコン， マッキントッシユの店た"。 

ツインファミコン 

いわずもがな，シャープの製品です。ファ 
ミコンはこれからどうなるのだろうか。 

XI マニァタイプ 

どんな最新機種を購入しても絶対に手放した 
くないのが初代 XI 。マニァタイプを持ってい 
ることを自慢できるようになれば，君はもう 
Oh ! X の愛読者だ。 

XI twin 

あの PC エンジンを内蔵！なんていうと88 
VA みたいだが，ゲームマシンにも S -0 S マシ 
ンにも CP/M マシンにも，そして XI にもなれ 
るというニクイやつ。読者の皆さんも驚かれ 
たでしょう。私も驚いた。 

XlturdoII 

けっこう前の機種でも値段が下がらないの 
は完全コンパチのせいか。安く買うには中古 


怒濤のモノクロマルチウインドウ攻擊！ エタセ 
ル！ シネマウェアシリーズ！とどめのハイパ 
—カード！ 

そして 君は ついつい Mac Plus を 2 年ローンで買 
ってしまったのであった。あれ？ Oh ! X はどう 
なるのだ。 

これで， いいのか。 

To be continued . 

42 

X -0 NE という店を発見した。思わず名前に引 
かれたが，パソコンショップではなさそうなので 
素通り。 

と，あやしげなマンションに中古パソコン店を 
発見。安そうな雰囲気。 

• 思わず足を踏み入れてしまった。 —44 

•ちょっと不安。もっと先へ行ってみよう。 —26 

43 

ぶらぶらしていたら，パーツセンター街へと迷 
い込んでしまった。妙な店がたくさんあって，発 
信器だとかパーソナル無線だとかひと山いくらの 
ic だとか ケーブル だとかなにに使うかわからない 
ような部品やら定電圧電源やら業務用ジョイステ 
イック の レバー などなど 0 ここには用はない。 

—17 
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なるほど， 狭いスペースにパソコンが 所狭し と 
並んで いる。 

XlturboII 。 CRT 込みで20万円以下だ。君がじ 
っと見ていると，店員がなにげなく 「Xlturbo II 
は人気商品だからすぐ出ちゃうんだよね」とつぶ 
やくのが聞こえた。君は悩んで店内を1周すると， 
FM 音源ボードもカラーイメージボードも安〈あ 
った〇 

• つい店員に話しかけてしまった。 ->18 

•考え直そうと外へ出た。 —26 
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君は Super MZV 2 を買ってしまった。学校帰 
りに 寄ってきた ゲームに 目のない子供を見つめ， 
心の中で 「ふっふ，ゲームに 気を取られて いるよ 
うではままだ甘いな j とつぶやきながら渋谷の 


月の特集をお読みください。やはりバランス 
のいい機種がいいのである。 

X68000 

黒い X 68000 を見るとサイコガンダムを思い 
出す。果たして黒いマウスを使ったユーザー 
は正気でいられるだろうか。もちろんグレー 
タイプも捨てがたい。 

MZ-1500 

当然のことながら MZ - 1500にも不可能はな 
いはずである。 

MZ-2500V2 

私はほとんど定価で買ったんですよ。史上 
最強の8ビットマシン。 

MZ-2861 

発売当初は 「 MZ 書院」とかいっていたよう 
に思うのですが。 

PC-9801VM 


喧噪の中へと戻っていった。 
これで，いいのだ。 


THE END 


46 

いつのまにかたどり着いたのは中央卸売り市場 
ではないか。 

君はきつねにつままれたまま，野菜と果物の匂 
いにやられ， パソコン も野菜も生ものさ， とつぶ 
やきつつ，キャベツとみかんとじ やがい もを20万 
円分買って帰ったのであった。 

これでいい……わけないよな。このアドベンチ 
ャー 唯一の 

GAME OVER ! 


47 

店員は言った。 

「やはり，98がよく出ますよ。なんといっても98 
ですから。98以外を買う人なんているのですか」 
あれ？ あれ？ あれ？ 

気がつくと PC -9801 VM の中古を買って，足り 
ない分は後払いとなってしまったのであった。 
これで， いいの か？？？ 

To be continued . 


48 

万世ビル， ニュー秋葉 原 センター， LAOX ， 石 
丸， オノデン， ヒロセ 無線，店頭デモが うるさい。 
大きな TV スクリーンで获野目洋子がなにやら歌 

つている。 


とりあえず中央通り。 

—51 

適当に歩く。 

- H 7 

ムチャクチャに歩く 0 

—46 


49 

XlturboZlI 。 君は足りない分をローンで補うこ 
とに決め，衝動買いをしてしまった。新しい BA 
SIC もついているし，いいか。 

これで，いいのだよ。 

THE END 
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彼は次に中古パソコンはお得論をぶちあげた。 
「やはり，安くていいものを買うには中古パソコ 
ンしかない。機種を間違えなければ新製品よりず 
っとお得だ！」 

•そのとおりた^ —7 

•いや， パソコンは生鮮電化製品だ。できたての 
新製品に限る。 ->10 


51 

T-ZONE なるおしやれなビルが見つかった〇な 
んと，パーソンズが店を出していてなんとも秋葉 
原には不似合いだ。なにを考えているのだろう。 

よし，そっちがそういう気なら，と君は身構え 
て中に入る。1階は パソコン ショップではない。 
パソコンは 他のフロ ア らしい。 

• パソコン フロアに挑戦してみる。 —9 
• こんなところ私には似合わない。 -43 
•へん，格好つけるんじやない。 — ^42 

52 


品を狙うほかない。 
turboZII 

KboZII と PC -8801 MA は犬猿の仲。かた 
^■リングにしか使えないメモリを 256 K 
1も搭載で，未だに8色表示。 ZII は，今 



どうして98のソフトつてあんなに高いんで 
しょう。まあ，お金がいくらでもある人には 
いいでしょうけど。 

Mac Plus 

_それにしてもイケショップの広告は笑える 


君はめでたく X 68000 を購入し， 
ーン地獄で男を磨くのであった。 
これで， いいの だ。 



:の先2年の口 


THE END 




42 Oh! x 1987.1 2. 








特集正真正銘の 


Oh! CZ SPECIAL 


X family USEFTS GUIDE(l) 

x トンステム s ブログラミング 


Kamon Masato 


華門真人 


X トンリーズの八ードウエア 

時のたつのは早いもので，初代 XI の鮮烈な 
デビューからちようど5年になります。ま 
たまた新製品が投入され ， Oh ! MZ も Oh ! 
X と衣替えしたことですし，ここらへんで 
もう一度 XI を見つめなおしてみませんか。 

皆さんもご存じのとおり，ひとくちに X 
1シリーズといっても大きく分けて XI 系/ 
Xlturbo 系/ XlturboZ 系の3系統に分かれ 
ています。これらをひとつずつ見ていきま 
しよう。まずはハードウェアまわりから。 


XI これが基本形 


さて，これなしには始まらないという x 
1からです。ここでいう XI とは， XI マニ 
アタイプ / X 1 C / X 1 Cs / X 1 Ck / X 1 D / X 1 F/ X 
1 G / Xltwin のことですが， turbo なども上 
位コンパチですから当然同様に考えてくだ 
さってかまいません。 

初代 XI の登場はあまりにも突然でした。 
その当時はパソコンブームのまっただ中で 
各社からいろいろ奇妙なパソコンが続出し 
ていましたが，すでに MZ シリーズを発表 
しているシャープからまったく別のバソコ 
ンが出てきたのですから。ほとんどの人は 
XI をテレビ屋の作った奇妙な家電製品とし 
か見ていなかったようです。 

奇妙，実際 XI のハードウェアにはそれま 
での常識をはずれたものがあったと思います。 

しかし，いまになって見直してみると X 
1というのは，実に当たり前な8ビットマ 
シンだということがわかります。 

CPU : Z 80，4 MHz ノーウェイト。驚く 
ことはありません。まともなコンピュータ 
を作ろうとすればノーウェイトは当然のこ 
とです0 64 K バイトオール RAM ， 汎用機な 
らこうでなければなにもできないでしよう。 
G - RAM アクセス時は CRTC に気をつかわ 
なければならないなんていうのは，設計の 
手抜き以外に考えられないじやないですか。 


サイクルスチールは常識といえます 0 はっ 
きりいって，ほかのマシンでやってなかっ 
たほうが if かしい。 

ハードはシンプルに，バンク切り換えな 
んてやらないほうがいいに決まっているで 
しよう。 I / O 空間に G - RAM を置くという 
のは XI の突飛な発想だと思われているよう 
ですが， G - RAM がリニアでないとか，メ 
モリ上の任意の場所から G - RAM をアクセ 
スできないなんてのは，実はそのほうがよ 
ほど不自然なことなのです。 

そのほか，最近のマシンでは当たり前と 
なったサウンド機能，ジョイスティック端 
子，スーパーインポーズなどごく当たり前 
のようについていました。8ビットの代表 
格の PC -8801 シリーズが初代 XU 同等の性 
能になったのは SR 以降ですから3年分は 
先を見た設計となっていたといっていいで 
し上ラ 〇 

ここでもう一度 XI のハードウェアの特徴 
を挙げてみましよう。 

1) I / O 空間を 64 K バイトに拡大し，そこに 
G - RAM を配置している 

2) マルチ CPU 構成である 

3) PCG ， PSG などを装備している 

4) テレビコントロール，スーパーインポ 
ーズができる 

こうして要所を押さえて見ていくと発売 
当初，複雑怪奇なハードウェアと呼ばれて 
いたことが信じられなくなってきます。独 
特なハード， PCG やマルチ CPU ， G-RAM 
同時アクセスなども結局はユーザーの負担 
を軽くするために存在しているといえます。 
そして，初代 XU 同世代の機種 ( PC -9801, 
PC -8801 mkII , FM -7 など）がもはや時代 
遅れとなりつつあるのに対し，そのハード 
は5年たった今でも十分現役として活躍し 
ています。すなわち初代の無印 XI と最新型 
の Xltwin とではオプシヨンや HE システム 
を内蔵しているか，いないかの差しかなく， 
基本的なハードはまったく変わっていない 
のです（もちろんその間にも新たに石を起 
こすなどコンパクト化，低コスト化の努力 
は続けられていますが)。 


XI には3つの流れがあります。すなわ 
ち XI , Xlturbo , XlturboZ です。 

ここでは/ \ー ド/ソフトの両面から，こ 
の源に久遠の真理を探つてみま 
。さらにブ□グラミングガイド 
Xlturbo 用巳 IOS ROM を扱 

つてみましよろ。 


思えば PSG や PCG ジョイステイック端 
子を内蔵し基本性能が高いためゲームマシ 
ンといわれたこともありました。しかし， 
XI は特にアミューズメント指向のマシンと 
いうわけではないようです。 パーソナルユ 
ースを 追っていくとゲームなどにおいても 
高性能でなければならないという結論にた 
どりついたのでしよう。これは X シリーズ 
に共通したコンセプトのようです。そして 
その後，時代は XI を追って多機能化に向か 
つていきました。 


Xlturbo 衝撃のデビュー 


XI は5年間まったくハードの変更を行い 
ませんでした。しかしその間も XI は進化 
を続けることができたのです。すなわち上 
位コンパチ機 Xlturbo の登場です。いくら 
先見の明を持ったハードといえどもやはり 
何年かたてば多少見劣りする面が生じてき 
ます。その面を補うべく，そして XI では 
満足できなくなり，さらに高性能なハード 
を求めるようになった人々の欲求を満たす 
ベく生まれてきたのが turbo というわけで 
す。 

なぜ，16ビットでなかったのかは， X 680 
00を見ればなんとなく納得できるような気 

がします。当時の16ビット機で行われてい 
た処理のほとんどは，必ずしも16ビット機 
でやる必然性はないものでした。実際，4 
MHz の Z 80 は 8 MHz の8086相手に結構，善 
戦していたといっていいでしょう。せっか 
くちゃんとした8ビット機を持っているの 
だから，半端な16ビット機というのは必要 
ないわけです。 

この Xlturbo の登場により， XI の位置づ 
けが明らかに変わってきました。 turbo は 
実務，ホビーなんでもこなすことからハイ 
エンドユーザーに， XI は基本性能のまま入 
門者向けという図式が浮かびあがってきた 
のです。 

さて，それでは常に時代の先端をいくマ 
シンたることを宿命づけられた Xlturbo の 
ハー.ドウエアはどのようになっているので 


特集 xi システム&プログラミング 43 













しょうか。 

XI turbo のハードウエアの特徴を挙げて 
みましよう。 

1) 640 X 400，8色グラフィック 

2) 漢字 VRAM を持つ 

3) BIOS ROM を持つ 

Xlturbo の登場は XI の登場以上に衝撃的 
でした。なにせ16ビット機でなければ無理 
だ，とされたハードをいとも簡単に実現し 
てしまったのですから。この代表格なのが 
640 X 400 ドット，8色のグラフィックです。 
これだけのグラフィックを実現させるため 
には 96 K バイトの G - RAM が必要になりま 
す。 Xlturbo ではこれを I / O を2バンク持 
ち，バンク0に 48 K バイト，バンク1に48 
K バイトの G - RAM を持つことによって実 
現しています。これが他機種のようにバン 
ク切り換えのみで G - RAM を確保している 
マシンですと，なんと6バンクの G-RAM 
を持たなければなりません。 

し力、も 640 X 400 ドットのときには1ライ 
ンごとにバンクの異なる G - RAM を使う（す 
なわちバンク0,バンク1，バンク0…… 
と配置される）という鋭い G - RAM 配置に 
よって従来の G - RAM との互換性を保って 
います。 

また200ラインのグラフィックを疑似的 
に400ラインに見せるモード， PCG までも 
400ライン対応にする WIDTH&DEFCHR 
スイッチなど互換性を保ちつつ，400ライ 
ンを駆使しようとする工夫が随所に見られ 
ます。 


漢字 V 闩 AM の勝利 


また忘れてはならないもうひとつの特徴 
的なハードに漢字 VRAM があります。従来 
ならば16ビツトででしか考えられなかった 
漢字 VRAM ですが， turbo ではこれまた I/O 
空間に置くことによって見事に解決してい 
ます（その他テキスト VRAM , アトリビュ 
ート等もすベて I / O 空間にあります）。 この 
漢字 VRAM の採用によって漢字の表示が非 
常に楽になりました。すなわち1漢字に対 
してテキスト VRAM ， アトリビュート，漢 
字 VRAM の6バイトを書き込むだけで表示 
できるのです。これが漢字 VRAM なしで 
すと G - RAM に32バイトも書き込まなけれ 
ばならないのですから，その効率もスピー 
ドも段違いです（どれくらいかというと Sa 
murai と Shougun ほども違う。 

またなによりも，グラフイツクを消去し 
たら漢字まで消えてしまったなどというこ 
とが起こりえないのです。つまり漢字をま 


つたくテキストと同様に扱えるようになつ 
たのです（本来はそれが当然なのですが)。 
この漢字 VRAM の存在なしにはあの驚異的 
な漢字 BASIC は生まれえなかつたでしょう。 

そのほかにも Z 80 CTC , Z 80 DMA などの 
Z 80 ファミリーで周辺を固め，音楽のタイ 
マー制御，5インチ 2 HD フロッピーデ ィス 
ク /10 M バイトハードディスクの使用など， 
CPU の能力を最大限に引き出しつつ，これ 
までにない高次元の処理を可能としている 
のです。 Z 80 はこう使うのだ，というひと 
つの見本ともいえます。 


BIOS ROM は負けない 


そしてもうひとつ忘れてはならないのが 
それらハードを裏から支える BIOS - ROM 
の存在です。従来の XI でも システム ローダ 
として IPL ROM が存在しましたが ， ROM 
の容量を8倍 （32 K バイト）にし，画面出 
力，入力などの IOCS (基本入出カルーチン） 
や，グラフィック，ミュージック， RS -232 
C などの基本ルーチンを組み込んだものが 
BIOS ROM です。この BIOS ROM を用い 
れば，簡単なプログラムでマシンの最大限 
の能力を引き出せる，というわけです。ハ 
ー ドウエアが複雑になった分，増えるであ 
ろうソフトウエアの負担を最初から請け負 
っているのでしよう。 

このような BIOS ROM の発想は非タリ 
ーンコンピュータの BASIC ROM とは根本 
的に違います。誰も8080のコードで書かれ 
たスパゲッティのサブルーチンなんてほし 
くはないのです。また， MZ - 2500が高速化 


最初に2つの道がある。ひとたびコンピユー 
夕を手にすれば，そのマシンの限界というもの 
を見なければなるまい。なけなしの銭を集めて 
買った愛機であれば，そのポテンシャルのすべ 
てを引き出してやれぬようでは男がすたる。 

BASIC にせよマシン語にせよ，それはおそら 
く解析から始まる。システムの微に入り細に入 
る解析を経て人は遥かな深みにまで到達する。 
そして試行錯誤の末，初めてマシンの使い方を 
理解する。 

求めるものなくして， マシンは 応えるはずも 
なく，求める心あれば，限界は必ず克服される 
ものだ。限界はそれを乗り越えていくたび，順 
延されていく。ゆえに求める心あれば，いかな 
る マシンに も限界はない。 

マシンを 極める，それも道である。 

もうひとつの道がある。それが S - OS の目指 
す道である。しかし，両者は相互に対立するも 
のではない。マシンを極めるための道程は遠く， 
その過程の多くは，実は機種に依存していない 
事柄である。マシンを熟知していても極めたこ 
とにはならない。使いこなすにはマシンに対す 


のため， おいしいルー チンは RAM BIOS 
として持つているので BASIC 以外での開発 
が困難なのに対し， turbo ではすべてを高 
速型の ROM (ノーウェイト）に載せている 
ためソフトウェアの開発も非常に楽になっ 
ています。 


超新星 XlturboZ 


時代の最先端をいく turbo シリーズの最 
高峰，それが XlturboZ です。従来の640 x 
400, 8色はもちろんのこと， 320 X 200, 40 
96色など多色化傾向に対応したグラフイッ 
クを実現し，オプションだった FM 音源を 
内蔵した，優れもののハードです。さらに 
フロッピーデイスタの大容量化に対応して 
1 M バイトの5インチ 2 HD を2ドライブ搭載 
4096色での画像取り込みができるアナログ 
カラーイメー ジボード内蔵とそのハードス 
ペックには目を見張るものがあります 。XI 
シリーズのフラッグシップマシンとして8 
ビットとして考えられるすべてのハードを 
実現しています。 

X 68000 の影に隠れて力％あまり注目され 
ることもなく，これまでは従来の Xlturbo 
+画像取り込み機としてしか使っていない 
ユーザーも多いことでしよう。しかし，そ 
の潜在能力は強力です。4096色といっても 
急には使い道を思いつかないかもしれませ 
んが，64色2画面モードとアナログパレッ 
卜のサポートされた PCG ， 4096色完全パレ 
ット機能はこれまでにない画面構成を見せ 
てくれるはずです。さらに ZII 化すること 
によってこれまで以上の大容量メモリを扱 


る知識だけではどうにもならないのだ。コンパ 
イラを作るにはコンパイラの知識，ツールを作 
るにはツールの知識が必要である。それらの知 
識は機種に縛られるものではない。 

逆に機種の壁を取りはずすことで，自由な発 
想が誘発される。こうしてひとつの世界を作り 
あげる，それは最高のホビーといえるだろう。 

さて， S -0 S の道はひとつの世界に限定される 
ものではない。 S -0 S を極めるということも実は 
ひとつの道にすぎない。道は分かれ広がってい 
るものだ。 S -0 S を使うということに関しては理 
屈はいらない。 ツールは 使われるためにあるの 
だから。 

S -0 S にとって XI は特別な位置にあるともいえ 
る。各機種 “ SWORD ” が発表されていくなかで, 
“ SWORD " のディスクが標準のシステムから読み 
書きできるのは XI だけだ。 

Oh ! X で使用されるアセンブラは MACRO 80か 
ZEDA のどちらかである。 Oh ! X を深く読んでい 
くためにも， XI を極めるためにも S -0 S は避け 
て通れない。さらに求める心があれば S -0 S は 
多くのものを与えてくれるだろう。 


WELCOME TO S-OS 


44 Oh! X 1987.12. 












うことが可能となります。今後 Xlturbo の 
流れは XlturboZII が引き継いでいくことと 
なるようです。 


周辺機器で tune up 


もともと XI には強力な画像处理能力が備 
わっています。スーパーインポーズでコン 
ピュータ画面とテレビ画面を重ね合わせ表 
示することもできますし，テロッパを使え 
ばそれをビデオに録ることもできます。こ 
れを使って自作ビデオを編集している人も 
多いでしよう（一時期は海賊版のビデオで 
も大活躍していた)。また，逆にカラーイメ 
ージボードを使えば， TV やビデオ画面を 
コンピュータに取り込むこともできます。 

もともと画像処理関係を強く意識して開 
発されたハードウェアだけに，ビデオマル 
チプロセッサや立体視ボードなど他機種で 
は考えられないような周辺機器までサボー 
卜されています。 

以前からいわれていることですが， XI の 
性能は本体だけで評価されるものではあり 
ません。各マシンの基本性能を基礎として 
ューザーが使用目的にあわせて周辺機器を 
揃えていくことにより真価が発揮されるの 
です。 

たとえば開発などに使用する場合。コン 
ピュータ処理の律速段階は入出力の速度で 
すから， CPU が 4 MHz でも EMM :を搭載 
することで8ビットで最高の環境を手に入 
れることができます。特に CP / M 上でコン 
パイラなどを使うときにはこれがないと話 
になりません。 . 

また，グラフィックを楽しみたい場合。 
いわずと知れたカラーイメージボードやマ 
ウスボード， カラー プリンタなどがあり， 
サポートソフトも揃っています。さらにサ 
ードパーティからも対応のトラックボール， 
イメージスキャナなどが発売されています。 

カラープリンタもほぼ自然色に近い色を 
出すことのできるビデオプリンタ（各色64 
階調だから，なんと64 3 色も出せる！）から， 
安価な熱転写プリンタまで揃っています。 
また，立体映像セット， VHD インタフェイ 
スなどきわめて独特なハードが揃っていま 
すから，いわば映像処理ステーションみた 
いなものだってできますね。 

音楽面については他機種に1歩遅れをと 
ったこともありましたが， FM 音源に DX 
21/100など一線級のデジタルシンセサイザ 
と同等な石 （ YM 2151) を使うという快挙で 
す。これは長く待たされた甲斐があって， 

8重和音，ステレオ出力が可能で，他機種 


の FM 音源 （ YM 2203) とは一線を画してい 
ます。とはいえやっと MML がサポートさ 
れた段階，今後は MIDI ボードの発売を期 
待しておきましよう。 

XI のソフトウェア環境 

XI BASIC 

では，今度は XI シリーズで使用できるソ 
フトウェアについて見て みまし よう。ソフ 
トウ ェアの代表といえば，まずどんな機種 
にも 必ず標準で ついて く る BASIC が挙げら 


自体相当いいかげんな言語ですが ， HuBA 
SIC はそれを究めています0ラベル名が文 
字変数と同様に扱われているため飛び先な 
どを変数で指定できるとか， FOR ループな 
どから GOTO で抜け出て，また GOTO で戻 
ってくると力、（以前 ， Oh ! MZ に掲載され 
たこのようなプログラムを見て「これが動 
くはずがないじゃないか」と抗議した人も 
あったそうです）ほかの BASIC ではまずエ 
ラーとなるようなことや KEY 0 によるフ。口 
グラム生成など力 5 '許されています0 

NEW BASIC 

一方で， XI の HuBASIC はその多機能さ 


れるでしよう。こと BASIC に関しては（関 
してもか？） XI は目を見張るものがありま 
した。非常に多機能で，しかも扱いやすい 
のです。機能的には現在存在するどんな B 
ASIC にもひけをとりません。 

標準で多くの関数を持っていますので（も 
ちろん倍精度)，プログラムを作っていて困 
ることはほとんどないでしよう。 コマンド， 
ステートメントなどを見ても，あればいい 
なと思うのはブロック IF 文や FUNC などの 
高度な構造化命令程度でしょう。 

もともと， XI 用 BASIC の母体となった 
HuBASIC は高速，高機能，柔軟と3拍子 
揃った BASIC として定評のあったものです 
(もっとも， Z 80 のコードで 書いて あると い 
うだけで自慢できた時代の話ですが)。 

扱いやすさという面ではコントロールキ 
一によるエディットのしやすさなどが挙げ 
られます。他機種（特に 
マイクロソフト製 BASI 
C ) をいじったことのある 
ユーザーにはスペースを 
抜かして エラーに なった 
という苦い思いをした人 
も多い のでは ないでしよ 
うか （XI ではスペースを 
入れるか入れないかは基 
本的に自由です)。もちろ 
んスぺースを 入れること 
を 義務づける のにはそれ 
なりのメリットもありま 
すが（変数名の一部に予 
約語が使える），やはり X 
1式のほうが ユーザー フ 
レンドリネスという面で 
勝っているように思いま 
す。 

また，柔軟さではどこ 
の BASIC にもひけをとり 
ません。も•ともと BASIC 


を理解してもらえず，図体ばかり大きくて 
遅い（グラフィックが）という酷評をうけ 
たこともあります。当時の他の BASIC に 
はない機能などもあったので，理解しても 
らえなかったのも無理はありません力 5 '，グ 
ラフィックが遅いというのは否定できませ 
んでした。 

しかし ， NEW BASIC の登場はそんな批 
判をまったく意味のないものとしました。 
NEW BASIC は Xlturbo の開発で得たテク 
ニックを XI にフィードバックして得られた 
ものです。グラフィックの高速化や漢字の 
入力/表示の簡易化などかなり turbo BASI 
C にせまる多機能を実現しています。また， 
今回の CZ -8 FB 03 が制限つきとはいえ従来 
の Xlturbo でも使用できるといった上位機 
種が出ても下位機種を見捨てず，逆に上位 
機種でのテクニックを下位機種にフィード 


表1 Xltwin , XlturboZn 仕様 



Xltwin ( CZ -830 C ) 

XlturboZII ( CZ -88 IC ) 

CPU 

Z 80 A (4 MHz ) 

80049 

80 C 48 

Z 80 A (4 MHz ) 

80 C 49 X 2 

ROM 

4 K バィト ( IPL ) 

32 K バィ ト ( BIOS ) 

RAM 

64 K バィト 

64 K バイト（プログラム用） 

64 K バイ ト （データ用） 

VRAM 

4 K バイト 

6 K バイト 

G-RAM 

48 K バイ ト 

96 K バイ ト 

PCG RAM 

6 K バィ ト 

6 K バィ ト 

表示能力 

640/320/ x 200 8色 

640/320 X 400/200, 8/64/4096色 

パレット 

8/8 (グラフィック） 

4096/4096 (グラフィック） 

64/4096 (テキスト） 

外部記憶 

5”2 D 1基内蔵 

5"2 HD 2基内蔵 

サウンド 

PSG 3 音 

PSG 3 音 

FM 音源8音 

インタフェイス 

セントロニクス 
マルチビジュアル端子 
ジョイスティック x 2 
拡張 I/O X 2 

CMT 

セントロニクス 

RS -232 C 

ジョイスティック x 2 
拡張 I/O X 2 

CMT 

拡張 FDD 

マウス 

価格 

99,800円 

179,800円 

その他 

HE システム 内蔵 

デジタルテロッパ 内蔵 
ビデオデジタイズ 機能 
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バックするという姿勢（当然のことをして 
いるだけですが）は高く評価されるべきで 
しょぅ。 

turboBASIC 

Xlturbo は BASIC も turbo です。なんたっ 
て16ビット機をも凌ぐ高性能な BASIC な 
のですから 0 漢字表示にしても Xlturbo 発 
表時に Oh ! MZ で掲載した「5行ワープロ」 
を見るとわかるように，入力，出力ともに 
簡単そのものです。入力時にはいろいろな 
辞書だって使えますから，即ワープロ代わ 
りにだってなります。その辞書も音訓辞書 
から始まって システム 辞書， ユーザー 辞書 
そして最強の辞書ワードパワーと バラ エテ 
イに富んでいます。また，ちょっと毛色は 
異なります 力 5 '， ユーザー 辞書， レキシコン 
などもあります。 

そして出力は漢字 VRAM の御利益でふつ 
うのキャラクタとまったく同様に扱うこと 
ができます。つまり，入力から出力まで漢 
字であるということを特に意識する必要が 
ないのです。 

そして，新しい BASIC が出ると必ずベン 
チマークテストに組み込まれるものにグラ 
フイックのスピードテストがありますが， 
これまたターボチャージャーを載せたかの 
ように高速化されています。 

まさにターボチャージド BASIC といっ 
た感じさえおこす速さなのです力 5 '，単に速 
いだけではもちろんありません。機能的に 
も塗りつぶしカラーに中間色が^*定できる 
ようになったり，なにかと便利な SYMBO 
L 文が加わったりと，ただでさえ優秀だっ 
たグラフイック機能に磨きがかかっていま 
す。 

また，グラフィックのスクリーンモード 
も多様になり， 640X400 ドットから， 320X 
200 ドットまで自由に選べます。さらに低解 
像度のときは，グラフィックを1枚のみに 
する代わりに，外部記憶装置 （MEM : ) と 
して使ったり，変数用エリアとして使うこ 
とが可能になっています。これは XI での0 
PTION SCREEN 命令を拡張したもので， 
96 K バイトのグラフィックメモリ /48 K バイ 
トグラフィック， 48 K バイト変数メモリ/48 
K バイト外部記憶メモリ （MEMO : )， 48 K 
バイト変数/ 48 K バイトグラフイック， 48 K 
バイト外部記憶 （ MEM 1 : )/96 K バイト外 
部記憶 （MEMO :，1: ) の5通りの選択を 
することができます。 

これが非常に便利で，音訓辞書を MEM : 
におとして超高速な漢字変換を楽しんだり 
することができます。これは EMM : につ 


いても同様で ， EMM :にシステム辞書な 
どをおとして使うと，前述のエディタ機能 
ともあいまってへたなワープロよりも快適 
です（外字だって PCG でこなせますしね)。 

また， BASIC 立ち上げ時には， 48 K バイ 
トグラフィック， 48 K バイト変数のモード 
になっており，ごの変数エリアを活用する 
ことによって BASIC のフリーエリアがなん 
と 80 K パ、イトにもなります0これだけ広け 
れば，メモリオーバーになるのだけでもひ 
と苦労ですね。 

そのほか階層化ディレクトリなど大容量 
ファイルに対応したファイル構造の採用，- 
プリンタインストールにより各社のプリン 
夕が使用可能など，これでもかこれでもか 
とばかりに高性能化が図られています。 

しかしここで重要なのは，それらの高性 
能が非常に簡単なかたちで扱えるようにな 
ってい るということです。とにかく ユーザ 
一に不満を感じさせない BASIC であると思 
います。また，高漢度なのは BASIC だけで 
はありません。 CP / M も漢字 CP / M が登場 
して， CP / M 上のアプリケーションで漢字 
が使えるようになりました。また当然5イ 
ンチ 2 HD なども使えますから，プログラム 
開発でもなんでもどんとこいです。 

Z-BASIC 

さて今回発表された XlturboZII にはよ 
うやく ， turbo Z シリーズの全機能をサポ 
ートした NEW turbo BASIC ， CZ -8 FB 03 
が付属します。この BASIC ではアナログ対 
応に伴い予想される G - RAM の使用状況を 
考えてか，バンクメモリ対応となっていま 
す。 

というのは4096色が頻繁に使用されるよ 
うになると，従来 VDIM で確保していた変 
数領域が使えなくなることが考えられます。 
とはいえ，新たに FM 音源8音分の MML 
を搭載したこともあり，扱うデータ量は大 
幅に増えることが予想されます。4096色， 
FM 音源を使っても従来の Xlturbo と同等 
のアプリケーションを走らせるにはどうし 
ても RAM の拡張が必要だったのでしょう。 
アッパー コンパチ ビリ ティ を守るための必 
然性のある拡張だといえます。 

さて，気になる X 68000 コンパチの MML 
ですが，少々注意が必要です。まず， X 680 
00 と XlturboZII ではメモリ容量がひと桁 
は違いますので，まったく同じプログラム 
は使用できません（もっとも，すでに BA 
SIC 自体がかなり違うが)。 X 68000 はメモリ 
の許す限りのデータを一気に処理しますが， 
XlturboZ に用意されたトラ ックバ、ッフア 


は 16K バイトしかなく，データは少しずつ 
トラックパ、ッファに転送していきます 。X 
68000 では，あるミュージックトラックを演 
奏中にほかのミュージックトラックを書き 
換えるということは不可能でしたが ， Xltu 
rboZII では] VLCLR という命令が追加され， 
メモリの有効利用が可能となりました。 

CP/M 

BASIC が優秀なのはもちろんですが， XI 
のソフトはそれだけにとどまりません。特 
に注目に値するの力 5 ' CP/M です。最近は過 
去の OS として軽視されがちな CP/M です 
が，やはり歴史を誇るだけあってそのソフ 
卜の蓄積量や質は無視できないものがあり 
ます。 

その CP/M (ランゲージマスター）がな 
んと 9,800 円で手に入るのです（しかも単 
体で買えば数万円はする Word Master をバ 
ンドルしているのです)〇他機種の CP/M と 
比較すれば明白ですが，この値段ははっき 
りいって異常なほど安いといえます。しか 
もその CP/M 上で動く言語もランゲージシ 
リーズとして FORTRAN や C, PASCAL な 
ど 7 言語が用意されており，値段のほうも 
これまた各 13,800 円と破格です（元となっ 
ているライフボート社の純正品の半額)。な 
かには他機種のューザーの人でもわざわざ 
いったん XI 用を買って自分の機種用に改造 
してしまう人もいるとかいないとか。 

これだけの環境に恵まれている機種など， 
まずほかにはありませんでした。クリーン 
コンピュータというからにはやはりこれく 
らいのバックアップがほしいものです。そ 
のほか， CP/M 上ではありませんが XI LO 
GO など，ありとあらゆる言語が用意されて 
います。 

さて，今まで XI のハード及びソフトを見 
てきたわけですが，ひと言でいえばフレキ 
シブ ルな マシン だということです。画像処 
理だって音楽だってプログラム開発だって 
なんでもこなしてしまいます。しかもそれ 
らすべてが妥協を許さない高性能なものな 
のです。どこかの マシンの ようになんでも 
ひと通りはこなしますが'，どれもたいした 
ことはありませんというのとは根本的に次 
元を異にしているといえるでしよう。 BAS 
1C にしても G-RAM を 48K バイトのメモリ 
ディスクとして使えたり，文字変数でラべ 
ルを指定できたりと非常に柔軟な姿勢が目 
立ちます0このような融通性のいいフレキ 
シ ブルな姿勢が XI のユーザーフレンドリネ 
スを生んでいるような気がします。ここら 
へんが XI が入門機（くれぐれもお間違えの 
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ないように，安かろう悪かろうではなく， 
高性能 かつユーザーフレン ドリーという こ 
とですよ）たるゆえんです。 


And then there was XI— 


さて，こうして xi シリーズの全容をひと 
とおり振り返ってみたわけですが，こうし 
て見てみると，同じ XI シリーズでも2つの 
流れがあることに気がつきます。すなわち， 
入門機として誰でも楽しめるアミューズメ 
ント指向を持った XI シリーズと，常に時代 
の先端をいく Xlturbo シリーズです。 

これからは前者の代表格が Xltwin であ 
り，後者の代表格が XlturboZII というわ 
けです。この2つの流れに共通するのが X 
1の根本姿勢である， ユーザーフレンドリ 
ネスです。すなわち高性能なハードを，扱 
いやすい形にしているどころが XI の XI た 
るところであるような気がします。 

そういう意味でこれからもハードの性能 
を完全に生かしきったソフト，それもユー 
ザーフレンドリーであるものの登場を期侍 
したいと思います。具体的には turboBAS 
1 C コンパイラや漢字 CP / Mplus などを期待 
したいですね （ RAM も増えたことだし)。 

しかし，忘れてはならないのは，優秀な 
ハードにしろソフトにしろ，大衆のニーズ 
があってはじめて登場しうるということで 
す。そして多くの人の叱咜激励があったか 
らこそ単なる一後発機だった XI がここま 
でに至れたのだと思います。 

きわめ てユーザー フレンドリーで高性能 
なハードを持つ XI 。多くのハード，ソフト 
によりますます広がる XI ワールドですが， 
結局のところこのマシンを生かすも殺すも 
ユーザー しだいなのです。 



付録 


さて，完全な自作で turbo の能力を100% 
発揮させようとすると大変な努力が必要と 
なります。そこで登場するの力 5 ' BI 0 S(Basi 


c Input Output System ) ROM です。前に 
も述べましたが，これを使えば簡単に tur 
bo の能力のおいしい!：ころを発揮できるよ 
うになります （ Xlturbo 用 “ SWORD ” も BI 
OS を利用しています） 0 そこで XI スペシヤ 
ルの番外編として ， BIOS ROM について 
少し解説してみたいと思います。 


BIOS ROM には次のようなルーチンが 
含まれています。 


IPL 


エラー処理 

ワークエリア， I / O などの初期化^ 
キー入力のインタラブト設定 
デイスプレイモード，スクリーンなどの 
設定 

画面出力 
キー入力 
漢字コード処理 
PCG 設定，読み出し 

モニタサブルーチン 
プリンタ出力 
フアイルネーム处理 
演算，関数ルーチン 
文字列変換ルーチン 
タイマー処理 
グラフィック 
音楽処理 

ハードコピー 

Z 80 CTC , SIO 閨係 
RS -232 C 

カセットドライバ 
デイスタドライバ、 

こうして見てみると， BASIC の機能がす 
ベてサポートされているのがわかりますね。 
そうなんです 。 BIOS ROM さえ使えばマ 

図 1 メモリマップ 


シン語で BASIC 並みに複雑な処理をこなせ 
るのです（それも簡単なプログラムで)。た 
とえばダラフイックでは LINE / PUT/GET 
/ PSET / PRESET / POINT/WINDOW / C 
LS / PAINT / POLY / CIRCLE/S YMBOL と 
必要なものは100%存在しています。ここ 
らへんの詳しいルーチン解説やアドレスは 
『プロスペクト』 （ハドソンソフト）などの 
書籍を参照すればよいでしょう。 

ここでは ， BIOS ROM ルーチンのコー 
ルの しかたや， その際の注意点について書 
いてみたいと思います。 


巳 IOS コールの 実際 


BIOS ROM はメインラムとは違うバン 
クにあります0そこで BIOS を コールす る 
ためにはまずバンクを切り換えなければな 
りません。バンクを BIOS 側に切り換える 
ためには I / O ポートの ID * * h に， RAM 側 
に切り換えるためには同様に IE * * h にな 
にかを出力してやればよいのです （** は 
任意の16進数2桁)。すなわち ， BIOS ROM 
側に切り換えるのは次のようになります。 
LD B ,1 DH 


XI 


BASIC 


Free Area 


System Work 


System I/O 


User I/O 


Atribute 


000 Oh 


800 Oh 


FFOOh 

FFFFh 
000 Oh 
100 Oh 
200 Oh 
300 Oh 
400 Oh 


C000h 


FFFFh 


BASIC 


System Work 


System I/O 


User I/O 


VRAM 


XlturboZII 


BIOS ROM 


Data Area 


Data Area 


拡張 RAM 


G-RAM 
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OUT ( C ), X ( X はなんでもよい） 
( I / O ポート ID * * H に X を出力） 

また，次のようにしてもかまいません。 

LD A ,1 DH 

OUT (* * H ), A 

( I / O ポート ID * * h に A レジスタを出 

力） 

これを利用すれば ， BIOS ROM のコー 
ルは次のようになるわけです。 

LD B ,1 DH 
OUT ( C ), B 
CALL * * * * H 
LD B ,1 EH 
OUT ( C ), B 

ここで**** H は BIOS ROM のルー 
チンのアドレスです0また，これはあくま 
でサンプルですからほかにもまだまだやり 
ようはあります。 

ここで注意しなければならないのは，一 
度 BIOS ROM 側にバンクを切り換えたら， 
000 Oh 〜 7 FFFh は BIOS ROM になってしま 
うということです。なんだ当たり前じやな 
いかと思われるかもしれませんが，これが 
思わぬ落とし穴なのです。というのは，上 
のコールプログラムが 誤っ て 7 FFFh 以前に 
おかれていたとしたら，十中八九暴走して 
しまいます。すなわち上述のコールプログ 
ラムは必ず800 Oh 以降におかれていなけれ 
ばならないのです。当然のようでいて，陥 
りやすいトラップですので気をつけましよ 
ラ。 

ただし， 7 FFFh 以前ではまったくコール 
できないというわけでもないのです。 7 FF 
Fh 以前でも コールする 方法として，次の2 
通りの方法があります。 


Xlturbo ユーザー 必携の ツールと いわれている 
のがこのたけとよ電気の 「Xlturbo tune up kit」 
だ。これは turboBASIC にパッチをあてて，各種 
コマンドを拡張したものだ。 BASIC の改造など 
というといかがわしいものが多くて印象が悪い 
という人もいるだろうが，この ユーティリティ 
は BASIC 上のエディタの操作性向上を重点的に 
追求している点が効を泰しているといえる。 

もともと turboBASIC は ROLL キーや COPY キー 
により，かなり使い勝手のよい環境が与えられ 
ていたのだが，その後現れた MZ- 2500上のもの 
と比べるとエディット速度や機能でかなり見劣 
りしていた （CPU パワーが違う）。しかし，この 
ツールを組み込んでやると turboBASIC が見違え 
るほど速く，優しくなる。 

まず， EDIT コマンドが強化されている。スク 
ロールは DMA で高速化され （MZ- 2500より速い), 
オプシヨンを指定することで同時に文字列サー 
チ（サーチ文字列が緑で表示される）やリブレ 
ース（置き換え）が可能となっているのだ。 

そのほか，ほかのシステムで便利だなと思わ 


その1 

RST 18 H でコールする0ただし， BC レ 
ジスタにコールする BIOS ルーチンのアド 
レスを入れ，以下のように RAM 側がプロ 
グラムされていること。 

0018 H CALL 001 BH 
001 BH PUSH BC 
001 CH LD B ,1 DH 
001 EH OUT ( C ), B 
002 OH RET 

どうしてこんなプログラムで BIOS をコ 
ールできるのか不思議に思われる方も多い 
かと思いますが，実は BIOS ROM 側に秘 
密があるのです。つまり ROM 側に次のよ 
うなプログラムが書き込まれているのです。 

001 BH NOP 
001 CH LD B ,1 EH 
001 EH OUT ( C ), B 
002 OH RET 

どのように コールして いるのかは，自分 
で考えてみてください。スタックを非常に 
うま〈使っているので，いい頭の体操にな 
るでしょう。 

ただし， BIOS 内でエラーが発生した場 
合は， BIOSER ( F 83 Ch ) へジャンプします 
から，あらかじめエラー処理ルーチンを用 
意し， BIOSER のジャンプテーブルにセツ 
卜しておく必要があります。 

その2 

RST 08 H でコールする〇ただし， BC レ 
ジスタにコールする BIOS ルーチンのアド 
レスを入れ， RAM 側が以下のようにプロ 
グラムされていること。 

0008 H EX AF , AF ， 

0009 H LD A ,1 DH 


れた機能が満載されている。たとえば ， FILES 
では CAPSL0CK の状態により通常表示とプログ 
ラムサイズ，アドレスなどを表示するモードが 
切り換わり，ディスクアクセスも内蔵ドライブ 
の限界まで高速イ匕されている。また，テキスト 
画面を2画面持ち相互に往復しながらプログラ 
ムエディット可能，たとえ一方が EDIT モードの 
ままでもそのまま切り換えることができるのだ e 
TRON では実行行表示位置が固定され，遅速実行 
もできる。コマンドやブログラムなど最後にリ 
ターンキーで入力した内容は31^1 7 1 +阳1_?キー 
でコマンドラインに呼び出すことだってできる 
のだ。 

多少フリーエリアが狭くなるなどの弊害はあ 
るにせよ， BASIC の開発環境，操作環境として 
は最高のものを手にできるのだから，それを補 
って余りあるといえるだろう。 turbo BASIC の最 
高のパートナーだ。 

Xlturbo tune up kit 5"2D 5, 000円 

たけとよ電気 00596 (72) 0607 


000 BH OUT ( C ), A 
0015 H RET 

これも実は ROM 側に以下のようなプロ 
グラムが書き込まれていることで可能とな 
つたアクセス方法です。 

000 DH EX AF , AF ’ 

000 EH CALL 7 D 6 CH 
0011 H LD B ,1 EH 
0013 H OUT ( C ), B 
これは 7 D 6 CH/JPBCNE ( BC レジスタで 
指定された ROM 内アドレスへジャンプす 
る）という BIOS ルーチンを利用したもの 
です。 

ただし，このやり方では， BIOS 内でェ 
ラーが発生した場合にはキャリフラグがセ 
ットされリターンしますので，キャリフラ 
グを判断材料とするようなルーチンには用 
いないほうがいいでしよう。 

なお ， BASIC CZ -8 FB 02 では，上述の 

プログラムがあらかじめセットされていま 
すので，ただ単に RST 08 H / RST 18 H と 
すれば OK です。 


取り扱い上の注意 


使い方によっては非常に便利な BIOS R 
OM ですが，ひとつ間違えると大暴走を招 
きます。この取り扱い上の注意をよく読ん 
でご使用ください（薬みたい)。 

その1 

基本的に RAM ブロック2 (8000 h 〜 FFF 
Fh ) からコールすること。先ほども述べた 
ように，どうしても 7 FFFh 以下からコール 
したい場合には RST 08 H または RST 18 H 
を用いるようにしましよう。 

その2 

スタックに注意。スタックも RAM ブロ 
ック 1 (0000 h ~7 FFFh ) にあると異常をき 
たします。というのは，バンクが BIOS 側 
になっていると，リードは ROM から，ラ 
イトは RAM からということになります。 
ですからもしスタックが RAM ブロック1 
にあると， PUSH によって RAM に書き込 
まれ， POP によって ROM から読み込まれ 
るということになってしまうわけです。ス 
タックも RAM ブロック2におくようにし 
ましょラ0 
その他 

F 800 h 〜 FFFFh は BIOS のワークエリア 
として使用されていますから，よっぽどの 
ことがなければいじらないほうがよいでし 
よう。 ワークエリアに ついて知りたければ 
前述の『プロスペクト』 などを 参考に して 
ください。 


君は tune up kit を知っているか 
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E000 

E008 

E010 

E018 

E020 

E028 

E030 

E038 

E040 

E048 

E050 

E058 

E060 

E068 


リスト 1 BIOS コールサンプル 


10 INPUT •，X 座標："， X 
20 INPUT " Y 座標："， Y 
30 INPUT " カラー =•，，C 
40 INPUT ，•境界 色の数 （ 0-8) = ",BK 

50 IF BK THEN FOR 1 =1 TO BK ： INPUT ，.境界色二 "， BC ⑴： NEXT 
60 IF C = &H80 THEN INPUT ’’ タイルバターン =’■ , T$ 

100 Xl = INT(X/256) : X2=(X/256-X1 > 本 256: POKE &HE003.X2.X1 
110 Yl=INT{Y/265) : Y2=(Y/256-Y1)»256 ： POKE &HE005,Y2,Y1 
120 POKE &HE007,C 
130 POKE &HE008.BK 

140 IF BK THEN FOR 1=1 TO BK ： POKE &HE008+I,BC(I) : NEXT 
150 IF C=&H80 THEN MEM$(4HE011,24)=HEXCHR$(T$) 

160 CALL &HE000 
170 END 


SUM ： C8 AE CA 28 DD 6B D4 B6 ABBD 


リスト 2 BIOS コールソースリスト 


0000 








1 




0000 








2 

；BIOS sample 

program 

0000 








3 




0000 








4 

; (C)Caromon 

Warlehr 

0000 








5 




0000 








6 




EOO0 








7 


ORG 

0EO0OH 

E000 








8 




E000 








9 

eHPAINT 

EQU 

05EA2H 

E000 








10 

^TILCOL 

EQl 1 

05B99H 

E00O 








11 

ePAINTX 

EQU 

0FE59H 

E000 








12 

^PAINTY 

EQU 

0FE5BH 

E000 








13 

0GCOLOR 

EQU 

0FC16H 

E000 








14 

9BKCLLN 

EQU 

0FE50H 

E000 








15 

9BKC0LR 

EQU 

0FE48H 

E0OO 








16 

dTILBUF 

EQU 

0FE20H 

E000 








17 

©TMPEND 

EQU 

0F8DCH 

E000 








18 




E000 








19 

START 



E000 

C3 

29 

EO 





20 


JP 

COLD 

E003 








21 

DATA 



E003 

00 

00 






22 

#PAINTX 

DW 

0 

E005 

00 

00 






23 

fPAINTY 

DW 

0 

E007 

00 







24 

参 GCOLOR 

DB 

0 

E008 

00 







25 

fBKCLLN 

DB 

0 

E0O9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

26 

tBKCOLR 

DS 

8 

E010 

00 











E0U 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

27 

#TILBUF 

DS 

24 

E018 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 





E01F 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 





E026 

00 

00 

00 









B029 








28 




E029 








29 

COLD 



E029 

21 

00 

El 





30 


LD 

HL,0E100H 

B02C 

22 

DC 

F8 





31 


LD 

(«TMPEND),HL 

E02F 

21 

03 

E0 





32 


LD 

HL f DATA 

E032 

11 

59 

FE 





33 


LD 

DE,®PAINTX 

E035 

ei 

04 

00 





34 


LD 

BC f 4 

E038 

ED 

B0 






35 


LDIR 


E03A 

7K 







36 


LD 

A f (HL) 

B03B 

11 

16 

FC 





37 


LD 

DE,BGCOLOR 

B03E 

12 







38 


LD 

(DE) f A 

B03F 

23 







39 


INC 

HL 

E040 

F5 







40 


PUSH 

AF 

E041 

7E 







41 


LD 

A f (HL) 

B042 

11 

50 

FE 





42 


LD 

DE f 9BKCLLN 

B045 

12 







43 


LD 

(DE) f A 

B046 

23 







44 


INC 

HL 

E047 

11 

48 

FE 





45 


LD 

DE,TBKCOLR 

E04A 

01 

08 

00 





46 


LD 

BC f 8 

B04D 

ED 

B0 






47 


LDIR 


E04F 

FI 







48 


POP 

AF 

E0S0 

FB 

80 






49 


CP 

080H 


B052 38 08 
B054 0118 00 
E057 1120 FE 
B05A ED B0 
B05C 

B05C 06ID 
B05E ED 41 
E060 

E06O CD 99 5B 
Be63 CD A2 5E 
B066 

E066 06IE 
E068 ED 41 
E06A C9 

OBJECT CODE END E06A 


52 

53 

54 PAINT1 


LD 

LDIR 


62 

63 


CALL 

CALL 

LD 

OUT 

RET 


C f PAINTl 

BC，24 

DE,«TILBUF 


B.01DH 

(C),B 


«TILCOL 

«HPAINT 


B.01EH 
(C) ,B 


また， BIOS ルーチンで破壊されるレジ 
スタなども必要に応じて保存しておくとい 
ラのは常識ですね。 


その他のテクニック 


BIOS ROM の切り換え状態を見るため 
にほ， 8255( 2 ) のポート B をリードします。 
すなわち， I / O ポートの IAOIh をリードし， 
そのビット4で判断することができます。 
すなわち，ビット4が， 

H : MAIN RAM 側 
L : BIOS ROM 側 
というわけです。 

これを利用すれば ， BIOS ROM 側から 
でも MAIN RAM 側からでも自由に BIOS 
ROM をコールし，リターン後バンクをも 
とに戻すということができます。 

すなわち， 


PUSH 

BC 

LD 

BC ,1 A 01 H 

IN 

A , ( C ) 

POP 

BC 

PUSH 

AF 

BIOS をコ 

ーノレ 

POP 

AF 

AND 

10 H 

LD 

A ,1 DH 

JR 

Z , BIOS 1 

INC 

A 

BIOS 1： 

OUT 

(00 H ), A 


とします。 


基本的には以上のようなことに気をつけ 
れば BIOS ROM を使いこなせるはずです。 

参考までに BASIC から BIOS ROM を直 
接呼び出して画面をペイントするプログラ 
ムを掲載しておきましょう。このサンプル 
は起動後 BASIC からパラメータを受け取っ 
て BIOS を コールし ます 0 ちょっと注意し 
ておきますとパラメータは X ， Y 座標，色 
(00 h から 7 Fh )， 境界色の数 （0 〜8)，境界 
色というぐあいに指定します。色で 80 h を 
定するとタイリングペイントとなり，夕 
イル パターンを聞いてきます。扨進24桁の 
タイルパターンを入力してください。また， 
境界色を0個とすると BASIC の PAINT @ 

と同じ動作をします。 

さて，多くの能力を秘めた BIOS ROM 
を駆使するためにも，これを足掛かりとし 
ていろいろと研究してみてください。きっ 
と多くのものを得ることができるはずです。 


C 00009038 D8C27 
C 0000157 1DE0BF 


00000103 1111E 
00000202 1F141 

00000842300 D6 
00000 F012B0E0 

00000 C1C2D8DE 
00000 D0F1E115 

000002 E6E0162 
000002 F1F000A 

000001910880 D 
00000 E5150OBC 

000000 1E118DB9 
E 0000017103 E5C 

90000100 EE0E91 
200002 EB7F8F94 

3000003 D58E0DD 
C 000000 EF4F2CE 
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特集 jemmw Oh! CZ SPECIAL 


Xfamily USER S GUIDE 旧 ) 


X 6_ システアブローチ 


Matubara Yu 


松原優 


もう1年以上も前のことになります。19 
86年の10月， エレクトロニクス ショウに参 
考出品された X 68000 のカタログを手にし 
たとき，私は胸の奥底からこみ上げて〈るよ 
うな，ちょっと言葉では言い表せない感慨 
に襲われていました。この X 68000 の時代 
が来る。もうすぐに，きっと来る……と。 

MPU 68000の採用，メインメモリ1 M バ 
イト，テキストとグラフィックの VRAM が 
あわせて 1 M バイト，65536色同時表示など 
の高度なグラフィック機能，スプライト機 
能，ステレオ対応 FM 音源と ADPCM ， な 
どハードウェアの仕様をちらりと見ると， 
どれひとつとっても私たちの興味をかきた 
てるようなものばかりが列挙されていまし 
た。正に「夢」の中から現れてきたような 
マシンでした。 

そして，その衝撃のデビューからだんだ 
んと X 68000のベールがはがされていくに 
つれて，ますます魅力的な面が私たちの前 
に明らかにされてきたのです。「新時代のユ 
ーザーインタフェイス」と評されたビジュ 
アルシヱルを中心とする操作環境や，「新世 
代のプログラム言語」とうたわれた C 言語 
への コ ンノ sr — 卜，構造化をはっきり意識し 
た X - BASIC ， そして言わずと知れたダラ 
ディウスなど， X 68000 を彩るさまざまな 
ソフトウェア群が私たちの前に姿を現し， 
X 68000 の世界を形作り始めていったので 
した。 

XI におけるゼビウスやサンダーフオー 
ス， MZ - 2500におけるゼビウスの例などを 
持ち出すまでもなく，そのマシンの性能と 


図1ハードウエアとソフトウェアの_ 


ファンク 
シヨン 
コール 



いうのは，ゲームの中に如実に現れてくる 
わけです。「パゾ コン ゲームはカタログほ 
どにものを言い」などという言葉にもそう 
いったことがうかがえるのですが。そして 
X 68000 においても，異例の本体同梱とい 
う形でゲームセンターでも主役の位置を占 
めていたあのグラディウスが用意され，「こ 
の機械ならこのくらいのゲームはできてあ 
たりまえだ」などと言いながらも，私たち 
は X 68000 の高機能を改めて認識させられ 
ることとなったわけです。 

私たちはダラディウスなどによって X 68 
000の世界を垣間見ることができるわけで 
すが，果たしてこの世界の構造はいったい 
どうなっているのでしようか。そして，ど 
のようにすればこの世界の中心部に近づい 
ていくことができるのでしようか。 


X 68000 の八ードウエア 


X 68000 にはハードウェア仕様として， 
グラフィック，スプライト，サウンドなど 
など，特徴的なものがあるわけですが ，X 
68000の魅力の側面を担っているこれらの 
機能をちよっとのぞいてみましよう。 

まず第1に述べなければならないことは 
MPU 68000を採用したということでしよう。 
このおかげで 16 M バイトもの広大なアドレ 
ス空間が確保され，そのため非常に マシン 
の自由度が高くなっているわけです。また, 
X 68000 は， レジスタ やア ドレッシング モー 
ドなどにおいて非常にすっきりとした構成 
になっており，コンパイラによる効率的な 
オブジェクトの生成をはっきりと指向した 
ものとなっています。 

画面表示機能も X 68000 の大きな特徴の 
ひとつです。 512 X 512 ドット時65536色同時 
表示，テキスト•グラフィック，スプライ 
卜の各画面の間で相互にプライオリティが 
設定可能，アーケードゲーム機なみのスブ 
ライト機能，ひとつのドットが常に1ワー 
ドで構成されるグラフィック VRAM (これ 
は広大なアドレス空間を持つ68000ならで 
はのものといえるでしよう），仮想画面の 


X 68000 の八ードウエアはストレート 
なアーキテクチャーと多岐にわだる高 
機能が魅力です。そしてそれらのハー 
ドウエアを生かすだめの壮大なシステ 
ムが内部から構築されているのです。 
X 68000 のシステム空間へ，あなだは 
どのよ *5 なアブ□ーチをかけますか〒 


中で表示画面の自由なスクロールが可能， 
などなど，どれもこれもプログラマが思わ 
ず飛びつきたくなってしまうような機能ば 
かりです。 

このほか，目を見張るサウンド機能や驚 
きの マウス •トラック ボールな ど，よく ま 
あこれだけのものを詰め込んだものだなあ， 
と感心してしまうほどです。 

さて，このような斬新なハードウェアな 
のですが，これらは私たちが扱うソフトウ 
エアとどのような関係で結びつけられてい 
るのでしようか。 


システムの構造 


X 68000 におけるハードウェアとソフト 
ウェアの関係は，大まかに言って，図1の 
ように表すことができるのではないかと思 
います。 

通常ハードウェアを操作する際には I/O 
と呼ばれる空間において必要なデータをや 
りとりするという方法がとられているので 
すが，68000ではメモリマップド I / O とい 
う方式をとっているので， I / O もメモリも 
同じ方法でアクセスします（この方式には 
処理が高速になり構造が簡明になるといっ 
た利点があります）。これらの I / O とのやり 
とりや基本的な処理をするサブルーチン群 
のことを一般に BIOS (Basic Input Out 
put System :基本入カシステム）と呼んで 
います。 

X 68000 では， 128 K バイトの IPL/BIOS 
関係の ROM が あり，この中には X 68000 を 
特徴づけるさまざまなハードウェアをサボ 
ート した IOCS コール (Input Output Co 
ntrol System : 入出カコントロールシステ 
ム） が 用意されています0 IOCS コールは 
ROM のかたちでハードウェアに組み込ま 
れており， Human 68 k に限らず，各種 OS 
やアプリケーションで共通に使用できるも 
のです。 

また， OS である Human 68 k にもアフ。リ 
ケーションがハードウェアの機能を使用す 
るため OS に対して要求するフアンクシヨン 
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コールと いうものがあります。これは ， M 
S - DOS でいうところの システム コールと 同 
様のもので，同じ番号に同等の機能が割り 
当てられています。 

これらの詳細は，フアンクシヨンコール 
については Human 68 k ユーザーズ マニュ 
アル， IOCS コールについては Oh ! MZ 1987 
年7月号などを参考にしてください。 

この BIOS の上で 0 S (オペレーティング 
システム） と呼ばれる システムの 管理な ど 
を行うソフトウェアが走っています。 X 68 
000に標準で付いてくる OS は Human 68 k 
と呼ばれるオリジナル OS なので，これから 
この Human 68 k を中心に話を進めていき 
たいと思います。 


Huma 门 68 k 


os というものは一筋縄ではつかみにく 
いものであるので，深く追求していくと際 
限がなくなってしまいますから，ほどほど 
にしなければなりません力 5 '， X 68000 の世 
界を考えてい〈上ではやはり避けて通るわ 
けにはいきません。 

一般に OS の役割として考えられている 
ものとして，まず第1に，「ハードウェアの 
違いを吸収する」ということが挙げられる 
と思います。これはど 
ういうことかと いい ま 
すと， パーソナルコン 
ピュータというものは 
現状では異なる機種の 
相互の間では互換性が 
なく，ソフトウェアな 
どの財産もそのままで 
は共有できないといっ 
た状況なので，その各 
機種の違いを間に 0 S 
をはさみ込むことによ 
って埋めてしまおうと 
いうことです。 

もちろん各機種の共 
通項の中でも最大公約 
数になる範囲内のもの 
であるわけですから， 

各々の機種の個性的な 
機能や特徴的な機能を 
一般的なやり方で扱う 
ことは非常に難しくな 
ります。まあ Human 

68 k についていえば， 

現状では Human 68 k 
は X 68000 の上でしか 
動いていませんし，他 


のマシンの 上に載せようという話も聞きま 
せん。ですから，少なくとも現在において 
Human 68 k に対してこの役割を考える必 
要はほとんどないということになります。 

次に，今述べたこととも関連があるので 
すが， OS の持つ働きのひとつとして，プロ 
グラムやデータの媒体となる フロ ッピーデ 
イス クなどの「ファイルの形式などの共通 
化」が挙げられます。これは，それまで機 
種によって異なっていたファイルの形式を 
共通化して，機種によるファイルの違いを 
なくした，ということです。 Human 68 k 
では，8086系列の CPU の16ビットパソコン 
の間で，ほぼ標準 OS という状況にある M 
S - DOS のファイルがそのまま読み書きでき 
るようになっており，今までに蓄えられた 
データなどの活用を図ることができるよう 
になっています。 

そして， OS の大事な役割として忘れては 
ならないのはさまざまなデパ'イス管理です。 
つまり，キーボード， CRT , フロッピーデ 
イスクドライブ，プリンタなどの基本的な 
管理を行うということです。 

OS というものは，通常 OS の•カーネル（核 
とか中心部といった意味）と，さまざまな周 
辺装置の コント ロールを行うデバイスドラ 
イバと呼ばれる部分とを明確に分離し，使 


用する周辺装置の種類などによってデバイ 
スドライバを追加するなどの方法で，シス 
テムを弾力的に組み立てることができるよ 
うになっています。 Human 68 k では MS - 
DOS と同じように CONFIG . SYS というフ 
アイルの中に使用したいデバイスドライバ 
を登録しておけば，起動したときにそれら 
のデバイスドライバを組み込み，自動的に 
そのデバイスが使える状態になります。 

さて，これらの OS の本体と私たちュー 
ザーの意志を結ぶインタフェイスとして， 
Human 68 k では，ビジュアルモードとコ 
マンドモー ドと いう それぞれ特徴のある2 
つの モードが あ ります。 

ビジュアルモードというのは，ビジュア 
ル シヱ ルが立ち上がった状態なのですが， 
このビジュアル シェルと いうのはなかなか 
便利で面白いものなのです。もうご存じの 
こととは思いますが，このビジュアル シェ 
ルというのは，ウインドウ上に表示された 
アイ コン やポップアップメニューと呼ばれ 
るメニューをマウスで指示するだけですベ 
ての操作を実行するものです。画面右端の 
アイコンをマウスでクリックすることによ 
って，電卓，メモ帳，電話帳，カレンダー 
なども使えるようになっています。 

ビジュアルシェルは，パラメータの 受け 
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渡しなどにやや難点があり，あとで述べる 
コマン ド モー ドのすべての機能を サポート 
しているわけではないのですが，複数のデ 
ィレクトリの 間にまたがって ファイルの 管 
理をする場合などや，特に階層ディ レクト 
リの深い部分を扱う場合などには非常に大 
きな力を発揮します。 

コマンドモードはごく普通にキーボード 
からコマンドを入力することによって操作 
するモードで COMMAND. X を呼び出すこ 
とによって起動します。このモードは非常 
に MS-DOS とよく似たものとなっており， 
若干 MS-DOS よりコマンドが付け加えられ 
ていたり，少々の違いがあったりするので 
すが'， MS-DOS を使ったことのある人なら 
ば，なんの違和感もな〈受け入れることが 
できるのではないかと思います。 

X 68000 の一般的なアプリケーシヨンソ 
フトウェアはこの Human 68 k の上で動く 
ことになると思われますが，実際に X 68000 
には標準でこの Human 68 k の上で動くい 
くつかのソフトウェアが用意されています。 

ひととおりの機能が揃っており， マウスに 
よる カッ ト& ペース トなどが便利な日本語 
ワードプロセッサ，ソースプログラムやテ 
キストファイルの作成に使用できる スクリ 
ーンエディタ ED ， なかなかうれしい福袋の 
中の アセンブラ， リンカ，などなどです。 
また， X 68000 では標準 BASIC である X- B 
ASIC も Human 68 k の上で動いています。 
PC -98 シリーズではいまだに MS - DOS は市 
販ソフト用の DOS で，標準の N 88 BASIC は 
孤立した システム となっています力 X 68 
000では BASIC もひとつの体系の中に組み 
込まれているのです。 


X-BASIC 


X 68000 を使ってプログラミングを楽し 
もうという皆さんが最初に手掛けるのはや 
はり X - BASIC でしよう。この X - BASIC は， 
すでにいろいろなところで触れられている 
ように，これまでの BASIC とは一風変わっ 
たものとなっています。 

まず第1に， X - BASIC は C 言語へのコン 
バートそしてコンパイ ノレと いう流れを前提 
に作られたものとなっています。どういう 
ことか具体的に説明しますと， X-BASIC 
ではコマンドや制御構造などを中心とした 
—部のステートメントを除いたほとんどの 
機能が「関数の呼び出し j という形で行わ 
れるようになっている，ということです。 
従来の BASIC では GOSUB 〜 RETURN で 
記述していたサブルーチンも func—endf u 


nc という形で関数の定義として書き換える 
ことができます。また，この ユーザーが 定 
義する関数の中では，もちろん， ローカル 
変数を使うことができるので，プログラマ 
の自由度がかなり増加した，ということが 
できるでしょう。 

そしてもうひとつの X - BASIC の特徴を 
挙げるなら， X 68000 のグラフィックゃサ 
ウンドなどの特徴的なハードウェア機能を 
ほぼ網羅した外部関数が用意されている， 
ということになると思います。この外部関 
数は X - BASIC 本体とは切り離されており， 
コンフイグレーシヨンフアイ ルを設定し直 
すことにより，必要な外部関数だけを選ん 
で使用することができるようになっていま 
す。また，必要とあれば， ユーザー 自身が 
外部関数を作成して拡張することもできる 
ようになっています。 

このように， X - BASIC はいろいろな特 
徴を持った，菊?しい系統の BASIC なので 
すが，欲を言わせてもらえば，もう少し速 
かったらよかったのになあ，などとも思っ 
たりします。もちろん C にコンバートする 
ことによってコンパイルすることができ， 
かなりのスピードが保証されているのです 
が，そのためには C コンパイラ （Ccompiler 
PRO 68 K ) を別に購入しなければなりませ 
ん。個人的にはインタプリタでももう少し 
高速にできると思うのですが……。 


XM 000 を使〇 


X 68000 とはいったいどんなマシンなの 
でしようか。1人ひとりで違った捕え方が 
あることでしよう。100人いれば，100通り 
の違った X 68000 像があって不思議はあり 
ません。 X 68000 というのは，それだけ受 
け 口の 広い，つまり「制限の ない j マシン 
である，と言うことができるからでは ない 
かと思うのです。 

もちろん，まったく 「制限のない」マシ 
ンなど存在しないでしようし，事実 X 68000 
についても限界というものは当然存在する 
わけです。しかし，私たちが個人個人のレ 
ベルで なにかやってみようと考えた場合は， 
少なくとも従来のものと比べれば， ユーザ 
一が ハー ドウエアの面から受ける制約は は 
るかに少なくなって いるので す（ソフトウ 
ェア環境の充実はまだまだこれからの課題 
だと思いますが……)〇っまり， X 68000 で 
なにをする力％ X 68000 をどう使う力、とい 
うのは ユーザー 1人ひとりの考え方に委ね 
られて いると いうことができるでしよう。 
X 68000 の持てる可能性をどの分野で，ど- 


こまで見い出す ことができる 力、， それはす 
ベてあなた次第なのです。 

私たち1人ひとりの前に広がっている X 
68000の世界というのは，それぞれ皆違っ 
ているわけですから，その世界に対するア 
プ ローチの 方法もそれぞれ皆違っているは 
ずです 。 IOCS コールの 使い方を調べてアセ 
ンブラで攻める方法もあれば， X-BASIC 

でプログラムを組み， C コンバータ . C コ 
ンパイラを期侍するやり方もあるでしょう。 
65536色同時表示などの機能を生かして， 
グラフィックに全身全霊をささげる人もい 
れば， FM 音源をとことんまで使い込もう 
とする人がいたっていいわけです。 

X 68000 の使い方というものは人によっ 
て違うのですから，最善の方法などはあり 
ません。そこで，ここでは，あくまでも X 
68000にはこういう使い方もあるのだ，と 
いう意味での例を挙げますので，参考にし 
てみてください。 

I . X 68000 でアートする 

A 君は「絵を描かせたら日本一 j とは言 
わないまでも，やっぱりかなり絵には自信 
を持っている大学生です。もう小学校のこ 
ろから彼は頭角を現し始めていました。中 
学校と高校の美術の先生は A 君の才能に太 
鼓判を押しました。そのころから学校内に 
も A 君の才能が知れわたるようになり，学 
校の文化祭や体育祭のポス ター や同人誌の 
表紙などの仕事はすべて A 君のところに持 
ち込まれるようになりました。 A 君はなぜ 
か アニメフアンで もあり， アニメ 制作にも 
興味を持っていました （ A 君は架空の人物 
です。念のため)。 

時代の流れなのか，友人に影響されたの 
かはともかく， A 君は ハ。ソコンと いうもの 
にも興味をひかれていたのでありました。 
そこへ 降ってわいたのが A 君の絵心をくす 
ぐる X 68000 でした。当然の結果として A 
君の貯金はもくずと消え，それと引き換え 
に X 68000 などが詰まった ダン ボール箱が 
送られてきたのでありました。 

A 君はグラフィックツールを買い込み， 
いろいろ絵を描いて使いごこちを試してい 
ましたが ，なかなか気に入ってしまったよ 
うです。 A 君の好奇心はとどまるところを 
知りません0レイトレーシングや 3 D グラフ 
ィックにも目をつけ， X - BASIC でその手 
のプログラムを組んでいます。将来はカラ 
ー イメージユニットで取り込んだ絵やレイ 
トレーシングなどで描いた絵をひと コマず 
つ撮影して映画を作ってみたいそうです。 
そうなると C コンバータ&コンパイラが欲 
しいところですね。 
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2. X 68000 は活力源だ。 

B 君は機械いじりが大好きです。小さい 
ときは，時計やラジオなどを手当たりしだ 
い分解したりいじりまわしたりして，1日 
中遊んでいたそうです。学校の教室でも授 
業などそっちのけで，隣の席の X 君のボー 
ルペンやシヤープぺンシルをかたつぱしか 
ら分解して X 君を困らせたものでした。そ 
んな機械いじり，いたずらが大好きな B 君 
にとってパソコンは格好のいたずら，遊び 
の対象でした。ことに，プログラミングそ 
れ自体の面白さが， B 君の知的好奇心を強 
<刺激したようでした。 

局校時代は「授業中のヒマつぶし」と称 
してボケコンでハンドアセンブルを楽しん 
でいた B 君ですが（ハンドアセンブルを楽 
しむというのはなかなかその筋の神経をし 
ていますね），まったくうらやましいことに 
大学進学のお祝いとして X 68000 を買って 
もらいました（すでにお気づきの方もいら 
っしやるかと思いますが， B 君は実在の人 
物です）。 X 68000 をいじることは B 君にと 
って正に最高のいたずらだったでしよう。 

X 68000 を発売直後に手に入れた B 君は 
嬉々として68000のアセンブリ言語を習得 
しました。そして B 君は手探りでアセンブ 
ラ AS.X とリンカ LK.X を探り出し，アセ 


ンブラを使って簡単なプログラムを作った 
り， X - BASIC の使い具合を確かめてみたり， 
日本語ワードプロセッサ，グラディウスな 
どをひと通り試してみました。 B 君はプロ 
グラムを作ろう，という面から見ると，「マ 
ニユアルになにも載っていない」ということ 
をだんだん感じるようになっていました。 

しかし，そのころ一筋の光が B 君の頭上 
に射し込んできました 0 IOCS コールの使 
い方がわかったのです。 B 君は早速 IOCS 
コールを使い，マウスを使って画面上に点 
や線を描くプログラムを作ったのでした0 
それから B 君は X-BASIC に矛先を移し， 
ボードゲームのウォーゲームを X 68000上 
に移植してしまいました（ちなみに B 君は 
ボードゲームマニアでもあるのです)〇 

ウォーゲームを作り上げた B 君は飢えた 
X 68000本体および周辺機器 


狼のように，今度はウインドウシステムに 
かみつきました0おそらくビジュアルシエ 
ルに満足がいかなかったのでしよう0自分 
の求める究極のウインドウシステムを目指 
しているのでしようか。とにかく，今 ， B 
君は必死にプログラミングに取り組んでい 
るようです。 

木** 

ここまで2つの例をお目にかけました力 5 '， 
もちろんこれが X 68000 のすべてではあり 
ません。ゲームを追求したっていいわけで 
すし， FM 音源を使いこなして作曲をする， 
という使い道もあるでしよう。ここに挙げ 
た2つの例を参考にしていただいて，皆さ 
んが皆さんそれぞれの未知の可能性を持っ 
た X 68000 の世界を見つけてくだされば幸 
いに思います。 


本体 CZ-600CE/B 

369,000円 

モデム ユニッ ト CZ-8TM2 

49,800円 

専用ディスプレイテレビ CZ- 600 DE/B 

129,800円 

RS-232C ケーブル CZ-8LM 1 (平行） 

7,200円 

カラーディスプレイ CU-I5M 1 

99,800円 

CZ-8LM2( クロス） 

7,200円 

チルトスタンド CZ-6ST 1 

5,800円 

增設 RAM ボード CZ-6BE 1 (IMB) 

35,000円 

カラーイメ•ージユニット CZ-6VTI 

69,800円 

CZ-6BE (2MB) 

79,000円. 

24ビン漢字プリンタ CZ-8PK7 ( 80桁） 

122,000円 

CZ-6BE (4MB) 

138,000円 

CZ-8PK8 (130 桁） 

152,000円 

GP- 旧ボード CZ-6BG 1 

59,800円 

CZ-8PK9 ( 80桁) 

89,800円 

ユニバーサル I/O ボード CZ-6BU 1 

39,800円 

24ピン熱転写カラー漢字プリンタ CZ-8PC2 

69,800円 

RS-232C ボード CZ-6BFI 

49,800円 

ビデオプリンタ CZ-6PVI 

198,000円 

数値演算プロセッサボード CZ-6BPI 

79,800円 

ハードディスクドライブ (20MB)CZ-620U 

178,000円 

拡張 I/O ボックス CZ-6EB 1 

88,000円 


パーソナルコンピュータ CZ -600 CE / B 仕様 


項 目 

内 容 

CPU 

68000( 10 MHz ), 80 C 5 I ( キーボードスキャン/テレビコントロール用） 


IPL.BIOS など I 28 KB 

キャラクタジェネレータ 768 KB 

16 X 16 ドット . 24 X 24 ドット全角 （ JIS 第1 •第2水準漢字） 

8 X 16ドット. 12 X 24 ドット半角 

8 X 8ドット • I 2 X 12ドット ％角 

RAM 

メインメモリ IMB (最大 I 2 MB まで拡張可） 

テキスト用 VRAM 5 I 2 KB (ビットマップ） 

グラフィック用 VRAM 5 I 2 KB (ビットマップ） 

スプライト用 VRAM 32 KB 
スタティック RAM I 6 KB 

表 

示 

能 

力 

実画面サイズ 

テキスト 1024 X 1024 ドット 4ブレーン 

グラフィック 1024 X 1024 ドット 4プレーン 

(512 X 512 ドット16プレーン）※各ビットマップ方式 

表 

示 

画 

面 

モ 

1 

K 

テキスト表示 

►実画面ェリア 1024 X 1024 ドット時 

S 解像度モード 768 X 512 K - yh ※各モード共ドット 

512 X 512 ドット 

512 x 256ドッ h 

256 X 256 ドット 

標準解像度モード 512 X 256 ドット 「512 X 512ドット'! 

256 X 256 ドット L インタレース J 

グラフィック 

表示 

►実画面ェリア I 024 X 1024ドット時 
高解像度モード 768 X 5I2 ドット ※各モード共ドット 

512 X 512 卜•ッ h 

512 X 256 ドット 

256 X 256 ドット 

標準解像度モード 512 X 256 ドット 「512 X 512ドット'！ 

256 X 256 ドット L インタレース J 

►実画面ェリア 512 X 512 ドット時 
高解像度モード 512 X 512 ドット 

512 X 256 ドット 

256 X 256ドット 

標準解像度モード SI 2 X 5 I 2 ドット ["512 X 512 ドット1 

256 X 256 ドット L インタレース J 

※各モード共,①ドットごとに65,536色中任意の色を指定可能 （ 1面). 

②ドットごとに65,536色中任意の256色を指定可能 （ 2面)，③ドッ 
卜ごとに65,536色中任意の16色を指定可能 （ 4面） 


項 目 

内 容 

表 

示 

能 

力 

スプライト 

►ハ•ターン定義 

サイズ： I 6 X 16ドット/パターン 
定義数：128パターン 

(背景画面未使用時最大256パターン） 

色 ：丨パターンにつき16色/65,536色（ドット単位） 

画面全体で256色/65,536色 

►表示 

座標系：1024 X 1024ドット 

表示画面：水平512ドット or 256 ドット/垂直512ライン or 256 ライン 
表示制限：128スプライト/画面32スプライト/ライン 

特殊機能 

スムーススクロー ル/特殊画面制御檄能/ブライオリティ機能/ 

パレット機能/半透明機能/スーパーインポーズ機能 

サウンド機能 

FM 音源: 2 ch , 8オクターブ 8重和音同時出力 
音声合成： ADPCM(Adaptive Differential PCM ) 

フ a ッビーディスク 
ドライブ 

IM パイトタイプの 5 インチミニフ a ッピーディスクドライブ 
(オート□ーディング/オートイジェクト檄能）2基搭載 

入力装置 

マウス.トラックボール ， ASCI 1準拠フルキーボード 

インタフェイス 

プリンタ（セントロニクス社仕様に準拠）/ジョイスティック （2 個）/テ 
レビコントロール/アナログ RGB 出力/音声ライン入出力/ RS -232 C / 外部 
フロッピーディスク/ハードディスク/マウス/イメージ入力端子/立体視 
端子/リモート/シースルーカラー 

拡張 I / O ス□ット 

2スロット内蔵 

0 S • 言語 

Human 68 k , X-BASIC 

電源 

ACI 00 V 50/60 Hz 

外形寸法 

本 体：幅 I 55 X 高さ360 X 奥行 270 mm 

キー ポー ド：幅 463 X 高さ35(キートップ含む） X 奥行196«" 

マウス.トラックポール：幅 73 X 高さ 32 X 奥行 I 05 mm 

マウス*トラックボ 
ール 

同梱 

付属ソフト 

Human 68 k , X - BASIC , 辞害，日本語ワードプロセッサ，ゲームソフト 
(グラディウス），各種ユーティリティソフト 


特集 X 68000 システムへのアプローチ 〇3 
































1 昍 3 年〗 1 月 


1984 年 


存在するにはしたけれど，いまから考 
えるとただ懐かしいと思えるだけで， 
使ってみることを考えるとぞっとしま 
す。 


ようやく使えるワープロソフトらしき 
ものが登場しますが，まだまだ清書で 
しか使つちゃいけない道具だといわん 
ばかりのものでした。 


一筆啓上 ストラツトフオード C . C . C . 

5 D 版38,000円 
僅かな修正でそのまま使える文例集デ 
イスク付きで，日本語を書〈のではな 
く，応用して使うといった発想がいま 
考えるとユニークでした。（注 1) 


実践！！シリーズ 

近畿 コンピュータサービス 
5/3 D 版 15,000円 

近畿 コンピュータサービスが 贈る実務 
実践シリーズは，このとき「在庫管理」 
と「販売管理」の2本が登場したので 
す0 


1983 年 11 月 

テープ版主体の初期のころ，これはも 
うなにがなんだか，いま考えると大混 
乱の時代です。 

ヒロトンウォーズキャリーラボ 

T 版3,500円 

3 D のリアルタイムアクシヨンゲーム。 
リアルな_面表示に熱中度満点が当時 
の評価でした。 


1984 年 

わずか半年にしてゼビウスやサンダー 
フォースが登場し，「ウォー，これがア 
クシ ヨン ゲームか！」とうならせつつ， 
スクロールゲームが主流となるにつれ， 
メディアもディ.スク時代へと突入しま 
す0さらにはパズル， AVG と3種混同 
のまま次第に基礎を固めていくのです。 

フラッピー デービー ソフト 

T 版4,500円 
のちにキングフラッピーの200面攻幣 


19贿 


言語， グラフィックツールと同時に， 
リズムボックスソフトなども登場し， 
音楽といえば PSG 全盛の時代でもあ 
つたのです。 

XI CP/M ライフボート 

5/3 D 版16,800円 
XI で FORTRAN や PASCAL などの高 
級言語が使えるようになり， MZ -80 B / 
2000とデータが互換性を持つようにな 
つた注目のソフト。この価格も当時は 
魅力的でした。 


暗記博士 マイクロポート 

T 版3,800円 
「バソコ ンを使って学習ができる」と， 
両親をその気にさせて，ハードを買わ 
せてしまうという悪質な手口によく利 
用されたのがこの種のソフトだと聞き 
ます。いつの世も，明るい親子のだま 
し合い戦争は続いているのです。しか 
しこのソフトは，ハチヤメチヤな学習 
ソフトが多かったなかで比較的良心的 
に学習させてくれる姿勢には好感を持 
てたものです。 


注11983年10月号，とにかく記念すべき第 
1回 Oh!CZ が創刊されたのです。その 
内容はといえば，ゲームプログラムあ 
り，ハード製作あり，通信講座の広告 
ありと，そのときのパワーのすべてを 
ぶつけた素唷しい企画だったのです（そ 
んなにおおげさでもなかったつけ)。 


注2祝一平氏による連載「皿までど一ぞ j 
がスタートしたのが同時期の1984年4 
月号。このときのイラストを見るとめ 
っきりと瘦せていて，いかにアメリカ 
での氏の食生活が貧しいものであった 
かが偲ばれる。 


XI が登場してもう5年。そして X 68000 
が登場してちょうど1年と，その間， XI / 
X 68000 の CZ と銘打たれたハードが一般世 
間に浸透していくと同時に，さまざまなア 
プリケー シヨン ソフトが登場し，そのハー 
ドの機能を引き出しさらに使いやすいもの 
にしてくれています。それらアプリケーシ 
ヨンソフトのなかには長い間お世話になっ 
ていて，未だ手放せないまま使い続けてい 
るソフトなども多いことでしよう。 

X 68000 についてはまだまだこれからとい 
った部分も多いのです力 5 '，なんといっても 
CZ ファミリーの今後を担ってくれる兄貴 
分というわけで，最新情報を織り混ぜなが 
ら CZ の歴史はソフトの歴史でもあるとい 
うことを，じっくり見聞していくことにし 
ましよラ〇 


一堂に勢揃い CZ のソフトたち 


ここでは最初に XI シリーズのソフトを, 
そして後半に X 68000 のソフトを見ていく 
ことにしましよう。まずはこれまでに登場 
したソフトの数々のなかから主だったもの 
を独断と偏見で選び出し，わかりやす〈す 
るためにそれぞれ大きく 

1) ビジネス（ワードプロセッサ，データ 
ベース，表集計，業務用ソフトなど） 

2) ゲーム 

3) その他（ユーティリティ，言語，通信， 
グラフィック，学習など） 

3 つのジャンルに 分けてみました。こうし 
て一堂に集めてみると， XI シリーズのなか 
には 昔懐かし レトロ ソフトとなってしまっ 
たものや，それとは逆に未だに重宝されて 
使われている息の長いソフトなどがずいぶ 
ん多種多様にわたって残っていることに気 
づきますね。そして当然，最新ソフト情報 
も忘れてはいませんよ。それにしても現在 
までにこれだけの数が出揃っている XI ，そ 
して年末年始にかけてどれだけ充実してく 
るか期待の X 68000 と，いずれも今後が楽 
しみな CZ のソフトの世界。じっくりと堪 
青 g してください。 


特集正真正銘の 
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ソフトウェア見聞録 


Satou Tomohiko 


佐藤友彦 


ここまでハードやシステムについての, 
〇 h ! CZ の世界を楽しんでいただけだ 
ことと思います。さあここからは，懐 
かしいものから最新情報までと，ここ 
5年間に CZ の世界を賑わせて < れだ 
アブリケーシヨンソフトの数々を集め 
ての総決算といつてみましようか。 


ビジネスソフト 


ゲ—ムソフト 


その他 


X1/X- 


urbo 




〇4 Oh! X 
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APPLICATION ― | 

I - GUIDEBOOK 


SamuRai 


即戦力の廉価版として今年 2 月に発 
売されたこの 「SamuRai」 は，かな漢字変 
換，ひらがなカタカナ変換，そして再変 
換/重変換も簡単に処理し，その辞窨は 
4万語+ ユーザー 辞害8千語と充実し 
ています。それに加えて1時間ほど練 
習すれば誰でも扱えるようになるシン 
プルな操作性など，XIシリーズのなか 
では非常にバランスのよくとれたワー 


プロソフトです。それがこの価格で発 
売されたというのは，非常に嬉しい二 
ユースでした。 

ワープロソフトは，最も ユーザーに 
とって身近なものです。これからのXI 
ユーザー の次の期待は，機能的にも価 
格的にも SamuRai (即戦力）を越え，そし 
てさらにデータの互換性を持ったソフ 
卜の登場といったところでしようか。 

XI/XI turbo 用 5D 版19,800円 

サムシンググッド 003(232)0801 



漢字住所録大啓 

3 D 版19,800円 
XI で初めて漢字が使える住所録として脚光 
を浴びたデータベースです0しかも X 1 D 専用 
で，思いっきり「拡張 I / O ポート，漢字 ROM ， 
漢字プリンタが必要です j と書かれたマニュ 
アルを見ると，そのときの意気込みが伝わっ 
てくるようです。（注3 > 

ユーカラ POP 東海クリエイト 

5/3 D 版28,000円 T 版18,000円 
日本語入力から編集機能の充実へと，基本コ 
ンセプトが次第に変化し始めた初期バージョ 
ンのワープロソフト。しかしビデオ編集にも 
活用できるという発想自体はお買い得でした。 


瀧蠢晋飄茂 3 


S：!t 騵 


!轉 12 生物黄の||生 ： K 


柳て:， 


謂糖 

が含まれていたためである* , 

■雕辦織^峰)(胃— ス 

9 ) .上の wa てて#る初) I を （） ふいう •_ . . . . ... 


そのほかに朿海クリエイトからは ユーカラ JJ 
や Xlturbo 用ユーカラなど，ユーカラシリー 
ズが豊富に揃っていました。（注 5) 

1985 年 

本当にビジネスソフトと呼べるものが) a に移 
植され始め，このジャンルにおける期待は次 
第に高まってくるのです。ただ複雑怪奇なマ 
ニユアルだけは馴染めませんでした0 

HuCAL 日本語ハドソン 

5 D 版45,000円 
HuCAL の日本語対応版が Xlturbo 専用にな 
って発売されました。マクロ命令が装備され 



フラッビー 


で，あの祝一平氏をマシンの前に釘付けにし 
てしまつた恐怖のソフト第1弾。このころは 
「このキャラかわいいね」などと喜んでいたが， 
その後，祝氏から原稿をもらえず「編集者泣 
かせ」のソフトとして復活し，後世までも語 
り継がれることになろうとは，だ一れも予知 
していませんでした。（注 2) 

デゼニランドハドソン 

. 3 D 版5,800円 T 版4,800円 

ハドソンの ア ド ベンチヤーといえばもうこれ 
ですよね。「瀬戸内海の海賊」や「ジャングル • 
クロース」など，この名前を聞いただけで千 
葉県の浦安が注目を集め始めた時代背景が思 
い浮かびます。それはどうでもいいとして， 


ハドソンのアドベンチ ャーは このあと「デゼ 
ニワールド」 から最新作の「タイムパラドッ 
クス」へと，我々の目を突然現れては，実に 
楽しませてくれる AVG の世界を確立してしま 
うのです。（注 4) 

ボ コスカウ オー ズ アスキー 

T 版3,800円 

アスキー 主催のソフトウ エアコンテス トで第 
1冋グランプリを授賞したのがこのソフト。 
王，騎士，兵卒からなるキャラクター部隊を 
指揮して戦いながら，敁終 H 的地であるアド 
レス城になだれ込みましよう。つい先日，「こ 
のゲームってなんの ジャンルに 入るの？」と 
素朴な疑問を編集室で投げかけたら，「そりゃ 



嬉楽画 ターボ 


1985 年 

この年はなぜか Oh!MZ 絡みのものが多くなっ 
てしまいました。なかでも turboLOGO はその 
ころ連載が始まったりしたもので，ついつい 
載せてしまいました。 

MIDI ミユージックレコーダー 
口ーランド•ディージー 5/3 D 版 18,000円 
MPU 401 を使った MIDI での楽器演奏データ 
をそのまま記憶させるミュージック レコーダ 
一です。付属品をいろいろと準備しなければ 
いけないのが難点でしたが，コンピュータミ 
ュージッタの世界も次第に開けてくるように 


なりました。 

婿楽画ターボシャープ 

5 D 版（マウス付き）17,800円 
Oh!MZ 1984年6月号のグラフィック特集で発 
衣されたグラフィックツール「嬉楽画 Jo その 
バージョンアップ版が Xlturbo 導用としてシ 
ヤープから発売されたものです。完全マウス 
対応で，ビデオ編集に威力を発揮するタイム 
テーブルや POP 機能などの付厲機能も備え 
ていました。 

全機種共通 システム S-OS Oh!MZ 編集室 

非売品 

1984年6月号で発表された全機補共通システ 
ム S -0 S “ MACE ” o 現在はバージョンアップさ 


注3同じころ1984年3月号の「プレイミュージッ 
ク」特集で，神谷重徳氏は「XIはおもちゃが 
できる j と語り，「データベースはコエダメだ」 
ともおつしやっとります。 


注4今月号の GAME REVIEW でその成果を見てあ 
げてください。 


注51984年10月。そう Xlturbo がこの世に生まれ 
出て，一躍脚光を浴びた記念すべきときなの 
です。 
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APPLICATION — | 

1 - GUIDEBOOK 


MUSIUMX1 


よっしゃあ！ 待ってたでえ。まっ 
たく XI の FM 音源は8音使えるのに。 
それをまともに扱えるツールがなか っ 
たのだ。だって付属のサウンドツール 
はリズムパートが固定されていて，8 
音フルに使えないし，ミュートピアは 
面白いけど，曲作りには向いていない。 
てなわけで 「 MUSIUMXIj が初めて8 
音フルに使えるミュージックエディタ 


というわけだ。 

しかし，こいつは最初とっつきにく 
いし，入力方法もあまリスマートとは 
いえない0マニュアルを読まないとな 
にがどうなってるのかサッパリわから 
ない。でもマニュアルをわずか16ペー 
ジ読めば， XI の FM 音源の機能をフル 
に使えることがほぼわかる。最初のと 
っつきは悪くても，慣れてくるとスラ 
スラ入力できちゃう。少なくとも付属 
ツールのように音符指定と入力を行っ 


ているので，さまざまな用途に対応できるほ 
か，さらにハードの機能を生かして，日本語 
機能が強化されているため簡易ワープロとし 
ての使用も可能ということでしたが，その日 
本語入力の操作性はまだまだ実用に耐えられ 
るものではありませんでした。 

ビジレス 0 A テック 

5 D 版48,000円 
Busiless - S /1/2 と続いた卨機能リレーショナ 
ルデータべースシリーズの Xlturbo 専用バー 
ジョンです。データベースとしての豊富な機 
能や400ラインで漢字が使えるなど，かなり 
多くのメリットはあったのです力す，その後発 
表されたビジレス III に至るまで，やはりマニ 


ュアルや操作方法の複雑さからいって，ホー 
ムユースで 手蛏に利用できる といったレベル 
ではなかったようです。この機能でもう少し 
簡単に扱えるデータベース，これは現在でも 
重要な課題のひとつとして残されています。 
日本語 MY CARD アバロン 

5 D 版58,000円 

アイコン選択式のカード型データベースです。 
PC -8801 版とのデータの互換性があり ， Hu 
BASIC のシーケンシャルファイルも入出力 
可能と，データを重視した設計思想は機能以 
前に評価されるべきソフトです。 

即戦カサムシンググッド 

5 D 版55,000円 


即戦力 


もうボコスカウォーズですよ」とそこいら中 
から返ってきました。そんな独特な面白さを 
持ったゲームだったんですね，ボコスカウォ 
ーズって。（注 6) 

1985 年 

ブラオ ニ，フアン タジアン， RPG の全盛時代。 
なぜかこれらには本格的という謳い文句が必 
ず付いていて，なにがいったい本格的なのか 
だ一れも知らないまま，よくできたゲームは 
そういう形容詞を使うことが必修アイテムと 
されているのはいまも続いています。もうこ 
の 2 本の RPG についてはずいぶん以前に疲れ 
るほどやったから，ここではなしよ。 


■lllllllMBillli 



ウイザードリイアスキー 

5 D 版9,800円 

RPG といえばウイザードリイといわれるほど， 
アメリカで大ブームを巻き起こしたこのゲー 
ムヵ ? ， ついに XI にも移植され発売される日 
がやってきたのです。その元祖 RPG は現在す 
でにシナリオ3まで発売されています力 ? ，い 
つに なってもこのゲームが最初に残してくれ 
た遗産は，今後のゲーム界にとっても偉大な 
足跡となって残っているのです。（注 9) 


ウイザードリ • 


れ “ SWORD ” へと成長し，このシリーズも現 
在は50部を越えるところまできています。詳 
しくは11月号（先月号）の特集をお読みくだ 
さい。 

turbo LOGO シャープ 

5 D 版18,800円 
Xlturbo ならではの日本語処理機能を備え，漢 
字変換や熟語変換をもサポートされ，また音 
楽演奏機能や7つのタートルを同時に制御で 
きるなど，トツプレベルでの使用が可能です。 
このあと XI シリーズ対応の XI LOGO (9,800 
円）も発売され，ライフボートの a シリーズ 
と同じものがシャープからランゲージシリー 
ズとして続々登場します。（注 7) 


turbo LOGO 


1986 年 

やはりこの年の代名詞になるソフトといえば， 
Z ’ sSTAFF となってしまいそう。ダビンチの 
編集機能も少しは興味があったのですが。 

LEXICON & WORD POWER シャープ 

非売品 

もともと Xlturbo II が発売され，そのハード 
に同梱されていた turbo 博士 LEXICON (レ 
キシ コン）と 熟語 辞書 WORD POWER (ワー 
ドパワー）。 LEXICON は Xlturbo を使うに当 
たって役立つ ユーザーズ マニュアルや BASI 
C マニュアル， そして関連情報と豊富なデー 


注6ちようどこのころですよ， MZ -1500 が登場し， 
それまで 5/3 D 版とテープ版だったソフトに新 
たに QD が加わったのは。 


注7 turbo LOGO の発売後，1986年1月号からはそ 
の LOGO を使った 「 LOGO ふたつの顔」の連載 
がスタートしています。そのなかでは昨年流 
行したフラクタル曲線なんぞも登場していま 
すので，お暇な方はバックナンバーをひつく 
り返して見てみるのもいいかもしれません。 


注81985年秋には XI / XI turbo でデジタイズが楽 
しめる，カラーイメージボード （ CZ -8 BV 1) が 
シャープから発表されました。ここから XI も， 
AV ジャンルでの活動をさらに一歩広げること 
ができたのです。 



C0LME はどうしますか？ 
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たり来たりするのに時間がかかったり， 
プレイモードに移るのにコーヒー1杯飲 
めちやうなんてまどろっこしいことはな 
いのだ。ただ〗パートずつエディットし 
ているとき，ほかのパートが見えないの 
が欠点だけどね。 

音符長は数字1個，音高はキーボード 
または上下矢印で，シャープは[*]，フ 
ラットは [/], ナチュラルは[_]，前後 
の移動は左右矢印，というようにひとつ 
のキーで処理できるから操作性はとても 


いい。付点は[7]，3連符は[8]，タイは 
[ 9 ]，アクセントは [ F 1]， スタツカートが 
[ F 2]， てなもんである。また，曲の途中で音 
色を変えるのも簡単にできてしまうし， 
音色エディタなんかも付いているのだ。 

楽譜のプリントアウトには小節，パー 
卜の指定のほかに，スペシャルコマンド 
の出力指定などがある。また音色データ 
や内部データのダンプリストも，という 
わけで，誰かが自分のために作ったツー 
ルのような感じだ。 


プレイモードでは，お馴染みジュークボ 
ックス機能，ランダム順演奏などもある。 
そしてこのモードでのプレイ中には8つ 
のパートの音が -1 画面に表示され，あた 
かも生きもののように上下するのだ。こ 
れは楽しい視覚的音楽となるのである。 
音が上下する様が実にコミカル。う一む， 
わしゃゆかいじゃ，となるわけである。 

(清水和人） 

X 1/ X 1 turbo 用 9,800円 

ビクター音楽産業 Q 03 (423) 7901 


現在の XI におけるワープロソフトの頂点に 
立っているといってもいいほど，総合的によ 
くまとまったワープロソフトです。そのなか 
でも辞書が充実している点は誰しもが認めて 
いることでしょう。その後発売された廉価版 
の Samurai には， B 口戦力にあった文例集が付 
いていないのがとても残念でした。（注 10) 

1986 年 

Multiplan が XI でも使えるようになり，ワー 
プロソフトも98版の移植ものが出て〈るよう 
になりました。このあたりから自分も使いた 
いなあと思わせるようなものがいくつか登場 
してくれました。 


Multiplan シャープ 

5 D 版 （64 K RAM ポード付き）49,800円 
MS-DOSh で使える表集計簡易言語として， 
世界中で高い評価を得たソフトがついに Xltu 
rbo でも使えるようになりました。まして完全 
U 本語対応版となっての登場ですから，「ビ 
ジネス ユー スでも実力を発揮できる」と， XI 
turbo の評価もこれでグンとアップしました。 
JET - X 1 キャリーラボ 

5 D 版35,800円 
MZ - 2200 ユーザーに 親しまれてきた JET -220 
0 A の XI 版です。この JET - X 1 は3万5千語 
の辞書を搭載しその変換機能はかなり強力で， 
また編集機能もブロックコピーなど JET -220 


0 A の長所をそのまま引き継いでおり，バージ 
ヨンアップされての XI 版という印象を与え 
てくれました。 

テラ日本マイコン販売 

5 D 版32,000円 

PC -98 から XI turbo に移植されたもので， 

その操作性は平均以上のものでしたが ， turbo 
版は辞書が2万7千語と小さく，阀面上での 
禁則処理が行われないことやサポートされて 
いるプリンタの種類が少ないなど細かい点で 
の不満はやはり数多く，98版の備えている機 
能がある程度中かされていればとイく満の残る 
ソフトでした。 


1986 年 

この年はずいぶん AVG に熱中したけど，なぜ 
か時代の最先端はシミユレーシヨンだったり 
する。しかし，ここで断言しておく。流行は流 
行，私は自分の好きなやつしかやらんのよ。 

ペンギンくん Wars ア スキー 

5 D 版6,800円 

ゲームはシンプルで熱くなるほど面白い，と 
いった表現を地でいくようなアクシヨンゲー 
ムです。ドジボール，これは永遠に廃れるこ 
とのないアクシヨンゲームのジャンルなのか 
もしれません。 



■■讀 2 卜 00000000 


ペンギンくん Wars 


三国志光栄 

5 D 版14,800円 

三国時代の中国全土を統一しようと進めら 
れるこのゲームは，そのシナリオの完成度と 
いい， もう ボー ド版の シミュレーション ゲー 
ムの移植版そのものといった仕上がりでした。 

1987 年 

今年の ゲーム 界を振り返ってみれば，大作と 
呼ばれたものはほとんどはずれ。こりゃいけ 
ると思ったのが，やっぱりこの2本だったり 
するんです。 

上海システムソフト 

5 D 版6,500円 


夕を 1 枚のディスクに収めた総合化 HELP 機 
能ソフトとも呼べるソフトだったのです。関 
連#锘のなかにはもちろん Oh!MZ の名前もあ 
ったりするわけです。一方，熟語辞書 WORD 
POWER には 9 万語もの同音異義語や反意語， 
類語が収められており，そのなかには難読語 
として植物名や動物名まで入っているという 
優等生なのです。（注11> 

VI P シャープ 

FM 音源ボード CZ -8 BS 1 付属ソフト23,800円 
サウンドエデイタ Newtone ， ミュージックエ 
デイタ Edisong , プレイヤー Playtone , BASIC 
リンカ Lin kern の4つのプログラムからなる 
ミュージックツールですが，扱いづらいとい 


った部分が多く，付属ソフトの域を出ていな 
かったのが実状です。 

Z’sSTAFF シャープ 

5 D 版19,800円 
PC -98 から Xlturbo に移植されたグラフイッ 
クツールです。中間色によるグラデーション 
を含む作画機能や漢字を含む日本語をフチド 
リ，シャドウを使って表現できるなど，その 
優秀性は初心者から焊門家まで幅広く活明で 
きるツールです。 


=SHARr 



こ，_爾翻31:二七 

SB ■❿芯 
露為5.适ブラ>> 
• MF ㈣ 誦••ンた-ン 


VIP 


注9第1回 “GAME OF THE YEAR ” がスタートした 
のが1986年1月号。このときの GAME OF THE 
YEAR はフアンタジアンでした。そして移植外 
国ゲーム賞に燦然と輝いたのがこのウイザー 
ドリイだったりするわけです。 


注10 X 1 turbo II が発表されたのが同年末の1985年11 
月でした。そしてさらに “メデューサ1号" 
と呼ばれた X 1 DX が 0 h ! MZ 12 月号で発表され， 
XI D ユーザーはデータレコー ダが使用できる 
ようになったのです。 


注11 XI turbo II が発売され，付属ソフトの LEXICON 
と WORD POWER は面白いとワイワイガヤガヤ 
と騷いでいたそのころ1986年 0 h ! MZ 2 月号で 
は，読者の声，声，声のオンパレード，第1回 
「言わせてくれなくちゃだワ」がスタートした 
のです。もうすぐまたその季節がやって来ま 
すね。 
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1987 年 3 月 

日本語ワードプロセッサ シャープ 
非売品 

本体同梱の ワープロ ソフト。しかしそ 
の操作性と機能は，オマヶに付いてき 
た ワープロ ゾフトといった レベルの も 
のでしかなかったのは残念です。(注 13) 
Kamikaze サムシンググッド 

68,000円 

X 68000 ならではの統合型スプレッド 
シート。ウインドウ処理はもちろんの 
こと，強力な編集機能を備えていて，そ 
の使い勝手のよさはかなりのものです。 


1987年3月 

グラディウス シャープ 

非売品 

これまた本体同梱の ゲーム ソフト。そ 
のあまりの出来に，後発のソフトハウ 
スが一瞬たじろいでしまったという噂 
の高い ゲームで も あ ります。 

ゼビウス 電波新聞社 

6,800円 

スクロール型シューテイ ング ゲームの 
名作といわれたゼビウス X 68000 版が， 
5月に開催された マイコン シヨウ’87に 
登場。その後ゼビウス人気はグラディ 


1987年3月 

X - BASIC / Human 68 k シヤープ 
ご存じ本体同悃の専用 BASIC と OS です。 
SOUND PRO 68 K シャープ 

15,800円 

X 68000 の FM 音源機能をフルに使って 
多彩な音色設定を行えるサウンドェデ 
イタです。このソフトを使えば標準で 
68 音色用意されている音色を自分の好 
みに合わせてアレンジしたり，まった 
く新しい音色を創り出すことができる 
のです。操作は完全マウス対応なので 
至って簡単，あとは確かな音楽センス 


注131986年の年末は誰も忘れることはでき 
ませんよね，そうシャープのニューマ 
シン， X 68000 と XlturboZ がついに発 
表となったのです。時代のニューウェ 
—ブを予感させるこの X 68000 はパソ 
コン界の注目の的となりました。 


BUSINESS PRO 68 K シャープ 

68,000円 

これは Kamikaze と同一内容のもので， 
シャープブランドでリリースされた統 
合型表集;汁ゾフトです。 

ビジレス AD マッシュシステム 

98,000円 

RDB ビジ レスをベースに，ューザー 自 
身が目的に合わせて使うための利用者 
専用ソフトを作成することができるプ 
ログラム機能などを付加し，データの 
多目的利明が可能なリレーショナルデ 
ータ ベースです。 


ウスと常に二分していました。ジョイ 
スティック付きのソフトも8,800円で 
売られています。 

スペースハリアー 電波新聞社 

6,800円 

グラディウス，ゼビウスと発売された 
あとから登場しただけのことはあって， 
その出来栄えは圧巻。 パソコンゲーム 
でよくぞここまでといった感じの素晴 
らしいものです。 

レリクスボーステック 

7,200円 

あの独特の雰囲気を醸し出すには，ち 
よっと役不足といった感じのこのソフ 


さえあれば自分だけの音の世界が楽し 
めるのです。 

MUSIC PRO 68 K シャープ 

18,800円 

サ ウン ドエ テ、'イタ 「SOUND PRO 68 K 」 
に対して，こちらは楽譜入力や演奏を 
行うためのミユージック エディ タです。 
このソフトの詳しい紹介は30ページに 
彼っていますので，ぜひご 1 ^〈ださい。 
BASIC 拡張関数パッケージ9,800円' 
CP / M -68 K エミユ レーター 19,800円 
アイコンエディター4,800円 
ディスクキャッシャー 6,800円 

計測技研 


注14これから年末にかけて， X 68000 にも開 
発支援用ッールが充実してきます。さ 
あ，これからがあなたの腕の見せどこ 
ろ。 スぺ ハリ用 ジョイスティックは， 
しばらくの間冬眠してもらって，いよ 
いよ本格的にキーボードに向かう季節 
の到来といったところでしようか。 


1987年 

ユーカラ K 2+ 東海クリエイト 

5 D 版28,000円 
ユーカラの辞書と通信機能を強化したバージ 
ヨンアップ版です。 SUPER 春望と同じく通信 
機能面でのユーザーサポートを前面に打ち出 
したため，ワープロ本体はそれほど向上して 
いるとはいえないのが実状です。 

Shogun サムシンググッド 

5 D 版34,800円 
10月号でご紹介したので，皆さんの記憶にも 
新しいでしよう。とにかくあのスピードだけ 
はなんとかしてほしかったものです。 


なぜか上海，と歌の題名ではないけれど，一 
度やったらやめられないという恐怖の麻薬性 
をもったゲームです。相手はただの麻雀パイ， 
というところに大きな落とし穴があって，ゲ 
ーム要素自体は「親の遺言級」に指定されても 
文句はいえないほど楽しめます。（注 12) 

ウルテイマ IV ボニー 

5 D 版9,800円 

RPG か AVG 力，，そのジャンルは不明確なれど， 
いつ果てるとも知れない徳を究める旅は続い 
ていくのです。そういえば，発売されてすで 
に数力月たったいまでも，最後まで解き終わ 
ったという人のハガキをほとんど見ないよう 
な気がするのは目の錯覚でしようか。 


1987年 

JET ターボターミナルマイコンハウス SPS 
5 D 版9,800円 

Xlturbo 用通信ターミナルソフトです。日本 
語入力には JET-CORE を採用し，文書編集 
機能も装備されているので， JET - X 1 の文普 
を読み込むことが可能です。そのため，ただ 
通信を楽しむだけのソフトとはひと味違って 
いて，そのさまざまな用途は期侍できます。 
そのほかにも XI turbo 用の通信ゾフトには 
PC 0 M や turbo ターミナルなどもあります 0 


注121984年8月号のゲーム特集で「親の遺言でブ 
ラックオニキスには手を出すなといわれてい 
るんです」というセリフを巻頭で発表。以後， 
誰もがのめり込んでしまうような危ないゲー 
ムは，「遗言級ゲーム j として崇められるよう 
になったとさつ。 


APPLICATION 


guidebook THti Print Shop 


コンピュータを使って作成したグラフ 
ィックをプリントアウトしてみんなで楽 
しむ。そんなアメリカ的発想から生まれ 
たこのソフトが，ついに X 1/ XUurbo シ 
リーズにも登場しました。 

この THE Print Shop には60種類のイラ 
ストサンプルや9種類の辭線。そして文 
字窨 体はソリッド，影付き，白抜き，斜 
体，シャドウ，シャドウ付き斜体などの 


サンプルが用意されていますから，いき 
なリグラフィックエディタで描き始めな 
くても，こうしたサンプル データの 組み 
合わせでいくらでも自由に作品を作るこ 
とができるのです。 

まずは右ページをご覧ください。こん 
なおっきなバナーだって，簡単にできて 
しまうんですよ。 

特に今回の XI 版は，システム辞書を 
使っての熟語変換が使えるようになって 
いますから，漢字入力もラクラク。おま 


けにレイアウトを表示してくれる完成イ 
メージ表示なども加わって，ますます扱 
いやすさは向上しています。とにかく一 
度自分の作品をプリントアウトしてみる 
と，「一風変わっていて，それでもって面 
白い」そんな遊び心が伝わって来ること 
請け合いなのです。 

XI/XI turbo 用 5 D 版2枚組12,800円 
(2 ドライブ専用） 
ブローダーバンドジャパン 

©03(341)1131 


ビジネスソフト ー ゲ—厶ソフト j その他 

X68000 
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日本語ワードプロセッサ 


1987年〗2月以降発売予定 
DATA PRO 68 K シャープ 

価格未定 

人•容: t のカード型データベースです。 

縦 • 横一帳 〆 ダイ•エレクトロニクス 

価格未定 

リレーシヨナル•データべースです。 

スウイング PR 0 68 K 東海クリエイト 

価格未定 

日本語リレーシヨナル.データベースです。 




スペースハリァー 


1987年12月以降発売予定 

C compiler PRO 68 K シャープ価格未定 
CP/M 68 K 110,000円 

CP/M 68 K エミュレータ 30,000円 
ファイル.コンバーター 20,000円 j 

ニューゥ x イブ （注 14) 
CONCERTO X 68 K アクセス 98,000円 
WINDEX ジエー•イー•エル 28,000円 
FINAL エー.エス.ピー 38,000円 

Hyper UD イースト 16,800円 （予価） 

SAMPLING PRO 68 K シャープ価格未定 
COMMUNICATION PRO 68 K シャープ 

価格未定 


卜。 X 68000 ユーザーはこの程度の仕卜.がりで 
はもう満足できないのです。 

魔神宮ザイン•ソフト 

7,800円 

妖魔•中: M に侵略されようとしているミルナス 
の地を救うため，神に選ばれた戦七が活躍す 
る X 68000 初の RPG です。 

マンハッタン•レクイエム リバーヒルソフト 

7,800円 

XI 版でもいい仕 I .がりを M せているこの AVG 。 
その X 68000 版なわけだから，まずハズレで 
はないのは問違いなさそう。このソフトハウ 
スのアドベンチヤーは，シナリオがいつもし 
つかりしているのも魅力です。 


XLink PRO 68 K シスポート 19,800円 
ウィンドウやプルダウンメニューを使って操 
作できる通信ターミナルソフトです 0 
P-COM 68 パーソナル.ビジネス•アシスト 

価格未定 

ビジュアルデータベース 

ダイ•エレクトロニクス価格未定 
Z’s STAFF PRO 68 K ツァイト58,000円 

このソフトのグラフィック 機能は，もうす で 
に 8，9 月号の先取り ソフト 紹介で実証済み 
です。うまくいけば この11 月中に発売となる 
可能性も太と力*。その節にはぜひじっくりと 
ご自分の目でその機能を味わっていただきた 
いツールです0 


1987年12月以降発売予定 

上海システムソフト 価格未定 

地味ながらも遊び心いっぱいのこのソフト。 
どこまでリアルな闽商になって登場するか， 
期待したいですね。 

T . D . F . データウ：!:スト 6,800円 

ツイン ビーシャープ 価格未定 

プロフエ ッシヨ ナル麻雀悟空シャノ アール 

価格未定 

麻雀狂時代 SPECIAL マイクロネット 

価格未定 

サイキックウォー ェ画堂スタジオ 

価格未定 



Z’sSTAFF PRO 68 K 


X 68000 関連 ソ フト問し^合わせ先 

サムシング • グッド 
ジェ ー•イ ー•ェル 

(03) 232-0801 
(03) 312-7321 

電波新聞社 
東海クリエイト 

(03) 445-6111 
(03) 456-4615 

アクセス 

(03) 233-0200 

システムソフト 
シスポート 

(092)714-6236 

(07746)3-1131 

ニューウェイブ 

パーソナル*ビジネス • アシスト 

(0897)35-2280 
(03) 442-7070 

ィースト 

(03) 374-1980 

シヤノアール 

(03) 778-0445 

ボーステック 

(03) 407-4191 

エー •エス • ピー 

(03) 767-1451 

シャープ 

(03) 260-1161 

マイク□ネット 

(011)561-1370 

計測技研 

(0286)22-9811 

ダイ•ェレクトロニクス 

(0875)25-1308 

マイクロポート 

(078)801-5181 

エ画堂スタジオ 

(03) 353-7724 

ツァイト 

(03) 342-4669 

マッシュ • システム 

(0565)31-7644 

ザイン•ソフト 

(0794)31-7453 

データウェスト 

(06) 968-1236 

リバーヒルソフト 

(092)771-3217 
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特集正真正銘の Oh! CZ 

SPECIAL 

SYSTEM SOFTWARE REPORT (1) 

NEW Z-BASIC 

CZ-BFB03 


Takano Youichi 


高野庸一 


XlturboZ の発表から1年，ついにそ 
の真価を発揮する BASIC の登場とな 
つた。 Z ならではのアナ□ヴ画像処理 
や FM 音源，そしてメモ U バンクを生 
かしだプ□グラムが手軽に組めるよう 
になる。まだ， Z 以外の XI turbo シ 
リーズの人にも使つてもらいたい。 


XlturboZII に同梱の NEW Z - BASIC ， 
CZ -8 FB 03 を紹介しましょう。同 BASIC は， 
従来の turboBASIC ではサボートされてい 
なかった turboZ の機能を， BASIC から簡単 
に使えるようにしたものです。 

その主な特徴は， 

1) 多色モードに対応するようになった 

2) グラフィック画面と4096色のパレット 

_表1 追加，拡張された命令群- 

画面モード関係 

OPTION SCREEN n 

多色モードに対応するために画面モードに5，6 
が加わった。ただし実際の表示画面モードの切り 
換えには， WIDTH / SCREEN / PALET などを実 
行する必要がある。 

〇4096/64色に対応するように拡張された命令 

PSET 

PRESET 

UNE 

POLY 

CIRCLE 

CIRCLE® 

PAINT 

PAINT@ 

PATTERN 

SYMBOL 

POINT 

GET® 

PUT@ 

COLOR (背景色の指定） 

ハ 0 レツ トコー ド 

8色 モー ド時〇〜7 
64色 モー ド時〇〜63 
4096色 モー ド時0〜4095 

テキスト表示色関係 

TPAl-ET pc, cc 

pc :1〜7 

cc : 0 -4095 (実際は4096色中64色まで） 

このとき CBLACK はテキストのパレットコード 
1-7の指定に対して黒色の設定ができる 

グラフィック画像データの SAVE/LOAD 

VSAVE “ ファイル名 ，’ 

VLOAD “ ファイル名 ’’ 

グラフィックパレットデータの SAVE/ し OAD 

PSAVE “ ファイル名 ” 

PLOAD “ ファイル名 ” 


データをセーブ/ 口ー ドする命令が加わ 
った 

3) 画像取り込み/スクロールなどに関す 
る命令が加わった 

4) テキストパレットがサポートされ64色 
の文字色が使えるようになった 

5) MML (ミュージックマクロランゲー 
ジ）により FM 音源がサポートされた 


映像入力/テロッパ機能 

IMGGET n 

n …画像取り込みモード 
0 :画像取り込みをしない 
1:画像取り込み（連続）を開始する 
2 :1画面(一瞬)だけ画像取り込みをする 
IMGPOS n 
画像取り込み位置補正 

n …〇〜255:移動ドット数 
IMGBIT b, r 

画像取り込みの階調，モードの指定 
b …画像取り込みの階調指定 
0 : 8色 
1: 64色 

2 : 512色（ただし4096色モード時） 

3 : 4096色（ただし4096色モード時〉 
r …反転指定 

0 : ノーマル 

1:反転 
IMGMOS s 

モザイク取り込み 
s .. •〇〜7 

WIDTH 40時のモザイクサイズ 


s 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

水 

平方 

向 

1 

1 

2 

4 

8 

16 

32 

64 

垂 

直方 

向 

1 

1 

2 

4 

8 

16 

32 

32 

WIDTH 80 

時のモザイ 

クサイ 

ズ 





s 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

水平方向ド 

ット 

1 

2 

4 

8 

16 

32 

64 

64 

垂直方向ド 

ット 

1 

1 

2 

4 

8 

16 

32 

32 


IMGMOS @ X , y 

x …水平方向のモザイクサイズ：〇〜6 
y …垂直方向のモザイクサイズ： 0 ~ 5 


x/y 

0 1 2 3 4 5 6 

ドット数 

1 2 4 816 32 64 


6) メモリ バンクの サポート（最大16 バン 
ク）によりフリーエリアが増えた 
などです。 

これにより turboZ の機能のすべてが B 
ASIC でサボートされることになります。 
そして MML やメモリバンクのサポート 
などは （ Z でない） turbo でも使用可態と 
なっており， CZ -141 SF (18,8001リ）と 


CHROM f , c 

クロマキ ー合成のモードと色を指定 
f …設定モード 
0:通常クロマキー 
1:反転クロマキー 
c …〇〜4095 :指定する色 
f , c の省略時： クロマキー 合成の停止 
スーパーインポーズ 
SCROLL n [, m ] 

n … スクロール 速度：_ 3 〜 3 

m …スクロールモード 

〇，将略： コンパチ モード 
1:消—現—消を繰り返す 
2:現—消—現を繰り返す 

3 :消—現—消（繰り返さない） 

4 :現一>消（繰り返さない） 

CUTCRT [ n ] 

コンピュータ画面表示/非表示の指定 

n = 0または省略：コンピュータ画面表示を 
カットしない 

n =1：コンピュータ画面表示をカットする 

INPMODE [ n ] 

n = 0または省略：インタレーススーパーイ 
ンポーズしない 

n = 1 インタレースス ー パーインポーズす 
る 

FM 音源関係 

M _ ALLOC () 

FM 音源の各チャンネルにトラックを割り振る。 
トラックサイズは8チャンネルに合わせて 16 K パ、 
ィト弱 

M _ ASSIGN () 

トラックバッファの確保とトラックのクリア 

M _ CONT () 

一時停止された演奏の再開 

M _ FREE () 

トラックの残りバイトを返す 

M _ INIT () 

FM 音源を使用するかどうかの指定 

M PLAY () 
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して12月 111 ヒ j ： (の発売予定とのことです。 

別売りの CZ -8 FB 03 には増設メモリボー 
ドがしています。これは，この BASIC 
を![山かすには 32 K バイト x 2バンクのメモ 
リの增設が必要だからです （ ZII には標準で 
内蔵）。よって turbo / turboZ で使うために 
はスロットにこのボードを装着する必要が 
あります。 

さて変更/追加されたコマンドは表に示 
してありますが，いくつか拾い出して解説 
しておきましよう。 

まずは OPTION SCREEN 命令ですが， 
多色モードにするためにはこの命令の実行 
だけでは不十分で ， OPTION SCREEN 5 
(もし〈は 6) の後ろに 「WIDTH 40,25, 
〇,1」などを実行する必要があります。こ 
の部分は少々複雑で， 

WIDTH c , 1, g , d 


の各引数の値によっても動作が異なってき 
ます。たとえば1に25以外の値を指定した 
場合は OPTION SCREEN 0の動作になる 
などと決められています。 

次に新たに追加された命令の VSAVE/V 
LOAD ですが，これらは1命令だけでダラ 
フィック画面を指定したフアイル名で，指 
定したデ、バイスにセーブ/ ロードするもの 
です。ただしデバイスはフロッピーディス 
ク，ハードディスク， EMM だけとなって 
おり ， “CAS : ”や “COM : ”は許されませ 
ん。また4096色のパレットを使えるように 
なったことに付随して，1命令だけで4096 
色分のパレット設定値をセーブ/ ロードで 
きる命令 PSAVE / PLOAD も追加されまし 
た。この命令でも “CAS : ”や “ COM ゾ’に 
セーブすることはできません。 

それから MML 関係の命令ですが，こち 


らのほうは X 68000 とコンパチになっていま 
す。啡•の違いは] VI _ CLR 命令により任意 
のトラックバッファをクリアし，メモリを 
イ j •効に使えるようになっなことです。これ 
は X 68000 にもほしいぐらいの命令です。 

またカラーハードコピーがサポートされ 
たことも見逃せません。この機能は ‘‘ Start 
up . bas ” により自動的に組み込まれるもの 
です。対応するプリンタは CZ -8 PC 1, PC 2 
(と，それとコンパチな MZ -1 P 17) だけなの 
が残念ですが，自作のハードコピールーチ 
ンを簡単に組み込めるように配慮されてい 
ます。 

あとは RGB ， HSV などの関数や ， VDIM 
BASE などのメモリバンクに対応した命令 
などにより，機能強化が図られています。 

以上で Z の AV 機能はひととおりサボー 
卜されたわけです。めでたし，めでたし。 


トラ ック データの 演奏 

M_STAT() 

チヤンネルの状態を調べる 

M_STOP() 

演奏の一時停止 

M_TEMPO() 

演奏スピードの設定 

M_TRK() 

演奏 データをトラックへ 書き込む 

M_VSET(} 

音色データを配列から音色バッ ファに 書き込む 

M_VGETU 

FM 音源の音色データを配列に取り込む 

M_CLR 

トラックデータの消去（これはメモリ容歟の関係 
で設けられたもの。 X 68000 にはない} 

画面制御関係 

WIDTH 多色モード時に制限が加わった 

SCREEN ) 

CL ^ J 多色モードで動作が異なる 

PALET 4096色に対応 

SCREEN @ 

PA し ETC« 


VPEEK (n, a) 

指定されたメモリからデータを読み出す 
n …指定するメモリ 
一1:メインメモリ 

0 : VRAM 

1 〜 15 : バンクメモリ 1 〜 15 

a . ••アドレス 

メインメモリー >0 —&HFFFF 
バンクメモリ 1->& H 6000 〜 &7 FFF 
バンクメモリ 2 〜 15: 0 -&HFFFF 
VRAM —& H 2000 〜 & H 27 FF もしくは 
& H 3000 〜 &HFFFF 

グラフィック用関数 

HSV (h, s ， v) 

色相，飽•和度，明度からカラーコードを得る 
h …色相： 0〜95 
S …飽和度： 0〜15 
v …明度： 0 ~15 

RGB (r, g, b) 

H ，赤，緑の階調からカラーコードを料る 
r , g , b …〇〜15 

HA し F (n) 

屮叫色 コード （& H 21 など）から カラーコードに 


数が複数のメモリにある場合は，もっとも小さい 
メモリ番号を返す （一1= メインメモリ， 0= G _ 
RAM , 1〜15バンクメモリ〉 

FRE (n) 

FRE (2) は VDIM BASE で指定された VDIM 
エリアのフリーエリアを返す。それにともない， 
FRE (0) (SIZE = FRE ( 1 )+ FRE (2)) の値も変 

わる 

VARPTR ( 変数名） 

VARPTR (#n) 

n …調べたいフアイル番号 

増えたバンクに対 S するようになった 

プリンタ制御ステートメント 

HCOPY n 

OPTION SCREEN 命令で5もしくは6が指定 
されている 場合，組み込まれ ているカラーハード 
コピールーチンが実行される 

n = 0 :縮小サイズの カラーハードコピー 
n =1:標準サイズの カラーハードコピー 
竹略…文字のハ ードコピー（コンパチモード 
と同じ） 

HCOPY ON b, a, I 

カラー ハー ドコピールーチンのためのエリアを 


PRW 

CANVAS 

LAYER 

KSEN 


多色 モード 時に エラー 


一般ステートメント 

VDIM 

変数エリアの確保と配列宣言を VDIM BASE 命 
令で指定されたメモリに行う 

VDIM BASE 

VDIM , VDIM CLEAR を行うメモリを指定する 

VDIM CLEAR 

VDIM で定義した変数， fi 己列をクリアする 

入出カステートメント/関数 
VPOKE n, a, データ [ ，データ ，…] 

指定されたメモリにデータを書き込む 


荧換する 

CDOWN (cc) 

カラー コードを「由1面 モー ドにしたがってパレット 
コードに 変換す る 

CUP (pc) 

パレットコードを ㈣ 而モードにしたがって カラー 
コードに'交換する 

特殊関数 

STRPTR (n) 

文字変数の格納されている先頭アドレスを返す 

n -1〜15 (メモリバンク） 

(引数なしの STRPTR も残されている） 

VARBASE ( 変数名） 

変数がどのメモリに格納されているかを返す。そ 
の変数がない場合はそのとき存在しているメモリ 
糌号のうち，最大のもの+1の値を返す。同じ変 


確保する 

b . ••メモリ番号。一1もしくは1〜15 
a …カラーハードコピールーチンの開始アドレ 
ス 

1 …カラーハードコピールーチンの 長さ 

その他 

INIT 

カラ ー パレットの 初期化 （_ 像取り込み OFF ) 
( CTRLD も同じ） 

SWAP 

BASE が同じメモリ中での変数の交換 

NEWON 

アドレスの指定のみで，〇〜9の数値指定による 
命令削除はできない 
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c コンパイラ開発順調 


コンパイラとは何者である力*，というこ 
とは本言志でも Fuzzy BASIC コンハ。イラなど 
が紹介されたりしているのでご存じの方も 
多いでしょう。コンパイラは高級言語を機 
械語に変換するプログラムのことです。 

商級 e 語にはお®1|染みの BASIC や今回紹 
介する C ， 以前 S - OS 上でも発表された Pro 
log など多くの種類があります。それぞれ 
の言語にはそれぞれの文法があり，同じこ 
とをするにもその記述のやり方が違ってき 
ます。 BASIC には BASIC の書き方があり， 
C には C の書き方があります。 

これらのプログラムは当然，そのままで 
は CPU に理解できようはずがありません。 
これを CPU に実行させる方法として， 2つ 
のやり方が考え出されました。ひとつは， 
文字を1つひとつ読んでいき，書いてある 
内容に従って順次その指示を実行していく 
方式で，ちょうど常に辞書を片手に原書を読 
んでいるようなものに相当します。もうひと 
つの方法は，まず書いてある内容と同じこ 
とをする機械語のプログラムを作成すると 
いうもので，先ほどの例に倣うなら，一度 
全文を翻訳してからそれを読むという方法 
です。 

前者のような方法でプログラムを実行す 
るものを「インタプリタ」，後者の翻訳作 
業に相当する作業を行うプログラムを「コ 
ンハ。イラ」といいます0インタプリタは手 
軽ではあります力す，何度も同じことをやら 
せるような場合にはその都度辞書を引く作 
業が入るため，速度の点で不満が残ります。 


コンパイラはこれと反対で，全文を翻訳す 
るまでの手間は大変ですが，一度翻訳が終 
われば，その後の実行は格段に高速になり 
ます。 

このあたりのことは結構知られているよ 
うなのです力 ? ，あまりにも急速に C コンハ 0 
イラが流行ってきたせいか， 「 C はコンパイ 
ラである」といった，不可思議な表現によ 
く出会います。これがまった〈意味をなさ 
ないことは明らかでしよう。 「 BASIC 」 や 
「 C 」 というのは言語の仕様であって，「イ 
ンタプリタ」，「コンパイラ」というのはそ 
の実行形態を示す言葉であり，まった〈切 
り口の違う見方なのです。したがって 「BA 
SIC コンパイラ」や 「 C インタプリタ」と 
いうものも当然存在するわけです （ CP / M や 
MS - DOS 上で動くものはかなり昔から売 
られており，結構使われているようです)。 

さて，われらが シャープのムテ キン•メ 
力 X 68000 でも噂の C コンパイラがいよい 
よ_力きだ'しました。 X - BASIC の言 I 吾仕様 
が明らかになったころから囁かれていたこ 
とではあったのですが， シャープ/ハ ドソ 
ン連合にそれほどのパワーが果たして残っ 
ているのか少々危ぶむ声もないことはあり 
ませんでした。そこはさすがに，国産主義 
の連合群。 0 S や言語といった，ソフト的 
に一番大事な部分をアメリカに依存しその 
部分に関するノウハウを失う，技術の空洞 
化を潔しとしない両者がとうとう使いもの 
になる C コンパイラを立ちあげてきました。 

現時点ではまだテストバージョンという 
ことですが，それでも先月号で紹介した X - 
BASIC から C へ変換するトランスレータ 
(コンバータ）はほぼ完璧の域に達し，本 


図1 コンパイラの流れ 


]ンパータ] 


10月号参照 


他のオブジェクト 


C ソースプログラム- ( C コンパイラ V 



実行可能モジュール 


巨ディタ] 


ライブラリ 


C compiler PR 068 K は X 68000 の 

機能をすべて生かすよラサポートされ 
だ開発ツールセツトである 。 Human 
68 k , X - BASIC , そして BASIC から 
C へのコン/ \’_夕を含む C コン/ \°イラ 
の登場で， X 68000 のシステム環境はい 
ちだんと充実しだものになつだとしヽえる。 


命のコンパイラ本体も最適化 処理 部分 （才 
プティマイザ）がまだ未完成といいながら， 
それでもかなり良いコードを生成していま 
す。もちろん最適化が行われないだけです 
から，現時点でも実行可能なプログラムが 
生成されます。 

もちろん，この C コンパイラは，よくあ 
る MS - DOS 上のもののように，文字表示と， 
キー入力，ファイル入出力くらいしかサポー 
されない，沉用の OS 用のコンパイラでは 
ありません。 X 68000 特有の機能はすべて 
生かすことができるようにライブラリも整 
備されています。 

コンパイラの よう に 複雑な プログラムで 
は，開発者のソフト開発能力と開発にかけ 
た人月を忠実に反映するだけに，開発段階 
と製品化された段階の差が大きい場合が多 
く，あまり浮き足だった紹介はしたくない 
のですが，「とりあえず問題な〈使うこと 
ができる」 レベルには 達したと判断し，こ 
こで途中経過の報告を兼ねて X 68000 上の 
初の コンパイラ である ， C コンパイラの 概 
要を紹介することにします。 


コンノ K イラの,流れ 


コンパイラは通常，高級言語で書かれた 
プログラムを，機械辱に変換するものであ 
るというのがその定義ですが，一般的には 
必ずしも機械語を直接生成するものばかり 
ではないのです。コンパイラをその生成する 
ものに注目すると大まかに次の3種類に分 
類することができます。 

1) 出力としてオブジェクトコードを生成 
するもの 

2) 出力としてアセンブラの ソースコード 
を生成するもの 

3) 出力として仮想マシンのコードを生成 
するもの 

3) はかなり異色の存在です。现実には存 
在しない仮想マシンを想定し，そのマシン 
が実行できるプログラムを生成させ，実際 
にあるマシンは仮想マシンをエミユレ_卜 
するというものです。各マシンごとにエミ 
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コメントのネステイング許可 
オプティマイザの実行 
プリプロセッサの出力を .P ファイルへ 
オブジIクトファイルの出力指定 
CC ドライバの実行経過を報告する 
.S ファイルのみの作成 (CC.X) 

作業ディスク指定 
# undef 識別子の指定 
プリプロセッサの出力を標準出力へ 
BASIC ライブラリの使用フラグ 
CC ドライバの実行経過を表示する 
OS/IOCS ライブラリの使用フラグ 
実行ファイル名の指定 （LK.X) 


入って いたスクリーンエディタ ED . X しか 
ありませんから，これを使います。私個人 
としてはこの ワードマスター ライ クなエデ 
イタはあまり好きで ない のですが，とりあえ 
ず今のところは他に選択肢がないので仕方 
ありません（まもなく発売の WINDEX や F 
INAL に期侍しようかなあ)。 

コンパイラは CCP.X (プリプロセッサ： 
前処理)， CCO.X (パーサ： 構文解析)， 
CC 1 .X (コードジェネレータ：コード生 
成)， CC 2. X (オプティマイザ：最適化） 

の4つのプログラムに分割されています。 
それぞれが順に実行されてアセンブラのソ 
ースが生成され，これがアセンブル，リン 
クされて実行可能なファイルになります。 
これをいちいち手で入力するのでは大変で 
すので，このプロセスを一気に実行してく 
れる CC ドライバが付属しています。10月 
号でも紹介のあった CC ドライバです。使 
い方は入力として拡張子が’. C ’ のファイル 
を入力として与えるだけです。たとえば， 
CC TEST . C 
CC KUWA . C (詳しい？！！） 

CC OI.C 

と，これだけで自動的に コンパイル， リン 
クが行われ，拡張子が. X になった実行フ 
アイ ルが 作成されます。この CC ドライバ 
を起動するときに CC と ファイル 名の間に 
，/，（スラッシュ） に続いて アルフ アベット 
を置くことで，表1のようにさまざまな指 
定を行うことができるようになっています。 
あくまで試作バージョンでの話ではありま 
すが，製品バージョンになっても，最低こ 
の程度の選択ができるものと思われます。 

だいたい，見てもらえればわかると思い 
ます。 / F オプションにある CASH . X とい 
うのはリンク時のライブラリ参照など，ア 
クセスの頻度が高く，全体の実行速度に影 
響を与えるようなファイルを事前に主記憶 
に読み込んでおくようにするというもので, 
たとえば，リンク時にすべてのライブラリ 


ユレータだ けを 作れば，マシンが遠ってい 
て も コンパイ ラの生成したものは共通で使 
えるということになるのです。ただし， 1) 
や 2) が最終的には CPU が直接実行できるプ 
ロ ダラ ムを生成するのに比べると仮想 マシ 
ンを真似しながら動くということで，実行 
速度の点ではかなりの妥協を強いられます。 

1) は出力として，アセンブラの出力と [Hi 
じオブジェクトコードを直接牛:成するもの 
です〇 2) や 3) よりも小さなファイルが直接 
作成されるため，コンパイル時間も萵速化 
しやすい，ファイルの使用効率が良いとい 
うメリットがあります。 MS-DOS 上のコン 
パイラの大部分がこれに相当します。なか 
には，オプション指定によってアセンブラ 
ソース出力を行わせることで， 2) と [TiJ じこ 
とができるといっているものもありますが， 
オブジェクトを直接出せば正しいのに，ア 
センブラ出力では細かな点でつまらない間 
違いが兑つかることが多く，あくまで付け 
足しという印象は拭えません。 

2) が X 68000 に採用された方:^で， コン 
パイ ラは高級言語（この場合は C 言語）の 
文法で書かれたプログラムを，アセンブラ 
の ソースファイルに 変換します 0 これをア 
センブラによってオブジェクトにするので 
す。この方法は一見したところ，アセンブ 
ラを使う分，一手間余計にかかるため1と 
比べてあまりメリットがないように思われ 
ますが，自分が組んだプログラムがどのよ 
うに コンパイ ルされたかがわかり，もし必 
要なら，生成されたものを修正して使うこ 
とができるという安心感はかなり大きな効 
果があります。 

そして，なによりも大切なのはそれが「思 
想」であるということです。オブジェクト 
を生成するのは「アセンブラ」の仕事です。 
オブジェクトをつなぐのはリンカの，ライ 
ブラリファイルを作るのはライブラリアン 
というプログラムの仕事です。実行可能な 
ファイルを作るのは，アセンブラの出力で 
あるオブジェクトファイルと，ライブラリ 
アンによって作られたライブラリファイル 
をリンカが連結することで行われます。つ 
まり，それぞれのプログラムはそれぞれの 
仕事を専門にこなすエキスパートなのです 0 

とすれば， コンパイラが ここに追加され 
るからといってこのつながりを大きく変化 
させるのはあまり良い考えではありません。 
一番素直な追加の仕方はと考えれば答えは 
ひとつしかありません。高級言語をアセン 
ブラの入力となるプログラムに変換し，以 
後はいつもどおりの流れに乗せるというこ 
とです。つまり， 3) の方法では コンパイ ラは 


高級言語をアセンブリ言語に翻訳する「卜 
ランスレータ（翻訳家）」に徹するというこ 
とになります。 

BASIC のプログラムをコンパイルしよう 
と思ったらどこに入れたらよいでしょう。 

X B A SIC で書いたプログラムは一見した 
ところ， C で書いたプログラムとよく似て 
います（よく兒れば両者はその発想の原点 
がかなり違うということがわかります）。 

「似ている」なら， C を手掛かりとするの 
が正しい道でしょう。労力の点から見ても 
C コンパイラとまったく別のプロダクトと 
して X - BASIC コンパイラを作るよりも， 

X BASIC を C にコンバートするほうがず 
っと楽です。 

ここに， X - BASIC を C に変換し，あと 
は C と同じルートにすることが最有力候補 
として浮かんできます。つまり， 「 X-BAS 
1 C コンパイラ」は BASIC のプログラムを 
C の書式に変換するのが仕事となるのです。 
これが，まさしく10月号で紹介された 「BA 
SIC TO C コンバータ」です。 

このように，各プログラムの機能をいた 
ずらに増やすのではなく，それぞれが自身 
の持つ単独の機能に徹し（その道のエキス 
パートとなり），それらを組み合わせるこ 
とでひとつの目標を達成させるという思想 
はカーニハンら， UNIX の開発者たちが特 
に好んで用いていることでもあります。 


コンパイラ嫌要 


BASIC の場合には BASIC インタプリ 
夕を起動してからインタプリタ内蔵のェデ 
イタでプログラムを入力するのが一般的で 
すが， C コンパイラの場合にはこのような 
ものはありません。 C コンパイラは C で記 
述されたプログラムをコンパイルするのが 
仕事であって，プログラムの作成，修正を 
するのはェディタの仕事だからです。現在 
のところ，エディタはシステムディスクに 
表1 CC ドライバのオプシヨン指定 

/A ライブラリパスの指定 

/B .C ファイルのみの作成 （BC.X) 

/C コメント行を削除しない 

/ D # define 識別子の指定 

/E エラーファイルの作成 

/ F CASH.X の使用 OFF フラグ 

/G リストファイルの作成 (AS.X) 

/H インダイレクトファイル指定 

/ I イン クルー ドパスの指定 

/J マップファイルの出力指定 (LK.X) 

ノ K ソースファイルの出力指定 

/L リンクフェイズを実行しない (CC.X) 

/M タイムスタンプの判定 （make like) 
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を指定しておくとリンク時問が数十分の一 
になるくらいの効果があります。 CASH.X 
はマニュアルでパラメータを与えて使うこ 
ともできるので，ほかにもいろいろ使い道 
がありそうです。 

言語仕様における 
8086用 C コンパイラとの比較 

言語仕様については基本的に ANSI 规格 
案に準拠の方向で向かうと思われます。そ 
の意味では特に目立つ点はありませんが， 
今後なにかとよく行われるようになるであろ 
う，8086用の C コンパイラとの比較（特に 
ベンチマークと称するもの）で問違った判 
断をしないように，ここで少しコメントし 
ておこうと思います。 

ベンチマークテストで大量のデータを扱 
うといったことはまずありません。一番ポ 
ピュラーな素数を求めるプログラムにして 
も，せいぜい 8 K バイトの配列をいじるだ 
けです。この程度のデータなら，8086の「セ 
グメントを切り換えないと 64 K 以上のデー 
夕が扱えない」という問題はまったく表に 
現れません。 

8086では64 K 以上のデータを扱わない場 
合には非常に効率が良くなるため， C コン 
パイラでも，扱うデータのサイズと，プロ 
グラムのサイズに応じて生成するコードを 
変えることができるようになっているもの 
がほとんどです。いくつかの雑誌で8086用 
の C コンパイラのベンチマークテストを行 
っているのを調べてみましたが，どれもが 
64 K までのデータしか扱えないようにして， 
高速化を図ったモデルを採用していました。 
この場合には8086は配列のアクセスに16ビ 
ットのオフセットを計算するだけで済みま 
す。 

しかし，よくよ〈今えれば8ビット CPU 
から16ビット CPU に移行する利点は，その 
速度と共に大量のデータが扱えるというこ 
とにあったはずです。それが8ビット CPU 
とたいして遠わない程度のデータしか扱え 
ないというのでは「詐欺だ」といわれても 
仕方がないでしよう。特に近年のグラフィ 
ック画面や音声サンプリングに兒られるよ 
うに個人ューザーでも数百 K バイトのデー 
夕を平然と扱うようになると， 64 K しかデ 
ータが扱えないのでは話になりません。 

68000はこの点，内部構成が撮初から32 
ビットであり，基本的なデータの単位と， 
アドレスの幅が等しいため，非常にすっき 
りしています。 

この違いを実感するため実際にコンパイ 
ルして出てきたアセンブラのソースを比較 


してみることにしましよう。8086側は化成 
するォブジェクトが最萵速の部類に入り， 
信奉者を集めつつある， MS - C ( Ver 4.0) で 
す（コンパイル オプションは -AH -Fa -0 x) o 

まず，よく行われる素数を求めるプログ 
ラムがリスト1です。これの配列を大きく 
して1200 Oh (10 進法で〗17964 8) にしてしま 
います。 X 68000 はこのままでよいのですが， 
8086ではさらにそれに併せて，必要な変数 
も int (16 ビット長〉から long (32 ビット長） 
に変更する必要がありますので，そのよう 
に変更をかけます。さらに，ループ回数が 
このままでは時間がかかりすぎますので， 
減らしておきます。 

こうしてできた C のプログラム（リスト 
2 ) を X 68000 の C コンパイラと MS - C でそ 
れぞれコンパイルします。この結果がリス 
卜3, 4です。かなり行数が違ってしまいま 
した。主な要因は配列の扱い方にあるよう 
です。 

C のソースの2番目の for が配列を初期化 
しているループ部分ですが，ここは68000で 
は L 8: というラベルから， L 9: というラべ 
ルまでの10行です。まだまだすぐにわかる 
ような無駄がありますが（アセンブラをち 
よっと知っていれば簡単に何行かは削るこ 
とができます），最適化をまったくやってい 
ないのですから仕方ないでしよう。 

一方8086は $ F 21 というラベルから始まり， 
$ F 23 までの18行です。さすがに8086で最高 
速と言われるコンパイラだけに，ほとんど 
手を加える余地はありません。なにをするに 
も16ビット単位でしか扱えない苦しさが出 
ていることがわかるでしよう。 

このプログラムを実行してみました （80 
86のほうは80286の 10 MHz のマシンで動か 
してみました） X 68000 ではリスト1とリス 


C コンパイラは UNIX の進化（バージヨンアツ 
プ）の過程でアセンブラの置き換えとして，い 
わば自家用言語として生まれ，変遷を遂げてき 
たという非常に泥臭い生い立ちを背負った言語 
です。他の言語，たとえば FORTRAN が最初に設 
計された言語仕様をベースに，拡張の方向で向 
かった（上位互換性の重視）のに対して， C は 
ユーザーが非常に限定されていたこともあって， 
かなり自由に言語仕様を変化させてきています。 
C 言語唯一の言語仕様害といわれるプログラ 
ミング言語 C』 はコンパイラ作成者から見ると 
曖昧な点が多く，コンパイラ作成者の裁量にま 
かされている部分が相当程度あるのが現実です。 

このため，ここ5年ほどの間に急速に C 言語 
が普及するにつれてミニコンクラスでも CPU が 
変わればもちろんのこと，マイコンでも特に乱 
立の激しい8086用の C コンパイラではあちらで 


卜2で，それほど义行時間に変化がなかっ 
たのに対して，8086は一気に2倍くらいも 
遅〈なり， M 適化をまったく行っていない 
X 68000 より遅くなってしまいました。 

こういうことをやると必ず8086陣営から 
なんらかの応酬があると思いますが，自分に 
都合のよいデータサイズでしか勝負しない 
というのなら， Z 80 ではデータ長は8ビツ 
卜，扱うデータの数も127パ、イトに制限して 
しまえば8086に叫敵するほどの速度にな 
ることは知る人ぞ知るところです。これを 
フヱアであると，评価するでしようか。 


充実した開発環境のために 


DOS である， Human 68 k が汎用を目指 
したものではなく，あくまで X 68000 専用 
であることから，発売開始以前から指摘さ 
れてきたのは「ツール，言語（コンパイラ） 
の類がまった〈ない」ということです。 

発売当初から現在に至るまで未だ X-BA 
SIC とアセンブラしかないというのはかな 
り敝しい開発環境です 0 ツールとコンパイ 
ラ。この2つがないということはソフトを 
開発し，それを売ってご飯を食べていると 
ころにとっては非常に困ったことなのです。 
これまでのように，「新製品」とはいっても， 
結局は8086/186/286に 640 K のメモリ，そし 
て MS-DOS という基本構成にはなんらの 
変化もなく，中•に_面の解像度や色数を増 
やしたり，サウンドの専用の 1 C を乗せると 
いった「お化粧 j の違いで人の気を引こう 
とする機械なら，他の機械で作ったプログ 
ラムをちよっと手直しするだけでも十分動 
くものが作れたのでしようが，こんどはそ 
うはいきません。 

一部のソフトハウスの X 68000 用ソフト第 


はなんの問題もなくコンバイルできたものが， 
他のコンパイラでは エラー となって しまったり， 
実行結果が正しく得られなかったりなどといっ 
たトラブルを起こすことが珍しくなくなってき 
主し 1— 〇 

同じ 「Cj という名称を持っているのに，こ 
れではうまくないだろうということで，1983年 
から ANSI (米国規格協会）で C 言語の標準化の 
検討を進めており，ようやく規格案がまとまっ 
たようです。ほぼこのままの形で ISO や JIS とな 
ることは間違いないでしょう。 C の本家である 
AT&T でもこの規格案に沿うように， C コンパ 
イラの変更を始めたということで，いよいよ標 
準化の方向で向かうようです（私自身はいろい 
ろなものが乱立していたほうがアングラ的で好 
きなのですが。コスモよりカオスを好む……危 
ない危ない)。 


C コンパイラについて 


64 Oh! X 1987.12. 









C コンパイラについて 


i ゆがぱっとしないのは手を抜いてるので 
はなく社内用の開発 ツール やユーティリテ 
ィ（スブライトエディタなど ） の開発環境の 
整備を兼ねつつ作っているからというのが 
輿相のような気がします（レリクスも腹立 
たしいけど，そういう気持ちで見守ってあ 
げないといけないような気がする。ねえ I . 

I .さん。 2作|丨もタコだったら•絡に石を 
投げつけるだろうけど)。幸い，ディスクの 
フォーマットは8086系の機械では標咿 DOS 
となった MS-DOS に準拠していますが，だ 
からといって他の機械（たとえば VAX 等の 
ミニコンなど）で開発の大部分を行い，そ 
のファイルを MS-DOS マシンに fc 送し，夕 
ーゲット （ X 68000) で最終デバッグを行うと 
いう人掛かりな丁.法を収ることができるよ 
うな，パワーとお金が沢山あるソフト ハウ 
スはほんの僅かです。また，当初より付属 
のアセンブラがあるとはいっても，これま 
で国産のパーソナルコンピュータでは使用 
実績のない，68000というマイクロプロセ 
ツサのアセンブラで，8086用に書かれたツ 
ールを書き直すのはこれまた相当な時間と 
手間がかかることです。もっと手軽に開発 
が進められる環境が整わないと，なにをす 
るにも手間ばかりかかってしまいます。 

ここでがぜん脚光を浴びてくるのが C コ 
ンパイラです。 UNIX の普及と共に流行し 
てきた C 言語ですが， IBM PC のおかげで 
MS-DOS 上で動作するアプリケーション 
は急速に整備されていき，言語関係でも C コ 
ンパイラはドル箱となりました〇この結果， 
矜社入り乱れて過当競争といえるほどのコ 
ンパイラ開発競争が行われてきました。お 
よそ高級言語向きではない8086/186/286も， 
プログラムもデータも 64 K を越えないとい 
う，8ビット CPU 並みの制約に甘んじれば， 
結構使いものになるコードが生成されるこ 
ともあって， C コンパイラの普及はめざま 
しいものとなりました。 


さて X 68000 の C コンハイラが， CP M や MS 
DOS といった，バソコン用の DOS , UNIX や 
OS 9 といった OS 上で動く C と決定的に違う 
のは，最初から用意されているライブラリの多 
さです（もちろん，必要なければリンクしなけ 
ればよい） BASIC を C に変換させるという思想 
からもわかるように、 X 68000 の C コンパイラ 
は，他のマシンと C で記述されたブログラムを 
やりとりできるようにするプログラムのインタ 
フェイスとしての役割のほかに， X 68000 の持 
っ圧倒的な機能を簡単に扱えるようにする機械 
とのインタフェイスとしての役割をも持ってい 
ます。最終的にはどうなるかわかりませんが， 
今回配布されたものではライブラリのソースが 
付属しており，必要があれば自分で作りなおし 
て，多機能化や高速化を図ることも容易にでき 
ます。 

8086 用の C コンパイラではライブラリのソー 
スは一切公開しなかったり，別売りでコンパイ 
ラ本体と同じくらいのお金を出さないと手に入 

C は大規模な システム （銀行のオンライ 
ンシステムや軍事システムなどなど）を開 
発するにはいろいろと難しい問題があるの 
ですが， ちょこ まかとした ツールやパソコ 
ン上でオフラインで動かすようなプログラ 
ムの開発には圧倒的な開発効率を発揮しま 
す0速度もそこそこのレベルにあり，開発 
効率が良いということで，今日では市阪ソ 
フトの多くがどうしても速度を要求される 
部分のみをアセンブラで記述し，その他の 
部分を C で記述する方法を採用しています。 
これを兄方を変えれば，「これらのソフト 
ハウスは C に惯れている」ということにな 
ります。仮に68000のアセンブラをまった 
く知らなくても C コンパイラがあればプロ 
グラムの作成が進められることになります。 

また， X - BASIC 自体，最初から C にコ 
ンバートすることを意識しているため ， C 
コンパイラさえできれば 「 BASIC コンパイ 
ラ」の開発も同時にヤマを越えたことにな 
ります0今凹の未完成バージョンでも，実 

リスト2 


らなかったりと，コンパイラユーザーからライ 
ブラリを隠蔽する方針を取るところが多いのは 
残念なことです。その中でも小数派ながらかた 
くなにライブラリのソース，それもきちんとし 
たコメント入りのものを必ず付属させてきてい 
るコンパイラメー カーが あります。この会社の 
製品は確実にユーザーの支持を受けています。私 
もこの製品に付属のライブラリをいくつか見て 
みましたが，プログラミングの テクニック はも 
ちろんのことそのコメントの随所に MS-DOS の 
バグ情報や隠し機能が害いてあったりして，そ 
れを読むだけでもかなりの勉強になりま k た。 
ライブラリのソースはアセンブラや C ， そして 
OS ( DOS ) の良い勉強材料となるのです。確か 
にライブラリのソースがなくても日常の使用に 
は問題ありませんし，ライブラリの害き換えな 
どは滅多にやることではありませんが，それで 
もライブラリのソース添付にこだわりたいので 
す。ぜひ，ライブラリのソース付属で発売して 
ほしいものです。 

除に コンパイルして みると，特に演算が主 
体となったり，スプライトを多用するよう 
なアプリケーシヨンでは2桁以上も実行速 
度があがることが珍しくなく， インタ プリ 
夕では途中でジヨイステイックから手を離 
して 珈琲を入れに行けるほどの スローモー 
な動きしかしなかったものが， コンパイル 
したら速すぎてゲームにならなくなってし 
まい，うれしい悲鳴をあげるというひと幕 
もありました。 

これまでソフト開発のネックとなってい 
た（口実となっていた？）（デコンパイラの 
開発が大詰めとなり，各ソフトハウスにも 
サンプルが配布されたようです。 X 68000 の 
アプリケーシヨンの開発をいよいよ本格的 
に始動させるところも増えることでしよう< 
ぜひ，これまでの8086とのしがらみを打ち 
砕くような （98 に移植すると，アーケード 
ゲーム と ファミコンく らいの違いになって 
しまうような）ソフトの発表を期侍したい 
ところです。 

U スト1を8086用に変更しだソース 


リスト1-般的な C のソース(素数を求める） 


#define 
#define 
char 
main() 


TRUE 1 

FALSE 0 
SIZE 8190 

SIZEP1 8191 
flags[SIZEPl1: 


int k, i # prime f count,iter; 

printn”StartYfT，}; 
for (iter=1;iter く =100; iter++) 
count=0 : 

for (i=0: i<=SIZE ； i++> 
flags[i]=TRUE ； 
for (i=0: i<=SIZE: i++) 
if (flags(ij)( 


prime =l + i + 3 ； 

I or (k=i + prime; k<=SIZE; 

flags[k]=FALSE ； 


#define TRUE 

#define FALSE 

#define SIZE 

#define SIZEP1 

char flagsfSIZEPl]; 
main ㈠ 


k+ 二 prime} 


„ k 9 i f prime,count,iter; 

ntf < ••StartYn” > ; 


printf ("StartVn，. > ; 

For (iter=0; iter<10; iter+*M 


count=0: 
for (i=0 ； i<=SIZE; i++} 
flags[i]=TRUE ； 
for (i=0: i<=SIZE: i++) 
if (flagsti]) { 


crime =i+i+3; 

for (k=i+prime; k<=SIZE; k+=prime) 
flags[k]=FALSE ； 


printf ('*%d primesVn*',count); 


printf ( "%d primesYn' 1 ,count); 
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リスト 3 Ccomoiler PR068K によるコンバイ ) L^J 


include fefunc.h 
.COMM lags ,73730 


main: 

—main: 


.XREF 

.XDEF 

.TEXT 


L9 ： 
Lll ： 


MOVE.L 

JSR 

ADDQ.L 

CLR.L 

MOVE.L 

CMP.L 

BGE 

CLR.L 

CLR.L 

MOVE.L 

CMP.L 

BGT 

MOVE•L 
ADD.L 
MOVE •し 
MOVE.L 
MOVE 』 


CLR.L 

MOVE.L 

CMP.L 

BGT 

MOVE.L 
ADD.L 
MOVE.L 
TST.B 
BEQ 

MOVE - L 
MOVE.L 
ADD.L 


main 
一 main 


♦L4 f -(SP) 
printf 
3R ,SP 
-20(A6) 

-20(A6) V D0 

#10,D0 

L6 

-16(A6) 

-8(A6) 

-8(A6) f D0 
#73728,DO 


-8(A6),D0 
# flags,DO 
DU, AO 
#1,D0 
D0 f (AO) 

#1,-8(A6> 

L8 

-8(A6) 

-8(A6),D0 
#73728,D0 
L12 

-8(A6),D0 
t^flags.DO 
Dff.AO 
(AO) 

L14 

-8(A6),D0 
-8(A6),D1 
D1,D0 


MOVE.L 
ADD.L 
MOVE.L 
MOVE.L 
MOVE.L 
ADD.L 
MOVE.L 

MOVE.L 

CMP.L 

BGT 

MOVE.L 
ADD.L 
MOVE.L 
CLR.B 

MOVE.L 

ADD.L 

BRA 

ADDQ.L 

ADDQ.L 

BRA 


MOVE.L 
MOVE.L 
JSR 

ADDQ.L 


L14 ： 

L13 ： 

L12 ： 

L7 ： 

L6: 

L3 ； 
LI : 


拿 STRING AREA 
* 

拿 

.DATA 

L4 ： 

.DC.B 

L18 ： 


#3,D1 
Dl f D0 
D0,-12(A6) 
-8(A6),D0 
-12(A6),D1 
D1,D0 
D0 f -4(A6) 

-4(A6) f D0 
#73728 f D0 
L16 

-4(A6),D0 
# flags,DO 
Dff ， A0 
(AO) 


-12(A6).DO 
D0.-4(A6) 

LIS 

#l,-16(A6) 

#1 f -8(A6) 

JJ ， -20 ( A6> 

-16(A6) t -(SP) 
#L18 f -(SP) 
printf 
f8,SP 

A6 

A6,#-20 


$53•$74 ， $61 t $72 r $74 f $0a f $00 

$25 f $64,$20,$70 9 $72 v $69 v $6d f $65 v $73 f $0a f $00 


リスト 4 MS-C によるコンバイ ) wy 


Static Name Aliases 

TITLE aievel 
NAME sievel.c86 


5 T § 


CODE • 


.287 

SIEVEL TEXT SEGMENT 

SIEVEL~TEXT ENDS 

DATA " SEGMENT WORD PUBLIC 
~DATA ENDS 

Const segment word public 

CONST ENDS 

- SEGMENT WORD PUBLIC 

ENDS 

GROUP CONST, BSS, DATA 

ASSUME CS: SIEVEL TEXT t ~DS: DGROUP f SS: DGROUP, ES ： DGROUP 
__printf : FAR 
AHSHIFT：FAR 
"TlagsrBYTB 
SEGMENT 

DB f StartS OaH, 00H 

DB *%d primes *, 

•comm _flags, 01200 1H 
EVEN - 
ENDS 

TEXT SEGMENT 


BSS 

~BSS 

POROUP 

EXTRN 

EXTRN 

EXTRN 

DATA 

iSGIS 

$SG34 


BYTE PUBLIC 
TATA* 
•CONST 1 
f BSS f 


OaH, 00H 


一 main 


OC FAR~ 
push bp 
roov bp,sp 

sub sp,2D 

k = -20 
i = ベ 2 
prime = -4 
count = -8 


IJCC126: 

jl 

SJCC138: jmP 

$F28: 

;Line 15 

mov 

mov 

add 

adc 

mov 

shl 

add 

mov 

mov 

cmp 

；Line IS 

mov 

roov 

shl 

rcl 

add 

adc 

mov 

mov 

；Line 17 

mov 
mov 
add 
adc 
mov 
mov 


push 

push 

call 

add 

Line 10 

sub 


Tl P e 


SJCC42: 

$F20: 

；Line 11 

sub 

mov 

roov 

；Line 12 

mov 

mov 

$F21 ： 


ax 

ds 


OFFSET DGROUP ： $SG16 


FAR PTR ^printf 
sp,4 

ax, ax 

[bp-14 】 ,ax 

[bp-16 ] ,ax ； it' 

、WORD PTR [bp-14],0 
$JCC31 
SFB19 

$F20 

WORD PTR [bp-16】，10 

SJCC42 

$FB19 


[bp-10J f ax 
[bp-12]，ax 


;count 


add 

BIOV 

roov 

mov 

mov 

mov 

add 

adc 

jmp 

$FB32: 

;Line 19 

add 

adc 

bine 


$F24: 

；Line 


cmp 
ja 

13 
mov 
mov 
add 
adc 
mov 
shl 
add 
mov 
mov 
mov 
add 
adc 
jmp 

$FB23: 

；Line 14 

sub 


WORD PTR [bp-10】，1 

$FB 23 

$F24 

WORD PTR lbp- 12 】， 8192 
$FB23 


；Lin 
$129: 


ne 


flags 

AHSHIFT 


:! S |：!§1 

_ .OFFSET 1 
dx f 0 

cl.OFFSET 
dx ,cl 

dx,SEG — flags 
es ,dx 
bx t ax 
BYTE PTR es ： [bx] f 1 
WORD PTR fbp-121,i 
WORD PTR [bp-10] f 0 
SHORT $F21 


【 bp-10J 9 ax 
fbp-12j t ax ；i 

WORD PTR 【 bp-101,1 


PTR 
$JCC126 
$FC18 


$F28 

WORD PTR [bp-12] ,8192 ;i 

SJCC138 

$FC18 


[ bp - io ! 

OFFSET _ 


dx f cl — 

dx,SEG _flags 


$F30 ： 

cmp 

WORD PTR [ 

a 

$FB32 

$F33 

cmp 

ja 

WORD PTR [ 
$FB 32 

$F33 ： 

；Line 18 

mov 

mov 

add 

adc 

ax•[bp-201 
dx,I bp-18j 
ax.OFFSET 
dx,0 

mov 

shl 

cl,OFFSET 
dx ,cl 


bx ,ax 

BYTE PTR es: 

： [bx],0 

$129 

ax,[bp-12] 
dx,[bp-10] 
ax ， i 
d v 1 


ax: 3 
dx ,0 

;prime 


；i 

ax,[bp-4) 
dx,[bp-2] 
[bp-20]，ax 
[bp-18],dx 

；prime 

；k 


i ? 


add 

adc 

jrop 

23 

push 

push 


call 
Line 24 

mov 

は 


AHSHIFT 

dx,SEG _flags 
es 9 dx 

bx f ax げ 

BYTE PTR es:lbx】，0 
ax,lbp-41 ；prime 

； k 

lbp-18],dx 
SHORT $F30 


WORD PTR [bp-81,1 
WORD PTR lbp-6),0 


WORD PTR lbp-12J t l 
WORD PTR fbp-101,0 

WORD PTR [bp-16] t 1 
WORD PTR [bp-141,0 
$F17 

WORD PTR [bp-61 
WORD PTR [bp-8] ；coun 
ax,OFFSET DGROUP:$SG3 
ds 

FAR PTR _printf 
sp，bp 
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新連載 実用 (7) オブジェ クト指 向のゲームプログラミング 第個 

オブ ェクトの正体を探る 


Hamaguchi Isamu 浜口勇 


新しいソフトウェア設計の概念として脚光を浴びているオブジェクト指向だが, 
その実態はなかなか捉えに<いものだ。しかし，すでにゲームブ□グラムの世 
界でもこのオブジェクト指向の考え方が求められてきている。とい *5 わけで， 
Z 80 とアセンブラで新しいプ□ヴラミンヴをシミユレートしてみよう。 


あの人騒がせなオブジェクト指向という 
言葉が至るところで使われるようになって 
久しい力 ? ，実際にそれがどういうものなの 
かといったイメージを持っている人は少な 
いだろう。なんだか得体のしれないものと 
いう印象が強いようだ。ここはひとつ，具 
体的にゲームプログラミングというものに 
的を絞ってオブジェクト指向を適用するこ 
とを考えてみたいと思う。実はコンピュー 
タゲームというのは最もオブジェクト指向 
に向いたジャンルのひとつといわれている 
のだ。 

この連載では， Xl / Xlturbo を使って実 
際にリアルタイムゲームを書いてみる予定 
である。つまり8ビットの Z 80 でやってし 
まおうということだ。そして言語はアセン 
ブラを使う。えっ，アセンブラ？と思わ 
れるかもしれない力 ? ， Lisp だって AI のア 
センブラと呼ばれているし，オブジェクト 
指向というと必ず出てくるあの Smalltalk 
にしたってよくよく考えてみればバイトコ 
ードに対するアセンブラも同様である。 

もちろん実験企画ということで，あまり 
スピードを出すところまでは追求しない。 
しかし，もし X 68000 のような強力なハード 
ウェアを持ったパソコンを使用すればゲー 
ムセンターにあるような高速のビデオゲー 
ムが作れることはほぼ実証されている。ま 
あ，そのへんは後のちの課題として取って 
おくことにしよう。 

今回はオブジヱクト指向によるゲームプ 
ログラミングを始めるにあたってというこ 
とで，さまざまなネタについて書いてみた 
いと思う。 


システムの心 


似て非なるもの，というのが世の中には 
多く存在する。コンピュータゲームの世界 


でいうと，たとえば，インフォコムに代表 
されるアメリカのアドベンチャーと，日本 
のアドベンチャーゲームである。これは見 
た目は結構似ているのだがやってみるとぜ 
んぜん違う。 

これを日本のプログラマは，「日本語処理 
の問題で」「グラフィックを使用するので容 
量が足りな〈て」と説明するのだが，本当 
にそうなのだろうか？ ではテキストアド 
ベンチャーにして，単語を選択式にすれば， 
同じぐらいのアドベンチャーが作れるのだ 
ろう力、 

アドベンチャーというのは，シナリオカ ？ 
問題だとよくいわれる。しかしコンピュー 
タゲームであるかぎり単純にシナリオのみ 
の問題ということはないはずである。なぜ 
ならコンピュータによってゲームが行われ 
るということは，シナリオをゲームとして 
表現するためのプログラムの存在というも 
のがあるからだ'。 

今コンピュータ業界で話題になっている 
言葉に「開発環境」というのがある。つま 
り多少能力がない奴らでも，コンピュータ 
の力でちゃんとしたプログラムを作れるよ 
うに補助してやろう，もしくは，能力あふ 
れる人の能力をコンピュータの力でさらに 
発揮できるようにしよう，ということで， 
プログラムを作るための手助けをするプロ 
グラム群をたくさん捕！えて，これを称して 
「開発環境」というのである。人の持ってい 
る5の力を10にするためにコンピュータを 
使う，よりよいアドベンチャーゲームを作 
るために「アドベンチャーゲームの開発環 
境」を用意するというのは当然のことでは 
ないだろうか。 

かつて私は，みずからアドベンチャーゲ 
ームを作らなければいけないという状況に 
置かれたために，アドベンチャーゲーム開 
発に関連した資料を必死に漁ったことがあ 


った（未だにアドベンチヤーゲームはてき 
ていないのだが)，そのとき以来集まった主 
な資料を以下に示す。 

① オリジナルアドベンチヤーを BDSC へ移 
植 した ソース 

② ASCII 誌，1985年9月号に載った「アド 
ベンチャー記述言語」という記事 

③ インターフェイス誌別冊 「 UNIX の世界」 
に戰っていた 「DDL (Dungeon Descrip 
tion Language )」 の g じ事 

④ 日経バイト誌に載った 「 ADL ( Ad venturer 
Description Language )」 の g 己事 

⑤ LOG IN 誌， 1985 年 5 月号に載った，シ 
ンキングラビットのアドベンチヤー作成 
ツールに 関する記述 

⑥ LOGIN 誌，1987年1月号に載った「ア 
ドベンチヤーツクール」の記事 
これらは主に ADL といわれるアドベンチ 

ャー開発用の言語に関する資料がほとんど 
である。 

しかし③⑤⑥と②④には大きな差が存在 
する。これはエキスパートシステムなどの 
AI の用語でいうところのプロダクション規 
則とフレームモデルの差として表すことが 
できる。 

プロダクション規則は普通次のような形 
式の ルールと いうもので表される。 

if LHS then RHS 

LHS は条件を示し，この条件が満たされ 
たときに RHS が実行される。 

このような ルールを 使ってアドベンチヤ 
ーゲームを書こうとすると以下のような記 
述になるだろう。 

部屋1での行動 
•もしドアが開いているなら 
ドアイク：部屋2へ移動 
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ドアアケル：表示”もうドアは開い 
ています” 

ドアシメル：ドアを閉める 
•もしドアが閉まっているなら 

ドアイク：表示”ドアが閉まってい 
るので移動できません” 

ドアアケル：ドアを開ける 
ドアシメル：表示”ドアは閉まって 
います” 

これはあらゆる状況を場合分けして，そ 
の場合起こることをプログラムとして記述 
しているにすぎない。 

たとえば最初の「部屋1での行動」とい 
う記述によってこれ以後のコード部分がプ 
レイヤーキャラクターが部屋1に存在する 
場合のみ，有効であるということを示して 
いる。そしてプレイヤーが部屋1にいる場 
合では，さらにその部屋にあるドアが開い 
ているか閉まっているかによって場合分け 
する。もしドアが開いているのにさらにド 
アを開けようとすると，「もうドアは開いて 
います」といった表示を行うことによって 
プレイヤーに対してドアが開いているとい 
うことをアピールし，ドアが開いていない 
ときにドアを開けるとドアを開ける処理を 
行ってドアを開けるわけだ。 

一般にこうした記述には以下のような特 


プログラマ気質 


ゲームプログラマというのは脳天気なもので 
ぁる。 

かねてから，ソフトウェア業界においては， 
ソフトウェア危機といった言葉が叫ばれてきた 
のに，ゲームプログラマはいまだに，「ホレここ 
をこう直すと3クロック処理時間が短くなるよ j 
だとか「メモリは静的にとったほうがよい」と 
かいったレベルの話に終始しているのである c 

まあ，その弊害というかなんというか最近の 
ゲームは全然面白くない。 

当たり前の話である，処理の中層付近でのク 
ロック数が3クロック減ったからといってケー 
ムが面白く なるわけではないのだ。 

では，われわれコンピュータゲームプログラ 
マを目指す者としてはどのような目標を持って 
事に当たればよいのだろうか。 

まず，どんなゲームを作ればいいのか。ジヤ 
ンルはいろいろある。アクション，シミュレー 
ション（ストラテジツク）， RPG , アドベンチヤ 
一， などなど。 

さて，こうやって企画を考えるときに，容易 



徴があるといわれている。 

1) わかりやすい 
if … then …の形式は事 

実を羅列していくのみで 
あり，わかりやすく，読 
みやすい。 

2) 変更しやすい 
それぞれのルールは独 

立性が高いため，容易に 
書き直すことができる。 

さらに小規模なアドベン 
チヤーゲームから大規模 
なものに徐々に追加して 
いくことができる。 

しかし悪いことも当然ある。 

3) 効率が悪い 

メモリ効率，処理の効率，共に悪い。特 
に柔軟な処理を行おうとすると，毎回チェ 
ックすべきルールが増え過ぎて効率がさが 
るため，前記の ADL のうち③は，プレイヤ 
一の行動に対して，場所に対して，ものの 
名前に対して，ルールを場合分けして処理 
の効率を上げている。さらに⑤⑥では最初 
にプレイヤーのいる位置によって場合分け 
して，次にプレイヤーの行動によってのみ 
ルールを起動するといった固定的な扱いし 
かできな〈なっていて，表現力に限界があ 
る。 


4) 知識が構造的でない 

単なる，ルールの集まりであるために， 
それぞれのルール間の関係がわかりにくい ( 
知識が大量になったときにゲーム進行を追 
うことが困難になる。 

特に⑤⑥は我が国では非常にポピュラー 
な表現方法のようだが，システムが単純な 
のに比例して記述能力が低く，アドベンチ 
ヤー記述言語というよりは，高級ゲームブ 
ック作成言語に近いといったものである。 

つまり単純で理解するのが簡単な代わり 
に，複雑なものを作るのが難しいという， 
ちようど BASIC のような特徴を持っている 
といえるだろう。 


に考えつくのは，「ウルティマのような RPGj と 
か「グラディウスのようなアクションゲーム」 
といった感じの，いわゆるイタダキ企画である。 
さすがにこれでは気が弓 I けるので，「ウルティマ 
の戦闘システムを持ってきたシミュレーション」 
だとか「グラディウスのパワーアップシステム 
を利用したアドベンチャー」（これは凄そうだが） 
を企画して，『斬新でしょ』といったりすること 
になるのだが。要はゲームを構成するシステム， 
シナリオ，バランスの内，シナリオとバランス 
をゴチョゴチョいじくるだけなのである。 

また，なぜかそういったゲームほど市場に受 
け入れられやすい。なぜなら消費者というのは 
いつの時代においても基本的には保守的で無知 
(失礼，本誌の読者は違うはずだ）なものなのだ 
からであろう。みんなと同じものを，今までと 
同じようなゲームを遊びたいという願望は意外 
と強いようなのだ。 

つまりゲームの要ともいうべきシステムが変 
わっている場合，よほどシナリオとバランスが 
よくないかぎりゲームを買ってくれないのであ 
る。逆を V うとシステムが同じならシナリオや 
バランスが多少甘くてもそこそこに売れてしま 
うものなのである。 


かくして r システムは少し違うぐらいがよい j 
というゲームが氾濫するという状況が生じてき 
た。 

しかし，『新しいシステムが登場しなければ市 
場はやがて沈滞イ匕してしまうのではないだろう 
か？ J ， という危惧はあるというわけで，市場は 
常に新しいシステムを持ったゲームを，容易に 
は受け入れないにもかかわらず，欲しているの 
である。 

同じシステムのゲームを作り続けるのはたし 
かに楽だ。創造的な仕事というのは常に疲れる 
ものである。システムに力を注ぎすぎたために, 
シナリオやバランスの部分にまで手が回らない 
ということも十分考えられるし，だからといっ 
てだれも賁任をとってくれやしないのだ。だか 
ら，「プロ フェツ シヨナルならシナリオとバラン 
ス調整に力を注ぐべきだ j という説も本当に聞 
こえてきてしまう。 

しかしそれではあんまりだ。コンピュータゲ 
—ムは本質的にそうした危険にチャレンジする 
ものだし，また，多大の労力を必要とするもの 
なのである。 

だからゲーム作りは面白い，といえるのでは 
ないだろう力、。 
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そこで登場してきたのが②④に代表され 
る新しい流れ， フレーム モデルである。あ 
るいはオブジェクト指向という風にいい換 
えもよいだろう。 

この考え方だとゲーム中に出てくるもの 
はすべてオブジェクト（モノ）として表現 
される。たとえば場所，家，箱，カギ，人， 
プレイヤーすべてオブジェクトということ 
である。 

そしてその中で行われるあらゆる行為は 
オブジェクトに対するメッセージとして表 
される0つまりゲーム中のプレイヤーのす 
ベての行動はプレイヤーというオブジェク 
卜からの他のオブジェクトに対するメッセ 
ージということにな斧。 

では具体的にはメ ッ セージとはどう いっ 
たものだろうか，たとえばプレイヤーが床 
に落ちているカギを取ろうとしているとす 
る。この場合最初のカギの状態は次のとお 
りでぁる。 

Object =カギ 
On =床 

これはカギが床の上にあるという意味で 
ある。これに対して次のようにメッセージ 
を送る。 

カギ取る：プレイヤー 

「カギ」がオブジェクトで「取る：プレイ 
ヤー」がメッセージということになる。す 
ると，このメッセージを受け取ったカギは 
自分が持っている「取る」というプログラ 
ム（メソッドという）を起動させるのであ 
る。これによって，カギに対応した「取る」 
というプログラムはカギの状態をメ ッセ ー 
ジと一緒に送られてきた値に変更する。こ 
の場合は「プレイヤー」が送られてきた，わ 
けだから，カギの場所はプレイヤーに変更 
されプレイヤーがカギを取ったことになる 
のである。 

しかし，もしカギが重すぎたり床にはり 
ついていたりして取れないときはどうなる 
のであろう。この場合はカギに対応してい 
る「取る」というプログラムはなにも処理 
を行わず，「取れない」という答えをプレイ 
ヤーに対して返してくるのである。これに 
よってプレイヤーはカギを取れないことが 


わかる。 

このようにオブジェクトとはある物体の 
持つ属性（変数）にその属性を操作するた 
めのプログラムがくつついたものである。 

ではオブジェクト，カギについてはどの 
ように記述すればよいだろうか。 

以下のようにするのが普通だろう。 


オブジェクトの状態を表す変数 
Object ヵギ 
On 床 

オブジェクトが持つプログラム 
取る ： conobj 

On = conobj ; 

I 

簡単すぎて味も素っ気もないがこんな感 
じだろう。（このようにして書いたものを才 
ブジェクト指向では普通，クラス ( Class ) 
という） 

し力 1 しこうやってすべてのものに対して 
可能なことを記述していくというのはたい 
へん骨が折れることである。 

そこで④の開発ツールでは新しい概念を 
導入している。それは床に落ちているもの 
なら別にカギでなくても取れるということ 
で，「取れるもの」というクラスを作ってし 
まうのだ。 


オブジェクトの状態を表す変数 
Object 取れるもの 
On 床 

オブジェクトが持つプログラム 
取る ： conobj 

On = conobj ; 


という風にしておいて， 


オブジェクトの状態を表す変数 
Superclass 取れるもの 
Object カギ 


と書くと「取れるもの」の性質はすべて「力 
ギ」に受け継がれてしまう〇 「Super Class 」 


というのは「取れるもの」が「カギ」の基 
準になる性質であることを示しているのだ。 

そこで「カギ」のクラスにはカギ特有の 
「ドアのカギを開ける」とか「宝箱を開ける」 
といったプログラムを書けば，全体的な記 
述量は非常に少なくなるはずである。 

このように状況を「カギ」は「取れるも 
の」の性質を継承しているという。 

このようにして書かれたアドベンチヤー 
ゲームの世界というのはある法則によって 
支配されるというのがわかるだろう。「力 
ギ」というのは，あくまで「取れるもの」 

のひとつであるからにはそれを逸脱した行 
動は起こそうとしても起こせないのである。 

しかも，こうしたオブジェクト指向の考 
えは，最初に紹介したプロダクションシス 
テム的アドベンチ ヤー 開発 ツールに も適応 
できるのである。そのへんは興味がある人 
が自分で考えてもらうということにしよう。 

というわけでアドベンチヤーゲームひと 
つ取ってもまだまだ再考の余地があるとい 
うことはわかってもらえただろうか。 


オブジェクト指向とは 


プログラミングにおける事象をオブジェ 
クトとしてとらえようというのがオブジェ 
クト指向なのだが，いったいいかなる経緯 
で登場してきたのだろうか。 

技術的な面から見るとオブジェクト指向 
というのはデータ構造という概念が進化し 
たものだということになる。プログラムと 
いうのは「データ構造+アルゴリズム=プ 
ログラム」という有名な本があるぐらいで， 
データの構造とそれに対する処理が組み合 
わさったものだ。このデータ構造と処理を 
より強く結びつけてしまったのがオブジェ 
クト指向なのである。つまり普通の言語で 

SmalUalkAH 

Smalltalk 入門 
なにかとわかりに 
くいオブジェクト 
指向が，平易な表 
現と豊富な図版で 
紹介されている。 
オブジ x クト指向 
に関心のある人は 
ちよつとのぞいて 
みては。 

アスキー書籍編集部編著2,500円 
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ちょっとわかりにくいオブジェクト指向のキーワード 

クラス 

オブジェクトの振る舞いを記述したものであり，オブジェクト 
の設計図。あるいはオブジヱクトの雛形である。クラスに定義さ 
れているメソッドによってオブジェクトの動作は決まる。オブジ 
ェクトの動作を規定するこのメソッドを インスタンス メソッドと 
いう。 

またクラスもある別のクラスにその動作を規定されている。ク 
ラスの動作を記述したこの別のクラスを メタクラスと 呼び，クラ 
スの動作を規定しているメソッドを クラスメソッドと いう0 
インスタンス 

クラス，メタクラスに記述されている設計図から作り出された 
もの。設計図から実際に作り出されたものという意味で，実体と 
も呼ばれる。クラスはメタクラスの，オブジェクトはクラスのイ 
ンスタンスである。 


はデータを見ただけではどのような処理が 
そのデータに対して行われるかを予測する 
ことは困難だが，オブジェクト指向ではデ 
ータとそれに対する処理が必ず同じところ 
に記述されるので，それを容易に知ること 
ができる。 

しかし，単に記述の上での問題だけなら 
ば コンピュータゲームの 内容に ついて 考え 
ようという，この コーナーで 特に取り上げ 
る必要性はない。なぜなら，アプリケーシ 
ヨンソフトというのはアセンブラで書こう 
が C で 書こうが BASIC で書こうが決められ 
た機能と性能を持ちさえすれば構わないか 
らて'ある。 

ただし，ここがオブジェクト指向の特異 
なところなのだが，オブジェクト指向とい 
うのはウイ ン ドウシステムなどのマンマシ 
ンインタフェイス と結びつくことによって， 
アプリケーシヨンソフト自身の構成にまで 
影響を与えるようになってきているのであ 
る。 

たとえば身近な例として ビル • バッジが 
作った「ピン ボール•コンストラクシヨン. 
セット」 というピン ボールを作 るための ソ 
フトウェアに ついて 取り上げてみよう。 こ 
のソフ トウェア自身は 「モー ドが存在する」 
などの点で，必ずしも近代的なプログラム 
の設計思想に満ち溢れているというわけで 
はないが，全体的には今見ても十分通用す 
る完成度の設計を持っている。 

まず表示画面を見てみよう。このソフト 
ウェアの操作画面は真ん中あたりから大き 
く左右に2つに別れている。左側にあるの 
が今作ろうとしているピンボールの台で， 
右側にはこのソフトウェアを操作するため 
のアイコン類だ。 

画面上には常にアイコンを操作するため 
の カーソルが 表示されていて，この カーソ 
ルを アイコンに重ねてジヨイステイックや 
マウスのボタンを押すことによってなんら 
かの操作を行えるようになっている。 

アイコンには2つの種類がある。機能を 
表すアイコンとモノを表すアイコンである。 

機能を表すアイコンは，画面の右端に並 
んでいるのですぐわかる。このアイコンに 
カーソルを 合わせてボタンをクリ ック すれ 
ばその機能が使用できるというわけだ。 

その他のアイコンはモノを表している。 
ここでいっているモノとは，画面上では本 
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当にモノとして表示され 
ている ので，カーソルを 
使って拾いあげ，左にあ 
るピン ボールの 台の上に 
置くことができる。 

いったん台の上に置か 
れたアイコンは適当に加 
エしたりすれば，そのま 
まテストモードや実際の 
ゲームで使用することが 
可能だ。フリッパーなど 
も何個置こうがちゃんと 
フリッパーとして動作す 
る。 

オブジェクト指向の世界ではすべてのモ 
ノがオブジェクトとして表されている。才 
ブジェクトは必要な資源（メモリやプログ 
ラム）などは自分で持っているために外部 
の状況にあまり関係せずに機能することが 
可能である0だから「ピンボール•コンスト 
ラクシヨン」に出てくるフリッパーもどこ 
に何個置こうがちゃんと動作するのだ。 

アイコンというのはそうしたオブジェク 
卜の画面を通した具象化なのである。 

たとえば基本的な2種類のアイコン，機 
能を表すアイコンとモノを表すアイコンも， 
それぞれの基本的なクラスを継承すること 
によって分けられているということができ 
る。「機能を表すアイコン」というクラスは 
「クリックする」というメッセージに対して 
「機能を働かせる」という プログラム を起動 
させ，「モノを表すアイコン」というクラス 
は「クリックする」というメッセージに対 
して「力ーソルと一緒に移動する」という 
プログラム を起動させるのだ。 

このような仕組みによってアイ コンと い 
うのはどのような状況にあっても，そのア 
イコンに よって示される機能を実現するこ 
とができる。だから使用者は迷わずそのア 
イコンにマウスカーソルを 合わせてク リッ 
クすることができるのである。このように 
「ピンボール•コンス トラ クシ ヨン •セット」 

は，使用者が，予測した結果を容易に得る 
ことができるという点でたいへん優れてい 
るということがいえるだろう。 

このようにオブジェクト指向のソフトウ 
ェアにはモードという概念がない。つまり 
あるモノは必ずある機能なり計算機資源な 
りを抽象的に表しているので，どのような 


場合でもあるひとつの意味しか持っていな 
いのだ。 

それに比べてモードを持つソフトウェア 
はモードの変化によってある操作やある表 
示の意味も変わっていってしまうため，使 
用者は常にモードの変化に気をつけなけれ 
ばいけないのである。 

このようにオブジェクト指向というのは 
使用者がより直感的にシステムを利用する 
ことを可能にするのである。 


ビデオゲームの設計 


さて， ここまでアドベンチ ヤーゲームの 
内部構造やマンマシンインタフェイスの設 
計について考えてきたわけだが，このへん 
で本題であるリアルタイ ムゲームの 内部構 
造について少し考えてみよう。 

まず，ごく一般的なリアルタイムゲーム 
として X 68000 に移植されて話題を呼んだコ 
ナミの「グラディウス」を取り上げてみよ 
う。実際に私がグラディウスを解析して調 
ベたわけではないのだが，ゲームセンター 
のリアルタイムゲームというのは，たいて 
いそういったものであるということで話を 
聞いてほしい。 

まずクラディウスのような ゲームには 敵 
が出てくる。そしてその敵が吐き出す，敵 
の弾，それからプレーヤーが操作する自機 
とそこから発射される弾，これらの表示物 
を業界ではオブジェクトと呼んだりする（才 
ブジェクト指向との関連は特にないのだが)。 

これらのオブジェクトに共通して必要な 
情報とはなんだろうか。これは画面の上の 
任意の場所にそのモノが存在しているとい 
う事実を考えればオブジェクトの場所を示 



す情報，つまり X 座標と Y 座標である。表 
示する場所がわからなければ，出しようが 
ないということである。そこで，この父と 
Y の座標を我々が見ている CRT のどこに表 
示されるかを示す情報として，物理座標， 
もしくは絶対座標と呼び，それぞれ absX ， 
absY と呼ぶことにしよう。 

では移動するオブジェクトという概念を 
今度は考えてみよう。つまり自機の撃った 
弾も敵の撃った弾も，そして敵も常に画面 
上を移動していく。そこでこの移動量をそ 
れぞれ vectorX ， vectorY という情報で示す 
ことにする。 

これだけの情報（変数）があれば画面の 
上を移動していく物体を表示することがで 
きる0 

しかしここで私はハタと考え込んでしま 
った。いったいなにが画面の上を飛んで行 
くのだろう。これではわからないのである。 
そこで自分がなんであるかを示す情報とし 
て Object Type というのを付け足すことに 
しょぅ。 

さてグラデイウスなどのゲームではこれ 
らの情報を必ずメモリに取ることによって 
オブジェクトを操作しているのである。 

たとえばこれを具体的に表すと図2のよ 
うになる。 ゲームと いうのはこのようなデ 
ータ 構造を1/60秒に1回操作することによ 
って成り立っているのである。 

はっきりいってこれだけでもオブジェク 
卜指向としてはいい線いっている。つまり， 
あとはこのデータ構造を扱うプログラムを 

図2オブジェクトの情報 

メモリ領域の先頭 

Object Type 

一体このオブジェクトは何者か？ 


absX 

オブジェクトの X 座標 


absY 

オブジ I クトの Y 座標 


vectorX 

オブジェクトの X 移動量 
vectorY 

オブジヱクトの Y 移動量 
その他の情報 

I 

メモリ領域の最後 


1力所に集めて管理すればオブジェクト指 
向とまではいかなくても，抽象データ型ぐ 
らいなら十分いえるのである。 

こうした形式をとるのはビデオゲーム自 
身が元々非定形な処理を行うために，汎用 
性のあるデータ構造を持たなければならな 
かったからである。 

ただ普通のビデオゲームではこうしたデ 
ータ構造に加えてフラグのデータを持つこ 
とによってプログラムを切り換えてさまざ 
まな状況を処理していく。たとえば，敵の 
攻撃によって爆発中だとか，今どんな武器 
が使用できるかとか，パ、リヤーを装備して 
いるところであるとかいった情報をフラグ 
で判断するのである。だからあらかじめこ 
れらのプログラムは同じところに用意され 
ているのだが使用されないだけなのだ。 

こうしたプログラムはメモリ効率があま 
りよくない，しかしアーケードマシンのビ 
デオ ゲームの 場合いくらでもプログラム領 
域を増やせるので問題はないのである。 

このようにして1つひとつのモノに対•し 
て几帳面にプログラムを作っていくのが今 
までのビデオゲームの作り方である。 

しかしここにオブジェクト指向を取り入 
れることによって新たに質的な変化が得ら 
れるのではないだろうか？ 


オブジェクト指向のゲームプ□グラム 


アドベンチヤーゲームについて，マンマ 
シンインタフェイスについて， ビデオ ゲー 
ムについて書いてきた わけ だが， ここまで 
読んだ読者はなんでリ アルタイムゲームに 
アドベンチヤーゲーム や マンマシン イ ンタ 
フェイスが 関係して く るのだろうと思われ 
るだろう，しかし実は関係大ありなのだ。 

オブジェクト指向というのはすべてをモ 
図3仮想ディスプレイ 
A 

あなたはほこりっぽく薄暗い石造りの部屋に立 
っています。 

部屋の北と東の壁にはぴったりと締め切られた 
鎧戸があり， 

南の壁には人物画らしい油絵が掛かっている。 
南西の部屋の隅には古ぼけた家具が置いてあり， 
よく見ると，ほこりがたまった床に一束の鍵束 
が落ちています。 


ノとしてとらえると書いた。だから，たと 
え ばパソコンについているデイスフ。レイ だ 
ってオブジェクト指向の考え方だとプログ 
ラム中でモノとしてとらえられる0 

どういうことかというと，アドベンチャ 
ーゲームなどで表示が文字もしくはグラフ 
ィツクの静止画でもって行われるというの 
はオブジェクト指向の場合，計算機内部の 
状況が文章もしくは静止画という形でディ 
スプレイというモノを通ることによってユ 
ーザーの前に現れているにすぎないという 
ふうに考えることもできるということであ 
る。 

このように計算機内部の状況を文章や絵 
にしているオブジェクトが仮想ディスプレ 
イなのである。アドベンチャーゲームの中 
のモノはこの仮想ディスプレイとメツセー 
ジを交換することによって画面に表示され 
る。だからこの仮想ディスプレイプログラ 
ムを取り換えることによって図3のように 
A の文章を B のような絵として表示するこ 
とも可能である。 

もしこうした処理の仮想化を進めていく 
とアドベンチ ヤー ゲームにもビデオゲーム 
にもたいした差がなくなってしまう。だか 
らアドベンチャーで考えた処理もリアルタ 
イムゲームで応用できるし，逆もできる。 
同じように，リアルタイムゲームを作ると 
きのパソコン機種によっての表示能力もこ 
の仮想ディスプレイによって吸収されてし 
まうのである。 

このような仮想化と共に重要なのがリソ 
ース（資源）の管理である。たとえば画面 
に登場するパターンなどもすベてリソース 
の一種だと考えることができる。管理が悪 
いとプログラム中にデータが飛び回ること 
になってぐあいが悪い。そのため，こうし 
たデータは一括して管理するようにすると 
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後のちまで都合がよいだろう。 


ブ□グラムの方針 


ここまで長々と話してきた力 ? ，このへん 
で簡単に実際の方針について話してみよう。 
プログラム自身は次回以降からになるので 
それはあらかじめ了承しておいてほしい。 

まず，いかにしてオブジェクトを実現す 
るかであるが，これは非常によくある方法 
だが構造型の拡張としてである。構造型と 
いうのはビデオ ゲームの ところで示した， 
表示物を表すために変数を並べるああいっ 
た並びのことである （ C ではストラクチャ 
一， Pascal では レコード などといわれる ）0 
もしもある構造型の中の任意の変数を見た 
いときは先頭からの相対的な番地はわかっ 
ているので先頭番地さえわかればよいこと 
になる。 

もっともこのオブジェクトアセンブラと 
いうのは元々6809や68000のために考えた 
もので， Z 80 ではこうした構造型の処理ひ 
とつとってもかなり時間がかかり，非実用 
的ではある。6809ならば普通 X レジスタに 
構造型の先頭番地を入れて， 

LDD absX , X 

とすれば簡単に読み出すことができるが， 
Z 80 では， BC レジスタに構造型の先頭番地 
を入れ， 

LD HL , absX 
ADD HL , BC 
LD E , ( HL ) 

INC HL 
LD D , ( HL ) 

EX DE , HL 
図 4 オブジェクトの構造型 


メモリ領域の先頭 

Class Name 
クラスへのポインタ 


Method Table 

プログラムテー ブルへの ポインタ 
その他の情報 

メモリ領域の最後 


とでもするしかない （ Z 80 川の構造体の使 
える C を持っている人はぜひ確かめてほし 

い 

またメソッドを実行するためにはテープ 
ル ジャン プをしなければいけな L 、の だが， 
6809にはある。 

JSR [ jmpO , X ] 

といった命令に対応するものは Z 80 にはな 
いためサブルーチンで処理しなければなら 
なくなり実行スピードはかなり落ちるだろ 
う。まあ BASIC よりは速いで、しょうけどね。 

実際のオブジェクトというのは図4のよ 
うな構造型になっている。ここで重要なの 
は最初についている，クラスへのポインタ 
だ。これはすべてのオブジェクトの頭につ 
いていてそのオブジヱクトが何者かを示し 
ている。 

その次のプログラムテーブルへのポイン 
夕は高速化のためにあったもので，今後の 
バージョンではなくなるかもしれない。 

図5にオブジェクトのつながりについて 
示す。ここでもすベての データは オブジェ 
クトの形をしているのがわかる。 

ではどのようにオブジェクトにメッセー 
ジが送られるかを考えてみよう。 

まず，オブジェクトというのはあるメモ 

図5オブジェクトのつながり 


リのアドレスで示される。メッセージをあ 
るオブジェクトに送るには，そのオブジェ 
クトの先頭のアドレスを参照して，その才 
ブジェクトがどのクラスに属しているかを 
調べる。そしてそのクラスを兄て，ジャン 
プテーブルを参照してそのアドレスにサブ 
ルーチンジャンプする。つまりメッセージ 
とはこのジャンプテーブルを引くときのイ 
ンデックスの値になるわけである。もしメ 
ッセージを送る側が送り先のオブジェクト 
がどのクラスに属しているかをあらかじめ 
(アセンブルする前）の段階で知っていれば， 
この値は容易にわかる。 

実際のオブジェクト指向の言語ではこの 
値は実行するときに決定するのだが，この 
システムでは最初からわかっていなければ 
ならないというわけである。そのために， 
ときにはダミーのメゾッドを入れなければ 
ならないときも出てくる。 

このように仕掛けが簡単だから CPU さえ 
速ければ十分実用になる。こんなに単糸屯な 
のか，と思われるかもしれないがオブジェ 
クト指向で重要なのは，こうした処理面よ 
りもいかにしてシステムを構成するかとい 
うこと1プある。 

それでは次号からアセンブラを使った灾 
際の プロ グラミング について 説 叫していこ 
ラ。 


メタクラス 


□ 


クラス 


メタクラスへのポインタ 


インスタンスメソッドへのジ 
ヤンプテーブルへのポインタ 


オブジェクトのサイズ 


オブジェクト 


クラスへのポインタ 



自分へのポインタ 




クラスメソッドへのジャンプ 


クラス 



テー ブルへのポインタ 


メソッド1 




メソッド2 






メソッド3 





プログラム群 


インスタンス 
メソッド I 


メソッド2 


メソッド3 


プログラム群 


7 ^ Oh ! X 
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マシン語体操 1 必 3 


□-マ字カナ変換で 
より使いやすく 

Izumi Daisuke 泉大介 


ヒ xercise 

- 

先月 お届けしたスタック 計算はいかがでしたか。機能を拡張した 
ため， ブログラムが難しかった かもしれませんね。今月はちよっ 
と 便利なプログラムを 作ってみましよラ。 S - OS には力ーソル点 
滅1 文字入力を行ラルー チンがあ0ます。このルーチンに口ーマ 
字 カナ変換の機能を付けて みます。さぁ，お立ち会い。 

口 ~■ マ S カナ変換の方法 


まず最初にどうやってローマ字をカナに変換するのか，その方 
法を考えてみます。口ーマ字には先月号の勝本氏のエッセイでも 
触れられているように，訓令式とヘボン式があります。ヘボン式 
は英語をやっている人にとっては発音に忠実で標記しやすいので 
すが，カナと対比して見た場合ローマ字からカナへの変換規則が 
いまいち明確ではありません。たとえば 「 SHA 」 は「シヤ」なのに 
「 SHIj . は「シ」です。このように処理を分けるのは面倒な作業で 
すからまずは訓令式でローマ字カナ変換を考え，訓令式でちゃん 
と変換できるようになってからへボン式へ拡張することにしまし 

よ5。 

変換方法ですが，最初はいちばん簡単な場合を考え，まずこれ 
を作ってみることにします。いちばん簡単な場合，それは変換後の 
カナが1文字になる場合です。「キヤ」とか「力 といったものは 
とりあえずいまは考えません。 

このように単純化すると ローマ字はア 行を除けば2 ストローク 
で入力できることがおわかりでしよう。そこで次のように処理を 
考えます。 

1) # FLGET で入力された文字が母音を表す文字ならば変換を 
開始する 

2) そうでなければ入力された子音をワークにセットし再び # F 
LGET による入力を侍つ 

つまりワークには常にいちばん最後に入力された子音字がセット 
されているわけです。そして母音が入力されたならワークにセッ 
卜されている子音字と，いま入力された母音からカナを生成して 
やろうということになります。 

もちろんこの方法では「ッ」を入力してやることはできません。 


また「ア〜ォ」，「ャ〜ョ」も入力してやることはできません。しか 
し最初に作るものは簡単なものでいいのです。最初からすべての 
場合を考えて，それに対処できるものを作っていたのでは嫌気が 


NVersion 」 を略したものです。いまま- 
って きて お気づきの方 も 多い と思いま 
ラムを作る場合には機能に相当する英, 


さしてきます。 

さて，このように考えてコンパクトな雛形を作ってみたのがリ 
スト1の RKCNV です。 RKCNV というのは 「Rome to Kana Co 

:でプログラムを いろいろ 作 
:すが，アセンブラでプログ 
k を作る場合には機能に相当する英語を適当に略したものがラ 
ベルとして使われることが多いのです。 

リスト1を見てください。7〜11行が ループを 作っていて制作し 
た 口ーマ •字 カナ 変換 ルーチンのチェックルーチンになって います。 
7行目で ローマ字カナ 変換機能付きの FLGET を呼び出し，入力さ 
れた文字を画面に表示するという作業を繰り返しています。8, 9 
行は チェックルーチンを 終了するために入れてある処理で，ブレ 
イ クキーが 押されたときには，呼び出した システムに 帰って〈る 
ようになっています。 

実際に変換を行っているのは17行からの FLGET です。どうし 
て FLGET というラベルにしてあるのかといいますと，現在の# 
FLGET の代わりにこのルーチンを組み込もうと考えているから 
なのです。18,19行でレジスタを保存していますが，これはロー 
マ字カナ変換で使ってしまうレジスタのうち，# FLGET では破 
壊されないことになっているレジスタを保存しているのです。こ 
のように既存のルーチンを別のルーチンで置き換えようとする場 
合，破壊されるレジスタを同じにしておくというのは重要なこと 
です。 S - OS のなかでも同じことが行われています。ソースリスト 


を視いてみてください。 

20行の RKCNV からローマ字カナ変換は始まります。まず21行 
で# FLGET を呼び出し，カーソル点滅1文字入力を行います0 
ここでもし入力された文字が 「 A 」 より小さいか 「 Z 」 より大き 
い場合にはローマ字カナ変換は考えなくてもいいので，22〜25行 
で CTRL へ飛ばしてしまいます。ローマ字カナ変換に関与しない 
文字は素通りさせるのです。続いて26〜28行で入力された文字が 
母音かどうかを調べるのですが，いちいち 


CP ’ A ’ 


JR Z , CNV 


今月登場する命令たち （18 語) 


LD 値を入れる。 r LD(9876,i), Aj で 9876 h 番地に A が入る 

CALL サブルーチンを呼ぶ。 「CALL Z, : ft NLj はゼロなら# NL をコール 

RET サブルーチンから帰る。 「RET C」 はキャリなら帰る 

PUSH スタックにレジスタの値を保存する （ex.「PUSH HLj) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す （ex.「POP DEj) 

AND A = A AND m, m はレジスタまたは数値 

XOR A = A XOR m 

OR A = A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A = A + m, HL = HL + rp。rp はレジスタペア (HL, DE, BC) 

SUB A = A —m 

SBC A = A — m — cy, HL=HL —rp—cy 

INC レジスタの値を I 增やす 

JP BASIC の GOTO に相当。 「JP 8000 hj は800 Oh 番地へのジャンプを行う 

JR 相対ジャンプを行う 

DJNZ 「DEC Bj「JR NZ,~」 を丨命令で行う 

CPIR HL の指すアドレスから BC バイトの間に A があるかどうかを調べる 

SRA 算術的右シフトを行う 


マシン語体操い 2*3 73 






ダンプリスト 

8000 CD 0B 
8008 IF 18 
8010 FE 41 
8018 2190 
8020 28 05 
8028 04 91 
8030 32 8F 
8038 0A 00 
8040 CC 3E 
8048 47 87 
8050 80 El 
8058 FI FE 
8060 AC CB 
8068 C9 FE 
8070 80 El 
8078 FE 04 


AF 

B ••ラ 

A,B 

HL 

BC 


AF 

Z f WGY01 

4 

NZ.RKCNV 

A ， • ヲ ， 

HL 

BC 


A •，ワ 

HL 

BC 



(WORK),A 

AF 

HL 

BC 


0 

， A ，，， I ， • ， U ， ， ， E ， 

，〇 , 

()• ， K，• f S ， ， ， T ， 
， N ，，， H ， ， ， M ， ， ， Y ， 
， R，• 


SUM ： EA 6B 

8080 C9 3E 
8088 32 8F 
8090 4149 
8098 54 4E 


SUM ： 90 64 


2B 23 D7 AB 

DC El Cl C9 
80 FI El Cl 
55 45 4F 00 
48 4D 59 52 


F9 64 4A DC 


El D11961 

F5 AF : F2 
C9 00 : 9D 
4B 53 : 11 
57 : 39 


60 02 093F 


8000H 

1FF4H 


FLGET 

1BH 


#PRINT 

LOOP 


a Convert 
2021H 


BC 

HL 


#FLGET 

• A 1 

C.CTRL 
»Z，+ 1 
NC.CTRL 
HL.BOIN 
BC V 5 


(WORK し 
RKCNV 


case of CTRL-CHAR 


case of BOIN 


HL,TABLE 
BC,10 


save BOIN 
save work 


clear work 
get work 


NC.YAGYO 

B,A 

A,A 

A, A 

A,B 

A, ， 7» 

B f A 


HL 

BC 


B •，ャ 
A,B 
HL 
BC 


CP 

T 

JR 

Z ; CNV 

CP 

’0’ 

JR 

Z , CNV 


と処理するのが面倒だったので新しい命令を使ってみました。 

28行で使っている CPIR というのがそうで，これはコンペア•イ 
ンクリメント•アンド•リピートと読みます。どういう動作をする 
かというと 

1) A と （ HL ) を比較する 

2) HL をインクリメント 

3) BC をデクリメント 

4) A =( HL )*> BC = 0まで以上を繰り返す 

となります。早い話が「アドレス HL から BC バイトの中に A と同 
じものがあるかどうかを調べる」ということになります。同じも 
のがあったかどうかはフラグを調べることによって判断します。 

基本ル-チン 


SEARCH : 

LD HL , 8000 H 

LD BC , 50 

CPIR 

CHECK : 

このプログラムは800 Oh から50バイトの中に A と同じものがある 
かどうかを調べますが， CHECK というラベルのところにきたと 
きにもしゼロフラグが立っていたなら同じものが見つかった。ノ 
ンゼロだったなら同じものはなかったということになります。つ 
まり同じものを見つけたときだけゼロフラグは立つのです。 

リストに戻りましよう。26行で母音字が集めてあるアドレスを 
HL にセットし，27行で BC には調べる数を入れます。母音は全部 
で5個ですから BC には5をセットすればいいですね。そして28 
行で CPIR を使って入力された文字が母音字かどうかを調べます。 
29行でゼロだったなら母音字が入力されたということですから変 
換作業を開始，そうでなければ31，32行で入力された文字をワー 


A405A79C 54112449 
FEEDA76DE82FACC3 


40E1EF18C11 81791 
F26B3A010F12CD0C 

D10D 650107031681 
C23EEF8F3420E02E 

8DB 08053717 E 0176 
CC 5018900 B0F8FBA 

B5E50F18E6E 047 1E 
1EF 08822 FCFBD0F3 

E521FA111 0986091 
FC7083FB98C202C9 

0580250 D 971 1 F 810 
8F383F8E08C020C2 


H B B B B B B 
p D p p T p PPT p p T SRp p p T F FF FFF 
ODDOQE ORRPR D O O E DQQEUODOOOE E E £ EEE 
p L A p p R ;p( o J c J ;L p p R ;LP(P<R PXLPPPR D DD DDD 


RK IN 
WOBO 


345678901234567890123456789012345678901 

888888899999999990000000000111111111122 


0 5 3D 
8 5 5 4 

7 9 41 6 c F 9 B 8 7 
D 0 0 9 A D 8 4 4 4 5 
16 0 119 1 7 8 E 0 E 11 9 E 11 9 5 F 2 111 9 0 1 F 0 E 2 
F 0 8 E c c FB 2 F 2 3ECC 3ECC FA3FECC 0 4 4 0 4 5 
DE 012344568 ACCEF 0113456678 BCDEFF 004559 D 
667777777777777788888888888888889999999 


t a -c 
u L L K H H L R H H R □ 

0 G u LT し u s s L I B s SRF IP B DDDD p D p p T VP A DPPT 
R H Q A p E A R > Q u u APKPRDDPR DR DUUDUODODDPROR DUPRDDDDDDODOOH PROPRPRRDDOOE p R 
o •• E CCRCJ = E pp CCJCJLLCJ *»LJ ILSPLPXLPLLCJPJ 5LSCJLAAAALPAPPR ゥ CJPCJCJSLAPPR ;CJ 


I!p 
■PR,00 


m T : 
0 E T 
RGB 
L G 
F L 
•* •» # F 


1234 5 6789 G 


0 F 
8 1 

B B 4 5 
0 1 F F 

D E 8 D 8 
c F c c 1 


0 o 0 0 0 0 0 0 
2 8 0 8 8 8 8 0 

112 BE 0515 F 6 4 F F 5 A 1 3 c 9 7 c 1 
247569 OB0 8 E 0 8 8 9 o B o c o o 0 B 

55 DE8E011D8 28 E15A5F2111D 818 E1E 077706710119 
CE CF3F320E2 31 39F3FA3F20E2F1 39F 34888 C4F8ECC 


71 1 0 3 c F 4 87 
0 1 0 B o A 2 D 0 0 

E01E8E8B 60119 E 0 
F2PF2F2C08ECC F 2 

UO0OOO 03569 RBBBBBBCDD 02468 BR 0225779 ABEF0347ACHF11 34689 ABCEFO] 234444689 BDF1 3567899 B 
uoooooooo 0000000000001111111222222222223333333344444444444455555555555555666666666 

uoooo 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


74 oh! x 
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クにセットして再び文字の入力へと戻ります。 

34行からは変換ルーチンです。まず入力された母音字を数字に 
直します。このとき「 A 」 は0，「 I 」は1，……「0」は4となる 
ように変換してやります。 CPIR で母音字を探した結果，入力され 
た文字が 「 A 」 だったなら BC =4, 「0」だったなら BC = 0 とな 
っていますから，4から BC を引いてやれば望みの数値に変換で 
きますね。この作業を34，35行で行っています。 

さてどうして 「 A 」 は0，「 I 」は1，……「0」は4としたのか 
おわかりですか。アスキーコード表，もしくは S - OS キャラクタ 
コード表を眺めてみてください。カナが並んでいるところに注目 
すると，「アイウエオカキク ケコ ……マ ミムメモ j ときれいにコー 
ドがつながっていますね。もし入力された母音が 「 U 」 なら変換 
した結果 A は2になります。そのときのワークに 「 K 」 が入って 
いたとしたら， 

LD B ， ’力’ 

ADD A , B 

としてやることで 「 KU 」 に対応するカナ「ク」を得ることができ 
るのです。子音字と母音字のすべての組み合わせをデータとして 
持って おいて それをもとに変換するのと比べれば，はるかに効率 
がよいことがおわかりいただけるでしよう。 

数値に変換した母音を36行で保存しておいて，37〜41行でワー 
クに保存してある子音を取り出してワークをクリアします。ここ 
でワークをクリアするには， 「 KUj を変換したあとで 「 A 」 を変換 
しようとしたときのことを考えてみればわかるでしよう。いまま 
で見てきたとおりこのプログラムは母音を入力されると変換を始 
めますから，変換をした際にワークをクリアしておかないと「ア」 
と入力したつもりが「力」と表示されるハメになります。 

42〜44行でワークから取り出した子音字が許されるかどうかを 
判定します。45行の時点でノンゼロだったなら，入力されている 
子音字は子音字テーブルに登録されていないということですから 
46，47行でスタックに保存してある母音を捨ててキー入力のやり 
直しをします。 

許される子音字だった場合には49行にきます。49，50行で母音 
の場合と同様に子音字を数値に変換します。このときにはア行な 

ら0，力行なら1， . ラ行なら8，ワ行なら9というぐあいに 

変換します。ア行というのはワークに 00 H が入っていたとき，す 
なわちワークがクリアされたままのときです。 

変換した結果数値が7より大きい場合には51，52行でヤ行の処 
理へ飛ばします。そうでなければ53行です。先ほど見たように力 
ナは非常に規則正しく並んでいます。ヤ行だけはヤ ，ユ， ヨの3 
つしかありませんが，マ行の終わりまでは各行5文字ずつ登録さ 
れているのです。そこで ローマ字を カナに変換するのにマ行まで 
は次のような簡単な変換式を使ってやることができます。 

[カナ]=‘ア ’ + SIX 5 + BO 

ここで SI は子音に対応する数値を， BO は母音に対応する数値を表 
していることにします。53行からはこの変換式を使ってローマ字 
カナ変換を行っています。 

まず53〜56行で子音に対応する数値を5倍します。そして57行 
で答えに「ア」のコードを足し，58〜60行でスタックから取り出 
した母音に対応する数値を足してやるわけです。 

これでカナに変換できましたから，61〜63行で最初に保存して 
おいた HL と BC をスタックから取り出してリターンすれ^:終了と 
なります。 

67行からはヤ行の処理です。ヤ行は3文字しかありませんから， 


「 YI 」 とか 「 YE 」 という入力があった場合には無視しなければな 
りません。ここでは母音を調べてそれが「イ」か「エ」のときに 
は入力のやり直しをさせることにしました（以上73行まで)。次に 
母音に対応する数値を2で割ります。この結果 「 A 」 なら 0,「 U 」 
なら 1 ， 「0」 なら2になりますね。カナは「ヤ ユヨ」 と並んでい 
ますから，2で割った新しい母音を「ヤ」に足してやればヤ行の 
変換は終了です。プログラムでは74行で A を右にシフトし，2で 
割っています。左シフトが2倍を意味するように，右シフトは1/ 

2を意味するのです。そして75，76行で2で割った母音を「ヤ」 
に足しています。 

81行からはラ行の処理です。ラ行はマ行までと同じように5つ 
のカナがありますから，「ラ」に母音を足せばいいだけですね。追 
ってみてください。 

89行からはワ行の処理です。母音が 「 A 」 のときと「〇」のと 
きだけカナを生成するようにしてあります。これも簡単でしよう。 

最後に105行からの CTRL です。まずワークをクリアし，それ 
から入力されたキーのコードを持ってリターンするように作って 
あります。 

ダンプリストを付けておきますので入力して ローマ字 カナ変換 
を試してみてください。 

1回の変換で2文字返す場合の対処 I 川川 iiimi 

これで一応の変換はできるようになりましたから，次に濁点， 
半濁点の付いた文字を入力できるようにしてみましよう 。 #FLG 
ET は力ーソ ル 点滅1文字入力をする ルーチンで， 入力されたキヤ 
ラ クタは A レジスタに 帰ります。つまり # FLGET からはどんな 
に頑張っても1文字しか返してやることができないのです。これ 
は拡張する FLGET でも守らなければならない規則です。たとえ 
ば A にカナを， B に濁点を返すというような仕様にしてしまった 
ら ， B レジスタを 破壊するということですから コンパチルーチン 
ではなくなってしまいます。 # FLGET を FLGET に変えたため 
に動かなくなるアプリ ケー シヨ ンが できてしまいます。 

ではどうすればいいのでしよう力、こんな手があります 。 FLG 
ET で入力されたカナが濁点付きの場合，たとえば「力 ''」であった 
場合に， FLGET はまず「力」を返します。そして次に FLGET 
が呼び出されたときに，今度は無条件に「、'」を返すのです。無 
条件にということは，入力されたローマ字をカナに変換すること 
などまった〈無視し，呼び出されるや否や濁点を返すということ 
です。こうすれば我々はちゃんと「力 ''」を得ることができるわけ 
です。もちろんここで考えているのは漢字 ROM など持っていな 
い機種のことですから，「力 ''」を「ガ」に変換するような芸当はで 
きません。 

以上述べたことを実現するにはどうすればいいでしようか。実 
は皆さんはもうその答えをご存じなのです。先月やったスタック 
電卓の自動実行コマンドは FLGET を呼ぶたびに蓄えてある文字 
列を1文字ずつ順番に返してくれるようになっていましたね。同 
じ手法がここでも使えるわけです。 

具体的にはフラグをひとつ用意し，このフラグが立っていたら 
ローマ字カナ変換をせずに蓄えてある文字を1文字返すようにし 
てやればいいわけです。 

このようにしてリスト1を拡張したのがリスト2の濁点付きロー 
マ字カナ変換のプログラムです。多くの部分が重なっていますの 
で，手を加えた部分だけを説明していきましよう。 
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ダンプリスト 

8000 CD 0B 80 FE IB C8 CD F4 
8008 IF 18 F5 C5 E5 3A E9 80 
8010 B7 28ID 2A EE 80 7E B7 
8018 28 07 23 22 EE 80 El Cl 
8020 C9 32 E9 80 21 EA 80 22 
8028 EE 80 06 04 77 2310 FC 
8030 CD 2120 FE 41 DA DF 80 
8038 FE 5B D2 DF 80 21 F0 80 
8040 01 05 00 ED B128 05 32 
8048 E8 80 18 E4 3E 04 91 F5 
8050 3A E8 80 F5 AF 32 E8 80 
8058 FI21 F5 80 01 0F 00 ED 
8060 B128 03 FI18 CA 3E 0E 
8068 91 FE 0A 30 42 FE 07 30 
8070 0C 47 87 87 80 C6 B147 
8078 FI80 El Cl C9 FE 07 20 


SUM ： A0 FB 

8080 11 FI 
8088 28 A6 
8090 Cl C9 
8098 D7 80 
80A0 09 FE 
80A8 Cl C9 
80B0 0D 30 
80B8 80 C6 
80C0 80 36 
80C8 C9 D6 
80D0 DF 32 
80D8 80 FI 
80E0 AF 32 
80E8 00 00 
80F0 4149 
80F8 54 4E 


80AA 
80 AC 
80AD 
80AE 
80AF 
80AF 
80B1 
80B3 
80B5 
80B6 
80B7 
80B8 
80B9 
80BB 
80BC 
80BD 
80BE 
80C1 
80C3 
80C4 
80C6 
80C7 
80C8 
80C9 
80C9 
80CB 
80CD 
80CF 
80D1 
80D4 
80D6 
80D9 
80D9 
80DA 
80DC 
80DD 
80DE 
80DF 
80DF 
80E0 
80E1 
80E4 
80E5 
80E6 
80E7 
80E8 
80E8 
80E9 
80EA 
80EE 
80F0 
80F0 
80F4 
80F5 
80F5 
80F9 
80FD 
8101 


C9 

FE 0D 
30 16 
D6 09 
47 
87 


FI 

80 

21 E9 80 
36 01 
23 

36 DE 
El 
Cl 
C9 

D6 0D 
3E DE 
28 02 
3E DF 
32 EA 80 
3E 01 
32 E9 80 

FI 


00 

00 00 00 00 
EA 80 

4149 55 45 
4F 

00 4B 53 54 
4E 48 4D 59 
52 57 47 5A 
44 42 50 


123 WGY01 : 

124 

125 

126 

127 ； 

128 DAKUON : 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 ； 

147 BAGYO ： 

148 

149 

150 

151 BGYOl : 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 

161 CTRL ： 

162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 WORK : 

170 FLAG ： 

171 KBUF ： 

172 KPNT ： 

173 

174 BOIN ： 

175 

176 

177 TABLE ： 

178 

179 

180 


POP 

POP 

RET 


ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

LD 

POP 

ADD 


POP 

POP 

RET 


POP 

ADD 

POP 

POP 

RET 


POP 

POP 


DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFW 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 

DEFB 


A,B 

HL.FLAG 
(HL),1 


HL 

BC 


13 

A,，* • 

Z,BGYOl 

(KBUF) f A 
A,1 

(FLAG),A 


0 

0 t 0,0 t 0 

KBUF 

， A’ ， ’I、 W パ E’ 

，0, 

()• ， K ， • ， S ， • ， T ， 
パ H ， ， ， M ， • ， Y ， 
， R ，， , f G* f ， Z ， 
*D ， • ， B ，，， P ， 


SUM：14 95 F4 CF 49 37 68 21 03FF 
8100 5A 44 42 50 : 30 
SUM: 5A 44 42 50 00 00 00 00 AB64 


濁点処理を追加 


0000 
0000 
8000 
8000 
8000 
8000 
8000 CD 
8003 FE 

8005 C8 

8006 CD 
800918 
f)0OB 
800B 
800B 
800B 
8O0B 
800B 
800B C5 
800C E5 
800D 3A 
8010 B7 
801128 
8013 
8013 2A 

8016 7E 

8017 B7 

8018 28 
801A 23 
8018 22 
801E El 
80 IF* Cl 

8020 C9 

8021 
802132 
8024 21 
8027 22 
802A 06 
802C 77 
802D 23 
802E 10 
8030 
8030 
8030 CD 
8033 FE 
8035 DA 
8038 FE 
803A D2 
803D 21 
8040 01 
8043 ED 
8045 28 
8047 
8047 32 
804A 18 
804C 
804C 3E 
804E 91 
804F F5 
8050 3A 

8053 F5 

8054 AF 

8055 32 

8058 FI 

8059 21 
805C 01 
805F ED 
806128 
8063 FI 
806418 
8066 
8066 3E 

8068 91 

8069 FE 
806B 30 
806D FE 
806F 30 
807147 

8072 87 

8073 87 

8074 80 

8075 C6 

8077 47 

8078 FI 

8079 80 
807A El 
807B Cl 
807C C9 
807D 
807D FE 
807F 20 

8081 FI 

8082 FE 
8084 28 
8086 FE 
8088 28 
808A CB 
808C 06 
808E 80 
808F El 

8090 Cl 

8091 C9 

8092 
8092 FE 
8094 20 

8096 FI 

8097 06 
8099 80 
809A El 
809B Cl 
809C C9 
809D 
809D FI 
809E B7 
809F 28 
80A1 FE 
80A3 20 
80A5 
80A5 3E 
80A7 El 
80A8 Cl 
80A9 C9 
80AA 


Check Routine 


E9 80 
EA 80 
EE 80 
04 


2120 
41 

DF 80 
5B 

DF 80 
F0 80 
05 00 


F5 80 
0F 00 


5 #PRINT 

6 

7 LOOP ： 


EQU 1FF4H 

CALL FLGET 

CP 1BH 

RET Z 

CALL #PRINT 
JR LOOP 

:> Kana Convert 


5 #FLGET EQU 


PUSH 

PUSH 


27 JR 

28 INC 

29 LD 

30 POP 

31 POP 

32 RET 

33 ； 

34 FLGET1 : LD 

35 LD 

36 LD 

37 LD 

38 FLGET2 : LD * 

39 INC 

40 DJNZ 

41； 

42 RKCNV ： 

43 CALL 


47 

48 


56 CNV ： 

57 


HL,(KPNT) 
A, (HL) 


(FLAG),A 
HL f KBUF 
(KPNT),HL 
B，4 

(HL),A 
HL 

FLGET2 


NC.CTRL 
HL,BOIN 
BC, 5 


SUB 

PUSH 


PUSH 

XOR 


LD 

LD 


AF 

A 

(WORK),A 
AF 

HL,TABLE 
BC，15 


10 

NC,DAKUON 


ADD 

ADD 

ADD 

ADD 

LD 

POP 

ADD 

POP 

POP 

RET 


89 YAGYO ： CP 


82 

83 


98 

99 
100 
101 
102 ； 

103 RAGYO: 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111； 

112 WAGYO ： 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 


ADD 

POP 

POP 

RET 


ADD 

POP 

POP 

RET 


POP 

POP 

RET 


B •，そ 

A,B 

HL 

BC 


B, • ラ， 
A,B 
HL 
BC 


INC Kana Pointer 

clear FLAG 

init Kana Pointer 

clear Kana Buffer 

case of CTRL-CHAR 

case of BOIN 


save BOIN 
save work 


clear work 
get work 


A 9941 E6B3C04B0F1 
F7C 8118102 E8F490 


E 4 c 
9 D < 


3AC82E03CCC 

3 A471E170E 8111002 
0 AD0F3C48D20CE005 

7 8609B1916EE110F9 
7 202C8E0F3D3EF045 


Oh! X 1987.12. 













まず最初の FLGET という ラベルの ところから RKCNV という 
ラベルの ところまでが大きく変わっています。リスト1ではただ 
単に レジスタを 保存して いる だけでしたが，リスト2ではローマ 
字カナ変換をせずに蓄えてある文字を返すかどうかという判断が 
ここで加えてあるのです。リスト2を追っていきましよう。 

20〜22行は FLAG を調べて変換を行うかどうかを調べていると 
ころです。もしフラグが立っていなかったら，つまり （ FLAG ) が 
ゼロだったなら，通常どおりローマ字カナ変換を行う RKCNV へ 
ジャンプします。そうでなかったら蓄えてある文字を吐き出しま 
す。 

24行で HL に KPNT というワークの内容を取り出します 。 KPN 
T というワークには，次にどこにある文字を取り出せばいいのか 
という情報が入れてあります。スタック電卓では次の文字の位置 
を指すのに IX を使いました力す， FLGET は IX を壊してしまうプロ 
グラムから呼び出されるかもしれません。そこで今回はワークを 
作ってここに入れておくことにしました。 HL に次に取り出す文 
字が入っているアドレスを取り出したら，25行でそこに入ってい 
る文字を A に取り出します。 

ここで処理は2つに分かれます。第1は取り出した文字が 00 h 
だった場合です。このときはもう取り出すべき文字がないという 
ことです。第2は 00 H 以外の文字だった場合です。このときには 
さらに次の文字を取り出すための準備をしておいてやらなければ 
なりません。 

26，27行で取り出した文字が 00 h かどうかを調べ，先の2つの 
場合に分けます。28〜32行は第2の場合です。次に取り出す文字 
を HL が指すように28行で HL をインクリメントし，29行でこれを 
KPNT にしまいます。そして30〜32行でレジスタを取り出して終 
了となります。34〜40行は第1の場合です。まず FLAG をクリア 
し，次に KPN 丁を初期化します。続いて自動的に取り出す文字を 
入れておくバ、ッファをクリアし，通常の ローマ字 カナ変換へと進 


みます。 

以上が文字を自動的に取り出すための処理です。次に65行が変 
更になっています。濁点処理を追加したので，変換できる子音字 
が増えました。それに合わせて検索する文字数を増やしたのです。 
またこの結果71行も変更になっています。73，74行は濁点の付い 
た文字をまとめて処理するために入れてあります。そして128行以 
降が濁点処理のための追加ルーチンです。 

まず128行で変換するローマ字の子音を調べます。濁点の付く 
のはガ行，ザ行，ダ行，バ行，そして半濁点の付くのがパ行です。 
このうちダ行までは簡単に計算によって求めることができますの 
で，130行以降でまとめて処理します。バ行以降は計算によってと 
いうわけにはいきません（夕行とハ行の間にナ行がある）ので128, 
129行で処理を分けます。 

まずはダ行までの処理です。 CPIR とそれに伴う子音の数値化 
の結果ガ行は10になります。そこで130行でガ行が1，ザ行が2， 
ダ行が3になるように変換します。そして138行まででリスト1 
のマ行までの処理と同じようにしてカナに変換してやります。あ 
とはこれに濁点を付ければいいだけです。139，140行で FLAG を 
立て，141,142行でバッファに「、' j をセットすれば終了です。 

A には変換した濁点の付いていないカナがセットされています。 

147行からはバ行とパ行の処理です。この二者の違いは濁点の種 
類だけです。そこでまず147〜151行までで，濁点か半濁点をバッ 
ファにセットします。そして152，153行でフラグを1にしたらあ 
とは母音を取り出してハ行のカナに変換してやればいいだけです。 
155〜159行で母音からハ行のカナを作りだし，待避してあるレジ 
スタを取り出して終了です。 

ではダンプを入力して試してみてください。濁点の付いたカナ 
はカナの部分と濁点の部分との2回に分けて返してきているので 
すが，使ってみて違和感はないと思います。それではいよいよ最 
終バージョンに取り組むことにしましよう。 




_大ちやんの__ 

ワンポイントレッスン 

Z 80 の命令表の中には 「CALL M , 〜」とか 「JP P , 〜」という 
命令がありますね。多分これらも条件だと思うのですが，いったい 
どういう条件なのでしょう。またどんな使い道があるのですか。泉 
さん，教えてください。 静岡県後藤小夜子 

マシン語体操で解説したフラグはキャリフラグとゼロフラグの2つで 
したね。そしてジャンプ命令やコール命令で使ってきたフラグもこの2 
つでした。これは、特別なことをやろうというプログラム以外の、つま 
り， S - OS 上で動く普通のブログラムを作るならキャリとゼロの2つのフ 
ラグが使えれば害くことができる，そう判断したためです。ゲームから 
システム関係のプログラムまで，実に多彩なプログラムをマシン語体操 
で作ってきましたが，そのどれもがこの2つのフラグだけを使ってプロ 
グラムされています。 

もちろん Z 80 はキャリとゼロの他にもフラグを持っています。これら 
のフラグは普通にブログラムを作る際には必ずしも必要なものではない 
のです。が，しかし，中には知っておくとプログラムをより簡単に害く 
ことができるフラグや，どうしても使わずにはプログラムを害くことが 
できないフラグが存在することも確かです。そこで普段使わないフラグ 
の中でも知っておくと便利なフラグについてお話ししましよう。 


ひとつはサインフラグと呼ばれるフラグです。このフラグは計算が行 
われたとき，その結果が正の数になったか負の数になったかを示します。 
もちろんこれ以外の場合にも変化することはあるのですが，計算のとき 
とだけ覚えておけばいいでしょう。8ビットの算術•論理演算の全命令 
と16ビットのキヤリ付き加減算でサインフラグは変化します。 

正の数か，負の数かというのは以前やった2の補数表現で数を表した 
ときの正負のことです。つまり8ビットなら 00 H ~ 7 F H が正の数，80„~ 
FF H が負の数となりますし，16ビットの数なら ㈤ 00 H ~ 7 FFF H が正の数， 
8000 H ~ FFFF H が負の数となります。そしてサインフラグの状態を表す 
には P と M を使います。 P は PLUS の P , M は M は MINUS のいです。たと 
えば A に日を足し A が7 F H を超えたかどうかを知りたければ， 

ADD A , B 

JP M , ~ ; 7 F H を越えたときの処理 

というぐあいにプログラムしてやることができます。今までなら， 

ADD A , B 

AND 80 H ; 100000 00 B との AND を取る 

JR NZ ， 一 : 7 F H を超えたときの処理 
として判断していたところですが，これを丨命令で処理することができ 
るわけです。 

このように場合によっては便利に使うことのできるサインフラグです 
が， P , M を条件に使うことができるのは JP 命令と CALL 命令だけで ， JR 
命令の条件には使うことができない点に注意してください。 

さて，来月はもうひとつの便利なフラグ，パリテイ•オーバーフロー 
フラグについてお話しします。 
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ヘボン式ローマ字カナ変換への拡張 "川…"" 

訓令式の口ーマ字カナ変換で現在サボートされていないのは小 
さい「ァ〜才，ッ」，それに「キヤ，ン」などです。このうち最初 
のものは次のように対処することにしましょう。現在はアルファ 
べットが大文字で入力されることを前提に変換ルーチンが作って 
あります。そこで小文字で 「 a 〜〇」が入力されたら「ァ〜才」を 
出力します。また小文字がない機種もありますから， 「 LA 」 とか 
「 L 0」 というぐあいに頭に 「 L 」 を付けて入力しても，やはり小 
文字が出力されるということにします。これは現在のルーチンに 
ちょっと手を加えるだけですぐに実現できます。 

「ッ」と「ン j ， それに「キヤ」などは少し面倒です。いま子音 
字を入れておくワークは1パ、イトですが，ここに変更を加えなけ 
ればなりません。ローマ字カナ変換で使用する子音字を考えた場 
合，最長のものは 「 RYA 」 などで使われる2文字長です。そこで 
子音字を入れておくワークを2バイトに拡張します。このワーク 
への子音字のセットの方法ですが，まず1バイト目に最初に入力 
された子音字を入れます。次に入力された文字が母音字だった場 
合にはこれまでと同じようにカナに変換してやればいいですね。 
子音字が続いて入力された場合には，最初に入力された子音字， 
つまりいまワークの1パ、イト目にセットされている子音字をワー 
クの2バイト目に移します。そして新しく入力された子音字をワ 
ークの1バイト目にセットします0つまりワークの1パ、イト目に 
は最も最近入力された子音字が常にセットされていることになり 
ます。 

このようにした理由は次のような場合を考えているのです。私 
は 「 MA 」 と入力しようと思いキーを押します。ところがなにを 
思ったのか誤って 「 Jj を押してしまいました。「げげっ！ j と思 
って 「 MA 」 と入力し直します。このときワークには M と J の2 
つの子音字がセットされてしまうわけですが，このようなときに 
もちやんと変換できるようにしたいと思ったのです。 

変換作業はまず，ワークにセットされている2バイトの子音字 
が子音字列として意味のあるものかどうかを判定します。もし子 
音字列が意味のないものであった場合にはワークの最初の1バイ 
卜，つまり最も最近入力された子音字と母音からカナを生成する 
というぐあいに行います。 

入力された子音字をワークにセットする際に同じ子音字がすで 
にワークにセットされていれば「ッ」を，同じ子音字でしかもそれ 
が 「 N 」 だっ'た場合には「ン」を返すようにしてやれば促音と撥 
音は完了です。あとは 「 SHA 」 と 「 SHI 」 などの処理ですが，こ 
れは力まかせでいくしかないでしょう。 

最後に重要なこととして ローマ字 カナ変換に入るキーと， ロー 
マ字カナ変換を抜ける キーの ことを考えておかなければなりませ 
ん 。コントロールキーを 殺して いない S -0 S では [ CTRL ]+ [?] 
で入り， [ CTRL ] + [ ?] で抜けるとすればいいでしょうが，コン 
ト ロール キーがサボー トされて いない 機種ではどうしましょう。 

ここでは以前 E - MATE を作ったときに使った手法と同様の手を 
使って解決する'ことにしました。 [¥] キーを押すと，次に入力さ 
れる英文字を コントロールコードに 変換してくれるようにするの 
です。ただし E - MATE とは性 f が異なりますので， [¥] キーは 
コントロー ルキー を ロ ックする働きはありません。 「¥」 に続いて 
入力された1文字の英字を コントロールコード に変換します。機 
種によつては「¥」の代わりに「\」がキャラクタセットとしてサポ 


一卜されています。 

どうして E-MATE と同じように「@」を使わなかったのかとい 
うと， E-MATE で頻繁に使うキーであるため FLGET を素通りし 
てほしかっただけの理由です。気にいらない方は自由に変更して 
ください。 

ではリスト3です。なかではなにも新しい手法を使っていませ 
ん。ここまでのリスト1， 2で皆さんにお話ししてきたことを使 

っているだけです。簡単に見ていくことにしましよう。 

まず17行目から新しいルーチンが始まっています。これは通常 
の1文字入力とローマ字カナ変換を振り分けるために新設しまし 
た。今後この FLGT というラベルのところが 1 文字入力のエント 
リとなります0チェックルーチンのほうもいままで FLGET を呼- 
んでいた とこ ろが， FLGT を呼ぶように変更されているでしよう。 
この FLGT では RKFLG というフラグを見て，フラグが立ってい 
ればローマ字カナ変換を，立っていなければ通常の1文字入力を 
行います。 

通常の1文字入力で入力された文字が「¥」だったときには， 
続いてもう1文字入力してもらいます。34行は英小文字を英大文 
字に変換するために入れてあります。大文字に変換したあとでそ 
こから 「 A 」 一1 を引いてやれば コントロールコー ドに変換できま 
すね。変換した結果 [ CTRL ]+ [ R ] だったときにはローマ字カナ 
変換フラグを39行で X 0 R を用いて反転させます。フラグが0なら 
1 ， 1 なら 0 にするわけです。そして再び FLGT の頭に戻ります。 
つまり入力をやり直すわけです。 

リスト1，2では後ろのほうにあった CTRL を45行に持ってき 
ました。これはローマ字カナ変換の最中に変換に関与しない文字 
がやってきたときの処理でしたね。変換に関与しないためここに 
送られてきた文字が「¥」だった場合にはコントロールコードを返 
してやらなければなりません。そこで48行で FLGT のなかに飛び 
込ませて処理させています。 

76〜84行には小文字の母音字が入ってきたときには小文字の力 
ナを返すようにするために手が加えてあります。またこれに伴い 
86，98行でも調べる母音の数を増やしています。リスト末の母音 
の テーブルを 参照してみてください。 

90〜96行は2バイトに拡張したワークに先ほど説明した要領で 
子音字をセットしていく部分です。91，92行でいま入力された子音 
字と同じものがワークにセットされているかどうかを調べ，セッ 
卜されているときには促音の処理へと飛ばします。このときワー 
クの内容はクリアしません。ですから「ヤッタ」と入力したい場 
合 ， 「YA TT TA 」 と入力する必要はなく， 「 YATTA 」 とすれば 
望みどおり表示されます。ただし 「 NN 」 は促音にはしません。 
このときは「ン」を返し，しかもワークをクリアします。なぜか 
というと，「サンヨウ」と入力したいのに「サンニヨウ」となってし 
まうからです。「コンナ」と入力するときには面倒ですが ， 「KO N 
N NA 」 としてください。 

101，102行は母音字が小文字の母音字であった場合の処理です。 
368〜376行で， 「 LA 」 というぐあいに入力されたときとひとまとめ 
にして処理を行っています。 

105〜123行はワークに入っている子音字2文字が許される組み 
合わせかどうかを調べているところです。2文字一度に比べるた 
め，このような方法を使ってみました。許されるならカナ変換を 
しにジャンプしていきます。ここで 「 LY 」 とあるのは小文字のヤ 
行を単独で入力したい場合があるだろうと思ってこうしました。 
たとえば「ヤ」は 「 LYA 」 と入力します。まあ，これを使うこと 


78 oh! x 


1987.12. 


800B 

800B 

800E 

800F 

8011 

8314 

8016 

8017 

801A 

801C 

801D 

801F 

8021 

8023 

8024 
8026 


3A 38 80 
B7 

20 2F 
CD 2120 
FE 5C 
C0 

CD 2120 
FE 41 
D8 

FE 5B 
38 06 
FE 61 
D8 

FE 62 
D0 


RET 

CALL 


A,(RKFLG) 
A 

NZ,FLGET 

#FLGET 

NZ 

#FLGET 


RET 

CP 

RET 


は滅多にないとは思いますが。 

139行は子音字を増設したために検索するバイト数が増やしてあ 
ります。またこれに伴い145行も変更してあります。増設した子 
音字は 「 L 」 と 「 J 」 です。最初にお話ししたように 「 LA 」 で「ァ」 
を入力することができます。 

147 〜 150 行で新設した子音字の処理へ分岐させています。 「 J 」 
は「ジャ，ジ，ジュ，ジェ，ジョ」を入力するのに使えます。これは 
ヘボン式の口ーマ字への対応ですね。 

239〜247行は促音と撥音の処理です。頭で2つ続いた子音字が 
「 N 」 かどうかを調べそれによって処理を分けています。 

249〜261行はローマ字が「 J 」 から始まるものの処理を行って 
いるところです。ここは「ャ，ュ，ョ」を伴うカナ変換の基礎とな 
るとこるですから丁寧に見ていくことにしましょう。 J 行以外の 
変換もすベて同じ考え方で作ってあります。 

まず249行で子音のワークをクリアします。そして250〜252行 
でバッファに濁点をセットし，さらにリスト2で新設したフラグ 
を立ててやります。このフラグが立っていたらローマ字カナ変換 
をすっとばして，バッファに入っている文字を返すんでしたね。 
フラグは0のとき立っていないと判断しますので0以外ならなに 
を入れてもフラグを立てたことになるのです。253行でスタック 
から母音を取り出し，そ n が「 I 」を表す1かどうかを254行で 
調べます。もしそうなら「ジ」を生成すればよいのに対し，母音 
が「 I 」以外なら「ジャ，ジュ，ジェ，ジョ」を生成しなければならな 
いからです。 

まず母音 力す 「 I 」だったときをプログラムで追ってみましょう。 
このとき255行でゼロフラグが立っていますから258行へジャン 
プして， A に 「シ」 をセットして終了します。つまり 「シ」 が返るわけ 
です。また252行でフラグを立ててありますので，次に1文字入 
力にきたときには「、、」が返ります。こうして目的の「ジ」を得 
ることができます。 

次に取り出した母音が「 I 」以外の場合を追ってみましょう。こ 
のときは255行でノンゼロですからそのまま256行にきます。256 
行は 「 A 〜0」に対応する母音を「ャ，ィ，ュ，ェ，ョ j にそれぞれ 
変換するサブルーチンを呼び出しています。このうち母音が「 I 」 
の場合はここでは除いてありますから，257行の時点で A には「ャ， 
ユ，エ，ョ」のどれかが返ってきています。そこでこれをパ、ッファ 
の濁点をセットした次の位置にセットします。そして A には「シ」 
を入れて終了します。この場合もフラグが立っていますから，次 
に1文字入力が呼び出されたときには j が返ります。まだバ 
ツファには文字が残っていて次に再び1文字入力が呼び出された 
ときには「ャ」などが返るわけです。こうして「シ、、ャ」を入力す 
ることができるという寸法です。 

263〜297行はすべてこれと同じアルゴリズムで作ってあります。 
違っているのは，例外として処理しなければならない母音が「 I 」 
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か 「 u 」 かということだけです。ざっと目を通してみてください。 

299—304 行は 「 LYA 」，「 LYO 」 などの入力が行われたときの処 
理です。ここは簡単ですね。 

306〜364行は普通に 「 KYA 」 とか 「 PYO 」 とか入力された場合の 
処理です。濁点が付いているかどうかで処理を分けています。ど 
ちらの場合も処理の基本は簡単です。必ずイ段のカナに小さなャ 
行のカナが付くというかたちになるからです。そこでまず子音を 
数値に変換しこれを5倍して「ィ」に足してやります。こうする 
ことで子音に対応するイ段のカナを得ることができます。ヤ行と 
ワ行ではこんな技はできませんからワークをクリアしてエラーと 
しています。またヤ行が3文字しかありませんから計算すると子 
音字の 「 R 」 からは「レ」が生成されてしまいます。そこで T レ」 
が生成されたときにはそれを「リ」に直すと.いう作業も入っています。 

あとはいままでやってきたのと同様，スタックから取り出した 
母音を小さなヤ行のカナに変えてバッファにセットしてやるだ'け 
です。もちろん濁点が付く場合にはそのための処理も施してやり 
ます。この60行弱の部分は今月やったことの総復習になるでしょ 
う。じっくり追って理解してみてください。 

366〜374行はア行の小文字の生成，そして376〜386行はヤ行の 
小文字の生成部分です。どちらも簡単ですね。説明は辑略しても 
平気でしょう。 

では実行といきたいところなのですが，リスト4のダンプを入 
力しようとしている皆さんはちょっと待ってください。ソースを 
アセンブルしようとしている皆さんは結構です。アセンブルして 
実行し，遊んでみてください。 

実はリスト4のダンプはこのままでは動かないのです。動くも 
のができたらそれを現行の井 FLGET と差し換えようと最初にい 
いましたね。実はこのダンプは #FLGET と今回制作した FLGT 
を差し換えるプログラムです0しかもこのプログラ•ムは先月田嶋 
君が発表したリロケータブルオブジェクトの形式をとっています。 
このダンプを入力してセーブしたら，先月号で発表されたローダ 
を用意してください。そしてシステムやアプリケーションと重な 
らない適当なアドレスに口ーダを使って読み込んでください。で 
きるだけ MEMAX に近いところがいいでしょう。ロードできたら 
S-OS のモニタからロードしたアドレスにジャンプします。すぐに 
帰ってきましたね。これで# FLGET はローマ字カナ変換機能付 
きになりました。# FLGET を使っているプログラムを口ードして 
実験してみてください。本文中で触れているとおり [¥R] でロー 
マ字カナ変換モードになります。もう一度 [¥R] を押すと再びァ 
ルファべット入カモードに戻ります。使い心地はいかがですか。 

ところで，いったいどうやって #FLGET と FLGT を入れ換え 
たのか，皆さんわかりますか。その答えは来月までの宿題として 
おきましょう。自分ならどうやって実現するか考えてみてくださ 
い。それではまた来月お会いしましょう。 
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0DFH 

， A，-1 

18 

NZ 

A f (RKFLG) 
1 

(RKFLG) ， A 
FLGT 


1101.1 111B 
ttt ， -R ， 


HL,(KPNT) 
A,(HL) 


HL 

BC 


INC Kana Pointer 


(FLAG > ， A 
HL.KBUF 
(KPNT) , HI 
B,4 

(HL),A 
HL 

FLGET2 


clear FLAG 

init Kana Pointe 

clear Kana Buff«* 


#FLGET 

，A， 

C.CTRL 
， Z，+ 1 
C.RKCNVl 

C.CTRL 
， z，+ l 
NC,CTHL 
HL.BOIN 
BC,10 


BC,(WORK) 
(: 

Z,SOKU 

B, C 

C, A 

(WORK),BC 
RKCNV 

A,9 


NC.KOMOJI 
BC,(WORK) 


HL,BC 
Z,SHGYO 


HL f BC 
Z,TSGYO 


HL,BC 

Z.CHGYO 


HL,BC 
Z,yaGYO 


Z.CNVl 
A バ WORK) 
• Y f 

Z,KYAGYO 


(WORK),A 
(WORK+1)h 


HL,TABLE 
BC, 17 


Z.CNV2 

AF 

RKCNV 


NC f DAKUON 


；case of CTR し -(HAR 


cast? of Bc)I\ 

same char ? 


save BOIN 


save work 
clear work 
get work 


8027 

8027 E6 DF 
8029 D6 40 
802B FE 12 
802D C0 
802E 3A 38 80 
8031 EE 01 
8033 32 38 80 
803618 D3 
8038 

8038 00 

8039 

8039 CD 74 82 
803C El 

803D Cl 
803E 18 D4 

8040 
8040 

8040 C5 

8041 E5 

8042 3A 7D 82 

8045 B7 

8046 28ID 
8048 

8048 2A 82 82 
804B 7E 
8040 B7 
804D 28 07 
804F 23 
8050 22 82 82 

8053 El 

8054 Cl 

8055 C9 

8056 

8056 32 7D 82 
8059 217E 82 
805C 22 82 82 
805F 06 04 
806177 
8062 23 
806310 FC 
8065 
8065 

8065 CD 2120 
8068 FE 41 
806A DA 39 80 
806D FE 5B 
806F DA 7C 80 
8072 FE 61 
8074 DA 39 80 
8077 FE 7B 
8079 D2 39 80 
807C 2184 82 
807F 01 0A 00 
8082 ED B1 
8084 2810 
8086 

8086 ED 4B 7B 82 
808A B9 
808B CA 75 81 
808E 41 
808F 4F 

8090 ED 43 7B 82 
809418 CF 
8096 

8096 3B 09 

8098 91 

8099 F5 
809A FE 05 
809C D2 52 82 
809F ED 4B 7B 82 
80A3 

80A3 2148 53 
80A6 B7 
80A7 ED 42 
80A9 CA A2 81 
80AC 

80AC 2153 54 
80AF B7 
80B0 ED 42 
80B2 CA B8 81 
80B5 

80B5 2148 43 
80B8 B7 
80B9 ED 42 
80BB CA CD 81 
80BE 

80BE 2159 4C 
80C1 B7 
80C2 ED 42 
80C4 CA E3 81 
80C7 

80C7 3A 7C 82 
80CA B7 
80CB 28 08 
80CD 3A 7B 82 
80D0 FE 59 
80D2 CA ED 81 
80D5 

80D5 3A 7B 82 
80D8 F5 
80D9 AF 
80DA 32 7B 82 
80DD 32 7C 82 
80E0 FI 
80E1218E 82 
80E4 0111 00 
80E7 ED B1 
80E9 28 04 
80EB FI 
80EC C3 65 80 
80EF 

80EF 3E 10 
80F191 
80F2 FE 10 
80F4 CA 52 82 
80F7 FE 0F 
80F9 CA 87 81 
80FC FE 0A 
80FE 30 45 

8100 FE 07 
8102 30 0C 

8104 47 

8105 87 

8106 87 

8107 80 

8108 C6 B1 
810A 47 
810B FI 
810C 80 
810D El 


B ， ，ラ 
A,B 
HL 
BC 


13 

NC,BAGYO 


A,B 

HL f FLAG 

(HL),1 


HL 

BC 


set FLAG 
set KBUF 


13 

A, い , 

Z!BGYOl 

(KBUF) # A 
A,1 

(FLAG) f A 
AF 


NZ,SOKUl 

BC,0 

(WORK),BC 


A, ，: 
HL 


CLRWK 

(KBUF) f A 
(FLAG) t A 


AF 


Z,JGYOl 
yaCHG 
(KBUF+1),A 


AF 

1 

Z, SHGYOl 

yaCHG 

(KBUF),A 

(FLAG),A 

A,W 

HL 

BC 


AF 


(KBIT),A 
(FLA(i) , A 
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8300 

8308 

8310 

8318 

8320 

8328 

8330 

8338 

8340 


8240 

8248 

8250 

8258 

8260 

8268 

8270 

8278 


SUM ： 

8280 

8288 

8290 

8298 

82A0 

82A8 

82B0 

82B8 

82C0 

82C8 

82D0 

82D8 

82E0 

82E8 

82F0 

82F8 


SUM ： 77 30 CB C0 18 F8 EB A7 DE46 


8000 A2 
800814 
8010 3C 
8018 59 
8020 6D 
8028 7F 
8030 9F 
8038 BE 
8040 D5 
8048 E4 
8050 1C 
8058 6C 
8060 91 
8068 A7 
8070 BD 
8078 DA 


SUM ： A4 

8080 EC 
8088 05 
8090 3B 
8098 7C 
80A0 00 
80A8 21 
80B0 3A 
80B8 FE 
80C0 D8 
8008 FE 
80D0 12 
80D8 3A 
80E0 El 
80E8 02 
80F0 B7 
80F8 Cl 


SUM ： 24 65 E9 6A 53 BA D3 BC 9AEA 


SUM ： 

8200 

8208 

8210 

8218 

8220 

8228 

8230 

8238 


SUM ： B2 73 C5 

8180 02 32 83 
8188 0111 00 
8190 C3 67 00 
8198 CA 56 02 
81A0 FE 0A 30 
81A8 47 87 87 
81B0 47 FI80 
81B8 20 13 FI 
8100 FE 03 CA 
81C8 D4 80 El 
81D0 07 FI 06 
81D8 FI B7 28 
81E0 00 3E A6 
81E8 El Cl C9 
81F0 09 47 87 
81F8 FI80 21 


81E1 

Cl 
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C9 
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CD 

74 
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CD 

61 

82 
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81EB 
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C9 
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3A 

7C 

82 
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81F0 

21 

8E 

82 
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01 

0F 

00 
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ED 

B1 
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28 

06 
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CD 

74 

82 
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El 
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81FF 
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74 

82 

316 

KYGYOl : 
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3E 

OE 
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8205 
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FE 

07 
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28 

F3 
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09 
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28 

BF 
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820E 

FE 

0A 
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30 

IB 
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47 
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87 
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8214 
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8215 

80 
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8216 

C6 

B2 


329 


8218 

FE 

DA 
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821A 

20 

02 


331 


821C 

3B 

D8 


332 


821E 

47 
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KYGY02 : 

821F 




334 


821P 

FI 



335 


8220 

CD 

61 

82 

336 


8223 

32 

7B 

82 

337 


8226 

32 

7D 

82 
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KY0Y03 : 

8229 
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822A 

El 
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822B 

Cl 
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822C 

C9 
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822D 
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; 

822D 

F5 
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DAKU ： 

822B 

FB 

0E 
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823e 

3E 

DE 


346 


8232 

20 

02 
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8234 

3B 

DF 
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8236 

32 

7B 

82 
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DAKU1 ： 

8239 

FI 



350 


823A 

D6 

09 


351 



SUM ： 7E F9 86 FB 57 BD 2D 73 A0D9 

8100 22 89 02 06 04 77 2310 : 61 
8108 FC CD 7F 02 FE 41 DA 3B : 9E 
8110 00 FE 5B DA 7E 00 FE 61 : 10 
8118 DA 3B 00 FE 7B D2 3B 00 : 9B 


HL 

BC 


HL 
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FI 
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32 7F 82 
18 D4 
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C6 A7 
CD 74 82 
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00 00 
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365 
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374 
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383 
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393 WORK : 

394 FLAG ： 

395 KBUF ： 

396 KPNT : 

397 

398 BOIN ： 
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402 TABLE ： 
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404 
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ADD 

ADD 

ADD 


POP 

CALL 


LD 

JR 


CP 

JR 

SUB 

ADD 

CALL 

POP 

POP 

RET 

CP 


RET 

SRA 
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LD 

LD 
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DEFB 
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DEFB 
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AF 
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| 林 FLGET の害き換えルーチン（このプログラムの実行には丨丨月号特集卜51ページ，リスト2のローダが必要です) 


744CC6704 

5D9386A86 


E 3620502 C 
F0C 005054 
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19B 2015 D0 
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-CC 0730803 C00C6F 
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0 

7 . 
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0 00000304 DF3087E0 
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6F 2608 C7F 64073008 
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E F 25022270 D00C220 
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0 0000222 C3E3DD128 

5 25F9A070B0A 88872 

6 F 24820 BC5D 311203 

6 12220 D0CE 2001789 
0 00000005 F6C0CB2C 


0 0E84EDD2 
9 AD7CBC85 
D 

3 . 

B E2A 02222 

0 30c 20000 

8 D56F2845 
2 08CA8786 
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5 CD04EC00 


W3 c 0 E 3 0 

E 8111 DEE 
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E E 19 E E 1 
D 3 E 0 3 3 F 


6 

3 


B 2D752B 84250592 C2 
6 6 C 18 C 8253 EC 06997 


210 IE 0706097 C673 
0F1 0080002 C6DD42 
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3 

B 

0 5 4 
B 9 0 

0 

0 
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11 RETCAL pop CAL poppop RETLDLDLDCPIJRCAL poppop r CALLD i cp JR cp JR cp JR 31 ADDADDADDCPJRLD 3 ;POPCAL 3 LD SI POPRBTCT 3 JRLDLD I S L U 0 B 
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A2D1B2D7C3E5 
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ラジオ綱と 

フアジイコンピュータ 



Katsumoto ishin 

勝本信 


平日に NHK ラジオの第2放送を聞い 
てみよう。驚くことに放送時間の約半分が 
語学講座に割り当てられ，さらにその半分 
が英会話である。この数力月，地下室で測 
定を行う合間に，いくつものラジオ英会話 
講座を並行して聞き続けてきた。ただちに 
霊験あらた か というわけには いかない が， 
第三者的立場で気楽に聞いていると，面白 
い発見も多い。 

ラジオ講座あれこれ 

基礎英語(6:05, 14:00, 18:20) 

英語に初めて接する人を対象にしており， 
アルファベットから教えてくれる。静かで 
おっとりした雰囲気は昔から変わらない。 
発音も， U 蓋を CT スキャナで撮影したよ 
うな断面図をテキストにつけて丁寧に説明 
してくれる。ァとウと才を混ぜたような音 
[9] を表すあの有名な「あいまいな母音」と 
いう言葉も，基礎英語が発祥の地ではない 
だろうか。 

職業が野球の選手だと聞いて「かっこい 
いね」というのが How neat ! であった 
り，おみこしを portable shrine (ポータブ 
ルな神社）と呼ぶことなど，まだまだ学ぶ 
べき点が多いような気がする。 

続基礎英語（6:25，14:20， 18:40) 

続基礎英語でまず忘れてならないのは， 

10年以上昔の話になるが， マーシャ•クラ 
ッカワ ーさんという ハ 0 —ソナリテイを生ん 
だことだ。 マーシャ さんはその後テレビ英 
会話 I に出演したりしていたが，最近では， 
なんと民放 FM で日本語の番組を担当し 
ており多くのファンを魅了している。 

上級基礎英語ができる前は，続基礎英語 
のレベルは現在よりも高めに設定されてお 
り，基礎英語を修了したばかりの中学校の 
2年生にはなかなかハードだった。 

現在ではちょっとシフトダウンしたよう 
だが，それでも歯応えがある。テキストは， 
最初はゆっくりと，2回目には普通に近い 
速さで読んでくれる。ゆつくりのときには， 
単語と単語のつながりを大切にしてくれる 
ので ， Would you が「ウド•ユー」ではな 
く 「ウジュー」になるようすがよくわかる。 


週末のトピックオブザウィークという聞 
き取りのプログラムでは，アシスタントに 
欧米の風習などをいろいろ聞く。レッツリ 
ラックスは歌のコーナーで，カントリーや 
オール デイズなどがテキストに楽譜付きで 
掲載されるのでこれだけでも楽しい。 

上級基礎英語(15:10, 22:20) 

最近新しくできた番組であり，高校生に 
とってもなかなか歯応えがある内容だ。 

ダイアログの内容は，旅行や引っ越し， 
電話など実用的で，アメリカの風習やアメ 
リカ人の考え方を伝えてくれるものが多い。 
木曜日にはトピックというコーナーがあり， 
アシスタントにその週のトピックに関する 
いろいろな質問がなされる。トピックは10 
月の ハロウィ ーンなど季節に応じたもので， 
また，月末にはリーディング(読みもの）と 
して小泉八雲の『雪女』が取り上げられた 
り，あるいはビートルズの名曲を聞きなが 
らフィーバーが再燃しつつある現状を追っ 
たりする。 

テキスト巻末の内容も充実している。ま 
ず，アシスタントによる英文の手紙の添削 
コーナーがあり， 毎月の テーマに従ってア 
シスタント宛に手紙を書くと，テキスト誌 
上でいく つかが 紹介され添削を受ける。 

読みものも豪華3本立てで，『午後は女王 
陛下の紅茶を』などの著書で知られる出口 
教授の「英国生活誌」では，英国人のュー 
モアが素晴しいのはカルシウム摂取量が多 
いからであると語られる。このほか，現役 
のツアーコンダクター植村氏による「ツア 
ー コンダクター奮戦記」，片岡義男氏の 「ア 
メリカ的光景の遠近法」も面白い。 

英語会話（6:45，14:40， 19:00) 

ジョン•カイザン • ネプチューンによる 
軽快なテーマソングで始まる。このテーマ 
を口笛で吹いていたら何人もの人からラジ 
才英語会話だねと聞かれた。どこの世界に 
も隠れフアンは多い。 

この番組を聞いてまず圧倒されるのはそ 
のスピードだ。番組が15分なのでかなり濃 
縮されていることと，テキストに書いてい 
ないことをアシスタントがどんどん喋るた 
めである。スキットを聞きなさいとか，役 
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割練習をしなさいとかいう指示も英語でな 
されるため，集中していないと置いていか 
れてしまう。 

スキットの内容は， UFO の話からアメフ 
卜，失業問題までと幅広く，1〜2週間で 
ひとつの話が完結する。 

週末には例によって，盛りだくさんのプ 
ログラムが用意されている。アメリカから 
の声の手紙 Voice of letters では，いまい 
ちばん人気のあるアイスクリームのフレー 
バーは意外にもバニラであることが伝えら 
れ， Valerie’s ソングアルバムではあの壊か 
しいオズの魔法使いの主題歌「虹の彼方に」 
が紹介される。一方， Jeff ’ s リポートオンジ 
ャパンでは，なぜ日本人は雨を嫌うのかが 
論じられる。 

また，特別番組として Jeff と Valerie の 
旅日記があり，旅先でのさまざまな人との 
出会いと体験とで面白おかしく構成されて 
いる。 

ゲスト コーナー は，登場人物によっては 
極めて難解になる。特に招かれたゲストが 
自分の仕事のことなどを興に乗って喋り出 
すと聞き取るのが大変だ。 

本文そのものより，講師とアシスタント 
の会話やジョークに注意を向けるのも楽し 
い0ナスから作った黒い歯磨きの話から， 
松茸はモロッコからの輸入が多いとか，あ 
るいはファジィコンピュータの話まで飛び 
出す。この，あいまいな論理（ファジィロ 
ジッタ）を採用したコンピュータは音声で 
コンピュータに命令を送る場合などに特に 
威力を発揮するという説明だった。 
やさしいビジネス英語 (15:30, 22:40) 

これはビジネス英語としてはやさしいと 
いうことだろう。気を入れて取り組む必要 
がある。1日分のスキットは，他の講座の 
2倍くらいあり，さらに内容が同じでいい 
方を変えた短いスキットがある。スピード 
がやたら速いのでテキストを見ながらでも 
かなりしんどい。 

面白いのは講師とアシスタントがまった 
く対等であり，2人とも英語と日本語を話 
すことだ。「日本では日本のやり方がある」 
というセリフは，日本にいる外国人ビジネス 


マンにとって，もっともいやなもののひとつ 
ですね，などとアシスタントの本音が聞け 
てなかなか楽しい。なお，講師は日本 GE の 
副社長であり，アシスタントも出版社に勤 
務するビジネスマンだそうだ。 

この講座では英語そのものの理解に加え 
て，ビジネスの現場における問題点も取り 
上げてくれる。 

マイク.マクサマックさんの一口英会話 

NHK 第1放送で，明治大学講師のマク 
サマックさんが担当している名物番組であ 
る。この番組を語らずしてラジオの英会話 
講座を紹介したとはいえない。 

1日にひとつずつ ， simple but useful 
expression を覚えていくのであるが，その 
表現を使う状況を詳しく 丁寧に説明してく 
れる。マイクさんがその状況をひとり芝居 
で設定してくれ，「そこでなにかいいたくな 
りましたね，ハイドウゾ！（ここで聴取者 
がその日習った表現を繰り返す）とジョー 
ズにいえましたね」 



24時間放送を行っているので，月曜日の 
早朝でも聞ける唯一のラジオ放送だ。米軍 
の基地があるところでは AM 放送（場所に 
よっては FM や TV 放送も）があるが，そ 
の他の地域では短波放送を受信する必要が 
ある。ある フランス 人が英語の ニュースを 
聞きたいといったので FEN を勧めたとこ 
ろ，あれは石頭だから大嫌いだ （I hate it 
because they’re single - minded ) といフ 


返事が返ってきた。少なくとも FEN が石 
頭的であることがわかるようになりたいも 
のだと思う昨今である。 

ラジオ1台でとこでち 

このほかにも，通信高校講座，放送大学， 
民放系の百万人の英語などの講座がある。 
百万人の英語のハイディ•矢野先生は，英 
語でもフランス語のようなリエゾン的なも 
のがあることを指*摘したことで知っている 
人も多いことだろう。 

これほど語学講座がもてはやされている 
原因はどこにあるのか。海外渡航者数は指 
数関数的に増加しているうえ，東京港区の住 
人は17人にひとりが外国人だといわれ，海 
外取引，国際会議，と日本にいても英語の 
必要性が高まっていることは確かである。 
しかしもうひとつ忘れてはならないのは， 
ワープロが普及し，個人用のファクシミリ 
が登場し，パソコン通信がブームになった 
のと同じように，英会話も便利な道具とし 
て多くの人々に浸透しつつあるのではない 
かということだ。 

道具というものは，それ自身の造形美や 
機能美を観賞していたのでは，本来の働き 
をなさない。やはり，確固たる目的のもと 
で使用されてこそ，光り輝くのである。先 
ほどのフランス人は，以前，ある学会で力 
タコトの日本語で講演を行い，うまくい っ 
たと豪語していた。相手に伝えたいものを 
心のなかにしっかりと持っていれば，どん 
な言語だろうと通じるものさ，言葉は二の 
次だよ （Language is secondary problem ) 

と彼はいう。目的次第で道具も本来以上の 
機能を発揮するということだろうか。ふと 
パーソナルコンピュータの 現;！犬を思い出し 
ていた。 

ところで，これらの講座を利用して効果 
を上げようと思ったらポケットラジオを購 
入するのが好ましい。いつどこにいても番 
組に没頭できるようになるのだ。ラジオは 
同じ1台でよい，プログラムで千差万別の 
聴取者に対応してくれる。パソコンとはえ 
らい違いである 0 来月は WordStar バージ 
ヨン4最新レポート。 
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プログラミング実況中継•日回表 


Super やりとりくん制作物語 

Takahara Hideki 

高原ひで吉 

さあ日番バツターは「ツメターイ巳 ASIC 塾」以来 Q 〇 くんシリーズでお馴染みのキ ャツ 
チャー高原ひできだ。ネツトワーク愛好家の彼が最も得意とするのはチ ャツ ト打法とダウ 
ンロード守備。かくしてシリーズ最新作 Super やりとりくんはめでたく完成した。 


テレホンソフトじや，不便だ! 

■ - 

「通信パソコン」と銘打ってシヤープが M 
Z - 2500を売り出してからはや2年。 PC -880 
lmkIITR ， S 1 モデル45，テレコムステーシ 
ヨンなどの競合製品も現れましたが，結局 
のところ， MZ - 2500にかなう通信機能を持 
つパソコンは出なかった，と私は思ってい 
ます。データ通信と通常の音声電話の切り 
換え，データ通信の機能を生かすための高 
速処理向け RAM ファイル機能や辞書 ROM ， 
そしてカセットテープデッキによる留守番 
電話機能やボイスメール機能。ハードウヱ 
ア側からこれだけ通信向きの仕様を固めた 
パソコンはたとえビット数が 32 になろうと 
64 になろうと今後二度と登場することはな 
いのではないか，とさえ思ってしまいます。 
実際， MZ - 2500というマシンはそれほど凄 
い通信パソコンなのです。 

ところが少々ハードが劣っていてもソフ 
トウエアが強力ならば簡単に逆転できるの 
が パソコンの 恐ろしいところ。昨年， PC - 
9801 用に 「 PCOMa 」， 「まいと 一く」， 今年に 
入り 「DFT + E 」， 「蘭」といった通信ソフトが 
続々と独占発売されてきました。 

MZ - 2500用の通信 ソフト も市販品がいく 
つかは発売されたようですが，いろいろと 
上匕較すると結局のところ，添付の 「テレ ホ 
ンソフト V 2 j がもっとも優れているようで 
す。で，この テレホンソフト V 2 が ハード面 
での大きな優位性を抱えて「まいと 一く」や 
「蘭」と勝負することになるわけですが，結 
果は惨敗なのです。なにがそんなに違うの 
か？まず， スクロールして 消えた通信内 
容を再び見直す逆 スクロール 機能がないこ 
と。この結果， ダウンロードし なければ通 
信記録を残せない。また， RAM ファイルと 
ア ップ/ダウンロー ド機能がいまいちかみ 合 
っていない。などいろいろと不満が続出。 
とにかく使いやすい ソフ トではないわけで 



す。 PC -9801 を持っている私自身，「こっち 
のほうがはるかに便利だのう j とタメ息をつ 
き，そちらに走らざるを得ない状態に追い 
込まれました。もしも留守番電話機能と自 
作ソフト 群がなければ私はとっくの昔に 
「ホストコンピュータ」 を MZ - 2500から PC - 
9801 に置き換えているわけですから 。 

なけりゃ自分で作ってやろ5! 

こうした経緯で，いまだに MZ - 2500にし 
がみつ いている 私なのでしたが， あるとき 
突然，盲点に気がついたのです。 

「 BASIC でも通信ができるんだよね」 

そ うです！ グラフイック ツール 「Super 
お絵かきくん」や力_ド型データベース 「Su 
per か一どくん」を制作し，こともあろうに 
ワープロまで自作してしまった私0ひよ 
っとすると通信ソフトといえども，作れる 
のではないか？ そう考えてしまったので 
す。というわけで，さっそく私はその日か 
ら， 都内某所彼 2 >で制作にとりかかったの 
でした。 

プログラムコマンド TERM 

MZ - 2500は BASIC までも通信バソコンだ 
ったのです。 BASIC - M 25 には以下の通信関 
係のコマンドがあります。 

• TERM 

• ON COM GO/GOSUB 

• INIT ’’COM 


• TEL ” COM : M / T ” 

これを組み合わせれば，どうやら自作す 
ることもそう難し〈はなさそうな予感がし 
ました。 

まずは TERM コマン ドです。 BASIC - M 25 
がいくつか独立したプログラム並みの機能 
を持った コマン ドを備えていることはご存 
じだ と思います。たとえば EDIT 。 とても BA 
SIC のオマケとは考えられないフルスクリ 
ーンエディタです。それから auto *。 ワー 
プロっぽく使えるラインエディタです。こ 
うした“プログラム コマンド” のなかで最強 
を誇るのが， TERM です。これひとつで，ア 
ップ/ダウンロードまでできるのですから驚 
きです。では，以下に使用方法を簡単に説 
明しましよう。 

TERM コマンド書式 

TERM ’’COM :〈速度〉，くパリティ>くデータ 
ビット〉〈ストップビット〉〈通信制御〉くカナ 
コード〉く DEL 受信〉く CR 送信〉 〈 CR 受信〉く漢 
字コード〉く終了コード〉” 

各コードの設定 

速度：ボーレート（ビット/秒） 

75〜19200まで2倍刻みで指定 
パリティ: E /0 /N 
データ ビット： 7/8 
ストップビット：1/2/3 
通信制御： X / R/N 

カナコード： S/N 

DEL 受信： N / B/D 
CR 送信： C/L 
CR 受信： C/L 
漢字コード: J / M / P/N 
終了コード：任意 

以上ですが，詳しくは MZ - 2500の BASIC 
- M 25 マニュアル 456ページを参照してくだ 
さい。これらはすべて埋める必要はありま 
せん。省略すれば初期設定のままになりま 
す0現在ほとんどのパソコンネットワーク 
は8ビット•ノンパリテイ *1 ストップビット 
• XON / OFF . CRLF 受信 . CR 送信 • シフト JI 
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S 漢字コードですから，実際の設定は300ボ 
一の場合は TERMXOM : 300, N 81 X ， 1200 
ボーの場合は TERMXOM :1200, N 81 X で 
問題ありません。 

ファンクシヨンキーの F 1 から F 5 までに 
は次の機能を割り付けてあります。 

F 1:表示コード切り換え 

& H 01 から & H 1 F までのコードは受け 
て処理していい場合といけない場合 
があります。そこでキーを切り換え 
て制御します。初めはそのまま処理 
をするよう設定してありますが，押 
すと，受けてもコード表示するだけ 
にします。 

F 2 : エコーバック あ り/なし 

口一 カ ルエコー バックを するかしな 
いかを選びます。初めの設定はなし 
です。 

F 3 :フ。リンタ ON/OFF 

表示と同時に印刷するかどうかを切 
り換えます。初めの設定はしない。 

F 4 :ダウンロード 

通信内容をデイスクにファイルしま 
す。もう一度押したところまで記録 
します。 

F 5 :ァップロ ード 

デイスクに登録してあるファイルを 
送信します。 

さて，以上のように TERM コマンドを使 
うと BASIC から手軽になかなか高度な通信 
ができるわけです。これだけ揃っていれば 
十分楽しめるでしよう0とくにエスケープ 
シーケンスコードが使えるところなどは商 
い機能といえましょう。 

TERM ではだめだな 


このように強力な TERM コマンドですが， 
私が目指すプログラムの役には立ちません。 
というのは強力であるが故に，いったん T 
ERM コマンドを走らせると， [ SHIFT ]+ [B 
REAK ] で抜けるまでは完全に機能が閉鎖 
されてしまうのです。ですから自分が欲し 
い機能を付加することができず，使えない 
のです。 

そこでいよいよすべての通信制御をほか 
の BASIC コマンドで作らなくてはならな 
い羽になります。通信制御といえば世の 
SE やプログラマをいまもっとも苦しめてい 
るプログラム。いくら初級入門程度の作業 
しかしないとはいえ，いよいよプログラミ 
ング地獄への突入です。これまでいろいろ 
とプログラムを作ってきた私です 力す， この 
「禁断の地」に足を踏み入れるのは今回が 


初めてです。ある程度まで紙の上で仕様書 
を作り，それをプログラムに起こす，など 
という悠長なことはしていられません。す 
ベての通信制御関係のコマンドを実際に使 
ってみて，試行錯誤，実行あるのみ，で機 
能特性を調べ，動作確認しながらプログラ 
ムを作らなくてはなりません0 

これはまさに大変な労力と根気がいりま 
した。ただ，私は現在あるネットワークの 
番組制作を担当 <注 3》 しており，プログラム 
を作ろうが作るまいが，いやでも通信しな 
くてはならない，という環境があったこと 
は，今回のプログラム作りにとって大きな 
プラスになりました。さらに幸いなことに 
は，プログラム作りが佳境に入りイライラ 
が高じたころに，助け舟のごとく，突如と 
して TV で「謎の円盤 UFO 」 の再放送が始 
まり，「ながら族」 (ai4) として楽しい時間 
が過ごせたのです。余談ですが，「謎の m 盤 
UFO 」， 最高ですねつ。 

通信制御の骨格 


どんなものにも骨格があります。これか 
ら作ろうとする通信ソフトの骨格となるの 
が PR 01 (リスト 1) です。以下に概要を示 
します。 

100 〜 130 行：初期設定。 RS -232 C への出力 
を# 4， 入力を# 5 とする。通信条件は 
300 ボーの 8 ビット無手順。 

150 〜 190 行：# 5 に割り込み通信があれば 
* COMIN に飛ぶ。なければ入力侍ちの状 
態に。入力された文字は# 4から送り出す。 
200 行〜： # 5 から 1 字入力するごとに，デ 
イスプレイ表示する0入力文字がなくな 
れば* MAIN に戻る。 

これだけでも簡単な通信はできます。い 
よいよここから通信ソフト作りの本番です 
力 ? ，基本的にはこのプ.ログラムを拡大して 
多機能化していけばいいわけです。 


スト1 PROl 

100 REM 木拿本本本本本本本本 PRO 1 

110 OPEN I ,#5, "COM：' 

128 OPEN ' 〇 - ,"COM ： 

130 IN IT COM ： 300,N81X" 

140 LOCATE " I : CLS 

150 *MAIN 

160 ON COM G0SUB *C0MIN ： C0M ON 

170 K$-INKEYS ： IF K $ -' ™ THEN 170 

18C PRINT #4,K $； 

190 GOTO *MA1N 

200 *C0M!N 
210 COM OFF 

220 WHILE L0C (#5) <>0 
230 Z$»INPUT$(1,#5) 

240 PRINT Z $； 

250 WEND 

260 COM ON 

270 RETURN 

なお，ここで使ったコマン！^ですが ， OP 
EN は書式，取り扱いともデ イス クフアイル 
と同じで，入出力を1行ずつ設定します。 

INIT ’’COM :”は，先ほど出てきた TE 
RM コマンドと同じ書式設定にします。こ 
の命令を与えると RS -232 C が所定の通信 
状態になります。 

ON COM GOSUB ( GOTO ) は RS -232 C 
からの割り込みがあるとジャンプする命令 
語で ， ON ERROR の使い方と同じです。 

完成！ Super やりとりくん 

■ 

そしてついに完成したのが 「 Super やりと 
りくん」です。通信ソフト を 作るのは初め 
てで当初は自信がなかったのですが，案ず 
るより生むが易し，念願の逆 スクロールを 
実現したばかりか，なんと Super ものかきく 
んを超える出来栄えとなったのです。 

まず注意したのは操作性を高めることで 
した。いいソフトというのは押しなベて使 
いやすいソフトです。とくに通信は相手と 
のやりとりですから操作は繁雑。ターミナ 
ル側の操作くらいは簡単にしたいものです 
そ こで プルダウン メニュー （ 注 5 > の標準 シス 
テムを作成し，すべての操作に適用。好き 
なキーを押して選択し，リターンキーを押 
して作業を決定します。今回はほかにもい 
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注 I ) S 叩 er シリーズのうち，お絵かきくんとか 
一どくんは未公開。ものかきくんが今年8月号 
の本誌に掲載された衝擎はいまだに記憶に生々 
しい。 

注 2) 「自宅」と呼ぶ人もいる。 

注 3) 筆者は NIF 社の N IFTY-SERVE で人気フォ 
—ラム ( SIG ) 「素人ジャーナリズム FORUM 」 

を主宰している。ほかにもフジミック社の EYE - 
NET でも2つの番組の制作協力をしている。 

注 4) ちょうど筆者が中学生のころ，流行した 
言葉。もちろんパソコン， CD はまだなく，ちょ 
うど深夜ラジオがはやり，語源になった。ちな 
みに当時はステレオラジオを持っていると大い 
ばりだった。 

注 5) プルダウン メニューの 有用性については 
本連載10月号であの祝先生が論評している。ち 
なみに S 叩 er くんシリーズでは多用している。 

注 6) Super 春望， JET 夕ーミナル，ユーカラ art 
などがこの代表格。なぜか PC -8801 用ソフトば 
かりであり，一方の98用ソフトではこの形態は 
ほとんどない。極めて不思議な現象だ。 

ろいろと I :夫してあり，たとえばアップロ 
-ドが終 r するとブザーを鳴らして，アッ 
ブロードの問は別のことをできるようにし 
てあります。'ド.な機能は次のとぉり。 

1) センターごとに ID 界り•，パスワード， 
その他コード，待ち時間などを登録し， 
オートダイヤル，オートログインする。 
テレホンソフトのような不要なキー操作 
は自動化した 6 

2) 300行(可変)のバッ ファエリ アを，没け， 
_而の I :に流れて消えた文字を読み返せ 
る逆 スクロール 機能を装備。 

3) ダウンロードしていないときに•记鉍し 
たい内容があれば，パ、ッファエリアをフ 
ァイリングする。 

4) ダウンロード（最大 90 K バイト強）は一 
度 RAM ファイルに保管してから，一括 
してディスクに, kl 録するノンストッ プ ) j 
A を採叫，ディスクアクセスによる通信 
データの読み落としを防ぐ。 

5) 通信時問を|叫 ifrf 石ドに表/六。 

⑴ fll T •に接続したまま終 r して BASIC に 
戾り， W 接続できる。 

これだけの機能があると， PC -9801 用市 
阪通信ソフトも真っ青，とはさすがにいえ 
ませんが,ほぼ互角，部分的には凌いでい 
るところも実際にあります。ここに 「Super 
やりとりくん j と命名し，見事 S 叩 er くん 
シリーズの仲間入りを果たしました。 

追加機能 : ADOhT 

■ 

最近，通信機能っきワープロソフトが流 
行しています。通信内容をそのままヮープ 
口の文寄として使えることや H 本語処_が 
な度であることがウケている理由です ( _。 


そこで Super ものかきくんと Super やりとり 
くんとの連動をできるようにしておきまし 
た0添付のプログラム^ ADD-T (リスト2 ) 
を S 叩 er ものかきくんに マージす るか自••き 
加えてください。 RUN 後の初期作業メニュ 
一に 「 S . やりとりくんへ」という選択肢が 
なぜか私 i れます。これを選択するとデイス 
クが间転し， Super やりとりくんが起動しま 
す。終了すると再びものかきくんのほうに 
戻ります力 ; '，この際通信バッファ300行は 
そのままテキストエリアとして残ります。 
ものかきくんを入力した力•はぜひ試してみ 
てください。 


マニュアル編 


対象システム 

MZ - 2500各機柿（ドライブ1基で動作可 
能），モデムホン MZ -1 X 19。 ヘイズモデム 
.などで’使う•合，フ。ログラムの * AUTODIAL 
のブロックを外き換えが必要。 

使用方法 
1) 起動まで 

入力が終わってセーブするとき Super も 
のかきくんを連動して使う人は必ず” S-TE 
RM ” という名称で1番ドライブのディスク 


U スト2 ADD-T 


10 REM - s. ものかきくん通信ァダァター 

96 0 PRINT - S •やりとりくん -: RETURN 
980 ON Z GOTO 1000,5090,5500,5690,5950,6070,9000 
9 0 0 0 REM 本 ******** 本 *** Super やりとり くん Ve r 0. 2 
90 10 M0DE$= ,- CHAIN" 

9100 CHAIN '1 : S-TERM",ALL 


リスト 3 Super やりとりくん 


100 RKM ***，********* : S ， U) e r や，）と 0 くん 

110 ON ERROR GOTO1 f. 0 

120 INIT CRT1 ： 80, 24 ,,0 

130 OPTION SCREEN 3 

140 IN I T MEM: 96,0 

150 CHU!R MEM : " 

1))0 IP M0DF$<> - CHAIN THEN 

170 YM- 500 

] 80 DIM A $ 11,YM) 

19 (J END IF 

2 00 U.% : C -1 

210 ST$-CHR$i19j :- 淨止 g 号 <.\ON> 

2 20 HK$-CIIH* (17i ： 洱開 G り M.\OFF> 

2 30 GO SUB *SKTFlNCTI0N 

240 CONSOLE 0,24：CRKV 0：CLS 

2 50 CREV 1 : COLOR 3.,0 

260 LOCATE 0,0：PRINT CHR$ (5 )； 

270 PRINT < • く. S u p e r やりとり くん ノ〉〉 

2H0 LOCATE 0,21：PR I NT CHR$ { 5 )； 

290 PRINT [:: 逆スクロール （ LC Fi ] ; 

»〇〇 PRINT u ESC 」 機能選択 

310 CONSOLE 1,20：COLOR 7：CREV 0 ： CLS 

320 C0SlB ^FIRSTJ0B 

330 IF Z - 4 THEN * !•： N D J 0 B 2 

34 0 IK Z 99 THEN G0SUB *SESS10N：PHINT #4,RE $； : GOTO 400 

350 IF Z=2 THEN G0SUB *DIAL l NPLT 

360 I F 7，1 THEN G0SLB * C E NTE R S ： GO SI B *SETTI NG 

370 IF DENWA$ 二 THEN CREV 0 ： CLS：GOTO 320 

380 GOSliB 本 AUTODIAL 

390 G0SUB 本 PASSWORD 

4 00 LOCATE ,,1：CLS 

410 木 MA I N - 

420 ON ERROR GOTO *ERR0K 

4 30 ON COM G0SlB *C0MIN ： C0M ON 

4 4 0 CREV 0 ： C0L0R 7, ， 3:.- > 文字色と背景色を指定 (0-15) 

4 50 CLS ： I F C>1 THEN-PRINT W$ (1,C- 2) 

4 6 0 PR I NT W$ (1,C-lj : PH I NT ZZ $； 

4 70 * INKEY 

480 K$-INKEY $： IF K$ = THEN 480 

4 90 IF K$ = CHR$ (30) THEN 

500 G0SUB *SCR0LL 

510 PRINT «4,RK $； 

520 GOTO *MA1N 

530 END IF 

540 IF K$-CHR$ (27) THEN G0SUB * SUB J 0 B: GOTO *MAIN 

550 PRINT «4,K $； 

560 IF ECHOS- ON" THEN PRINT K $； 

570 GOTO * INKEY 

580 *C0MIN 

590 COM OFF 

6 0 0 WHILE L0C («5) <>0 

610 Z$-INPUTS (1,#5) 

620 PRINT Z$ : 

630 IF Z$>CHR$(31) THEN ZZ$-ZZ$^Z$ 

I F 7.$-CHR$tl3) OR LEN (Z7.$» >79 THFN 
650 W$ i ： 1,C) -ZZ$ 

66 0 IF D0WN$>"0N' THEN PRINT #2,ZZ$ 

670 ZZ$- 

680 C-C+1 


86 oh ! X 
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にセーブしてください。 

RUN [ CR ] 

で起動すると，画面左上に初期プルダウン 
メニューが現れます。このプルダウンメニ 
ューは以後現れるプルダウンメニューとす 
ベて操作が同じで，リターン以外のキーを 
押すと選択肢候補がひとつ下にずれ，リタ 
ーンキーで決定します。間違って選択した 
ときは「とりやめ」を用意することで，作 
業を中止できます。 

2) 初期作業選択 

初期プルダウンメニューは以下の作業の 
どれか選択します。 

センターの選択：これを選択すると2つ 
目のプルダウンが現れ，登録済みセンタ— 
をそこから選びます c 自動的にセンターに 
電話をかけ（オートダイヤル），回線接続して 
から登録しておいた ID やパスワードを送信 
します。 

[ S : 接ダイヤル：キーボードから人力した 
袼号に電話し，接続します。 

通信モードへ：ダイヤル作業をせずいき 
なり通信モードに入ります。音響カブラを 
使川する場合はこれで通信モードに人って 
から手勡で電話します。 

3) いろいろな機能 

これでめでたくパソコン通信を開始でき 
ます 0 S 叩 er やりとりくんはいろいろと便利 
な機能を備えていますので，ご紹介してお 
きます。 

逆スクロール 

通信をしていると，すでに画面上から流 
れて消えたデータを，もう一度見たいと思 
うことが頻繁にあります。そこで [ T ] キ 
一を押すと，画面の色が灰色に変わり，ビ 
デオテープを逆回しするように通信内容を 
逆にたどってい〈ことができます。いった 
んこのモードに入ったらあとは [ T ] と， 
[1] で見たい場而を探します。その間， 
通信は中断しています。再開するにはリタ 
ーンキーを押します。紫色の通信 _ ifii に戻 
ります。 

アップロード 

あらかじめアルゴェデイタや S 叩 er もの 


6 9 0 IF C>YM THEN C-l ： CRET=1 

700 END IF 

710 WEND 

720 COM ON 

730 .RETURN 

740 *SCR0LL 


7 5 0 COLOR ，， 7:_ - > 背景色を 1 から 15 の間で指定 

760 PRINT «4, ST $； 

77 0 ZX 二 0 

780 *SCRL0N 
790 CLS 

800 FOR X-19 TO1 STEP -1 

810 IF C-X-ZX<1 THEN ZX-C-X-380 

820 IF C-X-ZX>YM THEN ZX-C-X-YM-1 

830 PRINT W$ (1,C-X-ZX) 

840 NEXT 

850 K$- I NKEY$ : I F K $ - '• THEN 850 

860 IF K$-CHR$ (13) THEN RETURN 

870 IF K$«CHR$ (30) THEN Z.\ = ZX+1 0 ： GOTO *SCRL0N 

880 IF K$-CHR$ (31) THEN ZX-ZX 1 0 : GOTO *SCRL0N 

896 GOTO 850 


980 *DIALINPUT 

910 CREV 1 ： C0L0R 6 

920 PRINT CHR$ (5) : 

930 INPUT ^ 電話番号は ？： ， DENWA$ 

940 RETURN 

950 *AUT0DIAL 

960 DENWA$="CD'+DENWA$ 

970 CREV 1 ： C0L0R 6 

980 PRINT CHR$(5)；'. 電話をかけます ^ しばらくお待ちを‘； 

990 *SESSI0N 
1000 CLOSE 

10 10 OPEN T . ¢5, 'COM ： - 

10 2 0 OPEN '0 ',#4, COM ： ~ 

1030 IF Z-99 THEN RETURN 

1040 TEL C0M：T 

1050 PRINT #4,DENWAS 

1060 INPUT #5,Z$ 

1070 IF Z$<> RC THEN 490 

1 080 PR I NT «4, "CE" 

1090 INPUT #5,Z$ 

1100 IF Z$<> RE - THEN 1080 

1110 TEL 'C0M ： M 

1120 TT$-TIME$ ： TIME$ - '00:00:00 ' 

1130 COLOR 6：CREV 1 : LOCATE 70 , 23：PRINT .. > 通 時間 ； C H R $(11); 

1140 COLOR 7 : CREV 0：LOCATE 0，0 

1150 RETURN 
1160 *SfBJ0B 
1170 COLOR ,,0 

1 180 PRINT #4, ST $； 

1190 G0SUB *Pl'LLD0WN2 

1200 IF Z-l THEN G0SUB *UPD0WN ： G0T0 1250 

1210 IF Z;2 AND D0WN$<> ON' THEN G0SLB * S A V 1 N G 

1220 IF Z-3 THEN IF ECH0$="ON" THEN ECH0$= OFF ELSE ECH0$= ON 

1230 IF Z-4 THEN *ENDJOB 

1240 IF Z-5 THEN G0SIB *CUTJ0B ： G0T0 本 ENDJ0B2 

1250 CREV 0 : COLOR ,,3 

1 260 LOCATE ,,1 

1270 PRINT #4,RES ； 

1280 RETURN 
1290 *LPD0WN 

130 0 IF D0WN$- ON ' THEN G0SUB *D0WNI.0AU ： RETURN 

1310 ZZX*19 ： //.Y=1 : /.ZD 4 

1320 ZT$= * ドライブ沒定本 

1330 ZT$ (1) - Ft) No.1 

134 0 ZT$« ； 2)-' FD No .1 

135 0 ZT$ (3:i.- R AM f i 1 e •• 

1 360 ZT$ (4)-" とりやめ 
137 0 ZTE い [CR ] で決定 

1380 G0SUB 本 PULLDOWN0 

1390 IF Z 4 THEN RETURN 

1 4 0 0 IF Z=1 THEN F D $ -1 ： 

1410 IF Z-2 THEN FD$ ^ 2 ： 

1420 IF 7. 3 THEN FD$ = MEM ： 

1430 

1 4 4 0 ZZX-36 ： ZZY-1 ：ZZD = 3 
14 5 0 ZT$- *UPorDOWN* 

1 4 60 ZT$ (1)- アップロード 

1 4 7 0 ZT$ (2) - ダウンロード 

1 480 ZT$ (3) ■•とりやめ 

14 90 ZTE$=’ [CR] で決定 

1500 G0SUB *PULL_DOWN0 

1510 IF Z-3 THEN RETURN 

1 5 20 IF Z-1 THEN G0SUB *l-PL0AD 

1530 IF Z-2 THEN G0SUB *D0 ， NL0AD 

1540 RETURN 

1550 ^UPLOAD 

1560 LOCATE 0，5 

15 7 0 PR I NT CHR$ (26 )； 

1580 COLOR 2：CREV 1 

1590 PRINT CHR$ (5) ; " << UPLOAD >>" 

1600 CREV 0 

1610 CONSOLE 6,15 

1620 FILES FD$ 

1 630 CREV 1：PRINT CHR$ (5) : 
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■:19 細 


かきくんで作成した BASIC テキストファ 
イルをセンターに送信します。 [ ESC ] を押 
し，プルダウンから 「 UP / DOWN 」 を選択， 
次のプルダウンでドライブの種類を選択， 
さらに次のプルダウンで「アップロード」 
を選択して，ディレクトリ表示の後，ファ 
イル名を入力すると，あとはベルが鳴るま 
でくつろぎましょう。 

ダウン ロー ド 

アップ ロー ドのときと同じく [ ESC ] に 
始まるプルダウン選択をします。終了は [E 
SC ] プルダウンに出てきます。 

バッファ保存 

ダウンロー ドの欠点は記録しようと思っ 
たときしか記録を残せないことです 。 VTR 
でよ〈あることですが，「あ，いまのは取っ 
て おきたかった！」 ということはパソコン 
ネットでもけっこう頻繁に起こりますね。 
[ ESC ] プルダウンを開き， 「バッファ 保存」 
を押しましょう0次にファイル名を入力す 
ると，逆 スクロールエリア 300行の内容を 
-気に保存します。 

エコー バックあり/なし 

ネッ トによっては ローカルエコーバック 

が必要なこともあるでしょう。そのときは 
[ ESC ] プルダウンを開き，作業を選択しま 
しょう。 エコーバック あり，なしを切り換 
えます。 

終了 

[ ESC ] プルダウンでは「冋線切断.終了」 
と 「 n 線保持•終 r 」 を m 意していますの 
で，どちらかを選択してくださ い。 「问線保 
侍•終了」を選べば m 線は接続して通信は 
中断した状態でプログラムを終了しますか 
ら，初期作業選択で「通信モードへ」を選 
ベば通信を再開します。 

4) センターの 変更とパ スワー ド登録 
プログラムの* CENTERS ブロックにあ 
らかじめ代表的なネットワークの センター 
名を登録してあります。もちろん皆さんさ 
まざまなネットに加入されていることでし 
ょうから，ご自由に書き換えてお使いくだ 
さい。 

さらに ft ネットの ID 番号，パスワードな 

88 oh! x 


1640 CREV 0: COLOR 7：PRINT 

1 6 5 0 INPUT > UPLOAD するファイル名は？ ( [. : -QUIT) : ", ANS$ 

1 660 IF ANS$= . OR A N S $ - " . THEN 1750 

】 670 PRINT #4, RE$: 

1680 OPEN I ,»1,FD$ + ANS$ 

1690 IF EOF (#1) THEN 1730 

1700 LINE INPUT « 1,A$ 

1710 PR I NT #4,A$ 

1720 GOTO 1690 

1730 CLOSE »1 

1740 FOR \-1 TO 5：PR I NT CHR$(7) ； ： NEXT 
17 5 0 PRINT •* U P LOAD 終了 ！. • 

1760 CONSOLE 1，20 

177 0 LOCATE "1 

1780 RETURN 
1790 *D0WNL0AD 


1806 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

19 10 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2 000 

20 10 
2 0 2 0 
20 30 
2 0 4 0 


IF DOWNS- ON THEN 1896 

COLOR 6：CREV 1 

LOCATE 0,Z+2：PRINT CHR$(5) : 

INPU 了 > ダウンロードファイルの名前は？丨 


IF ZF$-". OR ZF$» . •- THEN RETURN 
ZF$-FD$+ZF$ 

D 0 W N $ - 0 N 

OPEN 0 ,#2, 'MEM ： D0WN-FILE 

RETURN 

D 0 W N $ - ' 0 F F " 

CLOSE »2 

COLOR 4 : CREV 1：PR I NT 
PRINT 
PR I NT 


し •） で取り消し ) :% ZF$ 


さて、これまでの内容を RAMDI SK に 5 己好しました。 
こで何かキーを押すと設定したファイルに登録します， 


PRINT - 
PRINT ' 

COLOR 7 : CHEV 
Z $- I NKKYS：IK 
TRANSACTION -- 
OPEN " I ',#1, "MEM ： D0WN-FILE 
OPEN 0",#2,ZF$ 

IF EOF (»1) THEN 20 5 0 
LINE INPUT #1,7.$ 

PRINT »2,Z$ 

GOTO 2010 


もしもアルコエディタで中問輛集する埸合はここで 
アルゴキーを押しましょう • ファイル名は DOWN-FILE です， 
0 : m NT 

I ‘い THKN 1970 


2 0 50 

CLOSE 

«1--CLOSE K2 


2 0 6 0 

KILL 

MEM ： DOWN-FILE 


2 0 7 0 

PRINT 

"* DOWN LOAD 終了 . • 


2 080 

RETURN 



2 09 0 

♦SAVING 



2 100 
2110 

PRINT 

COLOR 

6：CREV 1 


2120 

PRINT 

CHR$ (5); 


2-13 0 

I NPl-T 

"> ファイル名は （ K ラィデ： 

フ 

2 140 

OPEN 

0 , ff 1,F $ 

2150 

IF CRET=1 THEN 


2160 

FOR »C+1 TO YM ： PR I NT 


2170 

END 

IF 


21 ae 

K0R 

X-1 TO C：PR I NT « 1,(1 

2190 

CLOSE 

»1 


2 2 00 

COLOR 1 



2210 

PRINT "### バッフ t 保存終了 - 


2220 

CREV 0 



22 30 

RETURN 



22 4 0 

♦FIRSTJOB 


2250 

ZZ\ 0 : 

ZZY=1 : ZZD-4 


2260 

ZT$ 

- * JOBMENU* 


22 70 

ZT$ (1) 

/センター接校 


2280 

ZT$ (2) 

-直接ダイヤルする 


2 2 90 

ZT$ (3) 

"" 通信モードへ 


2300 

ZT$ t4j 

•. 終 了 


23 10 

ZTE$ 

-■ LCR ； で決定 • 


2 32 0 

CO SUB 

♦ PULLDOWN 0 


2 330 

IF Z 

-3 THEN Z-99 


2 34 0 

RETURN 



2 35 0 

♦CENTERS 



2360 

ZZ\*5 ： 7.ZY-3 ： ZZD-9 


2 370 

ZT$ 

= 本本 Network list 本本 


2380 

ZT$ (1) 

テレス ター 


2390 

ZT$ (2) 

»" NIFTY d . r e c t 


2400 

ZT$ (3; 

， NIFTY FEN ICS 


2416 

7.7$ (4) 

• .J A し NET 


24 20 

ZT$ (5) 

P r - V A N 


2 4 30 

7.T$ (6j 

E Y E - N E T 


2 4 4 9 

ZT$ (7) 

ACS (ASCII) - 


2 4 5 0 

7.T$ (8) 

未定 義 


24 6 0 

ZT$ (9) 

=" とりやめ 


24 70 

ZTE$ 

• [CR] で 決定 - 


2480 

GOSUB 

♦PULLD0WN0 


2490 

RETURN 



2 500 

♦SETTING 



25 10 

INIT " 

COM: 3 00, N8IX : . <-- 


2 520 

i n i l ~ 

COM ： 1 2 0 0, N 81 X " ： • <-- 


2530 

IF 7，1 

THEN DENWA$-"32C-4098 

2 5 4 0 

IF Z-l 

THEN PW$ ( 2 ) - " TS 9 9 9 9 

- ：1 

2 5 5 0 

I F Z-2 

THEN DENWA$- 239-4601 

2 56 0 

IF 7,2 

THEN PW$ (3) 99999 

25 70 

IF Z-3 

THEN 


2580 


DEN«A$-™739-8431" 



: ファイル） :, F$ 


- 30 0 ホ•-の人 

-1200 ホ--の人 
: PW$ ( 1 )- $ 2 0 " 

PW$ (3)- PASSWORD 
~ : PW$ (1)- $ 1 0 0 " : PW$ (2) SVC - * 


1987.1 2. 




どを * SETTING ブロックに登録してあり 
ます。各センター番号に対応する番号の IF 
文に書き込んでいってください。初めに登 
録してあったセンターに ついては， 私がす 
でに記入してありますので， ID 番号とパス 
ワードだけを書き換えて〈ださい。電話番 
号も同様です。 

なお PW $ への登録方法は次のとおりで 
文字列：そのまま記入する。 

!:リターンコードのみ送信 
$ (数字）：（数字)/10秒の間，待ち時間とす 
る。$100で10秒の待ち時間。 

また通信中によく使う文字列，たとえば 
CHAT 用の 「はろ 一」， 「ばいばい」 などのた 
めに* SETFUNCTION を用意してありま 
す。ファンクションキーに好きな文字列を 
登録しましょう。 

5) 作業が乱れたときは 

仕方がありませんので， [ SHIFT ]+ [BRE 
AK ] でいったん抜けて， 

GOTO 木 MAIN 

としてください。こんな気楽さも BASIC フ。 
ログラムならでは （？） です。 

6) 送信文字が乱れるときは 

ときおりすべての送信文字が乱れる怪奇 
現象が発生します。そのときは仕方があり 
ませんので，いったん抜けてから， TERM 
文を走らせ，すぐに [ SHIFT ] + [ BREAK ] 
で抜けてから起動してください。それで0 
K です。 

Super もの かきくん 巳 UG 情報 

Super ものかきくんをご愛用いただいてる方 
が多いと編集室から聞きました。誠にありが 
とうございます。 

さて，バグや改良点がいろいろと見つかっ 
ているようですが，とりあえず最低限の修正 
部分だけをご紹介します。今回の訂正により， 
以下の機能を修正，サボートしました。 

• 漢字表示の乱れ回復機能 ( A P または F 9) を修 
正 

• ファイルマージ機能のバグを修正 
•TAB キー による カーソル 移動のバグを一部 
修正 

• 行揃えを力ーソル行以降に改良 
•クリアキー （[ SHIFT ] + [ HOME ]) で力ーソル 
以降を消去する機能を追加。1行目で使え 
ば全文削除 

• A Z による力ーソル文末移動機能を追加 
2030 if K = 16 then X = X + 1 : goto 1850 
2075 if K = 26 then YR = YE : YS = YR-Y + 1 
: goto 1040 

2815 if X >78 then X = 79 
3000 for Z = YR to YE -1 

6350 for Z = YE + 1 to YM 

2010 if K =12 then for Z = YR to YE : 

W $ ( PG ， Z )= ，，” ： next : 

YE = YR : X =1 :goto 1040 


2 590 
2600 
2610 


2620 

END 

IF 


26 30 

IF 

Z-4 

THEN 

2 64 0 

IF 

Z-4 

THEN 

2650 

IF 

Z-5 

THEN 

2660 

IF 

Z-6 

THEN 

26 70 

IF 

Z» 6 

THEN 

2680 

IF 

Z-7 

THEN 

2690 

IF 

Z-7 

THEN 

27 0 0 

z=e 



2710 

RETURN 


2720 

本 PULLD0WN2 



P«$(l)-$6O ： PW$(2)-'3002002+" 

PW$ (3) - $20.. : Pff$ (4) -. SVC" 

PW$ (5) - 'XXX9 99 99 ： PW$ (6)-"PASSWORD- 

WAS- 4 57- 1 881' : FW$ (1)=$50 : Ptt$ (2) : 


DENWA$=- 457-695 1 ••: PW$ (1)= 
DEHWA$-~ 351-8855" : PW$ (1)■ 


$10 0* : PW$ (2) -• VAHPCNEC02** 
"$60~ ： Pff$(2) =' !" : PW$ (3) - ! 


acs99999 * ： PW$ (3)>"PASSWORD" 


-ド終了 


7 クやめる 


2730 ZZX = 0 ： ZZY- 1 ： ZZD-6 

2740 ZT$-"» JOBMENU *， 

27 50 ZT$(1)="UP/DOWN 

2760 IF D0WN$-"0N" THEN ZT$ (1)- - ダウンロ 

2770 ZTS(2 )-- バッファ保存 - 

2780 ZT$ (3) - - i コー a * フクする 
2 790 IF ECHOS-*0N~ THEN ZT$ (3)i 

2800 ZT$(4)-" 回線保持 . 終了 ，• 

2810 ZT$(5) ■- 回線切断.終了 - 

2820 ZT$ (6) ■•■とりやめ - 

2830 ZTE$-" [CR ] 決定 

2840 G0SUB *PULLDOWN0 

2850 RETURN 

2860 *PU'LLDOWN0 

2870 COLOR 2：CREV 1 

2880 LOCATE ZZX ， ZZY:PR 1 NT ZT $； 

2890 COLOR 7 

2900 FOR Z-l TO ZZD 

2910 LOCATE ZZX,ZZY + Z：PR I NT ZT$ (Z )； 

2920 NEXT Z 

2930 COLOR 2 

2940 LOCATE ZZX,1+ ZZY + ZZD：PR I NT ZTE$; 

2950 COLOR 7 ： Z-1 

296 0 CREV 0 : LOCATE ZZX,Z + ZZY：PR I NT ZT$(Z )； 

2 97 0 K$- INKEYS ： I F K$= *' " THEN 2970 

2980 IF K$-CHR$ (13) THEN RETURN:. - > ESCAPE 

2990 CREV 1 ： L0CATE ZZX,Z + ZZY：PR I NT ZT$ (Z )； 

3000 Z-Z+l：IF Z>ZZD THEN Z»1 

3010 GOTO 2960 

3020 本 SETFUNCTION 

3030 KEY (1 }，•はろ一 

30 4 0 KEY (2), "ばいばい- 

3050 KEY (3) , "/E* - 

3060 RETURN 

3070 *ENDJ0B 

3080 PRINT #4,STS ； 

3090 *ENDJ0B2 
3100 CONSOLE 0，24 

3110 LOCATE 0 ， Z+ 2,2 

3120 CREV 1 : COLOR 6,,6 

3130 PRINT CHR$ (26) ； ### しばらく お待ちく ださい. ~ ; 

3140 IF M0DE$<>.CHAIN THEN 

3150 CREV 0：PRINT •- 終了しました ••: PRINT CHR$(26) 

3160 END 

3170 END IF 

3180 IF CRET« 1 THEN ZZ-YM ELSE ZZ-C ： G0T0 3220 

3190 FOR Z-C+I TO ZZ 

3200 W$(0,Z-C)-W$ (1,Z) 

3210 NEXT 

3220 FOR Z=1 TO C 

3230 ff$(0,ZZ + Z-C)-W$ (1,Z) 

3240 NEXT 

32 5 0 FOR Z-l TO ZZ ： W$ (1,Z)-"" : NEXT 

3260 CREV 0 

3270 PRINT " 終了しました _• 

3280 PRINT CHR$ (26) 

32 9 0 CHA IN 1：WP + T • ， 6 70,ALL 
330 0 本 PASSWORD 
3310 FOR X=1 TO 9 
332 0 PW$»PW$ (X) 

3330 IF PW$» - - THEN RETURN 

334 0 IF P W $ -' ! " THEN P W $ -" 

335 0 IF LEFTS (PW$,1)-"$' THEN 

3360 PAUSE VAL (MID$ (PW$,2,10)) 

3370 GOTO 3400 

3380 END IF 

3390 PRINT #4,PW$ 

3400 NEXT X 
3410 RETURN 
3420 *CUTJ0B 
3430 TEL "C0M ： T• 

344 0 PRINT #4,~CA • 

3450 INPUT H5 t A$ 

3460 if A$<> ， RA.. then 3420 

3470 PRINT ~C じ 

3480 INPUT #5,A$ 

3490 KILL #4, ¢5 

3500 RETURN 

3510 *ERR0R 

3520 Z-99 

3530 G0SUB *SESSI0N 

3540 GOTO 本 MAIN 
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XB 8000 BASIC 入門 

スブライトの炎の中で 

5 Nakam 〇 「i Akira 

回 | 中森章 

X - 巳 ASIC でスプライトを使ってみよラということで，今回はお待ちかね実技編です。さ 
まざまなスプライトの動かし方，活用の方法を簡単なプログラムを用いて実践してみまし 
よう。付属のスプライトエディタを使ったキャラクターづくりも楽しいですよ。 


ファミコン， MSX を別にすれば，日本で 
名のある パソコンの 中でスプライト機能を 
有しているのは X 68000 だけです（おっと 
PC -88 VA なんてのが あったっけ)。 スフ。 ライ 
卜機能とはその名のとおり妖精 （ Sprite ) が 
宙を舞う如くスムーズにキャラクタを画面 
上で動かすことのできる機能です。先月で 
は X 68000 の持つスプライト機能について 
最小限知っておくべきことの解説を行いま 
した。つまり， X 68000 には128枚のスプライ 
卜画面と2枚のバックグラウンド面があり， 
X - BASIC ではそれらを利用するための関 
数が用意されています。今月はそれらの関 
数を実際に用いな実践編です。したがって， 
今回は前回の続きになります。そのため， 

スプライト関係のほとんどの関数の解説に 
ついては先月号を参照してください。 





単純に移動する 





スフ。 ライトの目的はキャラクタを スムー 

ズに移動すること，これしかありません。 

まずは，小手調べとしてキャラクタ（スプ 

ライトパターン）を単純に移動してみまし 

よう0ここで，スプライトパターンの移動 

に用いる関数は sp _ move 関数です。スプラ 

イトを実際に用いる手順は先月号で示しま 

したが，再びここに掲載します。すなわち， 

1) 画面のモード設定 
screen を使フ〇 

2) スプライトの初期化 
sp _ clr または sp _ init を使う。 

3) スフ°ライトを表示する/しない 
sp _ on / sp_off を使う。 

4) スプライトの定義 
sp _ def を使う。 

5) スプライトの色を定義 
sp _ color を使フ〇 

6) スフ。 ライト面を ON 
sp _ disp を使フ。 

7) スプライトを動かす 
sp _ move または sp _ set を1史フ〇 


ということになります。といっても，この 
手順を厳密に守る必要はなく，要は， 

(1) — (4) —(6 H 7) 

の手順が守られている限り，なんらかの動 
作が行われるはずです（特に移動に sp_mo 
ve を用いる場合には失敗はないでしよう）〇 

リスト1にスプライトパターンの単純な 
移動を行うプログラムを示します0リスト 
1では6つのキャラクタ（リンゴ，イチゴ， 
バナナ， レモン， メロン，ピーマンのつも 
りなのですが）に対して，それぞれひとつの 
スプライトパターンを定義しています。そ 
して，それらを whilel によって作られる 
無限ループの中で順々に動かしています。 

スプライト画面には1面につき1パターン 
の原則がありますから，いまはプレーン0 
から5に，それぞれ0から5のパターンを 
割り当てています。パターンの個数が6つ 
くらいだと，各パターンの移動は一瞬のう 
ちに行われますから， 6つのパターンは同 
時に移動しているように見えるのです（さ 
すがに30個以上になると変化の様子を見て 
取ることができますが)。 

リスト1でパターンの移動に使用する関 
数は sp _ move 関数です。 sp _ move 関数の使 
用法は， 

sp _ movevs ， x ， y ， cd ) 

でした。 s はプレーン番号 （0 から127)， 
x は X 座標（一16から1007)， y は Y 座標（一16 
から1007)， cd はスプライトパターンの番号 
(0 から 255) です。なお，ここでは d という 


X - BASIC では変数を使用する前には変数の 
型宣言をしなければなりません。宣言できる 
データ 型は int (4 バイト 整数 ), char (丨バイト 
整数)， str (文字列）， float (実数）の4種類です。 

X - BASIC のプログラムの実行はその大部分 
が関数の呼び出しによって行われます。それ 
以外は制御構造です。型宣言と制御構造と関 
数，これが X - BASIC の3大要素です。 

X - BASIC には画面上のキ ャ ラクタをスムー 
ズに移動させるための機能としてスプライト 


変数が時間パラ メータと なり，1 ループ ご 
との各パターンの位置を決定します。 

sp _ move 関数は sp _ move から sp _ mov _5 と 
いう関数の中で呼ばれています。座標を決 
めるために sin や cos という恐ろしい関数が 
使われていますが，これはパターンが画面 
をはみ出さないようにする（ X 座標， Y 座 
標の値を一16から1007の範囲に入れる）ため 
に用いているもので，これといって、深い意 
味はありません。図1に実行結果（写真） 
を示してぉきましょう。 

ところで，今月号で使用しているスプラ 
イトパターンは Human 68 k のシステムデ 
ィスクの「福袋」ディレクトリにある DEFS 
PT 00 L . BAS を使用しています。 





パターンを変える 





パターンを移動させるだけでは面白味に 
欠けます。次はパターンを変化させながら 
移動することを考えましよう。これは， sp _ 
move 関数を呼び出すたびにパターンを変 
えてやることによって実現できます。つま 
り，いままではパターンが固定で， 

1回目 sp _move ( s,x 0, y 0, cd ) 

2 回目 sp _ move ( s , xl , yl , cd ) 

3 回目 sp _ move ( s , x 2, y 2, cd ) 

4 回目 . 


が備わっています。スプライト画面には0か 
ら127までの128平面があり，それぞれの面上 
に置いたパターンを自由に移動させることが 
できます。また，スプライト画面の他にバッ 
グラウンドと呼ばれる画面が2面あり，ここ 
では最大 64 X 64 個並べたスプライトパターン 
を背景として利用可能です。バックグラウン 
ド面上では，スプライト面とは異なり，面上 
のす ベての パターンを同時に移動させること 
ができます。 


というぐあいに， X 座標， Y 座標を変える 
ことのみで呼び出していた sp _ move 関数を， 


X -巳 ASIG の基礎事項 


90 Oh! X 1987.12. 



























図 1 リスト1の実行 


1回ごとにパターンを変えて， 

1回目 sp.move ( s , xO ， yO ， cdO ) 

2回目 sp _ move ( s ， xl ， yl ， cdl ) 

3回目 sp _ move ( S ， x 2， y 2， cd 2) 

4 回目 . 

として呼び出せばいいのです。いまはひとつ 
のキャラクタに対して8つのパターンを考 
えます。ここでは，リスト1で使用したキ 
ャラクタに，それぞれ8つのパターンを割 
り当てて， 

リンゴパターン〇からパターン7 
イチゴパターン8からパターン15 
バナナパターン16からパターン23 
レモンパターン24からパターン31 
メロンパターン32からパターン39 
としてあります。ピーマンがありません力 5 '， 
これは僕がピーマンを嫌いというわけでは 
なく，面白い変化のパターンを考えつかな 
かったからです。では，図2に作成したパ 
ターンの一覧を写真で示しましょう（これ 
には DEFSPTOOL.BAS に大変お世話にな 
りました)。 

これらのパターンを移動させるためのプ 
ログラムがリスト2です。プログラム自体 
はリスト1と一卵性双生児でほとんど変わ 
っていません。実行結果は図3 (写真）で 
すが，写真ではパターンの変化している様 
子はわかりません（ごもっとも）。 

さて，リスト2〜4では40個，リスト5で 
は50個ものスプライトパターンを定義する 
ため，リスト1のようにデータの形で1つ 
ひとつ入力するのは大変です0せっかくス 
プライトエディタがあるのですから，図2 
およびリスト6を参考に適当に似たような 
パターンを作ったほうがずっと簡単でしょ 
う。詳しいことは後ほど紹介する「スプラ 
イトパターンの作成•利用」を見てください。 





属性を変える 





これまでは， sp _ move 関数によってパタ 
—ンの変化や移動をさせていました。しか 
し，これだけではちょっともの足りません 
よね 0 

X 68000 の機能では，パターンごとにパレ 


リスト1スプライトを使う1 


10 /*スブライトを使う 

20 /本 

30 int d 

40 float pi2=2 本 3. 14159# 

50 /* 画面のモード設定 
60 screen 0,3,1,1 
70 /* スブライトの初期化 
80 sp_clr(0 f 255) 

90 /*スブライトを表示しない 
100 sp_off(0,127) 

110 スブライトの定義 
120 sprite_pattern() 

130 /* スブライトの色を定義 
140 sprite_pallet() 

150 /* スブライト面を O N 
160 ap_disp( 1 ) 

170 /* スブライトを動かす 
180 d=0 


190 while 1 

200 sp_mov0() 

210 sp_movl() 

220 sp_raov2() 

230 sp_raov 3 () 

240 sp_mov4() 

250 sp_mov5{) 

260 d=d+1 

270 endwhile 
280 end 

290 func sp_mov0() 

300 x=120*sin(pi2*d/720)+120 

310 y=110*ain{pi2*d/300) + U0 
320 sp_move(0,x,y,0) 

330 endfunc 

340 func 8p_movl() 

350 x=125*sin(pi2*d/50)+125 

360 y=120*sin(pi2*d/ 100 )+120 

370 sp_move(1,x f y,1) 

380 endfunc 

390 func 8p_mov2 ( ) 

400 x=120*cos(pi2*d/720)+120 
410 y=110 本 coB(pi2*d/300)+110 
420 sp_move(2,x,y,2) 

430 endfunc 

440 func sp_raov3() 

450 x=125*cos(pi2*d/50)+125 

460 y=120*cos(pi2*d/ 100 )+120 

470 ap_move(3,x,y,3) 

480 endfunc 


490 func sp_mov4() 

500 x=110lcos(pi2*d/300)+110 

510 y=120*co8(pi2*d/720)+120 
520 sp_move(4,x,y,4) 

530 endfunc 

540 func sp_mov5() 

550 x=120*cos(pi2»d/100)+120 

560 y=125*cos(pi2*d/50)+125 

570 8p_move(5,x,y,5) 

580 endfunc 

50000 func sprite_pallet() 

50010 dim int col(15) ={ 

50020 0, 21140, 32 ， 62, 

50030 1024,1984, 1056, 2046, 

50040 32768, 63488, 32800, 63550, 

50050 33792, 65472, 44394, 65534 

50060 } 

50070 int i 

50080 for i=0 to15 

50090 sp_color(i,col(i)) 

50100 next 


50110 endfunc 

60000 func sprite_pattern() 
60010 dim char c(255) 
60020 c={ 


60030 

0 

,0 

0, 

60040 

0 



60050 

0 

,0 

9 f 

60060 

0 

,0 

0, 

60070 

0 

,0 

0, 

60080 

❺ 



60090 

0 

9 0 

0, 

60100 

0 

,0 

5, 

60110 

0 

f 0 

5, 

60120 

0 

f 0 

5, 

60130 

e 

,0 

5, 

60140 

0 

f 0 

0, 

60150 

0 

,0 

0, 

60160 

0 



60170 

0 

9 0 

0 9 

60180 

60190 

0 

) 

,0 

0, 

60200 

60210 

ap_ 

c=| 

def(0 

60220 

0 

9 0 

0, 

60230 

0 

f 0 

0, 

60240 

0 

9 0 

9, 

60250 

0 

,0 

0, 

60260 

0 

,0 

0, 

60270 

0 

,0 

0, 

60280 

0 

,0 

0 f 

60290 

0 

,0 

0, 

60300 

0 

f 0 

0 f 

60310 

0 

• 0 

9, 

60320 

0 

,0 

0,' 

60330 

0 

,0 

0,' 

60340 

0 

,0 

0, 

60350 

0 




0 , 0,0 

9,0,9 

9.9.9 

5.5.9 

5.7.9 


15,5 
5,15,15,15, 

5.15.15.5.5 

15.15.5. 5.5 

15.15.5.5.5 

5.15.15.5.5 
5, 15, 15, 5,5 
5,5； 15,515 r 
0,5,5,15,5, 
0,0,0,5,5 ( 5 
0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 


0 , 0,0 
0 , 0,0 
0,0,0， 
5,5,5 
7,5,5, 
7,7,5,5 
， 5 ， 5 ， 5 
5,5,5 
5,5(5( 
5,5,5 
5 ， 5 ， 5 , 
5,5,5 


0 , 0,0 
0，0，0 
0 , 0,0 
0，0，0 
5,0,0 
5,0,0 
5,5,5 
5,5,5 
5 ， 5 ， 5 ， 
5,5,5 
5,5,5 
5,5,0 


i 5 ， 5 ， 5 
,5,5,5 
5,5,0, 
0 , 0 , 0 , 


5,0,0 

0 , 0,0 

0,0,0， 

0,0,0 


0， 

0， 

0 , 

0, 

0, 

0, 

, 0,0 

0,0 

0,0 

0，0 

0,0 

0,0 

,0, 

, 0 , 

0, 

0 


0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 


0，0 

0,0 

9,9 

9,9 

9,9 

4,4 

7,7 


0，0, 0,0 
9,9,9,0 
4,5,0,0 
4,14,5,* 
9,5,5,5 


0,0,0,0, 
0,0,010， 
0,0，0,0， 
0 , 0 , 0 , 0 , 
, 0 , 0 , 0,0 
0 , 0 , 0,0 


9,5,5, 14,5,0 ， 0 ， 0 ,0 


5 ， 5 ， 5 ， 5 
14,7,5,5,14, 
7,14,7,5,5,5 
14,7, 14,7,5,5, 


5,0,0,0,0, 


5,14 

,5,0 


7,7, 14,7，14 
0,7,7,7,7, 
0,0,0,7,14 


5,5,0,0,0 
14,5 ,0,0 
5,0,0,0, 
7,7,5,0,0,0 
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60360 

0 

，0 

,0, 


60370 

60380 

0 

) 

,0 

,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

60390 

60400 

sp 」 

c={ 

def(1 

|C) 

60410 

0 

,0 

f 0 t 

0,0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

60420 

0 

,0 

,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

60430 

0 

,0 

,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

60440 

0 

,0 

f 0, 

0,0,0,13,13,13,0,0,0,0,0,0,0, 

60450 

0 

,e 

,0, 

0,14,13,13,13,13,13,13,0,0,0,0,0, 

60460 

0 

,0 

9 0 f 

13,14,13,13,13,13,13 r 13,13,0,0,0,0, 

60470 

0 

,0 

,14 

,14,13,13,13,13,13,13,13,13,13,0,0,0 

60480 

0 

,0 

•14 

,13,13,14,13,13,13,13,13,13,13,0,0,0 

60490 

0 

,e 

,13 


60500 

0 

,0 

,0, 


60510 

0 

,0 

,0, 

14,14,14,13,14,13,14,14,13,0,0,0,0, 

60520 

0 

,0 

,0, 

0,14,14,14,13,14,14,14,0,0,0,0,0, 

60530 

0 

,0 

• 0, 

0,0,0,14,14, 14,0,0,0,0,0,0,0 ， 

60540 

0 

,0 

,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

60550 

0 

,0 

,0, 

0,0,0,0,0,0,0, 0,010, 0,0,0, 

60560 

60570 

0 

} 

,0 



60580 

60590 

sp 」 
c=( 

def (2 

|C) 

60600 

0 

v 0 



60610 

0 

v 0 

9 0 t 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

60620 

0 

,0 

• 0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

60630 

0 

,0 

9 0 f 

0,0,0,0,0,0,0,13,0,0,0,0,0, 

60640 

0 

9 0 

,0, 

0,0,0,0,0,0,0,13,0,0,0,0,0, 

60650 

0 

9 0 

,0, 

0 ， 0, 0,0,0 ,0 ， 0, 13, 12,0,0,0,0 ， 

60660 

0 

,0 

t 0, 

0,0,0,0,0,0,12,12,13,0,0,0,0, 

60670 

0 

，〇 

f 0, 

0 ， 0,0 ， 0,0 ， 13, 13,13,12,0,0, 0,0 ， 

60680 

0 

y e 

,0, 

0,0,0,0,13,13,13,13,12,0,0,0,0, 

60690 

0 

,0 

,0 ， 

0,0,13, 13, 13,13, 13, 12,12,0,0 ,0 ， 0, 

60700 

0 

, 0 

,12 

,13,13.13,13,13,13,13,12,12,0,0,0,0, 

60710 

0 

,13,13,13,13,13,13,12,12,12, 12, 0,0, 0,0,0 ， 

60720 

0 

,0 

,13 

,12,13,12,12,12,12,12,12,0,0,0,0,0, 

60730 

0 

,0 

,0, 

12,12,12,12,12,12,0,0,0,0,0,0,0, 

60740 

0 

,0 

,0, 

12,12,12,12,12,0,0,0,0,0,0,0,0, 

60750 

60760 

0 

} 

,0 

.0 ， 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 

60770 

60780 

sp_ 
c= { 

def (3 

»c) 

60790 

0 

,0 

,0, 

0,12,9,9,9,9 ,9,9,0,0, 0 ， 0 ,0, 
0,10,9,0,0,12,0,0,0,0,0,0,0, 

60800 

0 

,0 

,0, 

60810 

0 

,0 



60820 

0 

,0 

,0, 

0,0 ， 12,11,15,9,9,9,0,0,0 ,0 ， 0, 

60830 

0 

,0 

,0, 

0 ， 12, 12 ,9,15, 15,9,15,9,0,0,0,0, 

60840 

0 

,0 

,0, 

12,15,15,9,9,9,9,15,9,0,0,0,0, 

60850 

0 

,0 

,12 

,12,12,11,9,15,9,9,15,9,9,0,0,0, 

60860 

0 

,0 

,12 

,12,11,9,9,9,9,15,9,9,9,0,0,0, 

60870 

0 

,0 

,12 

,12,9,15,9,9,9,9 ,15,9,9, 15,0,0, 

60880 

0 

,0 

,12 

,12,12, 11 ,9,15, 9,9,9,9 ,9,15,0,0 ， 

60890 

0 

,0 

,12 

， 12 ,11 ， 11 ， 15 ， 15,9,15 ， 9,15,9,9 ， 0, 0, 

60900 

0 

,0 

,0, 

12,15,9,11,15,9,9,9,15,9,0,0,0, 

60910 

0 

,0 

,0, 

12,12, 11 ， 15,9 ,15 ,9,9,15,9,0,0,0 ， 

60920 

0 

,0 

,0, 

0 ， 12, 12 ,15, 11 ,11 ， 15 ,15,11 ， 0,0,0,0, 

60930 

0 

,0 

,0 ， 

0,0,12,12,12,9,11,9,0,0,0,0,0, 

60940 

60950 

0 

} 




60960 

60970 

sp_ 

c=( 

def (4 

,c) 

60980 

0 

,0 

,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

60990 

0 

• 0 

,0, 

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

61000 

0 

t 0 

,0, 

0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0, 

61010 

0 

,0 

,0, 


61020 

0 

，0 

,0, 


61030 

0 

9 0 

f 0, 

0,0,9,8,8,8,8,8,8,0,0,0,0, 

61040 

0 

f 0 

,0, 

0 ， 9 ， 9 ， 15,818|8,8,8,8 ， 0 ， 0 ， 0 , 

61050 

0 

，0 

,0, 

0 ， 9,15 ， 15,15,8, 8,8,8,8 ， 0, 0 ， 0 ， 

61060 

0 

，0 

,0, 

0 ， 9, 15 ,15,8,8,8,8,8, 9,9,0 ， 0, 

61070 

0 

，0 

,0, 

0,9,15,8,8,8,8,8,8,9,9,0,0, 

61080 

e 

，0 



61090 

0 

,0 

,0, 

0 ， 0 ， 9,9, 8,8,8, 8,9,9 ， 0,0 ， 0, 

61100 

0 

,e 



61110 

0 

t e 

,0 f 

0,0,0,9,9,8,8,9,9,0,0,0,0, 

61120 

0 

,0 

9 e 9 

0,0,0,0,8,8,8,9,0,0,0,0,0, 

61130 

61140 

0 

) 

,0 



61150 

61160 

sp_def(5 
endfunc 

， C> 


ットブロックを変更したり，パターンを反 
転したりできますが， sp_move 関数はパレ 
ットブロックが1に固定されていますし， 
パターンの反転なんて夢のまた夢だからで 
す。 

ここらへんが sp_move 関数の限界で， X 
68000に備わっている スプラ イトの全機能を 
扱うためには，別の関数を用いるしかあり 
ません。それが sp_set 関数なのですが，悲 
しいかなこの関数は X-BASIC のマニュア 


くは先月号を見てね)。 
sp.set ( s ， x ， y ， ex ) 

ここで， s はプレーン番号 （0 から127)， 
x は X 座標 （0 から1023)， y は Y 座標 （0 
から1023)， ex は抗張パターンコードです0 
s ， x ， y については座標が16だけずれている 
以外は， sp _ move 関数と同様です。 

拡張パターンコードとは，スプライトパ 
ターンの属性のうち，パターン番号，パレ 
ットブロック，反転を同時に指定するため 


01234567 

给设 负啟 崦设，负 が 

8 9 10 1112131415 




図3リスト2の実行 


リスト2スプライトを使う2 

10 /* スブライトを使う 
20 /* 

30 int d=0,p=0 
40 float pi2=2*3. 14159# 

50 /* 画面のモード設定 
60 screen 0,3,1,1 
70 スブライトの初期化 
80 sp_clr(0,255) 

90 /* スプライトを表示しない 
100 sp_off(0,127) 

110 /* スブライトの定義 
120 sprite_pattern() 

130 /*スブライトの色を定義 
140 sprite_pallet() 

150 /* スブライト面を〇 N 
160 sp_disp( 1 ) 

170 /* スブライトを動かす 
180 d=0 
190 while 1 
200 sp_mov0() 

210 sp_movl() 

220 sp_mov2() 

230 sp_inov3 () 

240 sp_mov4() 

250 p =7 p+l )mod 8 

260 d=d+1 

270 endwhile 
280 end 

290 func sp_mov0() 

300 x= 120* sin(pi2*d/720)+120 
310 y=110*sin(pi2*d/300)+l10 

320 sp_move(0,x,y,p) 

330 endfunc 

340 func apmovl() 

350 x=125«ain(pi2*d/50)+125 

360 y=120*sin(pi2*d/100)+120 

370 sp_move<1,x,y,8+p) 

380 endfunc 

390 func sp_mov2() 

400 x=120<cos(pi2*d/720)+120 

410 y=110 本 cos(pi2 拿 d/300>+l10 

420 sp_move(2,x,y,16+p) 

430 endfunc 

440 func sp_mov3() 

450 x=125»cos(pi2*d/50)+125 

460 y=120»co3(pi2*d/100)+120 

470 sp_move(3,x,y,24+p) 

480 endfunc 

490 func sp_mov4() 

500 x=l10*cos(pi2*d/300)+l10 
510 y=120<cos(pi2*d/720)+120 
520 sp_move(4 f x,y,32+p) 

530 endfunc 

50000 func aprite_pallet() 

50010 dim int col(15) ={ 

50020 0, 21140 ， 32, 62, 

50030 1024,1984, 1056, 2046, 

50040 32768, 63488, 32800 ， 63550, 

50050 33792, 65472, 44394 , 65534 

50060 } 

50070 int i 

50080 for i=0 to15 

50090 8p_color(i,col(i)) 

50100 next 
50250 endfunc 


ルには載っていなかったりするのです（ひ のコードです。それぞれの属性は， i n t 型整 
どいわ)。 数の下位16ビットに図4のように割り当て 

sp _ set 関数の書式は次のとおりです（詳し られています。そして，この拡張パターン 


600001 

J I スプライトパターン（ 0~39) 

61522 J 

61524 endfunc 
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コードを sp _ set 関数を呼び出すたびに変え 
てやれば，属性（色や反転）は自由自在と 
いうわけです。 

と，ここで悲しいお知らせがあります。 
先月号でも，この拡張パターンコードの図 
を載せたのですが，あの図には誤りがあっ 
たのです。つまり，パターンコードはビッ 
卜〇からビット7までの8ビット，パレッ 
トブロックはビット8からビット11の4ビ 
ットだったのです。ついでに言い訳をさせ 
てもらえば，あの図は本誌8月号の 「 X 68 
000あなたの知らない世界」の図を引用し 
たんですよ（信じてたのにい)。 

さて，ここではリスト2で使用したキヤ 
ラクタのうち，リンゴにはパレットブロッ 
クの変更，イチゴにはパターンの反転をさ 
せてみます。そのためのプログラムがリス 
卜3です。このプログラムも基本的にはリ 
スト1やリスト2と変わっていません。た 
だ，リンゴを移動する sp _ movO という関数 
とイチゴを移動する sp _ movl という関数の 
中から呼び出される sp _ move 関数が sp_set 
関数になっています。また, sprite_pallet 
という関数の中でパレットブロックを15個 
すべて定義しています（といっても，カラ 
ーコードの5番を適当に変えている以外は 
すべて同じものですが)。 

拡張パターンコードは，反転，パレット 
ブロック， パターンコードを同時に指定し 
ますから，リンゴとイチゴの拡張パターン 
コードについては，次のようにして決めて 
います。 

リンゴ 

拡張パターンコードは，パレットブロッ 
クを示す変数 c とパターンコード （0 から 
7) の和。 

変数 c の初期値は & H 00000100 (パレット 
ブロック1 ) で sp _ movO が呼び出されるた 
びに & H 00000100 が加えられる（パレット 
ブロックの番号が1増える)〇このとき，パ 
レットブロックの番号が15を越えることの 
ないように，変数 c と & HOOOOOFOO との A 
ND をとっておく。このあと c の値が0にな 
るようなら（パレットブロック〇というの 
は定義されないため） c の値を & H 000001 
00としておく。 

イチゴ 

拡張パターンコードは反転を示す変数 r 
とパターンコード （8 から 15) の和。 

変数 r の初期値は & H 00000100 (パレッ 
トブロック1，水平反転，垂直反転ともに 
なし）で sp _ movl が呼び出されるたびに& 
H 0000 4000が加えられる（水平反転のみ— 


垂直変転のみ—水平反転，垂直反転両方 — 
反転なし一>水平反転のみ-^……の順に変わ 
る)。このとき，拡張パターンコードの上位 
16ビットにキャリが出ないように r と &H 
0000 FFFF の AND をとる。 

以上のようにして決定される拡張パター 
ンコードを用いた，キャラクタの移動する 
様子が図5(写真)です。例によって，写真 
ではなんにもわかりませんよね（色もわか 


らない)。 





バックグラウンド 





これまでの解説でスプライトを使うこと 
はできるようになったはずです。それでは， 


次にバックグラウンドを攻めてみましよう。 

図4拡張パターンコード 


10 /* スブライトを使う 
20 /* 

30 int d=0,p=0,c 
40 float pi2 = 2 本 3. 14159# 

50 /* 画面のモード設定 
60 screen 0 > 3,1,1 
70 /* スブライトの初期化 
80 sp clr( 0,255 ) 

90/* スブライトを表示しない 
100 sp_off(0,127) 

110 /* スブライトの定義 
120 sprite_pattern() 

130/* スブライトの色を定義 
140 sprite—pallet( > 

150 /* スブライト面を 0 N 
160 sp_disp(1) 

170 /* スプライトを動かす 
180 c=&H100 : r=&H100 
190 sp_on( 0,1 ) 

200 while 1 

210 sp_mov0(> 

220 sp—movl() 

230 sp—mov2<) 

240 sp_mov3() 

250 sp_mov4() 

260 p=(p+l> mod 8 

270 d=d+l 

280 endwhile 
290 end 

300 func sp—mov0(> 

310 x=120isin(pi2*d/720>+120 

320 y=110*sin(pi2*d/300)+110 

330 sp—set(0,x,y,c+p) 

340 c=Tc+&H 100) and &HF00 

341 if c=0 then c=&H100 

350 endfunc 

360 func sp_movl() 

370 x=125*sin(pi2*d/50)+125 

380 y=120*sin(pi2*d/ 100 )+120 

390 sp—set(1,x,y,r+8) 

400 r=ir+&H4000) and &HFFFF 

410 endfunc 

420 func sp_mov2() 

430 x=120icos(pi2*d/720)+120 

440 y=110 本 cos<pi2 本 d/300>+110 
450 sp—move(2 f x,y,16+p) 

460 endfunc 


スプライトでは，ひとつのスプライト画面の 
上をただひとつのパターンが孤独に動き回つ 
ていました0しかし，パ、ックグラウンドは 
多数のパターンの集団移動です。つまり， 
バックグラウンド面には，最大 64 X 64 個の 
パターンが，昆虫採集の標本の蝶やカブト 
ムシのごとく貼りつけられていて，そのバ 



図5リスト3の実行 


470 func sp_mov3() 

480 x= 125 木 cos(pi 2 本 d/50 > + 125 

490 y=120 本 cos(pi2*d/ 100 )+120 

500 sp—move< 3,x,y,24+p> 

510 endfunc 

520 func sp_mov4() 

530 x=l10»cos(pi2*d/300)^110 
540 y=120*cos(pi2*d/720)+120 

550 spjtnove ( 4 ,x , y, 32+p) 

560 endfunc 

50000 func sprite_pallet() 

50010 dim int col(15) ={ 

50020 0, 21140, 32, 62, 

50030 1024, 1984, 1056, 2046, 

50040 32768, 63488, 32800, 63550, 

50050 33792, 65472 ， 44394, 65534 

50060 } 

50070 int i f j 

50080 for i=0 to15 

50090 for j=l to15 

50100 sp—color(i,col(i),j) 

50110 next 

50120 next 

50130 sp_c 010 r<5, 34752,2} 

50140 sp_color(5,2016,3) 

50150 spIcolor(5 f 34784,4) 

50160 sp_c 010 r(5,1024,5} 

50170 spIcolor(5,33792,6) 

50180 sp_color(5,1056,7) 

50190 sp-Color< 5,35938,8 > 

50200 sp_color< 5,34768,9} 

50210 sp_color( 5,18402 ,10> 

50220 sp_color(5,2036,11) 

50230 sp_color(5,8168,12) 

50240 sp_color(5,14290,13) 

50250 spIcolor(5,55232,14) 

50260 sp_color(5 f 45034,15) 

50270 endfunc 


6000 0 j 

J \ スプライトパターン (0~39) 
61522 J 

61524 endfunc 


15 14 13 12 II 10 9 8 7 6 5 4 3 2 I 


パレットブロック 

(卜 15) 


パターンコード 

(0-255) 


H (水平)反転 （ 丨のとき反転） 
V (垂直)反転 （ 丨のとき反転） 


リスト3スプライトを使う3 
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ック グラウンド面を スクロールす ることに 
よって，相対的に集団のパターンが動くの 
です。そして，この標本箱の代わりになる 
のがテキストエリアと呼ばれるもので，こ 
こには バック グラウンド面上のそれぞれの 
座標にどういうパターンを表示するかとい 
う情報（拡張パターンコードそのまま）が 
格納されているのです。 

X 68000 にはこのようなバックグラウンド 
面とテキストエリアがそれぞれ2面あり， 
バックグラウンド面とテキストエリアの対 
応は自由です。バックグラウンドについて 
の詳しい説明は先月号を参照してもらうと 
して，ここではいきなり， X—BASIC でパ、 
ックグラウンドを使うときの手順を説明し 
ます。それは， 

1) パターンの定義 

2) テキストエリアの設定 

3) テキストエリアとバックグラウンド面 
の対応づけ 

4) バックグラウンド面の移動 

という手順です。以下に詳し〈説明します。 

パターンの定義 

通常のスプライトのパターンと同じく sp 
_ def 関数によって定義します。バックグラ 
ウンドで用いられるパターンのサイズは， 
表示画面サイズ （ screen 命令によって設定 
される）によって， 8X8 ドット（画面サ 
イズ 256X256 ドットのとき）または 16X16 
ドット（画面サイズ 512X512 ドットのとき） 
に固定されています。これは先月号で説明 
したように， sp _ def 関数は3番目の引数で 
16X16 ドットのパターンと 8 x 8 ドットの 

パターンの識別を行います。3番目の引数 
が0のときが8 X 8ドットのパターンとな 
図6テキストエリアとバックグラウンド 


バックグラウンド0 

バックグラウンド1 

テキストエリア〇 

テキストエリア0 

テキストエリア〇 

テキストエリア1 

テキストエリア1 

テキストエリア0 

テキストエリア1 

テキストエリア1 


図7プライオリテイ 



プライオリティ丨ブライオリテイ2プライオリテイ3 


BGO : ハヘンクグラウンド0面 
BGI : バックグラウンド I 面 
SP : スプライト面 


り，1のときが 16 X 16 ドットのパターンです。 

テキストエリアの設定 

テキストエリアにはバックグラウンド面 
上の64 X 64の位置に対応する64 X 64個の領 
域から成り立っています。この領域に図4 
で示されるような拡張パターンコードを埋 
め込んでいくのが，テキストエリアの設定 
です。そして，そのための関数が bg _ put で 
す。 bg _ put 関数は次のようなフォーマット 
で'使用します。 
bg_put ( t ， x ， y ， ex ) 

ここで！：はテキストエリアの番号 （0 か1)， 
x はテキストの X 座標 （0 から63)， y はテ 
キストの Y 座標 （0 から63)， ex は拡張パタ 
ー ンコ ード（パター ン 番号， ノ、。レット ブロ 

ック，反転の有無の指定）です。 

なお，パ、ックグラウンドをひとつのパタ 
ーンで埋め尽くしたいという人のためには 
bg 一 fill という関数もあります。 bg _ fill 関数 
のフォーマットは次のとおりです。 
bg _ fill ( t ， ex ) 

t や ex の意味は bg _ put 関数と同じです 0 

テキストエ U アと 
バックグラウンドの対応づけ 

bg _ put 関数で設定したテキストエリアと 
バックグラウンド面を対応させます。 X 680 
00には2 つの テキストエリアと2 つの バッ 
クグラウンド面が存在しますから，対応は 
図6に示す4 つの 場合があります。このた 
めの関数が bg _ set です。 bg _ 関数のフォ 

ーマットは次のようになっています。 
sp _ set ( b , t , v ) 

ここで b はバックグラウンド面の番号 （0 
か1)， t はテキストエリアの番号 （0 か 1) 
で， b で示されるバックグラウンド面と t で 
示されるテキストエリアが対応づけられま 
す。 v はバックグラウンド面の表示をする 
か，しないかを指示します0つまり， v が 
1なら表示され， v が0なら表示されませ 
ん。ただし，画面表示サイズが 512 X 512 の 
ときは番号が1のバックグラウンド面は表 
示されません。 

バックグラウンドの移動 

バックグラウンド面上のパターンは，パ、 
ックグラウンド面をスクロールさせること 
によって，動いているように見せることが 
できます0バックグラウンド面をスタロー 
ルさせるための閨数が bg _ scroll です 0 この 
bg _ scroll 関数のフォーマツトは次のとおり。 
bg _ scroll ( b , x , y ; 


ここで， b はバックグラウンド面の番号 （0 
か1)， X は スクロールの X 座標 （0 から511 
または1023)， y は スクロールの Y 座標 （0 
から511または 1023) です。 スクロールの X 
座標， Y 座標は，バックグラウンド面の表 
示領域の左上の端の座標です（初期状態が 
(0,0)にあると考えたとき）。また， X 座標， 
Y 座標の上限は表示画面サイズによって決 
まります。つまり，表示画面サイズが256 
X 256のときの上限が511となり，表示画面 
サイズが 512 X 512 のときの上限が1023なる 
のです。 

バックグラウンドの優先順位 

バックグラウンド面とスプライト画面に 
は，表示の優先順位（プライオリティ）が 
あります。これは図7に示すとおりです。 
そして，このプライオリテイは， sp _ set 関 
数でスプライトパターンを表示するときに， 
各パターンごとに指定できるようになって 
います。先ほどの sp _ set 関数では引数が4 
つの場合しか説明しませんでしたが，5つ 
目の引数としてプライオリティ （0 から 3) 
を指定できるようになっています。数字の 
意味は図7で示したものと同じです。ただ 
し，プライオリティに0を指定すると，そ 
のスプライトパターンは表示されません。 
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それでは，バックグラウンド面を使用し 
たプログラムを作ってみましよう。これが 
リスト4です。リスト4も基本的にはリス 
卜1からリスト3と同じものですが，リス 
卜4ではバックグラウンド面の設定をする 
ための関数 bg _ setup と，パ、ックグラウンド 
面をスクロールするための関数 bg _ mov 0 と 
bg _ movl が新たに定義されています。また， 
すべてのスプライトパターンをプライオリ 
テイ2で表示 （2 つのバックグラウンド面 
の間にスプライト画面を表示）するために, 
sp _ move 関数はすべて sp _ set 関数に置き換 
えてあります。 



図日リスト4の実行 
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bg _ setup の中では，2つのバックグラウ 
ンド面を定義していますが，ここでは複雑 
なパターンは使わず，バックグラウンド1 
は無色（黒色に見える）と紺色の市松模様， 
バックグラウンド0は白っぽい格子にして 
あります。設定の手順はいままで説明して 
きたことをそのままやっているだけです。 
また， bg _ movO や bg _ movl という関数はス 
プライトパターンを移動するときの sp_set 
関数が変わったものと思えばよいで.しよう。 
ここでも sin や cos といった関数を使ってい 
ます力す，、深い意味はありません0リスト4 
の実行結果（写真）を図8に示します。 





爆発パターン 





さて，以上で X 68000の持っているスプラ 
イト機能の説明はおしまいです0最後にス 
プライトの応用について説明しておきます。 
スプライト画面上のキャラクタはそれぞれ 
が同時に移動するのですが，その動きは自 
分以外のキャラクタの動きとは無関係です。 
たとえば，表示画面上で2つのキャラクタ 
が重なっても，それぞれはなにもなかった 
ようにすれ違っていくだけです0スプライ 
卜を使ってゲームなどを作ろうとするとき， 
これではぐあいがよくありません。 2つの 
キャラクタが重なったら，そこが華々しく 
爆発が起こるとか，反対方向にはじき飛ば 
されるとかしたいものです。 

MSX の BASIC ではキャラクタが重なる 
と，あらかじめ指定しておいた行番号にジ 
ャンプする（つまり割り込みですね ） 「ON 
SPRITE GOSUB 」 という命令があるので 
すが，残念ながら X - BASIC にはそういう 
命令はありません。そこで，キャラクタを 
移動させるためのループの中で，それぞれ 
のキャラクタが重なったかどうかを，1回 
1回チェックしてやる必要があります（こ 
れをポーリングという）。このとき大事なこ 
とは，割り込みによるにせよ，ポーリング 
によるにせよ，キャラクタが重なったとき 
に特別な動作をさせるためには，キャラク 
夕すべての座標を記憶しておかねばならな 
いということです。 

ここでは，リスト1からリスト4までの 
プログラムを多少改造して，数№1のキャラ 
クタを適当に移動させておき，2つのキャ 
ラクタが重なれば，爆発して消えてしまう 
というプログラムを 作って みます。これが 
リスト5で;す。 

リスト5^もキャラクタはいままでどお 
りのリンゴ，イチゴ， パ、 ナナ，レモン，メロ 


リスト4スプライトを使多4 

10 /* スブライトを使う 

20 /零 

30 int d=0,p=O.c 
40 float pi2=2*3. 14159# 

50 /t 画面のモード設定 
60 screen 0,3,1,1 
70 /* スブライトの初期化 
80 sp clr( 0,255 ) 

90 /* スブライトを表示しない 
100 sp_off(0,127) 

110 /*スブライトの定義 
120 sprite_pattern() 

130 /*スブライトの色を定義 
140 sprite_pallet() 

150 /* スブライト面を O N 
160 sp_disp( 1 ) 

170 /* スブライトを動かす 
180 c=&H100 : r=4H100 
190 sp_on( 0,1 ) 

200 bg_setup() 

210 while 1 

220 sp_mov0() 

230 sp_movl() 

240 sp_mov2() 

250 sp_n>ov3() 

260 sp_mov4() 

270 bg_mov0() 

280 bg_movl() 

290 p=(p+l)mod 8 

300 d=d+l 

310 endwhile 
320 end 

330 func sp_mov0() 

340 x=120*sin(pi2*d/720)+120 

350 y=110*sin(pi2*d/300)+110 
360 8p_aet(0,x,y,c+p,2) 

370 c=Tc+&H 100) and &HF00 

371 if c=0 then c=&H100 

380 endfunc 

390 func ap_movl() 

400 x=125*sin(pi2«d/50)+125 

410 y=120*sin(pi2*d/ 100 )+120 

420 sp_set(1,x,y,r+8,2) 

430 r= ( r+4H4000) and ItHFFFF 

440 endfunc 

450 func ap_mov2() 

460 x=120*cos(pi2*d/720)+120 

470 y=l10*coa(pi2*d/ 300 )+110 

480 ap_aet(2,x,y,4H100+16+p,2) 

490 endfunc 

500 func ap_mov3() 

510 x=125*coa(pi2*d/50)+125 

520 y=120*cos(pi2*d/100)+120 

530 sp_set(3,x,y,4H100+24+P ， 2) 

540 endfunc 

550 func sp_mov4() 

560 x=110*cos(pi2*d/300)+110 

570 y=120*cos(pi2>d/720)+120 

580 8p_set(4,x,y,4H100+32+p,2) 

590 endfunc 

600 func bg_mov0() 

610 x=250*sin(pi2*d/300)+250 

620 y=200*cos(pi2*d/720)+200 

630 bg_scroll(0,x,y) 

640 endfunc 

650 func bg_movl() 

660 x=250*cos(pi2*d/300)+250 

670 y=200*sin(pi2*d/720)+200 
680 bg_8croll(1,x,y) 

690 endfunc 

700 func bg_aetup() 

710 dim char c(64) 

720 int x,y,p 
730 for x=0 to 63 
740 c(x)=0 

750 next 

760 sp_def( 160, c,0) 

770 for x=0 to 63 
780 c(x)=2 

790 next 

800 ap_def(161,c,0) 

810 for x=0 to 63 

820 p=160 : if (x mod 2) = 0 then p=161 

830 for y=0 to 63 

840 bg_put(1,x,y,&H100+p) 

850 p=p+l:if p=162 then p=160 

860 next 

870 next 

880 bg_set(1,1,1) 

890 for x=0 to 63 

900 if (x mod 2)=0 then ( 

910 c(x)=0 

920 1 else { 

930 c(x)=(rand() mod 15)+1 

940 } 

950 next 

960 sp_def(162,c,0) 

970 for x=0 to 63 

980 for y=0 to 63 

990 bg_put(0,x,y f &H100+160) 

1000 if (x mod 4)=0 or (y mod 4)=0 then 

1010 bg_put(0,x,y,4H100+162) 

1020 } 

1030 next 

1040 next 

1050 bg_set(0,0,1) 

1060 endfunc 

50000 func aprite_pallet() 

50010 dim int coI(15) =1 

50020 0, 21140, 32, 62, 

50030 1024, 1984, 1056, 2046, 
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ンの 5 種類ですが，キャラクタ自体は32個 
まで定義することができ，それらのキャラ 
クタ番号を5で割ったときの余りが0のも 
のがリンゴ，1のものがイチゴ，2のもの 
がバナナ，3のものが レモン， 4のものが 
メロンとしています。このとき変数 me がキ 
ャラクタの数の上限を定めます。なお，リ 
スト5で定義してある配列の意味は次のと 


おりです。 


xa ( n ) 

キャラクタ n の X 座標 

ya ( n ) 

キャラクタ n の Y 座標 

patl ( n ) 

キャラクタ n の次のパターン 
番号（爆発時でないとき） 

pat 2( n ) 

キャラクタ n の次のパターン 
番号（爆発時） 

live ( n ) 

キャラクタ n が爆発時か，そ 
うでないかを示す 


上で示したように pat 2 という配列には爆発 
のパターン番号が入ります。ここで，爆発 
のパターンは図9 (写真）に示すように， 

80から88までのパターンが割り当てられて 
います。また，プログラムの構造は， 

1) 各キャラクタが生きていれば （ live と 
いう配列の値が1であれば） sp — mov 関 
数で，そうでなければ die 関数でキャラ 
クタが取るべきパターン （ patl か pat 2 の 
内容）を表示する。 

2) check という関数でキャラクタが重な 
っているかどうか調べ（総当たりで調べ 
る），もし重なっているキャラクタがあれ 
ば，対応する live の値を0にする。 

という手順の繰り返しです。 sp _ mov 関数 
( sp _ move ではないよ）の中で，キャラクタ 
を移動させる座標の決め方は， sin や cos を 
使わず乱数を利用しています。というのは， 
sin や cos を使う場合はあらかじめキャラク 
夕の移動する軌道が決まっていますから， 
運が悪ければ，いつまでたってもキャラク 
夕が重ならないということがあるからです。 
あとは，リスト5を見てもらえばプロダラ 
ムの動きはわかるでしよう。図10にリスト 
5の実行結果を示します。 

* * * 

先月号で X 68000 のスプライトの機能を詳 
しく説明しましたから，今回はその知識が 
あるものとして話を進めてきました。その 
ため，今月号だけでは少しわかりにくいと 
ころがあるかもしれませんが，そのときは 
先月号を見てくださいね。もし，先月号を 
持って いない 人はバックナンバーで揃えま 
しょう （Oh ! MZ の最終号ですし，きっと値 
打ちが出ますよ）。というわけで，スプライ 
卜の話はおしまいです。来月はグラ フイ ッ 
ク について やって みたい と思います。 


50040 32768, 63488, 32800, 63550, 
50050 33792, 65472, 44394, 65534 
50060 } 

50070 int i,j 

50080 for i=0 to15 

50090 for j=l to15 

50100 sp_color(i,col(i),j) 

50110 next 

50120 next 

50130 sp_color(5, 34752,2} 

50140 sp_color(5,2016,3) 

50150 sp_color(5, 34784,4 > 

50160 sp_color(5,1024,5) 

50170 sp=c 01 or(5, 33792,6) 

50180 sp_color(5, 1056, 7) 

50190 sp_color(5,35938,8) 

50200 sp_color(5,34768,9) 

50210 sp_color(5,18402,10) 

50220 3p_color(5,2036,ll) 

50230 sp_color(5,8168,12) 

50240 sp_color(5,14290,13) 

50250 sp_color(5, 55232, 14) 

50260 sp_color(5,45034,15) 

50270 endfunc 


60000 ) 

スプライトパターン （0 〜 39) 

61522 J 

1 

61524 

endfunc 


リスト 5 スプライトを使 

10 /*スブライトを使う 
20 /* 

30 int i , mc=8 

40 dim int patl(31),pat2(31) 

50 dim int xa(31),ya(31) 

60 dim char live(31) 

70 /* 画面のモード設定 
80 screen 0,3,1,1 
90 /* スブライトの初期化 
100 sp_clr(0,255) 

110 /本スブライトを表示しない 
120 sp_off(0,127) 

130 /* スブライトの定義 
140 sprite_pattern() 

150 /* スブライトの色を定義 
160 sprite_pallet() 

170 /* スブライト面を O N 
180 sp_disp(l} 

190 /* スブライトを動かす 
200 init_all() 

210 sp—on(0,roc> 

220 bg_setup() 

230 while 1 
240 for i=0 to me 
250 if live(i) then sp_mov(i) else die(i) 
260 next 
270 check() 

280 endwhile 
290 end 

300 func init—all<) 

310 int i 

320 for i=0 to me 

330 xa(i)=(rand() mod 256)+16 

340 ya(i) = (rand() mod 256 ) + 16 

350 patl(i)=(rand() mod 8) 

360 pat2(i)=0 

370 live ⑴ =1 

380 next 
390 endfunc 

400 func int next—pos<n) 

410 int d 

420 d=((rand() mod 3}-l}*5 

430 if (n+d<272) and (n+d>16) then { 

440 return(n-fd) 

450 } 

460 return(n) 

470 endfunc 

480 func sp_mov(n) 

490 int pp 

500 pp=&H100+(n mod 5)*8+patl(n) 

510 xa(n)=next_pos(xa(n)) 

520 ya(n)=next_pos(ya(n)) 

530 sp__set(n,xa(n) , ya (n) , pp, 2 ) 

540 patl(n)=(patl(n)+l)mod 8 

5b0 endfunc 

560 func bg_setup() 

570 dim char c(64) 

580 int x,y,p 

590 for x=0 to 63 : c(x)=0 : next 
600 sp.def(160,c,0) 

610 for x=0 to 63 : c(x)=2 : next 
620 sp_def(161,c,0> 

630 for x=0 to 63 

640 p=160 : if (x mod 2)=0 then p=161 

650 for y=0 to 63 

660 bg 一 put<1 f x,y f &H100+p) 

670 p=p+l : if p=162 then p=160 

680 next 

690 next 

700 bg—set<l,l,l> 

710 endfunc 
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720 func check() 

730 int i，j 

740 for i=0 to me 

750 for j=(i + 1)to me 

760 if live(i)=0 then continue 

770 if live(j)=0 then continue 

780 if eq(i f j) then disapp(i f j) 

790 next 

800 next 

810 endfunc 

820 func int eq(i,j) 

830 if abs(xa(i)-xa(j))>8 then return(0) 
840 if abs(ya(i)-ya(j))>8 then return(0) 
850 return(1) 

860 endfunc 

870 func di8app(i 9 j) 

880 live(i)=0 
890 live(j)=0 
900 endfunc 
910 func die(n) 

920 if pat2(n)>9 then return() 

930 sp_set(n,xa(n) f ya(n) ， & H150+pat2(n)) 

940 pat2(n)=pat2(n)+l 
950 endfunc 

50000 func sprite^pallet() 

50010 dim int col(15) ={ 

50020 0 f 21140, 32, 62 ， 

50030 1024, 1984 f 1056, 2046, 

50040 32768, 63488, 32800, 63550, 

50050 33792, 65472, 44394, 65534 

50060 ) 

50070 int i 

50080 for i=0 to15 

50090 sp_color(i,col(i) f 1) 

50100 next 
50110 endfunc 

6000 0 j 

J 1 スプライトパターン （0~39) 

61522 J 
61524 j 

i [ スプライトパターン （80^89) 

61904 J 
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図 10 リスト 5 の実行 


リスト6スプライトパターン〇〜39,80〜89 


スプライトパターンの作成•利用 


システムディスクの「福袋」ディレクトリの 
下にある DEFSPTOOL . BAS ( X - BASIC のプ ログ 
ラム）を使えば，パレットブロックやスプラ 
イトパターンを簡単に定義することができま 
す。詳しい操作方法はプログラムの起動時に 
表示されるヘルプ画面を見てもらうとして， 
ここでは， DEFSPTOOL . BAS の出力（パレッ 
トブロックやスプライトブロックを定義する 
X - BASIC のプログラム）を各自が作った X-B 
ASIC のプログラムに結合する方法について説 
明します。 

DEFSPTOOL . BAS の出力は，パレットブロ 
ックの定義が行番号50000から始まる X-BAS 
1 C のプログラム （ sprite _ pallet という関数が定 
義される），スプライトパターンの定義が行番 
号60000から始まる X - BASIC のプログラム 
( sprite _ pattern という関数が定義される）で 
す。そして，どちらの場合も関数 （ sprite_pa 
llet や sprite _ pattern ) を呼び出す部分が行番号 
I 〇として付随しています。50000や60000とプロ 
グラムの行番号が異様に大きいのは，これら 
のプログラムをそのまま各自が作った X-BAS 
1 C のプログラムに結合して使うとき，行番号 
の重複を避けるための配慮でしょう（その割 
には10という行番号が邪魔ですけどね)。プ 
ログラムを結合することができれば，あとは各 
自のプログラムから sprite _ pallet や sprite_pat 
tern という関数を呼び出すだけで， DEFSPT 0 
0 L . BAS で定義したのと同じパレットやパタ 
ーンを定義できるという仕組みです。 

さて，従来の BASIC では MERGE コマンドを 
使用することでプログラムの結合を簡単に行 
うことができました。しかし， X - BASIC には 


この MERGE コマンドがありません（どうして？ 
ひどいじゃない）。 load ® コマンドで似たよう 
なことはできますが，この連載の第丨回目で 
説明したとおり，60000行から始まるスプラ 
イトパターンを定義するプログラムは load @ 
コマンドで口ードできないプログラムの典型 
例をしています。と，脅かしてみましたがな 
んの心配もいりません。自分の作ったブログ 
ラムをいったんセーブして，そのプログラム 
のファイルとパレットブロックやスプライト 
パターンを定義するプログラムのファイルを 
エディタ （ ED . X ) で結合してやればよいので 
す。他にも方法は考えられますが，これがい 
ちばん手っ取り早いでしょう。セーブしたフ 
ァイルが アスキー ファイルになるのいうこと 
は便利ですね。とにかく，具体的には以下の 
ようにします。 

1 ) ED . X で自分のプログラムをエディットす 
る。 

2) プログラムの最後に力ーソルを移動し， 
そこで IESCI + Y により.パレットブロッ 
クを定義するファイルを読み込む。このと 
き，余分な行番号の10は削除する。 

3) 再びプログラムの最後に力ーソルを移動 
し， 2) と同じ手順でスプライトパターンを 
定義するファイルを読み込む。 

3) エディットを終了する。 

これで，プログラムの結合は完了です。あ 
とは，結合したプログラムを X - BASIC で口一 
ドして実行するだけです。なお，今月号のプ 
ログラムで使用している sprite _ pallet 関数は 
DEFSPTOOL . BAS の出力をかなり変更してあ 
ります ( sprite . pattern 関数はそのまま）。 


60000 

60002 

60004 

60006 

60008 

60010 

60012 

60014 

60016 

60018 

60020 

60022 

60024 

60026 

60028 

60030 

60032 

60034 

60036 

60038 

60040 

60042 

60044 

60046 

60048 

60050 

60052 

60054 

60056 

60058 

60060 

60062 

60064 

60066 

60068 

60070 

60072 

60074 

60076 

60078 

60080 

60082 

60084 

60086 

60088 

60090 

60092 

60094 

60096 

60098 

60100 

60102 

60104 

60106 

60108 

60110 

60112 

60114 

60116 

60118 

60120 

60122 

60124 

60126 

60128 

60130 

60132 

60134 

60136 

60138 

60140 

60142 

60144 

60146 

60148 

60150 



func sprite pattern() 
dim char 5125 5> 




X 68000 BASIC 入門 97 













60152 

60154 

60156 

60158 

60160 

60162 

60164 

60166 

60168 

60170 

60172 

60174 

60176 

60178 

60180 

60182 

60184 

60186 

60188 

60190 

60192 

60194 

60196 

60198 

60200 

60202 

60204 

60206 

60208 

60210 

60212 

60214 

60216 

60218 

60220 

60222 

60224 

60226 

60228 

60230 

60232 

60234 

60236 

60238 

60240 

60242 

60244 

60246 

60248 

60250 

60252 

60254 

60256 

60258 

60260 

60262 

60264 

60266 

60268 

60270 

60272 

60274 

60276 

60278 

60280 

60282 

60284 

60286 

60288 

60290 

60292. 

60294 

60296 

66288 

60300 

60302 

60304 

60306 

60308 

60310 

60312 

60314 

60316 

60318 

60320 

60322 

60324 

60326 

60328 

60330 

60332 

60334 

60336 

60338 

60340 

60342 

60344 

60346 

60348 

60350 

60352 

60354 

60356 

60358 

60360 

60362 

60364 

60366 

60368 

60370 

60372 

60374 

60376 

60378 

60380 

60382 

60384 

60386 

60388 

60390 

60392 

60394 

60396 

60398 

60400 

60402 

60404 

60406 

60408 

60410 

60412 

60414 

60416 

60418 

60420 

60422 

60424 

60426 

60428 

60430 
60432 

60431 
6013 (； 
60438 

604 4 2 
60-M-l 

B011H 
(*>0150 



60456 

60458 

60460 

60462 

60464 

60466 

60468 

60470 

60472 

60474 

60476 

60478 

60480 

60482 

60484 

60486 

60488 

60490 

60492 

60494 

60496 

60498 

60500 

60502 

60504 

60506 

60508 

60510 

60512 

60514 

60516 

60518 

60520 

60522 

60524 

60526 

60528 

60530 

60532 

60534 

60536 

60538 

60540 

60542 

60544 

60546 

60548 

60550 

60552 

60554 

60556 

60558 

60560 

60562 

60564 

60566 

60568 

60570 

60572 

60574 

60576 

60578 

60580 

60582 

60584 

60586 

60588 

60590 

60592 

60594 

60596 

60598 

60600 

60602 

60604 

60606 

60608 


60614 
60616 
60618 
60620 
60622 
60624 
60626 
60628, 
60630 
60632 
60634 
60636 
60638 
60640 
60642 
60644 
60646 
60648 
60650 
60652 
60654 
60656 
60658 
60660 
60662 
60664 
60666 
60668 
60670 
60672 
60674 
60676 
60678 
60680 
60682 
60684 
60686 
60688 
60690 
60692 
60694 
60696 
60698 
60700 
60702 
60704 
60706 
60708 
60710 
60712 
607 M 
60716 
60718 
60720 
60722 
60724 
60726 
60728 
60730 
60732 
60734 
60736 
60738 
60740 
60742 
607^14 
60746 
60748 
60750 
60752 
60754 
60756 
60758 
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60760 

60762 

60764 

60768 

60770 

60772 

60774 

60776 

60778 

60780 

60782 

60784 

60786 

60788 

60790 

60792 

60794 

60796 

60798 

60800 

60802 

60804 

60806 

60808 

60810 

60812 

60814 

60816 

60818 

60820 

60822 

60824 

60826 

60828 

60830 

60832 

60834 

60836 

60838 

60840 

60842 

60844 

60846 

60848 

60850 

60852 

60854 

60856 

60858 

60860 

60862 

60864 

60866 

60868 

60870 

60872 

60874 

60876 

60878 

60880 

60882 

60884 

60886 

60888 

60890 

60892 

60894 

60896 

60898 

60900 

60902 

60904 

60a06 

60908 

60910 

60912 

60914 

60916 

60918 

60920 

60922 

60924 

60926 

60928 

60930 

60932 

60934 

60936 

60938 

60940 

60942 

60944 

60946 

60948 

60950 

60952 

60954 

60956 

60958 

60960 

60962 

60964 

60966 

60968 

60970 

60972 

60974 

60976 

60978 

60980 

60982 

60984 

60986 

60988 

60990 

60992 

60994 

60996 

60998 

61000 

61002 

61004 

61006 

61008 

61010 

61012 

61014 

61016 

61018 

61020 

61022 

61024 

61026 

61028 

61030 

61032 

61034 

61036 

61038 

61040 

61042 

61044 

61046 

61048 

61050 

61052 

61054 

61056 

61058 

61060 

61062 
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61064 

61066 

61068 

61070 

61072 

61074 

61076 

61078 

61080 

61082 

61084 

61086 

61088 

61090 

61092 

61094 

61«Q6 

61098 

61100 

61102 

61104 

61106 

61108 

61110 

61112 

61114 

61116 

61118 

61120 

61122 

61124 

61126 

61128 

61130 

61132 

61134 

61136 

61138 

61140 

61142 

61144 

61146 

61148 

61150 

61152 

61154 

61156 

61158 

61160 

61162 

61164 

61166 

61168 

61170 

61172 

61174 

61176 

61178 

61180 

61182 

61184 

61186 

61188 

61190 

61192 

61194 

61196 

61198 

61200 

61202 

61204 

61206 

61208 

61210 

61212 

61214 

61216 

61218 

61220 

61222 

61224 

61226 

61228 

61230 

61232 

61234 

61236 

61238 

61240 

61242 

61244 

61246 

61248 

61250 

61252 

61254 

61256 

61258 

61260 

61262 

61264 

61266 

61268 

61270 

61272 

61274 

61276 

61278 

61280 

61282 

61284 

61286 

61288 

61290 

61292 

61294 

61296 

61298 

61300 

61302 

61304 

61306 

61308 

61310 

61312 

61314 

61316 

61318 

61320 

61322 

61324 

61326 

61328 

61330 

61332 

61334 

61336 

61338 

61340 

61342 

61344 

61346 

61348 

61350 

61352 

61354 

61356 

61358 

61360 

61362 

61364 

61366 



sp^def(33 f c) 


sp^def(31 f o) 



P5 


61368 

61370 

61372 

61374 

61376 

61378 

61380 

61382 

61384 

61386 

61388 

61390 

61392 

61394 

61396 

61398 

61400 

61402 

61404 


61410 

61412 

61414 

61416 

61418 

61420 

61422 

61424 

61426 

61428 

61430 

61432 

61434 

61436 

61438 

61440 

61442 

61444 

61446 

61448 

61450 

61452 

61454 

61456 

61458 

61460 

61462 

61464 

61466 

61468 

61470 

61472 

61474 

61476 

61478 

61480 

61482 


61488 

61490 

61492 

61494 

61496 

61498 

61500 

61502 

61504 

61506 

61508 

61510 

61512 

61514 

61516 

61518 

61520 

61522 

61524 

61526 

61528 

61530 

61532 

61534 

61536 

61538 

61540 

61542 

61544 

61546 

61548 

61550 

61552 

61554 

61556 

61558 

61560 

61562 

61564 

61566 

61568 

61570 

61572 

61574 

61576 

61578 

61580 

61582 

61584 

61586 

61588 

61590 

61592 

61594 

61596 

61598 

61600 

61602 

61604 

61606 

61608 

61610 

61612 

61614 

61616 

61618 

61620 

61622 

61624 

61626 

61628 

61630 

61632 

61634 

61636 

61638 

61640 

61642 

61644 

61646 

61648 

61650 

61652 

61654 

61656 

61658 

61660 

61662 

61664 

61666 

61668 

61670 




!p 了 def(36 f c) 







61672 

61674 

61676 

61678 

61680 

61682 

61684 

61686 

61688 


INlf 


61718 

61720 

61722 

61724 

61726 

61728 

61730 

61732 

61734 

61736 

61738 

61740 

61742 

61744 

61746 

61748 

61750 

61752 

61754 

61756 

61758 

61760 

61762 

61764 

61766 

61768 

61770 

61772 

61774 

61776 

61778 

61780 

61782 

61784 

61786 

61788 

61790 

61792 

61794 

61796 

61798 

61800 

61802 

61804 

61806 

61808 

61810 

61812 

61814 

61816 

61818 

61820 

61822 

61824 

61826 

61828 

61830 

61832 

61834 

61836 

61838 

61840 

61842 

61844 

61846 

61848 

61850 

61852 

61854 

61856 

61858 

61860 


61866 
61868 
61870 
61872 
61874 
61876 
61878 
61880 
61882 
61884 
61886 
61888 
61890 
61892 
61894 
61896 
61898 
61900 
61902 
61904 e 




sp^def(87 f c) 


スプライトの定義法 

上記のプログラムはスプライトパターン定義 
用のものです。スブライトパターンを定義する 
にはディレクトリ福袋の中の defsptool . bas とい 
うファイルを使用します。 defsptool . bas を起動 
し，リストの写真部と同様なパターンを作成し 
てください（ツールの使用方法がわからないと 
きは HELP キーを押す)。パターンができあがつ 
たら save の部分をダブルクリックし BASIC の関 
数に変換するようにしてください。 

各プログラムの使用時はこのプログラムをあ 
らかじめマージしておいてください（もしくは， 
あらかじめ実行し，各プログラムから sprite - 
pattern という行を削除する)。 
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X 68000 あなたの知らない世界 


編集室 


蠲溫チ丫の S 解析 


さて，そろそろ他誌でも X 68000 用の投稿作 
品が掲載され始めたよラですね。新生 Oh ! 
X としても今後どんどん X 68000 関係の投稿 
作品を掲載する予定です。ます手初めは超 
簡単デバッギングツール， ROMDB.SYS 
です。 


メモ 1 J スイッチの解析 

SWITCH コマンドをいじっていてどこが 
どうメモリスイッチとして使われているのか 


^^RR/inn ，一 咖 ■■■ -—— こ 

001' 11 zzuzzziz 

~ の ED 0027 が ON / OFF スイツチ000が ON , 07 P 3 のテキストパ レツ トデータ〇 

が' OFF である。 ED 0036, 37 ( SW ) P 4 PALET 

_ — ED 0027( SW ) 0 PT 2 P 4 のテキストパレットデータ。 


が OFF である c 
ED 0027( SW ) 0 PT 2 

0 PT .2 キーの役割。01が Normal ， 00が T 
V—CTRL 


ED 0036， 37 ( SW ) P 4 PALET 

P 4 のテキストパ レツ トデ、ータ。 

ED 0038, 39 ( SW ) P 8 PALET 

P 8 のテキストパ レツ トデ、ータ。 


気になり始め，ついに解析をしてしまいま 
した。メモリマップを見ると ED 0000- メモ 
リスイッチだというので，手間暇をかけて 
そのあたりの内容の変化を調べたわけです。 
これらの中には IOCS コールで設定できない 
ものも含まれています。 

さっさと結果を述べましよう0アドレス 
の後ろの SW は SWITCH コマンドで変更さ 
れるパラメータです。 

ED 0000 〜08 NAME 

ダンプすると X 68000 W と書いてある。 


ED 0028( SW ) Contrast 

コントラストの設定。00〜 OF 。 
ED 0029( SW ) Eject 

オートイジェクトの 0 N /0 FF 。 01が ON , 
00が OFF 。 

ED 002 A ( SW ) TVCTRL 

電源 OFF 時のテレビ制御。 00-3 F 。 
ED 002 B ( SW ) Kana 

カナ配列の選択。00が JIS ， 01がアイウエ 
ォ順。 

ED 002 C ( SW ) Led—mode 


ED 003 A ( SW ) First — key 

キーを押してからリピートまでの時間。 
00〜 0 F o 

ED 003 B ( SW ) Next—key 

リピート間隔。00〜 OF 。 

ED 003 C 〜 3 F ( SW ) LPTWAIT 
プリンタタイムアウト。 

ED 00 42,43 WORKTIME 

X 68000 の全稼働時間(分)。 

ED 00 46,47 WORKTIMES 

X 68000 の起動回数。 


ED 0009( SW ) Memory 

メイン RAM の容量。 10:1 M ，20:2 M …。 
ED 0017 KEEP 0 N 

VS の アラームで TV / COM を ON にし続け 
る時間一1。 3 B ならば 3 C ， つまり60分。 
ED 0019( SW ) Boot 

ブートの状態。 STD ：00 o 
ED 001 A , 1 B ( SW ) RS -232 C 
第7ビットは STOP - Bits が1なら0, 2なら1。 
第6ビットは1のままのようだ。第5,4ビット 
はパリティ0 00がなし，11が偶数パリティ， 
01が奇数パリティ。第3,2ビットはビット長。 
00が第5ビット，01が第6ビット，10が第7ビッ 
卜，11が第8ビット。第1ビットは XON/XOF 
F o 0 N なら1， OFF なら0。第0ビットは OoEDO 
01 B はボーレート。00が75ボー，順に増えて 
いっ て07が9600ボーである。 

ED 0021 〜26 ALARM CTRL 

VS のアラーム各種設定である0 ED 0021 
が00なら COM ，3 n で TV 。 n は TV のチヤン 
ネルー1である。 ED 00 22,23が電源 ON の条 
件である。 FFFF で毎日。 FFmn で每月 。 n 
m は日付一1である。 OnFF で毎週。 n は0が日 
曜日，6が土曜日を指す。その次， ED 0024, 
25がアラーム設定時間。 ED 0024 が時，25が 
分である。ここだけは16進でなく BCD で入 
っているので見たままの時間である。最後 


電卓の文字。00で Led ， 01で Normal 。 
ED 002 D ( SW ) SRAM 
SRAM の使用。00が' No - use ， 01が Ram 
disk , 02か Program 。 

ED 002 E ，2 F ( SW ) POPALET 

P 0 のテキストパ レツ トデータ。 

ED 0030，31( SW ) P 1 PALET 

P 1 のテキストパ レツ トデータ 0 

ED 0030, 33 ( SW ) P 2 PALET 

P 2 のテキストパ レツ トデータ0 

ED 0034， 35 ( SW ) P 3 PALET 


ED 0058( SW ) ROM—DB 

ROM デバッガの起動。00で OFF ， FF で 
0 N o 

ED 0059( SW ) Xchg 

キーコードの選択。00〜07。 

ED 005 A ( SW ) Hd — max 

接続するハードディスクの数。01〜 0 F 。 
以上が現在までにわかった部分です。参 
考までに図2に私の X 68000 の ED 0000 〜 ED 
005 F ： をつけておきました。こんなふうにな 
っているわけです。 （吉田幸一） 


解析風景 



A 0flFF 8042 
kx«m. 1 (ff?) 

-HMeeee 

900)0006 92 


09CD0B56 F85E FFC0 FFFE E7EC BSffi B006 0000 

翻製=鏺騮騮靨鼸麟膦 
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ROMDB.SYS 


すでに Oh ! MZ 8 月号で BIOS ROM の中 
に入っている ROM デバッガの起動方法につ 
いてお話ししましたが，それだけでは足り 
ないという方もいるようです。もう1台のコ 
ンピュータと RS -232 C があれば' ROM デバッ 
ガは最高の開発ツールとなりますが，手軽 
にだれでもというわけにはいきません。と 
いって ROM デバッガや開発セットに付属予 
定の DB.X に相当するような高機能なデバッ 


XB 8000 質問箱 


Q ずっと前から疑問に思っていたのですが 
X - BASIC のフリーエリアってどれくらい 
なのですか。 木村浩之富山県 

. 厳密な意味でのフリーエリアというのは 
°存在しません。標準状態では I 28 K バイト 
と一応の目安はありますが, X - BASIC ではユー 
ザーが指定した大きさのメモリがフリーエリ 
アとして使用できるのです。ですから，超巨 
大な配列を用意することもできますし，逆に 
小さなフリーエリアの BASIC や ED . X などを何 
重にもチヤイルドプロセスで呼び出すことも 
できます。 

フリーエリアの指定は BASIC . CNF で行いま 
す。標準メモリの状態では最大 700 K バイト程 
度までフリーエリアを確保することができま 
すが，あまり大きく指定しておくとミユージ 
ックトラック（フリーエリアの外に取られる） 
などがとれなくなるおそれがあるので注意が 
必要です。 


ガをはじめから作り始めるというのはあま 
りにも労力がかかります。解析程度に使う 
のであれば単なる逆アセンブラでも間に合 
いますが，やはりちゃんと開発に使えるデ 
バッガがほしいところです（デバッガのつ 
いてこない OS なんて）。とすれば，せっかく 
ROM の中に高性能なデバッガが眠っている 
のだから，これを利用しない手はないでし 

ょフ〇 

そこで， ROMDB.SYS をお届けします。 
これは愛知県の大塚竜志さんの作成された 
デバッグ用のデ、バイスドライバです0 
原理を簡単にいえば，従来 ROM 内にあっ 
た ROM デバッガを抜き出して RAM 上のスー 
パーバイザ領域に リロ ケートし， RS -232 C を 
通して行っていた入出力をキーボードとコ 
ンソールに 切り換えてやります0すると本 
体の天辺についているインタラプトスイッ 
チを押すことでいつでもデバ、ッガが起動で 
きるのです。 

これにより，たとえばプログラムを起動 
して適当なところでインタラブトスイッチ 
を押す。するとデバッガが起動， L コマン 
ドで現在実行中のアドレスからのプログラ 
ムが逆アセンブルされて表示される〇 G コ 
マンドでなにごともなかったように （？） プ 
ログラムを再開する……といったヮザも可 
能となります。 

入力方法 

プログラムはダンプリストと ソース リス 
卜の形で掲載します。便利さの割に非常に 


図 2 メモリスイッチの内容 



0123456789 ABCDEF 


ED8 89000 

偶数番地 

奇数番地 

82 77 36 38 30 30 30 57 00 20 00 00 00 BF FF FC 

X 6 0 0 

8 0 V RAM 

X68B001f. ... ソ .. 

ED 000010 

俱数番地 

奇数番地 

00 ED 01 00 00 00 00 3B 00 00 40 07 0810 00 00 

RS-232C 

Tiaer Boot 

ハ - .1. 

ED 000020 

偶数番地 

奇数番地 

00 35 FF FF 07 20 07 00 0D 01 0D 00 00 01 00 00 

Cont. Tvctr Led P0>>> 

A lara>>>>>>>>>>>> Opt.2 Eject Kana Sraa 

5. 

ED 000030 

偶数番地 

奇数番地 

F8 3E FF C0 FF FE D6 F8 51 00 03 02 00 05 55 55 

Pl>>> P2>>> P3>>> F4>>> P8>>> F. Key ffa 11_Pr inter 

N. key 

> • 夕 .. ヨ .Q.UU 

ED 000040 

偶数番地 

奇数番地 

00 00 66 71 00 00 017E 00 FF DC 00 04 00 01 01 

全時間 ON 回数 

, .fq. . . .7. 

ED 000050 

偶数番地 
奇数番地 

00 00 00 20 00 09 F9 01 00 07 01 00 00 00 00 00 

RoaDb Hd.aax 

Xchg 



短いプログラムですのでアセンブラの使い 
方に慣れるためにもぜひソースリストから 
打ち込んでください（行番号は入力する必 
要はありません）。その場合， ROMDB.SYS 
は以下のような方法でシステムに登録しま 
す。 

1) リスト1を ED.X で入力する 
ED ROMDB.S 

2) アセンブルする 

AS ROMDB 

3) リンクする 

LK - oROMDB.SYS ROMDB 

4) デバイスドライバを登録する 
ED.X を使い CONFIG.SYS に 

DEVICE = ROMDB.SYS 
という1行を加える。または以下のように 
操作してもよいでしよう。 

ECHO DEVICE = ROMDB.SYS »CO 
NFIG.SYS 


ダンプから入力するときは Oh ! MZ 9月 
号に掲載された マシン 語入カ ツールを使っ 
て ROMDB . SYS のファイル名でファイルを 
作成し， CONFIG . SYS に登録してください。 

あとはリセットして コマンド モードからシ 
ステムを立ち上げ， 

ROM debugger Ver . l .0 
と表示されたらす ベて OK です。リロケー 
卜情報などのデータは入カミスが致命的と 
なる場合がありますので十分注意しましょ 
ラ。 

明日のだめに 

さて，すでにリスト1を見て銳い人は気づ 
いているでしよう力 ? ， Human 68 k のデバイ 
スドライバ（すなわち* . SYS ファイル）の 
へッダ構造などは MS - DOS のものとほぼ同 

X-BASIC v2.0 とは何者か 

さて，先月も少し触れたとおり c コンパイラ 
には新しい BASIC が付属しています。この BAS 
1 C のもっとも大きな特徴は FM 音源ドライバと 
実数演算パッケージを BASIC には持たず，あら 
かじめシステムに OPMDRV . SYS , FLOAT 2. X と 
いったデバイスドライバとして登録しておき， 
それを利用するようになっていることです。 
そのほかの部分はほとんど変わっていないよ 
うです。 

実数演算は従来とまったく同じ方式による 
FLOAT 1. SYS , 浮動小数点プロセッサエミュレ 
-夕による FLOAT 2. X , 実数演算プロセッサポ 
ードに付属する浮動小数点プロセッサドライ 
バである FLOAT 3. X という3種類に対応し ， FL 
OAT 2/3. X は未定義命令 ($ FE 系）によって呼び 
出されるようになっています。 

BASIC に限らず今後発売されるアプリケーシ 
ョンはすべてこれに対応したものになると予 
想され，デバイスドライバの種類で自動的に 
高速演算に対応するようになります。 


K.Y’S X68000 87 年 10 月 30 日 09:00 現在のデータ 


X 68000 あなたの知らない世界 101 


























じ構造をとっています。 STRTEGY などは 
MS - DOS にあるマルチタスク用のワークラ 
ベルと同じものですね。ですから，自分で 
デバイスドライバを拡張したいという方は 
MS - DOS の関連図書を参照されるとよいで 
しよう。 


るとインタラプトスイッチはインタラプト 
スイッチとしての用をなさなくなりますの 
で，ソフトの実行を中止したい，ソフトが 
止まらなくなったというときはプリンタを 
OFF LINE にしたまま COPY キーを押すな 
どして OS のエラー处理を利用するとよいで 


か Hacker 誌10月号で ROM デバッガの解説な 
どが掲載されていますのでそちらを参考に 
するのもよいでしよう。 

とにかく試行錯誤で使いこなしてみてく 
ださい。 


この ROMDB . SYS も万能ではありません。 
まず，画面情報は保存されていませんので 
テキストが必要なアプリケーシヨンはデバ 
ッガ起動後に再開できないことがあります。 
ゲームなどでインタラプトスイッチが殺さ 
れているものもだめです01文字入出カルー 
チンしか書き換えていないのでテンプレート 
は使用できません。そのほか，ふつうのデ 
バッガとは違いますのでバッチ処理で呼び 
出すようなことは開発セットに付属の DB . 

X を待つしかありません （*. X ファイルに 
改造すれば別ですが)。 

とはいえ， DB . X とほぼ同じ機能を持つデ 
バッガ（それ以上？）をこんなに簡単に使 


用できるのですから持っておいて損はあり 
ません。最後に，当然ですがこれを•使用す 

リス M ROMDB.SYS 


0000 

48 

55 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9D 

0008 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

DC 

DC 

0010 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0018 

00 

00 

00 

08 

00 
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00 

00 

08 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0030 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0038 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0040 

FF 

FF 

FF 

FF 

80 

00 

00 

00 

7C 

0048 

00 

1A 

00 

00 

00 

22 

52 

4F 

DD 

0050 

4D 

5F 

44 

42 

20 

20 

00 

00 

72 

0058 

00 

00 

23 

CD 

00 

00 

00 

16 

06 

0060 

4E 

75 

48 

E7 

FF 

7E 

2A 

79 

12 

0068 

00 

00 

00 

16 

4A 

2D 

00 

02 

8F 

0070 

66 

00 

00 

A2 

49 

FA 

00 

A6 

FI 

0078 

26 

7C 

00 

FE 

00 

00 

26 

3C 

02 

SUM ： 

6E 

BE 

AE 

B3 

32 

E7 

A2 

9E CE6F 

0080 

00 

FE 

4F 

F0 

45 

FA 

00 

IE 

9A 

0088 

24 

0B 

94 

8C 

32 

3C 

00 

FE 

BB 

0090 

30 

IB 

B0 

41 

66 

2C 

B7 

D2 

57 

0098 

67 

26 

48 

40 

30 

IB 

90 

82 

72 

00A0 

28 

C0 

60 

20 

00 

FE 

24 

F8 

82 

00A8 

00 

FE 

25 

14 

00 

FE 

40 

C2 

37 

0OB0 

00 

FE 

44 

2A 

00 

FE 

48 

EC 

9E 

00B8 

00 

FE 

4C 

B0 

FF 

FF 

FF 

FF 

F6 

00C0 

58 

8A 

38 

C0 

B6 

8B 

64 

C8 

47 

00C8 

2B 

4C 

00 

0E 

47 

FA 

00 

16 

DC 

00D0 

28 

7C 

eo 

FE 

4C 

96 

99 

C2 

DF 

00D8 

30 

IB 

B0 

7C 

FF 

FF 

67 

32 

0E 

00E0 

38 

C0 

60 

F4 

70 

01 

60 

IE 

3B 

00E8 

61 

04 

66 

08 

60 

FA 

70 

00 

9D 

00F0 

4E 

4F 

4A 

00 

4E 

75 

3F 

01 

EA 

00F8 

32 

00 

02 

41 

00 

FF 

70 

20 

04 

SUM ： 

D7 

84 

EA 

90 

72 

FF 

D5 

26 7E4F 

0100 

4E 

4F 

32 

IF 

4E 

75 

61 

E8 

FA 

0108 

66 

04 

4A 

40 

66 

E0 

4E 

75 

FD 

0110 

FF 

FF 

61 

08 

4C 

DF 

7E 

FF 

0F 

0118 

42 

40 

4E 

75 

00 

06 

00 

04 

4F 

0120 

00 

12 

00 

0C 

00 

00 

00 

00 

IE 

0128 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0130 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0138 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 
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00 
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00 

00 

00 
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0150 

00 
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00 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 

00 

00 

00 
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00 

00 

00 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0170 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0178 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

F5 

A4 

2B 

E8 

00 

3A 

2D 

60 380A 


しよラ。 

デバッガ自体の使い方がわからない方は 
とりあえず H を入力してみてください。ヘル 
プメニューが画面に表示されます。そのほ 


Profile 

◊大塚さんは愛知県にお住まいの24歳，現在大学 
生です 。 M Z -80 K からパソコンに入った本格派 
途中 PC -980 I を経て現在 X 68000 ユーザーです。 
日夜，システム解析にいそしんでいるようです。 


リスト2 ROMDB.SYS ソーをリスト 


5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 


ROMDB TOP 

EQU 

$FE 0000 

ROMDB END 

EQU 

$FE 4FF0 

CONSOLE_TOP 

EQU 

$FE_4C96 

DEV1CE_HEADER： 

DC.L 

$FFFF FFFF 


DC.W 

$8000 


DC.L 

STRATEGY 


DC.L 

ROMDB TRANS 

.EVEN 

DC.B 

»ROM_DB » 

PACKET : 

DS.L 

1 

STRATEGY : 

MOVE.L 
RTS 

A5,PACKET 

ROMDB_TRANS : 

MOVEM.L 

D0-D7/A1-A6, 


MOVE.L PACKET,A 5 
TST.B 2(A5) 

BNE TRANS_EXIT 

本拿 》 本本本 零 拿拿本 《» 拿拿拿本本 靠《零: tt 本本*本本拿拿 零 本 》 本本*拿窣本本拿本本木拿本*拿 家 本*拿本本 t 寒 本拿 寒 

* RELOCATE ROMDB -> RAM 

拿拿本拿拿本本拿聿本拿拿本本本拿; I ：本拿本零拿本本拿家本本拿本拿拿拿本本家本本！(省本本拿本本《本本！;本拿本本拿本拿拿 


RELOCATE： 


LEA.L 

ROMDB ENTRY(PC),A4 

MOVE.L 

#ROMDB TOP,A3 

MOVE.L 

#ROMDB END.D3 

LEA.L 

NOLOCATE_TABLE(PC),A2 

MOVE.L 

A3,D2 

SUB.L 

A4,D2 

MOVE.W 

#ROMDB_TOP/$1 0000, D1 

MOVE.W 

(A3)+,D0 

CMP.W 

D1.D0 . 

BNE 

RELOCATE1 

CMP.L 

(A2),A3 

BEQ 

RELOCATE© 

SWAP 

D0 

MOVE.W 

(A3)+,D0 

SUB.L 

D2.D0 

MOVE.L 

D0,(A4) + 

BRA 

RELOCATE2 


2 r $FE4CAE+2,-l 

50： 


NOLOCATE_TABLE : DC.L 


$FE24F6+2,SFE2512+2,$FE40C0+2,JFE4428+2,$FE48EA+ 


RELOCATE0 : 
RELOCATE1： 
RELOCATE2 : 


ADD.L #4,A2 
MOVE.W D0,(A4) + 
CMP.L A3,D3 
BCC RELOCATE 
MOVE.L A4,14(A5) 


^RETURN BREAK ADBRBSS 


CONSOLE I/O MODULE 


SET_CONSOLE : 


LEA.L 

MOVE.L 

SUB.L 

MOVE.W 

CMP.W 

BEQ 

MOVE.W 

BRA 


CONSOLE_MODULE : DC.W 
DC.W 
DC.W 

SET CONS 1 : 


CONSOLE_MODULE(PC),A3 

#CONSOLl_TOP,A4 

D2,A4 

(A3)+,D0 
#-l,D0 
SET CONS1 
D0,(A4) + 

SET_CONSOLB 

$7001 ,$60 IE ,$6104, $6608,$60FA, $7000 ,$4E4F t $4A00 
$4E75,$3F01 ,$3200,$0241, $00FF,$7020,S4E4F,$321F 
J4E75,$61E8,$6604,$4A40,$66E0,$4E75,-1 


START ROM DEBBUGER WITH CONSOLE 


TRANS END： 


TRANS EXIT: 


ROMDB_ENTRY : 


ROMDB_ENTRY 


MOVEM.L (A7) + 
CLR.W D0 
RTS 


,D0-D7/A1-A6 
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第已 G 音!^タートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 XlturbolTSWORD ” アフタィアラインブリントルーチン 
特別付録 PAS 0 PIA 7 版 S - OS “ SWORD ” 


• っいに PASOPIA7 版 

PASOPIA 7版 S-OS “SWORD” を発表し 
ます。本当は先月の予定で予告までしたの 
ですが，ちょっと遅れてしまいました。し 
かし，その間にオール RAM 化することがで 
きましたのでご勘弁を。 PASOPIA 関係には 
公開された技術資料というものがなく，手 
探りの状態で開発を進めた登内君や今回の 
石川君の努力には頭が下がります。 

さて，誌名が変わり今回初めて Oh ! Xを 
手にとった（当たり前か）方は「なんで，X 
シリーズの専門誌に PASOPIA 7のぶろぐら 
むが29ページも載ってるんだ一！」とお思 
いになるかもしれません。そもそも PASOP 
IA 7なんて知らないという人だっているこ 
とでしょう。しかし，ひと言でいうとうち 
はそ一ゆ一雑誌なのですから，心得ておい 
てください。 

これでひととおり手持ちの “SWORD” 発 
表予定は消化しました。毎月膨大なページ 
数を占めていた “SWORD” 発表が終わり， 
これで大型アプリケーションを発表できる 
ようになったのです。とりあえず来月は F 
uzzyBASIC コンパイラの第2弾を予定して 


います。次号からしばらくはコンパイラ特 
集になるかもしれません。 

また，各機種版 MAGIC については PC-80 
Ol/mkII/SR,PASOPIA7 版の準備がありま 
すが，発表時期についてはしばしお待ちを。 
• turbo “SWORD ” のデバイス対応 
せっかく 5” 2HD やハードディスクの使 
えるX I turbo だから51 2K バイトしか使えな 
いというのは……とばかりに，数人の方か 
ら2 口口を2 D2 枚分で使ったり， 2DD を2 
D X 2, 2HD を 2DX3 で使用できるよ 
うにすれば，というディスク I/O の改良案が 
届きました。デバイス名など考慮すべき点 
もありますが，前向きに対処する予定です。 
•アドレス空間の崩壊 

さて，先月のアロケータ& ローダを見て 
もわかるとおり，現在 S-OS では各種パッケ 


ージを置くべきアドレスの決定が至難の技 
となっています。 S-OS で使用できるアドレ 
スは300 0 H から CFFFh までというのが原則 
となっていますから，たとえば MAGIC と夕 
-トルパッケージと FuzzyBASIC などを組 
み込むと次のパッケージはどこへ置こうか 
ということになるわけです。 

今回発表のタートルグラフィックパッケ 
ージは MAGI C 以外のシステムから使用する 
ことを考慮して固定アドレス形式で掲載し 
ましたが，今後はものによってはリロケー 
タブルファイルの形で掲載し，使用時にユ 
ーザーが適当なアドレスを指定しアロケー 
卜するという方式をとるものもあると思わ 
れます。ということで，先月のアロケータ 
& ローダはぜひとも（最低限口ーダのほう 
だけでも）入力しておいてくださいね。 


全機種共通システム掲載記事 


■85 年6月号 
序論 共通化の試み 

第丨部 S - OS “ MACE " 

第2部 Lisp 85インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
_85年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジ I ネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラプト S -0 S 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINT 0 -S 
第丨〇部し isp -85 入門( I ) 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 
逢載 Lisp -85 入門 (2) 

■85 年 II 月号 
連載 Lisp -85 入門⑶ 

_85年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年丨月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2月号 

第 15部 SOS " SWORD " 

第 1 6部 Prolog 85入門( I ) 

■86 年3月号 
第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog 85入門 (2) 

■ 86 年4月号 

第丨8部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
逢黻 Prolog 85入門(3> 

■ 86 年5月号 


第20部スクリーンエディタ E MATE 
逢黻 実戦演習 magiFORTH 

■ 86 年6月号 

第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 " SWORD " 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC - 8801 版 S OS “ SWORD " 

■86 年 7 月号 

第 25 部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ポードの製作 

逢載 計算カアップの magiFORTH 

特別付 li SMC 777 版 S OS “SWORD" 

■ 86 年8月号 

第26部対局五目並べ 
第27部 MZ - 2500版 S - OS “ SWORD ” 

■86 年9月号 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
■86 年10月号 

第29部ちょっと便利な拡張プログラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 FuzzyBASIC 料理法く 1> 

■86 年 II 月号 

第 32 部パズルゲーム HOTTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■86 年12月号 

第 34 部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

■ 87 年 I 月号 

第 35 部マシン語入カツール MACINTO-C 
逢載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 

■ 87 年2月号 

第 36 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール CONTEX 


_87 年 3 月号 

第 38 部魔法使いはアニメがお好き 

第 39 部アニメーションツール MAGE 

付録 “SWORD" 再掲載と MAGIC の標準化 

_87年4月号 

第 40 部 INVADER GAME 

第 41 部 TANGERINE 

_87 年 5 月号 

第 42 部 S-0S"SW0RD" 変身セット 
第 43 部 MZ-700 用“ SWORD ••を 0D 対応に 
_87 年 6 月号 

インタラプトコンパイラ物語 
第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 
■87 年7月号 
第46部 STORY MASTER 

■ 87 年 8 月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7 77版 S - OS “ SWORD ” 

■ 87 年 9 月号 

第 49 部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC-8001 /880I 版 S-0S"SW0RD" 

■87 年 10 月号 

第 50 部 tiny CORE WARS 
第 51 部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第 52 部 XI turbo 版 S-0S“SWORD" 

■87 年 II 月号 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 

付録 S-0S の仲間たち 

第 53 部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第 54 部ファイルアロケータ& ローダ 
インタラプト S - OS こちら集中治療室 
第 55 部 BACK GAMMON 

* 以上のアプリケーションは.基本システムであ 
る S-OS “MAGE ••または S-OS“SWORD.. 力< ない 
と動作しませんのでご注意ください P 
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全機種共通 S - OS “ SWORD ”, クラフィックパッケージ MAG IC 要 


夕一卜 J レクラフィックパッケージ 

TURTLE 

房尺克美 Nagasawa Katsumi 

タートルグラフ イッ クサポータ 

タート ルグラフィック というと APPLE 
PASCAL や LOGO などで採用されている 

グラフィックシステムです。これは一般の 
LINE とか PAINT のような絶対番地指定に 
よるグラフイック描画法とは根本的に異な 
り，グラフィック画面上にタートル（亀， 
基本的に進むことと方向を変えることがで 
きる）を想定し，そのタートルに移動コマ 
ンドを与えることで図形（軌跡）を描くと 
いう ものです。タート ルの なにが いい かと 
いうと， 再帰図形を描くのにむ いている と 
いうことです。 C 曲線やドラゴン曲線，雪 
片曲線などは再帰とタートルとで非常に簡 
単に記述できます。 

すでに FuzzyBASIC は MAGIC とリンク 
してふつうの BASIC のようにグラフィック 
を扱うことができるようになっていますが， 
S-OS 上の言語はなぜかどれも再帰処理が 
できるものばかり，これならタートルグラ 
フイックのほうがふさわしいようにも思、え 
ます。 

入力 S 獅方法 

リスト1がパッケージ本体です。これは 
S-OS のほか各機種の BASIC などからも呼 
び出して使えますが，基本的に CLEAR & 

再帰図形の例 






N9iF0fiTH verl.2B 

被 SIS 

Systes extends wttJH 
JINITHOHE Ok 
議 SflHPLE.FTH 
- Serch SflNPLE.RH 
-Read SflMPLf.FTH 
-Interppret SAMPLE. RH Ok 
iOm Ok 
$128 HEHPEI Oic 

$168 328 ftT CS 0 HD PD HT 512 C 
IHOHE 21 PEMCOLOR Ok 


JHOHE 2 i PEMCOl 
I5 5SN0H Ok 
JClEflN HT 10 4 h 


HA 800 の実行できない BASIC ( XI などフ 
リーエリアの小さな機種）では， BASIC と 
アドレス が重なってしまいますので使用で 
きません。ですから， “ SWORD ” や CP/M 
から使うようにしてください。 

ダンプリストは各機種の マシン 語 モニタ 
または MACINTO-C などの マシン 語入力 
ツールから そのまま打ち込んで〈ださい。 

このパッケージは MAGIC と同様にコマ 
ンド列を設定して呼び出すことで動作しま 
す。具体的には， 

1) A 802 h からの2バイトにコマンド列の 
格納ア ドレスを 入れて A 800 h をコールする 

2) IX レジスタにコマンド列の格納アドレ 
スを入れて A 804 h をコールする 
ことになります。 

それぞれの コマンドの使用方法について 
は表1を参考にしてください。 

獅上の生意 

この パッケージを 使用する際は必ず メモ 
リ上に MAGIC を ロード してぉいてくださ 
い。また，このパッケージではグラフイッ 
ク画面の初期化などの操作は行っていませ 
んので MAGIC の MGINIT，WINDOW な 
どであらかじめ画面の初期設定をしてくだ 
さい。 

また，気をつけないといけないのが CLS 
です0画面上にタートルを表示しているあ 
いだは MAGI C の CLS は使わないで〈ださ 
い（コマンド 05 h に専用の CLS が用意され 
ています）。 

このパッケージではドット数を基本に夕 
ートルの移動量を求めていますので，円を 
描いたときシステムやデイスプレイによつ 
ては搰円になってしまうこともあります。 
こういった場合は偏平率で補正してくださ 
い。偏平率は n /256 (n : 0〜255ただし0は 



MAGIC を使って手軽にタートルグラフィ 
ックが扱えるパッケージです。汎用のパッ 
ケージですので，特に S - OS 用といろわけ 
ではありませんが ， magi FO 闩 TH から 
タートルをコントロールするワード群を用 
意しました。 FORTH フアンの皆さん活 
用してください0 


256 とみなす）となっています。 640X 200 
で使用する場合は n に 128， 320X200 で使 
用する場合は0を指定じてください f 直接 
座標を指定する場合は Y 座標に偏平率をか 
けた値が Y 座標となりますので注意が必要 
です。 

KETA コマンドは16ビット数値のうち何 
ビットを小数点以下に使うかを指定します。 
当然，16を越える値は意味を持ちません。 
この小数指定は距離にのみ有効です。その 
ほか，角度指定の単位は度です （0 〜360)。 
また，塗りつぶしの際のタイルパターンは 
直接 MAGIC のワークエリアへ書き込んで 
指定します。 

もしも夕ー トル表不モー ドでも夕ー トル 
を表示しない場合には，タートルの位置， 
色，偏平率，ウィンドウなどの指定を確認 
して〈ださい。また，タートルが動かない 
場合は小数点以下の桁数を指定してみてく 
ださい。 

TURTLE FORTH 

今回作成したパッケージは MAGI C 同様， 
基本的にシステムに依存していませんので， 
S - OS 以外からも呼び出して使用することが 
可能です。使用サンプルとしてこのパッケ 
ージを magiFORTH とリンクさせるワード 
群を掲載します。 

このワードの使用は以下のような手順で 
行ってください。 

1) MAGIC を 口ード 

2) タートルパッケージをロード 

3) MGINIT を実行 

4) magiFORTH を起動 

5) 夕ートル用ワードをコンハ。イノレ 
なお， フッロピー ディスクをお使いの方 

は，バッチファイルを作っておくとよいで 
しよう0 


104 Oh! X 1987.12 





A920 EB ED 6A EB 10 EA D9 E5 : E5 
A928 D9 Cl C9 3A 0E AD 47 0E : AD 
A930 00 CB 7C F5 C4 D3 A8 CD : 48 
A938 03 A9 FI C4 C3 A8 C9 2A : BF 
A940 0A AD DD £5 01 00 03 2D : AA 
A948 28 0B 2D 28 0D 2D 28 0F : F9 
A950 11 00 0218 0D 11 01 03 : 4D 
A95818 0S 11 02 0318 0311 : 62 
A960 02 00 79 32 El AC 7A CB : 7F 
A968 1C 30 017B 32 E0 AC E5 : 6B 
A970 D5 C5 DD 21 DF AC CD 04 : F4 
A978 B0 Cl D1 El 0C 10 E3 DD : FF 


SUM ： 5B F8 20 54 E6 09 8C A6 EECB 


リスト 1 TURTLE ダンプリスト 


A800 DD 21 00 00 3A 0F AD B7 : AB 
A808 C4 50 AA CD 16 A8 3A 0F : 92 
A810 AD B7 C4 50 AA C9 DD 7E : 46 
A818 00 DD 23 E6 0F 6F 26 00 : 8A 
A820 29117D AC 19 5E 23 56 : 53 
A828 EB 1116 A8 D5 E9 El C9 : 22 
A830 C5 E5 22 FI AC 21 EB AC : 21 
A83811 F0 AC ED A8 ED A8 ED : C4 
A840 A8 ED A8IB ED A8 ED A8 : 82 
A848 ED A8 ED A8 El Cl C5 E5 : 76 
A850 CD 92 A8 CD B0 AA 50 59 : D7 
A858 ED 4B 00 AD EB 09 22 00 : FB 
A860 AD EB ED 5B 02 AD ED 5A : D6 
A868 22 02 AD 22 E4 AC El Cl : 25 
A870 CD 9C A8 CD B0 AA 50 59 : El 
A878 ED 4B 04 AD EB 09 22 04 : 03 


SUM:10 42 75 69 35 6C E5 5A 17A0 

A880 AD EB ED 5B 06 AD ED 5A : DA 

A888 22 06 AD CD 2B A9 22 E6 : 7E 


A890 AC C9 EB 215A 00 09 44 : 28 
A898 4D EB 18 00 E5 21 F8 7F : CD 
A8A0 0911 00 B4 06 09 CD B5 : 5F 
A8A8 A8 4D El F5 79 CD DB A8 : 94 
A8B0 FI B7 C0 18 0E AF ED 52 : 7C 
A8B8 30 0219 2F CB 3A CB IB : 65 
A8C0 10 F3 C9 AF 914F 3E 00 : 99 
A8C8 98 47 3E 00 9D 6F 3E 00 : 67 
A8D0 9C 67 C9 7C 2F 67 7D 2F : 8A 
A8D8 6F 23 C9 FE 5A 38 04 ED : DC 
A8E0 44 C6 B4 FE 5A 28IB EB : 44 
A8E8 21 C9 AB 87 06 00 4F 09 : 7A 
A8F0 4E 23 46 EB B7 CB 7C F5 : 95 
A8F8 C4 D3 A8 CD 03 A9 FI C4 : 6D 


SUM ： C4 05 3D 9F 99 2F 44 96 3629 

A900 C3 A8 C9 EB 21 00 00 D9 : 19 
A908 21 00 00 11 00 00 0610 : 48 
A910 D9 CB 18 CB 19 30 0519 : EE 
A918 D9 ED 5A D9 EB 29 EB D9 : D1 


追加されるワードは表 2 のとおり，これ 
で magi FORTH でも MAGIC が使えるよう 
になりました。パッケージだけでは設定で 
きない画面のウインドウセットやタイルパ 
ターンの設定もできるようになっています 
(必ず INIT で初期化しておいてください)。 

表1コマンドー覧（指定のないものは1バイト） 


リスト3に TURTLE FORTH 用のサンプ 
ルプログラムを掲載します。参考にしてく 
ださい。 

Profile 

◊長沢さんは岡山県にお住まいの18歳，現在高専 
の3年生です。 MZ - I 500 版 MAGIC の作者でもあ 
ります。 


表2タートル用ワードー覧 




FORWARD <d — > 

前進する。省略形は FD 
BACK <d — > 

後退する。省略形は BK 
RIGHT < d — > 

右を向く。省略形は RT 
LEFT <d — > 

左を向く。省略形は LT 
PENCOLOR <d1 d2 — > 
色を変える 

dl ラインモード 
d 2 パレットコード 

POSITION く X Y — > 
座標を指定する 
HEADING <d — > 

タートルの向きを決める 
PENUP < — > 

ペンを上げる 
PENDOWN < — > 

ぺンを降ろす 
SHOW く一〉 

夕一トルを表示する 
HIDE < — > 

夕一トルを表示しない 
HENPEI < s — > 

偏平率を指定する 
KETA < s > 

小数点以下の精度を決める 
TCOLOR < d — > 

タートルの色を決める 
IN IT ぐ > 

画面を初期化する 
CLEAN く一〉 

画面消去。省略形 CS 
SPLINE < — > 

スプライン曲線を描く 
BOX < — > 

箱を描く 

TRIANGLE < — > 

三角形を塗りつぶす 
BOXFULL < — > 

箱を塗りつぶす 
CIRCLEFULL < — > 

円を塗りつぶす 
TILE く dl d2 — > 

タイルパターンを設定する 
dl , d 2 タイルパターン 


00h FORWARD 

機能前に進む 

窨式00距離 （2 バイト） 

データは一32768〜32767 
01 m BACK 
機能後ろに進む 
書式01距離 （2 バイト） 

データは一32768〜32767 
02 h RIGHT 
機能右を向く 
窨式02角度 （2 バイト） 

03 h し EFT 

機能左を向く 

害式03角度 （2 バイト） 

04 h CO し OR 

機能描画する色を選択する 
窨式04 MODE COLOR 
モードは 0 RESET 

1 OR 

2 PSET 
カラーコードは0~7 

05 h C し S 

機能画面を消去する 

害式05 

06 h POSITION 

機能座標を指定する 

窨式06 X (2 バイト） Y (2 バイト） 

07 h HEAD 

機能タートルの向きを指定する 
害式07向き （2 バイト） 

08 m PEN 

機能ペンをアップ/ダウンする 
害式08 MODE 
モード= 0アップ 
< >0ダウン 

09 h SHOW 

機能タートル表示を切り換える 


害式09 MODE 

モード== 0表示する 

く >0表示しない 

OAh magic 

機能一時的に MAGIC に制御を移す 
書式 0 A MAGIC 用コマンド列 
MAGIC の DONE で戻る 

OBii KETA 

機能小数点桁精度の設定 
害式 0 B 桁数 

OCh HENPEI 

機能偏平率の設定 
書式 0 C 偏平率 

ODhTCOLOR 

機能タートルの色を決める 
書式 0 D TCOLOR 

OEh SPECIAL 

機能スプライン，塗りつぶしなどを行う 
窨式 0 E SUBCOMMAND 

サブコマンド 
00 スプライン 

3点を通る曲線を引く 
01ボックス 

2点を対角線とする箱を描く 
02トライアングル 

3点の内部を塗りつぶす 
03 ボックスフル 

2点を対角線とする箱を塗りつぶす 
04 サークルフル 

タートル位置を中心として移動量を 
半径とする円を塗りつぶす 
座標指定に使用する点は現在，前回， 
前々回のタートル位置，移動置は前進 
のみ 

OFhDONE 

機能プログラムを終了する 
書式 0 F 


9 D 1 F 2 8 
3 E 112 2 

1 D 2 6 0 0 
0 A C 5 0 0 

6 8 7 D 0 E 
6 0 B D 0 5 

D B D 0 1 D 
D 4 A 0 2 D 

0 D c E 3 F 
0 E 0 5 2 D 

E 3 A D D 8 
6 2 3 D D 1 

D D 8 9 3 2 
D D A c 2 5 


1 D D F 1 7 
E D c 3 0 B 

8 8 9 9 A A 

9 9 9 9 9 9 
A A A A A A 
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AB80 

AB88 

AB90 

AB98 

ABA0 

ABA8 

ABB0 

ABB8 

ABC0 

ABC8 

ABD0 

ABD8 

ABE0 

ABE8 

ABF0 

ABF8 


U スト S タートル用ワード ( magjFO 闩 TH 用） 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 


TURTLE GRAPHIC on magi FORTH 


K.NAGASAWA 


(S62/05/04 
HEX 

: TURTLE A802 l 

[C5 C,] 

A800 EXECUTE 
[Cl C,]; 

: BUFF0T [ C9 C,10 ALLOT 】 ； 

LATEST CFA 1+ CONSTANT TBUFF 

: COM TBUFF SWAP OVER C!1+ ； 

: TURTLEX F SWAP C! TBUFF TURTLE ； 

: PARAMETER COM SWAP OVER ! 2 + TURTLEX 

: FORWARD 0 PARAMETER ； 

: BACK 1 PARAMETER ； 

: RIGHT 2 PARAMETER ； 

: LEFT 3 PARAMETER ； 

: PENCOLOR >R 

4 COM SWAP OVER C!1+ 

R> OVER C!1+ 

TURTLEX ； 

: POSITION >R 

6 COM SWAP OVER ! 2 + 

R> OVBR ! 2 + 

TURTLEX ； 

: HEADING 7 PARAMETER ； 

: BYTEPARA OVER C!1+ TURTLEX ； 

: PENUP 8 COM 0 BYTEPARA ； 

: PENDOWN 8 COM 1 BYTEPARA ； 

: SHOW 9 COM 1 BYTEPARA ; 


48 : HIDE 9 COM 0 BYTEPARA ； 

49 

50 : HENPEI C COM SWAP BYTEPARA ； 

51 

52 : KBTA B COM SWAP BYTEPARA ； 

53 

54 : TCOLOR D COM SWAP BYTEPARA ； 

55 

56 : (WINIT) [ C9 C, 6 C, 0 , 0 , 

57 DECIMAL 639 ,199 , 

58 HEX F C,] ； 

59 

60 LATEST CFA 1+ VARIABLE WINIT* WINIT* 

61 

62 : WINIT WINIT* « C200 ! [ C5 C,] 

63 B000 EXECUTE [ Cl C ,]； 

64 

65 : (PINIT) [ C9 C, 0A C, 

66 0 C,1 C, 2 C f 3 C, 

67 4C, 5C, 6C, 7C, FC ,]； 

68 

69 LATEST CFA 1+ VARIABLE PINIT* PINIT* 

70 

71 : PINIT PINIT 本 @ C200 ! [ C5 C.] 

B000 EXECUTE [ Cl C , 】 ； 


72 

73 


74 : INIT WINIT PINIT ； 

75 

76 

77 DECIMAL 

78 

79 : CLEAN 5 COM TURTLEX INIT 

80 

81 VARIABLE HOMEX 320 HOMEX ! 

82 VARIABLE HOMEY 200 HOMEY ! 

83 VARIABLE HOMEH -90 HOMEH ! 

84 

85 HEX 

86 

87 : HOME AD0C C« PENUP 

88 

89 

90 

91 

92 

93 : XCOR 

94 


HOMEX @ 

HOMEY 0 POSITION 
HOMEH 0 HEADING 
AD0C C !； 

AD02 @ ； 
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► スべ _ スハリ ア ーの おかげで完全に X 68000 に遊ばれている毎日。ツイン ビー も出るん 
だって！早く C コンパイラを発売してくれないとお金がなくなってしまう。 

西尾郁彦 （19) 愛知県 


AC00 

AC08 

AC1C 

AC18 

AC20 

AC28 

AC30 

AC38 

AC40 

AC48 

AC50 

AC58 

AC60 

AC68 

AC70 

AC78 


SUM: E7 55 7E F9 7E E3 D6 07 


6F 

64 

22 

F7 

EC 

6A 

2B 

34 

34 

A2 

6F 

96 

DC 

FE 

9E 

6B 


SUM ： B5 7B D9 ED FC DF CB 6B 2281 

AC80 A9 AD A9 BD A9 F2 A9 E6 : E6 
AC88 A9 03 AA 39 AA DD A9 47 : 06 
AC90 AA A4 AA A7 AA C0 AA D1 : 84 
AC98 AA DC AA 2E A8 07 02 00 : 0F 
ACA0 09 07 02 01 09 07 02 02 : 27 
ACA8 09 0F 02 5A 00 00 0A 00 : 7E 
ACB0 03 69 00 00 27 00 03 96 : 2C 
ACB8 00 00 27 00 03 69 00 00 : 93 
ACC0 0A 00 03 5A 00 0F 00 00 : 76 
ACC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ACD0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ACD8 00 00 00 00 00 00 00 07 : 07 
ACE0 00 00 00 02 00 00 00 00 : 02 
ACE8 00 00 00 00 0F 00 00 00 : 0F 
ACFC 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ACF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： C5 AF D5 82 E7 15 0D 9D DFC7 

AD00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AD08 00 00 03 05 00 00 80 00 : 88 
AD10 01 05 FF FF FF FF : 02 


SUM ： 01 05 02 04 FF FF 80 00 6D97 


SUM: C7 0144 B8 A9 7A C5 AD 7072 


AAE0 23 DD E5 21 E2 AC 11 CE ： 73 
AAE8 AC 0111 00 ED B0 11 D0 ： 3C 
AAF0 AC 21 E2 AC B7 20 26 36 : 8E 
AAF8 01 EB 13 CD B8 AB 23 CD : IF 


SUM：1140 03 88 A3 3D C9 7E 7E33 

AB00 C0 AB 3E 0F 12 3A E2 AC : 92 
AB08 FE 03 30 63 CD 3F A9 21 : 6A 
AB10 CE AC 11 E2 AC 0111 00 : 2B 
AB18 ED B0 DD El C9 3D 20 09 : 8A 
AB20 36 02 EB 13 CD B8 AB 18 : 7E 
AB28 D9 3D 20 16 36 03 23 EB : 93 
AB30 2112 AD CD C0 AB 2100 : 09 
AB38 AC CD B8 AB 23 CD C0 AB : 37 
AB40 18 C0 3D 20 12 36 04 23 : A4 
AB48 Efi 2112 AD CD C0 AB 21 : 24 
AB50 D0 AC CD B8 AB 18 AB 36 : A5 
AB58 05 23 EB 2112 AD CD C0 : 80 
AB60 AB 21 D4 AC CD C0 AB 21 : A5 
AB68 DD AC CD C4 AB 18 93 2A : 9A 
AB70 0A AD DD E5 2D 28 06 2D : 01 
AB78 28 03 2D 28 03 3E 00 01 : C2 


A9B0 DD 56 01 DD 23 DD 23 2A : 5E 
A9B8 08 AD 191810 DD 5E 00 : 31 
A9C0 DD 56 01 DD 23 DD 23 2A : 5E 
A9C8 08 AD B7 ED 5211 F8 7F : 33 
A9D0 1911 00 B4 06 08 CD B5 : 6E 
A9D8 A8 22 08 AD C9 DD 7E 00 : A3 
A9E0 DD 23 32 0C AD C9 DD E5 : 76 
A9E8 DD 219D AC CD 04 B0 DD : A5 
A9F0 El C9 DD 7E 00 32 0A AD : EE 
A9F8 DD 7E 0132 0B AD DD 23 : 46 


SUM ： 85 53 27 25 55 0C BB E0 5B1E 

AA00 DD 23 C9 CD 30 A8 AF 32 : 4F 
AA08 00 AD 32 01 AD 32 04 AD ： 70 
AA10 32 05 AD DD 6E 00 DD 66 : 72 
AA18 0122 02 AD 22 E4 AC DD : 61 
AA20 6E 02 DD 66 03 22 06 AD : 8B 
AA28 CD 2B A9 22 E6 AC DD 23 : 55 
AA30 DD 23 DD 23 DD 23 C3 93 : 56 
AA38 A9 DD 6E 00 DD 66 0122 : 5A 
AA40 08 AD DD 23 DD 23 C9 DD : 5B 
AA48 7E 00 DD 23 32 0F AD C9 : 35 
AA50 DD E5 2A 0A AD E5 2A 0C : BE 
AA58 AD E5 21 FF 00 22 0C AD : 8D 
AA60 21 00 AD 11 C6 AC 01 08 : 5A 
AA68 00 ED B0 21 E4 AC 11 CE ： 2D 
AA70 AC 01 0F 00 ED B0 2A 10 : 93 
AA78 AD 22 0A AD DD 21 AA AC : DA 


SUM ： 5B AB F6 3140 77 75 9812E1 

AA80 CD 16 A8 21 C6 AC 11 00 ： 2F 
AA88 AD 01 08 00 ED B0 21 CE : 42 
AA90 AC 11 E4 AC 01 0F 00 ED : 4A 
AA98 BO El22 0C AD El DD El : 0B 
AAA0 22 0A AD C9 C3 04 B0 DD : F6 
AAA8 7E 00 DD 23 32 0D AD C9 : 33 
AAB0 3A 0D AD B7 C8 CB 2C CB : 35 
AAB8 ID CB 18 CB 19 3D 18 F3 : 2C 
AAC0 DD 7E 00 DD 23 32 0E AD : 48 
AAC8 21 00 00 01 00 00 C3 30 : 15 
AAD0 A8 DD 66 00 2E 01 DD 23 : 1A 
AAD8 2210 AD C9 DD 7E 00 DD : E0 


D70B708C6AF3BF01 

03AF082C33A767A9 


A6B7A34F96E7C86B 

DD193FB61A0441A9 

0FDB84F 92906 ADF9 
889ABCCDE&FFFFFA 

07CC7BCA9E 058202 
0 2 9 4 21110 D 916868 

CBA751C6F8E49CFF 

789ABCCDDEEFFFFF 

CD1 3553374 F 00976 
161F037BE0FD7D0F 

87641 E94D6D38CEF 
789ABBCDDEEFFFFF 

F99E5FBC47C85C 98 
2A78D3B3B1 57619 D 

4321EB61B4B27BEF 

789AABCDDEEFFFFF 


9 B31D1B 006392879 
77E2ADAAA63D4503 

4D2D21FDD8ACDFF0 
502D1C0EE 0123457 

F8051B3O0F24FC69 

530C2ACAAEC7E1E3 

3A05001DD4689ABC 
010DBCEEE 0123456 

0B1C4DD0080C69E1 

0C2A0CDAA7509DB3 

1CD5DC4DD 0135678 
0A1ECADEE 0123456 

1182 c 30000 C 1 A 0 F 0 

0E22AE1AA0DA 3982 

E27CF1CDD9DF0234 
33BAD10EEC 013456 






















95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 


: YCOR 
: ?HEAD 
DECIMAL 
(SHORT COMAND 
: FD FORWARD ； 

: BK BACK ； 

: RT RIGHT 
: LT LEFT 
: CS CLEAN 
: AT POSITION ； 
: HD HEADING ； 

: PC PENCOLOR ； 
: PD PENDOWN ； 

: PU PENUP ； 


AO06 0 
AD08 % 


123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 


: ST SHOW ; 

: HT HIDE ； 

('MYSELF ， Oh!mz July 1986 ) 

: MYSELF 

LATEST CFA CAL, ； IMEDIATE 
DECIMAL 

: SPLINE 14 COM 0 BYTEPARA ； 

: BOX 14 COM 1 BYTEPARA ； 

: TRIANGLE 14 COM 2 BYTEPARA ； 

: BOXFULL 14 COM 3 BYTEPARA ； 
: CIRCLEFULL 14 COM 4 BYTEPARA 
HEX 


TILE 


DECIMAL 

EXIT 


SWAB ADI4 
SWAB AD12 


リスト 3 サンプルプログラム 


1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 DECIMAL 

21 

22 : SIDE1[HEX C3 C, 2 ALLOT DECIMAL 

23 LATEST CFA 1+ 

24 


SAMPLE FOR TURTLE GRPHIC ON magi FORTH 


TAKAKUKEI ( カイスウナカ • サカクト ， ) 

ROT 0 DO DUP RT SWAP DUP FD SWAP LOOP 
DROP DROP ； 

RASEN ( ナカ，サカクト - ) 

SWAP DUP 150 < IF DUP FD 1+ SWAP 

DUP RT MYSELF 
ENDIF ； 


SNOW ) 


25 

: SIDE ( 

DIST 

LEVEL ) 

26 


DUP 

» 0= IF DROP 1 

27 



ELSE 1- 

28 



ENDIF ； 

29 




30 

: SIDE1% 



31 

OVER 

OVER 

SIDE 

32 

60 LT 


33 

OVER 

OVER 

SIDE 

34 

120 RT 


35 

36 

OVER 

OVER 

SIDE 

60 LT 


37 



SIDE 

38 

； 



39 

LATEST CFA SWAP ! 

40 




41 

: SNOW 

(N D 

) 


42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 


3 0 DO OVER OVER SIDE 120 RT LOOP 
DROP DROP ； 


Hilbert 


HEX 

VARIABLE NPC 


NPC 


: NEXTPC 

NPC e 1+ DUP 7 > IF DROP 1 
ELSE 1+ 


ENDIF 


DUP NPC ! 
3 SWAP PC 


62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 


: HILBERTL [ C3 
LATEST CFA 1+ 


2 ALLOT 


DECIMAL 


HILBERTR 
DUP 1 


DIST LEVEL ) 

< IF DROP DROP 
ELSE 

90 LT 
OVER OVER 
OVER FD 
90 RT 
OVER OVER 
OVER FD 
OVER OVER 
90 RT 
OVER FD 
OVER OVER 
90 LT 
NEXTPC 
DROP DROP 
ENDIF ； 


(HILBERTL) ( DIST LEVEL ) 
DUP 1 く IF DROP DROP 
ELSE 

90 RT 

OVER OVER 
OVER FD 
90 LT 

OVER OVER 
OVER FD 
OVER OVER 
90 LT 
OVER FD 
OVER OVER 
90 RT 
NEXTPC 
DROP DROP 
ENDIF ； 


1 - 


1 - 


1 - 


1 - 


LATEST CFA SWAP ! 


: Cl(DIST LEVEL ) 

[HEX C3 C, 2 ALLOT ]； 

LATEST CFA 1+ 

DECIMAL 

: C ( DIST LEVEL ) 

DUP 1 < IF DROP FD 

ELSE 1-Cl 
ENDIF ； 



MYSELF 

MYSELF 

HILBERTL 

HILBERTR 

HILBERTL 

HILBERTL 

HILBERTR 


► X 68000 が初めての愛機です。 X - BASIC 早わかりが欲しい。梱野公次 （16) 和歌山県 


TURTLE 107 





123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 


: (Cl)( 


DIST LEVEL ) 
45 LT 

OVER OVER C 
90 RT 

C 

45 LT 


LATEST CFA SWAP 


M ( DIST LEVEL ) 

DUP 0 < IF DROP FD 


ELSE 
90 RT 

OVER OVER 1-MYSELF 
135 RT 

OVER OVER 1-MYSELF 
90 LT 

OVER OVER 1-MYSELF 
135 RT 

90 LT 
ENDIF ； 


( DRAGON ) 

HEX 

: DRAGONL1[C3 C, 2 ALLOT ]； 
LATEST CFA 1+ 

: DRAGONL [ C3 C, 2 ALLOT ]； 
LATEST CFA 1+ 

: DRAGONR1[C3 C, 2 ALLOT ]； 
LATEST CFA 1+ 

DECIMAL 

: DRAGONR ( DIST LEVEL ) 

DUP 1 •く IF DROP FD 
ELSE 

1-DRAGONR1 
ENDIF ； 


: (DRAGONR1) 

45 LEFT 


OVER OVER DRAGONR 
90 RIGHT 

DRAGONL 

45 LEFT 


LATEST CFA SWAP ! 


: (DRAGONL) 
DUP 1 


IF DROP FD 
ELSE 

1-DRAGONL1 
ENDIF 


LATEST CFA SWAP ! 

: (DRGONL1) 

45 RT 


OVER OVER DRAGONR 
90 LT 


LATEST CFA SWAP 


SHIKAKU ) 


SHIKAKU ( DIST LEVEL ) 
DUP 0 < IF DROP FD 
ELSE 


OVER OVER 1-MYSELF 
135 LT 


217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 


(NOKO 


OVER OVER 
90 RT 
OVER OVER 
90 RT 
OVER OVER 
90 RT 
OVER OVER 
135 LT 

ENDIF ； 


1-MYSELF 


1-MYSELF 


1-MYSELF 


NOKO ( DIST LEVEL 


DUP 0 


IF DROP FD 
ELSE 

90 RT 
OVER OVER 
120 LT 
OVER OVER 

30 RT 
ENDIF ； 


1-MYSELF 
1-MYSELF 


KAGI 


KAGI ( DIST LEVEL ) 

DUP 0 く IF DROP FD 
ELSE 

OVER OVER 
90 RT 
OVER OVER 
90 LT 
OVER OVER 
90 LT 

90 RT 
ENDIF ； 


L- MYSELF 


1-MYSELF 


(HANNOU ) 


: MIN DUP >R @ OVER 


IF R> ! 

ELSE 

R> DROP DROP 
ENDIF 


DUP >R @ OVER < IF R> ! 

ELSE 

R> DROP DROP 
ENDIF 


VARIABLE XMIN 
VARIABLE YMIN 
VARIABLE XMAX 
VARIABLE YMAX 

: HANM XCOR XMIN MIN XCOR XMAX MAX 
YCOR YMIN MIN YCOR YMAX MAX 


: (HANNOU) 

120 RT FD 60 RT FD 60 LT FD 


DUP >R >R OVER OVER R> ROT ROT R> 
(HANNOU) 


XCOR DUP XMIN ! XMAX ! 

YCOR DUP YMIN ! YMAX ! 

PU 

HAN XCOR YCOR >R >R HANM 

HAN XCOR YCOR >R >R HANM 

HAN XCOR YCOR HANM 

XMIN @ 20 - YMIN @ 20 - AT 
XMAX @ 20 + YMAX @ 20 + AT 
BOXFULL 

R> R> R> R> AT AT AT 
TRIANGLE 
HAN TRIANGLE 
HAN TRIANGLE 
HAN TRIANGLE 


3 7 PC 


3 0 PC 
3 2 PC 


TREE 


TREE 
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►11 月号のアルゴ機能の特集， MZ - 2500ユーザーの私としてはたいへん嬉しかったです。 
けど，ブログラムの少なかった XI ユーザーがちょっとかわいそう。 

今野和浩（16> 埼玉県 


リスト 4 TURTLE ソースリスト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

A800 

A800 

A800 

A800 

A80O 

A800 

A8O0 

A800 

A800 

A800 

A800 

A800 

A800 

A8O0 

A800 

A800 

A800 

A800 

A806 

A800 

A800 

A800 

A804 

A807 

A808 

A80B 

A80E 

A811 

A812 

A815 

A816 

A816 

A816 

A819 

A81B 

A81D 

A81E 

A820 

A821 

A824 

A825 

A826 

A827 

A828 

A829 

A82C 

A82D 

A82E 

A82E 

A82E 

A82E 

A82E 

A82F 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A830 

A831 

A832 

A835 

A838 

A83B 

A83D 

A83F 

A841 

A843 

A844 

A846 

A848 

A84A 

A84C 

A84D 

A84E 

A84F 

A850 

A853 

A856 

A858 

A85C 

A85D 

A85E 

A861 

A862 

A866 

A868 

A86B 

A86E 

A86F 

A870 

A873 

A876 

A878 

A87C 

A87D 

A87E 

A881 

A882 

A886 

A888 

A88B 

A88E 


DD 21 00 00 
3A 0F AD 
B7 

C4 50 AA 
CD 16 A8 
3A OF AD 


DD 7E 00 
DD 23 
H6 0F 


C5 

E5 

22 FI AC 

21 EB AC 
II F0 AC 
ED A8 

ED A8 
ED A8 
ED A8 
IB 

ED A8 
ED A8 
ED A8 
ED A8 
El 
Cl 
C5 
E5 

CD 92 A8 
CD B0 AA 
50 59 

BD 4B 00 AD 

EB 

09 

22 00 AD 
EB 

ED 5B 02 AD 
ED 5A 
22 02 AD 
22 E4 AC 
El 
Cl 

CD 9C A8 
CD B0 AA 
50 59 

ED 4B 04 AD 

EB 

09 

22 04 AD 
EB 

ED 5B 06 AD 
ED 5A 
22 06 AD 
CD 2B A9 
22 E6 AC 


TURTLE GRAPHIC SYSTEM VI, 
S62/05/04 K•NAGASAWA 


i MAGIC 
LINE 
> MODE 
CLS 
DONE 
：RESET 
'XOR 
i OR 
NOP 
: BLUE 
i RHD 
GREEN 


EQU $B000 
EQU $00 
EQU $07 
EQU $09 
EQU $0F 
HQU 0 
EQU 1 
EQU 2 
EQU 3 
EQU 0 
EQU 1 
EQU 2 


» TURTLB 


IX，0 

A,(T.SHOW) 


LD 
OR 

CALL NZ.TUR.W 
CALL TURTLB1 
LD A,(T-SHOW) 
OR A 


i TURTLB1 


A,(I 
IX 


LD 

LD 


(IX) 

INC 
AND $0F 
L t A 
H,0 
ADD HL,HL 
LD DE,JMTBL 
ADD HL,DE 
LD E f (HL) 

INC HL 
LD D f (HL) 

EX DB t HL 
LD DE,TURTLB1 

PUSH DE 
JP (HL) 


POP HL 
RET 


TURTLB GRAPHIC 
S62/05/04 K•NAGASAWA 


LD 

LD 

LDD 

LDD 

LDD 

LDD 

DEC 

LDD 

LDD 

LDD 

LDD 

POP 

POP 

PUSH 

PUSH 

CALL 

CALL 

LD 

LD 


LD 

LD 

POP 

POP 

CALL 

CALL 

LD 

LD 


(HGLEG),HL 
HL,MG1.2+3 
DE ， MG1.3+3 


BC 

HL 

COS 

KETAS 

DE,BC 

BC,(XPOINTER) 

DE.HL 

HL,BC 

(XPOINTER),HL 
DE 9 HL 

DE,(XPOINTER+2) 
HL,DE 

(XPOINTER+2),HL 

(MG1.1),HL 

HL 

BC 

SIN 

KETAS 

DE,BC 

BC,(YPOINTER) 

DE.HL 

HL f BC 

(YPOINTER),HL 
DE.HL 

DE,(YPOINTER+2) 
HL.DE 

(YPOINTER+2},HL 
HEN 

(MG1.1+2),HL 


A891 C9 
A892 
A892 
A892 
A892 
A892 
A892 
A892 
A892 
A892 EB 
A893 21 
A896 09 
A897 44 
A899 EB 
A89A 18 
A89C 
A89C 
A89C 
A89C 
A89C 
A89C 
A89C 
A89C 
A89C 
A89C B5 
A89D 21 
A8A0 09 
A8A111 
A8A4 06 
A8A6 CD 
A8A9 4D 
A8AA El 
A8AB F5 
A8AC 79 
A8AD CD 
A8B0 FI 
A8B1 B7 
A8B2 C0 
A8B318 
A8B5 
A8B5 
A8B5 
A8B5 
A8B5 AF 
A8B6 ED 
A8B8 30 
A8BA 19 
A8BB 2F 
A8BC 
A8BC CB 
A8BE CB 
A8C010 
A8C2 C9 
A8C3 
A8C3 
A8C3 AF 
A8C4 91 
A8C5 4F 
A8C6 3E 
A8C8 98 
A8C9 47 
A8CA 3E 
A8CC 9D 
A8CD 6F 
A8CB 3B 
A8D0 9C 
A8D167 
A8D2 C9 
A8D3 
A8D3 
A8D3 7C 
A8D4 2F 
A8D5 67 
A8D6 7D 
A8D7 2F 
A8D8 6F 
A8D9 23 
A8DA C9 
A8DB 
A8DB 
A8DB 
A8DB 
A8DB 
A8DB 
A8DB 
A8DB FE 
A8DD 38 
A8DF ED 
A8E1 C6 
A8E3 
A8E3 FE 
A8E5 28 
A8E7 EB 
A8B8 21 
A8EB 87 
A8EC 06 
A8EE 4F 
A8EF 09 
A8F0 4E 
A8F123 
A8F2 46 
A8F3 EB 
A8F4 B7 
A8F5 CB 
A8F7 F5 
A8F8 C4 
A8FB CD 
A8FE FI 
A8FF C4 
A902 
A902 C9 
A903 
A903 
A903 
A903 
A903 
A903 
A903 
A903 


F8 7F 

00 B4 
09 

B5 A8 


D3 A8 
03 A9 


120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 ( 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 J 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 \ 

163 

164 

165 

166 
167 
1681 

169 

170 

171 

172 

173 

174 I 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 
1891 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 


COS BC*HL=HL.BC( -32670= <BC=<32715) 
S62/05/O4 K.NAGASAWA 


COS X^SIN (90+X) 


EX DE,HL 
LD HL f 90 
ADD HL,BC 
LD BC r HL 
EX DE,HL 
JR SIN 


SIN BC 拿 HL=HL.BC{-32760= く BC=<32775> 
S62/05/04 K•NAGASAWA 


PUSH HL 
LD HL, 32760 
ADD HL,BC 
LD DE f $B40O；180 
LD B,d 
CALL MOD 
LD 


C,L 

HL 


POP 

PUSH AF 
LD A f C 
CALL SINLIMITBD 
POP AF 
OR A 
RET NZ 


HL MOD DE =L(B=BIT) 


XOR A 
SBC HL,DE 
JR NC,M0D1 
ADD HL,DB 
CPL 

SRL D 
HR E 
DJNZ MOD 
RET 


A 

C,A 

A, 0 
SBC A,B 

B, A 
A,0 

SBC A,L 
L f A 
A,0 
SBC A,H 
LD H,A 
RET 


SUB 

LD 

LD 

SB( 

LD 

LD 

SB< 

LD 

LD 


LD A,H 
CPL 

LD H，A 
LD A,L 
CPL 

LD L,A 
INC HL 
RET 


SIN A»HL=HL.BC(0=<A=<18O) 
S62/05/04 K.NAGASAWA 


SINLIMITED 


CP 

JR 


C,SIN1 

NEG 

ADD A,180 

CP 90 
JR Z.SIN2 
EX DE f HL 
LD HL.SINT 
ADD A,A 
LD B, 0 

LD C f A 

ADD HL,BC 
LD C,(HL) 

INC HL 
LD B,(HL) 

EX DE,HL 
OR A 
BIT 7,H 
PUSH , 

CALL 1 
CALL 1 
POP AF 

CALL N2.NEO.HLBC 
RET 


.NZ,NEG.HL 
,MUL 


16bittl6bit=32bit 


HLBCrHLtBC 


► 田村さんへ。僕のトラウマの原因は血液です。そのため，人間，動物，本物，偽物を問 
わずそれらしき赤い液体を見ると半行動不能と化し，ついでに顔が青く変色します。友人 
は，そんな僕にスプラッタムービーを見せるという拷問を課すのです。ケー，考えただけ 
で腕から力が……。 西田宗千佳 （ 16 ) 福井県 


TURTLE 109 


311 

OVER 0= IF DROP 

DROP 

DROP 

312 

ELSE 



313 

DUP DUP 

DUP 

DUP 

314 

>R >R 

>R 

>R 

315 

1- 



316 

OVER FD 




R> LT OVER OVER R> MYSELF 

R> 2 本 RT OVER SWAP R> MYSELF 

R> LT 

BK 

ENDIF 


7 8 9 0 12 

1112 2 2 

3 3 3 3 3 3 





























A9DD 
A9DD 
A9DD DD 
A9E0 DD 
A9E2 32 
A9E5 C9 
A9E6 
A9E6 
A9E6 
A9E6 
A9E6 
A9E6 DD 
A9E8 DD 
A9EC CD 
A9EF DD 
A9F1 C9 
A9F2 
A9F2 
A9F2 DD 
A9F5 32 
A9F8 DD 
A9FB 32 
A9FE DD 
AA00 DD 
AA02 C9 
AA03 
AA03 
AA03 CD 
AA06 AF 
AA07 32 
AA0A 32 
AA0D 32 
AA10 32 
AA13 DD 
AA16 DD 
AA19 22 
AA1C 22 
AA1F DD 
AA22 DD 
AA25 22 
AA28 CD 
AA2B 22 
AA2H DD 
AA30 DD 
AA32 DD 
AA34 DD 
AA36 C3 
AA39 
AA39 
AA39 
AA39 DD 
AA3C DD 
AA3F 22 
AA42 DD 
AA44 DD 
AA46 C9 
AA47 
AA47 
AA47 
AA47 
AA47 DD 
AA4A DD 
AA4C 32 
AA4F C9 
AA50 
AA50 
AA50 
AA50 DD 
AA52 2A 
AA55 B5 
AA56 2A 
AA59 E5 
AA5A 21 
AASD 22 
AA60 21 
AA6311 
AA66 01 
AA69 ED 
AA6B 21 
AA6B 11 
AA71 01 
AA74 ED 
AA76 2A 
AA79 22 
AA7C DD 
AA80 CD 
AA83 21 
AA8611 
AA89 01 
AA8C ED 
AA8E 21 
AA9111 
AA94 01 
AA97 ED 
AA99 El 
AA9A 22 
AA9D El 
AA9B DD 
AAA0 22 
AAA3 C9 
AAA4 
AAA 4 
AAA4 
AAA4 
AAA4 
AAA4 C3 
AAA 7 
AAA7 
AAA7 DD 
AAAA DD 
AAAC 32 
AAAF C9 
AAB0 
AABO 
AABO 3A 
AAB3 
AAB3 B7 
AAB4 C8 
AAB5 CB 
AAB7 CB 
AAB9 CB 
AABB CB 
AABD 3D 
AABB 18 
AAC0 
AACO 
AACO 
AAC0 
AACO DD 
AAC3 DD 
AAC5 32 
AAC8 21 
AACB 01 
AACE C3 
AAD1 
AAD1 
AAD1 DD 
AAD4 2E 


7E 00 
23 

0C AD 


7E 00 
0A AD 
7B 01 
0B AD 
23 
23 


30 A8 

00 AD 
01 AD 
04 AD 
05 AD 
6E 00 
66 01 
02 AD 
E4 AC 
6E 02 
66 03 
06 AD 
2B A9 
E6 AC 
23 
23 


6E 00 
66 01 
08 AD 


0C AD 

FF 00 
0C AD 
00 AD 
C6 AC 
08 00 
B0 

E4 AC 
CB AC 
0F 00 
B0 

10 AD 
0A AD 
21 AA AC 
16 A8 
C6 AC 
00 AD 
08 00 
B0 

CE AC 
E4 AC 
OF 00 


El 

0A AD 


7E 00 
23 

0D AD 


7E 00 
23 

0E AD 
00 00 
00 00 
30 A8 


377 ; 

378 %PEN 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 %CLS 

388 

389 

390 

391 

392 

393 ； 

394 %COLOR 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 ； 

403 %POSITION 

404 CA1 

405 X01 

406 LD 

407 LD 

408 LD 

409 LD 

410 LD 

411 LD 

412 LD 

413 LD 

414 LD 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

421 

422 

423 

424 ； 

425 ; 

426 %DEG 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 %SHOW 

437 

438 

439 

440 
441 ； 

442 ； 

443 TUR.W 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 %MAGIC 

482 

483 ； 

484 XKETA 

485 

486 

487 

488 

489 ； 

490 KETAS 

491 

492 KETAS1 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 XHENPEI 

505 LI 

506 II 

507 LI 

508 LI 

509 LI 

510 J1 
511 ； 

512 XTCOLOR 

513 LI 

514 LI 


IX.MG.CLS 

MAGIC+4 


A,(IX) 
(LCOLOR),A 
A, (IX+U 
(LCOLOR+1),A 


CALL 

POP 

RET 


LD 


INC 

INC 

RET 


.TUR 
XOR A 

LD (XPOINTER),A 
LD (XPOINTER+1),A 
LD (YPOINTER),A 
LD (YPOINTBR+1),A 
LD L,(IX+0) 

LD H,(IX+1) 

LD (XPOINTBR+2),HL 
LD (MGl.l) f HL 
LD L,(IX+2) 

LD H f (IX+3) 

LD (YPOINTER+2),HL 
CALL HEN 

LD (MG1.1+2>,HL 

INC IX 

INC IX 

INC IX 

INC IX 

JP FORWARD2 


L,(IX) 
H,(IX+1) 
(MUKI),HL 


INC 

INC 

RET 


LD (T.SHOW) # A 


LD HL f (PMODE) 
PUSH HL 
LD HL f $FF 
LD (PMODE),HL 
LD HL,XPOINTER 
LD DE.BUFF 
LD BC,8 
LDIR 

LD HL,MGia 
LD DE,BUFFI 
LD BC，15 
LDIR 

LD HL,(TCOLOR) 
LD (LCOLOR),HL 
LD IX,TP 
CALL TURTLE1 
LD HL.BUFF 
LD DE,XPOINTER 
LD BC,8 
LDIR 

LD HL,BUFFI 
LD DK,MG1.1 
LD BC,15 


(LCOLOR),HL 


A,(IX) 

IX 

(KETASUU),A 


A,(KETASUU) 


A,(IX) 

IX 

(HENPEI),A 

HL,0 

BC,0 

TUR 


►誌名変更に少しあきらめがついた C 
かと考えてしまう今日このごろ。 


とはいってもやはリ悲しい。なんとかならないもの 
渡辺一矢 （18) 石川県 


E, (IX) 

D •け X+l> 

IX 

IX 

HL,0 

A 

HL f DE 
FORWARD1 

E,(IX) 

D, (IX+1> 

IX 

IX 

HL,(MUKI) 

HL.DE 

XLBFT1 

E, (IX) 

D, (IX+1) 

IX 

IX 

HL f (MUKI) 

A 

HL.DB 

DE, 32760 
HL,DE 

DE,SB400 ； 36O 

B t 8 

MOD 

(MUKI),HL 


239 •• H い HL =DE ] 

240 MUL 

241 EX 

242 LD 

243 EXX 

244 LD 

245 LD 

246 LD 

247 MUL1 

248 EXX 

249 RR 

250 RR 

251 JR 

252 ADD 

253 EXX 

254 ADC 

255 EXX 

256 MUL2 

257 EX 

258 ADD 

259 EX 

260 BXX 

261 EX 

262 ADC 

263 EX 

264 DJNZ 

265 EXX 

266 PUSH 

267 EXX 

268 POP 

269 RET 

270 : 

271 HEN 

272 LD 

273 LD 

274 LD 

275 BIT 

276 PUSH 

277 CALL 

278 CALL 

279 POP 

280 CALL 

281 RET 

282 

283 

284 ;==========： 

285 ； 

286 PLOT 

287 LD 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 !RBST 

297 

298 

299 !XOR 

300 

301 

302 !OR 

303 

304 

305 !PSBT 

306 

307 PLOT1 

308 

309 

310 

311 

312 

314 PLOT2 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 ； 

329 ； 


DE,HL 
HL, 0 

HL，0 
DB,0 
B,16 


NC,MUL2 

HL.DE 


DE.HL 

HL，HL 

DE f HL 

DE,HL 

HL,HL 

DE.HL 

MUL1 


A, (HENPEI) 

B, A 

C, 0 
7 f H 
AF 


NZ.NEG.HLBC 


； D=0 

HL,(LCOLOR) ；Brl 


LD 


JR Z,!PSBT 


A,C 

(PLANE),A 


A，D 

NC, PL( 
A,E 


PUSH I 
PUSH I 
PUSH 1 
LD 

CALL I 
POP 1 
POP 1 
POP 1 
INC l 
DJNZ : 
POP 
RBT 


A903 
A903 
A903 EB 
A904 21 00 00 
A907 D9 
A908 2100 00 
A90B 11 00 00 
A90E 0610 
A910 
A910 D9 
A911 CB 18 
A913 CB 19 
A915 30 05 
A91719 
A918 D9 
A919 ED 5A 
A91B D9 
A91C 
A91C EB 
A91D 29 
A91B EB 
A91F D9 
A920 EB 
A921 ED 6A 
A923 EB 
A92410 EA 
A926 D9 
A927 E5 
A928 D9 
A929 Cl 
A92A C9 
A92B 

A92B 3A 0E AD 

A92E 47 

A92F 0E 00 

A931 CB 7C 

A933 F5 

A934 C4 D3 A8 

A937 CD 03 A9 

A93A FI 

A93B C4 C3 A8 

A93E C9 

A93F 

A93F 

A93F 

A93F 

A93F 

A93F 2A 0A AD 
A942 DD B5 
A944 01 00 03 
A947 2D 
A948 28 0B 
A94A 2D 
A94B 28 0D 
A94D 2D 
A94E 28 0F 
A950 

A95011 00 02 
A95318 0D 
A955 

A95511 01 03 
A95818 08 
A95A 

A95A 11 02 03* 
A95D 18 03 
A95F 

A95F 11 02 00 
A962 
A962 79 
A963 32 El AC 
A966 7A 
A967 CB 1C 
A969 30 01 
A96B 7B 
A96C 

A96C 32 B0 AC 
A96F E5 
A970 D5 
A971 C5 

A972 DD 21 DF AC 

A976 CD 04 B0 

A979 Cl 

A97A D1 

A97B El 

A97C 0C 

A97D 10 E3 

A97F DD El 

A981 C9 

A982 

A982 

A982 

A982 DD 6E 00 
A985 DD 66 01 
A988 DD 23 
A98A DD 23 
A98C 

A98C ED 4B 08 AD 
A990 CD 30 A8 
A993 

A993 3A 0C AD 
A996 B7 
A997 C2 3F A9 
A99A C9 
A99B 

A99B DD 5E 00 
A99E DD 56 01 
A9A1 DD 23 
A9A3 DD 23 
A9A5 2100 00 
A9A8 B7 
A9A9 ED 52 
A9AB 18 DF 
A9AD 

A9AD DD 5E 00 
A9B0 DD 56 01 
A9B3 DD 23 
A9B5 DD 23 
A9B? 2A 08 AD 
A9BA 19 
A9BB 1810 
A9BD 

A9BD DD 5E 00 
A9C0 DD 56 01 
A9C3 DD 23 
A9C5 DD 23 
A9C7 2A 08 AD 
A9CA B7 
A9CB ED 52 
A9CD 

A9CD 11 F8 7F 
A9D0 19 
A9D11100 B4 
A9D4 06 08 
A9D6 CD B5 A8 
A9D9 22 08 AD 
A9DC C9 
A9DD 


no Oh! X 1987.12. 


)I)E) 

1 K D T 
:;x x l 1 (PMO.PLO 
l,hii b ta,an 


d d nncd a d r p e ddnndbbr d d n n d d r d d n n d r b d d d d ^ d e 
ULLI I 1 L c 2 L o JRLLIILOSJ L L I I L A J LLIILOS L A L L c L R 








720 MG1 

721 

722 WMODE 

724 PLANE 

725 

726 

727 

728 MG1.1 

729 

730 MG1.2 

731 

732 

733 MG1.3 

734 

735 MGLEG 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 01 

744 XPOINTER 
7 45 

746 YPOINTER 

747 

748 MUKI 

749 

750 LCOLOR 

751 

752 

753 PMODK 

754 

755 KETASUU 

756 

75? HENPEI 

758 

759 T.SHOW 

760 

761 TCOLOR 

762 

763 TILE 

764 

765 


DW 000:000 


000:000 

DONE 


000:000 

000 


DW 

DS 


DS 


DS 


DW 


DB 


DB 


DW 


；MODE 
；COLOR 


$FFFF 

$FFFF 


676 ； 

677 JMTBL 

678 

679 

680 
681 
682 

683 

684 

685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 ； 

695 MG.CLS 

696 

697 

698 

699 1 

700 ； 

701 TP 

702 

703 

704 

705 ! 

706 

707 

708 

709 

710 

711 

712 

713 ; 

714 ; 

715 BUFF 

716 


XFORWARD 

%BACK 

XRIGHT 

%LEFT 

%COLOR 

XCLS 

%POSITION 

XDEG 

XPBN 

XSHOW 

XMAGIC 

XKETA 

XHENPEI 

%TCOLOB 

XSPECIAL 

XDONE 


MODE ： OH：BLUE : CLS 
MODE ： OR：RED : CLS 
MODE ： OR ： GREEN：CLS 
DONE 


02 DW 90 
00 DW 10 
03 DW 105 
00 DW 39 
03 DW 150 
00 DW 39 
03 DW 105 
00 DW 10 
03 DW 90 
0F 


651 RET 

652 

653 

654 ； 

655 ; 

656 ; 

657 SINT 

658 DW 00000:01144:02287:03430:04572 ；00 

659 DW 05712:06850:07987:09121 :10252 ；05 

660 DW 11380:12505:13626:14742:15855 ；10 

661 DW 16962 ： 18064: 19161:20252:21336 ；15 

662 DW 22415:23486:24550:25607:26656 ；20 

663 DW 27697 ： 28729:29753 ： 30767； 31772 ；25 

664 DW 32768:33754:34729:35693:36647 ；30 

665 DW 37590:38521:39441:40348:41243 ；35 

666 DW 42126:42995:43852:44695:45525 ；40 

667 DW 46341:47143:47930:48703:49461；45 

668 DW 50203:50931:51643:52339:53020 ；50 

669 DW 53684:54332:54963:55578:56175 ；55 

670 DW 56756:57319:57865:58393:58903 ；60 

671 DW 59396:59870:60326:60764:61183 ；65 

672 DW 61584:61966:62328:62672:62997 ；70 

673 DW 63303:63589:63856:64104:64332 ；75 

674 DW 64540:64729:64898:65048:65177 ；80 

675 DW 65287:65376:65446:65496:65526 ；85 


AAD6 DD 23 
AAD8 2210 AD 
AADB C9 
AADC 
AADC 

AADC DD 7E 00 
AADF DD 23 
AAE1 DD E5 
AAG3 21 E2 AC 
AAE611 CE AC 
AAE9 0111 00 
AAEC ED B0 
AABE 11 D0 AC 
AAF121 E2 AC 
AAF4 B7 
AAF5 20 26 
AAF7 

AAF7 36 01 
AAF9 EB 
AAFA 13 
AAFB CD B8 AB 
AAFE 23 
AAFF CD C0 AB 
AB02 

AB02 3E 0F 
AB0412 
AB05 3A E2 AC 
AB08 FE 03 
ABOA 30 63 
ABOC CD 3F A9 
AB0F 

AB0F 21 CB AC 
AB1211 E2 AC 
AB15 0111 00 
AB18 ED B0 
AB1A DD El 
ABIC C9 
AB1D 
AB1D 
AB1D 3D 
ABIE 20 09 
AB20 36 02 
AB22 EB 
AB2313 
AB24 CD B8 AB 
AB2718 D9 
AB29 
AB29 3D 
AB2A 20 16 
AB2C 36 03 
AB2E 23 
AB2F EB 
AB30 2112 AD 
AB33 CD C0 AB 
AB36 21 D0 AC 
AB39 CD B8 AB 
AB3C 23 
AB3D CD C0 AB 
AB40 18 C0 
AB42 
AB42 3D 
AB43 20 12 
AB45 36 04 
AB47 23 
AB48 EB 
AB49 2112 AD 
AB4C CD C0 AB 
AB4F 21 D0 AC 
AB52 CD B8 AB 
AB5518 AB 
AB57 

AB57 36 05 
AB59 23 
AB5A EB 
AB5B 2112 AD 
AB5E CD C0 AB 
AB6121 D4 AC 
AB64 CD C0 AB 
AB67 21 DD AC 
AB6A CD C4 AB 
AB6D 18 93 
AB6F 
AB6F 

AB6F 2A 0A AD 
AB72 DD E5 
AB74 2D 
AB75 28 06 
AB77 2D 
AB78 28 03 
AB7A 2D 
AB7B 28 03 
AB7D 

AB7D 3E 00 
AB7F 01 
AB80 

AB80 3E 01 
AB82 0100 03 
AB85 5F 
AB86 54 
AB87 
AB87 79 
AB88 32 El AC 
AB8B CB 1A 
AB8D 38 0D 
AB8F 7B 
AB90 B7 
AB9128ID 
AB93 21 00 00 
AB96 22 E3 AC 
AB99 22 E5 AC 
AB9C 
AB9C D5 
AB9D C5 

AB9E DD 21 DF AC 
ABA2 CD 04 B0 
ABA5 2112 AD 
ABA811 E3 AC 
ABAB CD C0 AB 
ABAE Cl 
ABAF D1 
ABB0 
ABBO OC 
ABBl 10 D4 
ABB3 DD El 
ABB5 C3 OF AB 
ABB8 

ABB8 ED AO 
ABBA ED AO 
ABBC ED A0 
ABBE ED AO 
ABCC 

ABCO ED A0 
ABC2 ED AO 
ABC4 

ABC4 ED AO 
ABC6 ED A0 


515 

516 

517 

518 

519 XSPECIAL 

520 


LD 


(TCOLOR),HL 


LD A,(IX) 
INC IX 
PUSH 


OR 

JR 


521 

523 LD HL.MG1.1-2 

524 LD I)E,BUFFI 

525 LD BC,17 

526 

527 

528 

529 

530 

531 SPLINE 

532 LD (HI 

533 EX DE 

534 INC DE 

535 CALL TRANS1 

536 INC HL 

537 CALL TRANS2 

538 %EXEC 

539 LD A,$F 

540 LD (DB),A 

541 LD A,(MGl.l-2) 

542 

543 

544 

545 %EXBC2 

546 LD HL,BUFFI 

547 LD DB.MGl.1-2 

548 LD BC.17 

549 LDIR 

550 POP IX 

551 RET 

552 

553 BOX 

554 DEC A 

555 JR NZ,TRIANGLE 

556 LD (HL) f 2 

557 EX DE,HL 

558 INC DE 

559 CALL TRANS 1 

560 JH XBXEC 

561 TRIANGLE 


••FROM?? 
；TO ? ? 


JR NC,BETA 
CALL PLOT 


562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 BOXFULL 


DEC A 

JR NZ,BOXFULL 
LD (HL)i3 
INC HL 
EX DE t HL 
LD HL.TILB 
CALL TRANS2 
LD HL.BUFF1+2 
CALL TRANS1 
INC HL 
CALL TRANS2 
JR %EXEC 


DEC A 


575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 CIRCLEFULL 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 BETA 

598 


IRCLEFULL 

,4 


JR NZ,C 
LD (HL) 

INC HL 
EX DE,HL 
LD HL,TILE 
CALL TRANS2 
LD HL.BUFFU2 
CALL TRANS1 
JR XEXEC 


(HL) f 5 
INC HL 
EX DB,HL 
LD HL.TILE 
CALL TRANS2 
LD HL,BUFF1+6 
CALL TRANS2 
LD HL.BUFFH15 
CALL TRANS3 
JR %BXEC 


HL,( 
l IX 


599 

600 
601 
602 

603 

604 

605 

606 %OR 

607 

608 

609 XXPSET 

610 
611 
612 

613 

614 BETA1 

615 

616 

617 

618 

619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 BETA2 

626 PUSH DE 

627 PUSH BC 

628 LD IX,MG1 

629 CALL MAGIC+4 

630 LD HL,TILE 

631 LD DE.MGl.1- 

632 CALL TRANS2 

633 POP BC 

634 POP DE 

635 BETA3 

636 INC C 

637 DJNZ BETA1 

638 POP IX 

639 JP %EXEC2 

640 TRANS 1 

641 UH 

642 LD1 

643 LDI 

644 LD1 

645 TRANS2 

646 LDI 

647 LDI 

648 TRANS3 

649 LDI 

650 LDI 


JR Z,%XPSET 


LD BC,$30O 
LD E,A 
LD D,H 

LD A # C 
LD (PLANE) f A 
RR D 
JR C,BETA2 
LD A,E 
OR A 
JR Z.BETA3 
LD HL,0 、 

LD (MG1•1-1),HL 
LD (MG1.1-M ) r HL 


ABC8 C9 
ABC9 
ABC9 
ABC9 
ABC9 
ABC9 
ABC9 
ABC9 00 
ABD0 00 
ABD3 50 
ABDA 23 
ABDD 74 
ABE4 39 
ABE7 42 
ABEE 4F 
ABF18F 
ABF8 64 
ABFB 31 
AC02 78 
AC05 00 
AC ❺ C 8B 
AC0F D6 
AC16 9D 
AC19 8E 
AC20 AE 
AC23 05 
AC2A BE 
AC2D IB 
AC34 CC 
AC37 B4 
AC3E D9 
AC41 B4 
AC48 E4 
AC4B 04 
AC52 ED 
AC55 90 
AC5C F4 
AC5F 47 
AC66 FA 
AC69 1C 
AC70 FE 
AC73 07 
AC7A FF 
AC7D 
AC7D 
AC7D 82 
AC7F 9B 
AC81 AD 
AC83 BD 
AC85 F2 
AC87 E6 
AC89 03 
AC8B 39 
AC8D DD 
AC8F 47 
AC91 A4 
AC93 A7 
AC95 C0 
AC97 D1 
AC99 DC 
AC9B 2E 
AC9D 
AC9D 
AC9D 07 
ACA1 07 
ACA5 07 
ACA9 0F 
ACAA 
ACAA 
ACAA 02 
ACAD 00 
ACB0 03 
ACB3 00 
ACB6 03 
ACB9 00 
ACBC 03 
ACBF 00 
ACC2 03 
ACC5 0F 
ACC6 
ACC6 
ACC6 
ACC6 
ACC6 00 
ACCD 00 
ACCE 
ACCE 
ACCE 00 
ACD5 00 
ACDC 00 
ACDF 
ACDF 07 
ACEO 
ACE0 00 
ACE1 
ACB1 00 
ACE2 00 
ACE3 02 
ACE4 
ACE4 00 
ACE8 
ACE8 00 
ACEC OF 
ACED 
ACED 0 ❺ 
ACF1 
ACPI 00 
ACF3 00 
ACF5 
ACF5 
ACF5 
ACF5 
AD00 
AD00 
AD00 
AD00 00 
AD04 
AD04 00 
AD08 
AD08 00 
AD0A 
ADOA 03 
ADOB 05 
AD0C 
ADOC 00 
ADOD 
ADOD 00 
AD0E 
ADOE 80 
ADOF 
ADOF 00 
AD 
AD 


00 78 
DC 11 

16 C2 
0C 28 
2C D9 
EF 3D 
42 9C 
58 53 
57 BE 
20 68 
6C 39 
1C 7C 
80 DA 
27 8F 
92 79 
IB A1 
A4 F3 
D5 B1 
B5 27 
35 Cl 
C4 F3 
1C CF 
D13C 
6F DE 
DD E7 

17 E6 
E8 DE 
FF EE 
F0 0E 
15 F6 
F7 65 
4C FB 
FC D9 
99 FE 
FF 60 
F6 FF 


04 EF 08 66 
1A 33IF A1 
30 3A 35 96 
46 D9 4A 1C 
5B E6 5F 07 
70 39 74 2F 
83 A9 87 6D 
96119A 9C 
A7 4C AB 97 
B8 3A BB 3F 
C6 BB C9 73 
D4 B3 D61A 
DF 09 E219 
E9 A6 EB 5C 
F2 78 F3 D0 
F8 70 F9 68 
FC 82 FD 18 
FF A6 FF D8 


02 00 09 
02 01 09 
02 02 09 


5A 00 
0A 00 
69 00 
27 00 
96 00 
27 00 
69 00 
0A 00 
5A 00 


00 00 00 00 00 00 


00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 
00 00 


00 00 00 
00 00 00 


00 00 00 
00 00 00 


► Oh ! MZ を買うのは久しぶリだったので，540円になっていたことを知らなかった。書店 
? Oh ! MZ を袋に入れてくれたおばさんが，540円だっけ？といったとき.えっ，480円 
-- しょと答えて代金を払った。おばさんは，敁近はボケて困るわといっていた。おばさん， 
ごめんなさい。 中原一視 （17) 北海道 
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Xlturb ◦ 版 S-OS“SWORD” 


リスト 1 し NPRNT 


NZ,# 
HL •參 


,#LNPBT2 

•#DSPCNT 

<HL) 


A,(tDSPCNT) 
L,0 


H,A 


(fDSPCNT) f A 
LOC 

A,(WIDTH) 

HL 

DE V (#CSRH) 
D,0 
HL,DE 
D,A 


A,(HL 

HL 


00DH 

NZ,KLNPRT2 

A, 020H 
BC f dPRINT 
18H 

KLNPRT3 

B, 019H 
C，A 
A,(BC) 

BC,SPRINT 
18H 


NZ^KPATCHl 

A,00CH 

PRINT 

"K" 

Z,KCNG 
#CMLVL 


Z f KCNGl 
HL, 00300 H 
LOC 

A ， 01AH 

PRINT 

KMODE0 

KMODE1 
HL ， 01700 H 
A.01AH 
PRINT 


3IA5 

C3 

Cl 

44 

00 

00 

00 

00 



3037 

C5 

D5 

E5 

E5 

3A 

6E 

FB 

B7 

BE 

303F 

C2 

88 

44 

3A 

9C 

3C 

6F 

26 

35 

3047 

00 

3A 

5C 

IF 

FE 

28 

28 

01 

04 

304F 

29 

29 

29 

29 

5D 

54 

29 

29 

A7 

3057 

19 

11 

00 

20 

19 

4D 

44 

El 

D5 

305F 

ED 

5B 

9D 

3C 

16 

00 

19 

57 

A7 

3067 IE 07 ED 59 3E 10 C5 80 
306F 47 7E C5 4F 0619 0A Cl 

FE 

C3 

3077 ED 79 Cl23 0315 C2 69 
307F 30 219C 3C 34 El D1 Cl 
3087 C9 

8D 

D0 

C9 

SUM ： 

01 

4B 

5A 

CA 

DB 

92 

7A 

AA D5F7 

4488 

3A 

9C 

3C 

2E 

00 

67 

3C 

32 

15 

4490 

9C 

3C 

CD 

IE 

20 

3A 

5C 

IF 

98 

4498 

El 

ED 

5B 

9D 

3C 

16 

00 

19 

31 

44A0 

57 

7E 

23 

FE 

0D 

C2 

B1 

44 

BA 

44A8 

3E 

20 

01 

91 

17 

DF 

C3 

B9 

62 

44B0 

44 

06 

19 

4F 

0A 

01 

91 

17 

65 

44B8 

DF 

15 

C2 

A1 

44 

El 

D1 

Cl 

0E 

44C0 

C9 

C2 

C9 

44 

3E 

0C 

C3 

F4 

99 

4 4C8 

IF 

FE 

4B 

CC 

D1 

4,4 

C3 

39 

45 

44D0 

31 

3A 

6E 

FB 

B7 

CA 

E6 

44 

7F 

44D8 

21 

00 

03 

CD 

IE 

20 

3E 

1A 

87 

44E0 

CD 

F4 

IF 

C3 

31 

1C 

CD 

34 

FI 

44E8 

1C 

21 

00 

17 

3E 

1A 

C3 

F4 

63 

44F0 

IF 








IF 

SUM ： 

B1 

8D 

07 

1A 

21 

AA 

A8 

F2 A5F0 


抜けるのを忘れないように)。 

なお， E-MATE のワークエリアを書き換 
え，コントロールモードに入るキーをキヤラ 
.クタ コード 3 Fh 以下の適当な キーに 割り振 
れば，このような症状を回避することがで 
きます。 


アフターケア 


ラインブリントルーチン 


華門真人 


Kamon Masato 


10 月号で発表した S-OSturbo 用の E-M 
ATE ラインプリントルーチンです。漢字は 
KMODE 1/0 を切り換えることによって使 
用することができます。拡張された E-MA 
TE のコマンド‘ K ’ で KMODE を切り換え 
ることができます。 KMODE 0 では漢字は 
使用できません（グラフィックキャラクタ 
として表示される）が，表示はかなり高速 
です。一方 KMODE 1 では漢字の使用，入 
力が可能ですが，反面表示速度がかなり遅 
くなります。うまく使い分けてください。 

ただし， KMODE 1— 0 のときは漢字 V 
RAM の都合上画面がクリアされます。ま 
リスト 2 LNPRNT ソース 


た， KMODE 1 で‘，（全角の スペース，シ 
フト JIS コード8140)，‘院’（シワト JIS コー 
ド 8940) など， シフト JIS コードの2 バイ 
卜 目が 40 h である漢字を入力しても，正し 
く表示されません。これは漢字 コードの2 
バイ ト 目の 40 h が コントロールモー ドに入 
るキャラクタ‘と間違われているためで 
す。このため上記のような漢字を入力する 
と コントロールモー ドに入ってしまいます0 
しかし，この時点で新たに‘◎，を入力すれ 
ばそれが漢字の2バイト目になり，漢字を 
正しく表示することができます（そのあと 
で スペースを押 して コント ロールモー ドを 


0000 
0600 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
31A5 
tch 
31A5 
31A5 
31A8 
31 AC 
3037 
3037 
3037 

3037 

3038 

3039 
303A 
303B 
303E 
303F 
3042 

3045 

3046 
3048 
304B 
304D 
304F 
3050 

3050 

3051 

3052 

3053 

3054 

3055 

3056 

3057 

3058 
305B 
305C 
305C 
305D 
305E 
305F 
3063 

3065 

3066 

3067 
3069 

3069 
306B 
306D 
306B 
306F 

3070 

3071 

3072 

3073 

3075 

3076 


6F 

26 00 
3A 5C IF 
FE 28 
28 01 
29 


拿拿:！♦拿 

LNPRT routine for S-OSturbo 
(C) Gammon Warlehr 

s 拿拿 st 本： itt 本拿拿拿拿拿拿拿 $ 拿拿拿塞拿拿拿拿拿 


OFFSET 3000H 


8 #CMLVL EQU 

9 fDSPCNT EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
HQU 
EQU 
EQU 


10 #CSRH 

11 KMODE0 

12 KMODE1 

13 PRINT 

14 WIDTH 

15 LOC 

16 省 PRINT 

17 dKANJF 

18 
19 


03139 H 
03C9CH 
03C9DH 
01C31H 
01C34H 
01FF4H 
01F5CH 
0201HH 
01791H 
0FB6EH 


H K M command Pa 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

LD 

OR 


41 #LNPRT1 


61 #LNPRT2 


ADD 

ADD 

ADD 


ADD 

ADD 

ADD 


LD 

LD 

POP 

LD 

LD 

ADD 

LD 

LD 


A,(«KANJF) 

A 

NZ.KLNPRT 
A,(fDSPCNT) 
L，A 
H,0 

A,(WIDTH) 

40 


HL t HL 

HL.HL 

HL,HL 

E,L 

D,H 

HL.HL 

HL f HL 

HL»DE 

DB f 0200eH 

HL.DE 


C,L 

B t H 

HL 


DE t (#CSRH) 

D,0 

HL,DB 

D, A 

E, 007H 

(C),E ••‘ 

A,010H 

BC 


C，A 

B ， 019H 

,{BC) 


A,(l 

BC 


3077 ED 

3079 Cl 
307A 23 
307B 03 
307C 15 
307D C2 

3080 21 

3083 34 

3084 El 

3085 D1 

3086 Cl 

3087 C9 

3088 
4488 
4488 
4488 3A 
448B 2E 
448D 67 
448E 3C 
448F 32 
4492 CD 
4495 3A 

4498 El 

4499 ED 
449D 16 
449F 19 
44A0 57 
44A1 
44A17E 
44A2 23 
44A3 FE 
44A5 C2 
44A8 3E 
44AA 01 
44AD DF 
44AB C3 
44B1 
44B1 06 
44B3 4F 
44B4 0A 
44B5 01 
44B8 DF 
44B9 
44B915 
44BA C2 
44BD El 
44BE D1 
44BF Cl 
44C0 C9 
44C1 
4401 C2 
44C4 3H 
44C6 C3 
44C9 
44C9 FE 
44CB CC 
44CB C3 
44D1 
44D13A 
44D4 B7 
44D5 CA 
44D8 21 
44DB CD 
44DE 3E 
44B0 CD 
44E3 C3 
44E6 
44B6 CD 
44B9 21 
44EC 3E 
44EE C3 
44F1 


9C 3C 
IE 20 
5C IF 


0D 

B144 
20 

91 17 
B9 44 


19 


E6 44 
00 03 
IE 20 


r- p c c c CPPPTG D L pDc TTCPPPTL L L L 

UU'POININDEJPLDINPOPOPOREORLDLDLDINLDCALDPOLDLDADLDLDINCPJPLDLDRSJPLDLDLDLDRSDEJPPOPOPORBJPLDJPCPCAJPLDORJPLDCALDCAJPCALDLDJP 


PATPATCNG 
K K K 


7 7 7 7 7 7 7 


» 0123456789012345678901234 
12222222222333333333344444 


112 Oh! X 1987.12. 









PASOPIA7 版 


S-OS“SWORD” 


ついに PASOPIA 7 版発表で“ SWQRD ” 
のラインアップもひと段落0この “SWO 
RD ” もオール RAM 版，かつマルチウイン 
ドウモニタもどき機能 （！) を備えるとい5 
変わりものです。さあ，これで PASOPI 
A 7 ユーザーの皆さんも今日から S - OS の 
仲間入りです。 


石川裕一 


Ismkawa Yuichi 


S - OS “ SWORD ” が PAS 0 PIA 7 にも，やっ 
てきました。元祖 PASOPIA をうらやんで 
いたあなたも，これで S - OS の仲間入りで 
す。市販ソフトの極端に少なかった PASO 
PIA にとって S - OS の豊富なアプリケーシ 
ヨンが使えるということはとてもおいしい 
話なわけです。 

しかし！それだけではありません。 S - 
0 S という大きな発表の場が新たにできたの 
です。他機種のユーザーに負けずに，ソフ 
卜開発に励んで，どんどん発表して私の遊 
び道具を増やしてください0そうです。ハ。 
ソ7ユーザーは，“勝たなあかん”のです。 

? 入力方法 I 

まず次のように打ち込んでセーブします。 
100 BLOAD “ SWORD ”， 0 
110 A = & HFF 01 : CALL A 
ただし テープユーザーは BLOAD # - 1, 
“ SWORD ”， 0と変更しておいてセーブし 
ます。次に， 

CLEAR , &HBFFF 
MON 

としてモニタに入ったら 

MC 000 

としてリスト1を COOOh からにずらして入 
力していってください。すべて入力したら 
モニタを抜けて，リスト9を入力して，チ 
エックサムを確認し，めでたく全部正解に 
なったら，ディスクなら先ほどの2行のプ 
ログラムをセーブしたのと同じディスタに， 

BSAVE “ SWORD ，，，& HC 000, & 2 D 00 
テープなら，先ほどの2行のプログラムの 
直後に， 

BSAVE #-1, “ SWORD ”，& HC 000, & H 2 D 00 
として，セーブします。再びさっきの2行 
プログラムをロードして実行すると，自動 
的にプログラム “ SWORD ” をロードして ‘‘ S 


WORD ” が起動します。 

テープユー，’一の 方はこれでおしまいで 
すが，ディスク ユーザーの 方は次に システ 
ムディスタを作らなければなりません。 

まず先に BASIC でフォーマットしてある 
ディスタを新たに用意しておいてください。 
そうしたら， “ SWORD ” を起動する前にリ 
スト1と同じ要領でリスト2を COOOh から 
にずらして入力し，チェックサムを確認し 
たらリスト1の入っているデイスタに， 

BSAVE ‘‘ SYSGEN ，，，& HC 000, & H 230 
として一度セーブしたら，改めて， 
BLOAD “ SYSGEN ，，，& H 7000 
としてロードします。このままの状態で， 
前述のように‘‘ SWORD ” を起動します。こ 
こでは忘れずに， A ドライブに，新しく用 
意したほうのディスタを入れて， 

# J 7000 

とすると， SYSGEN が起動します。あとは， 
問いに答えるだけで， 2番の システム ジェ 
ネレート，ドライブ A を選択し，入力が正 
しければ Y でフォーマット開始 。 Complet 
e ! で完了です。 

電源を一度切ってまた入れてみてくださ 
い。一発で“ SWORD ” が起動したでしよ。 


PAS 0 PIA 7 版の特徴 


] 


•プリンタスプーラがついています。 

昔からほしいと思っていたのでつけてし 
まいました。確かに聞こえはいいのですが， 
タイマを1/60秒で使っているうえに私のプ 
リンタがタコなので，驚くほどの遅走族に 
なってしまいました。プリンタとの相性の 
合う方だけぉ使いください 9 私は使ってま 
せんから（スプーラを OFF することができ 
るのです)。 

#アルゴ機能のようなものがついている。 
気にいったネーミングがないので名前が 


確定していません。 MZ - 2500のアルゴ機能 
ゃ Sidekick のようなすっごいものを考えな 
いでください，存在する意味が違います。 

COPY キーで，いつでもどこでも呼び出 
せます。しかも重ね合わせができます。す 
なわち， モニタ 中で PF キー定義をしたり， 
その逆も，3重4重に呼び出すこともでき 
ます（同じものを2回呼び出すことはでき 
ません)。ただスタックを多量に消費します 
からスタックオーバーには気をつけましよ . 
ラ。 

使える機能の一覧を表1に示します。基 
本的に スペースで 選んでリターンで決定す 
るようになっています。このボン！と開 
くウインドウもどきは初めモニタのために 
作られたものです0ブレイクポイントで戻| 
ってくるたびに画面が壊れて，悲しみの沼 
にはまってしまったことはありませんか。 
そこで私が考えたのがこれです。これなら1 
そんなあなたも大丈夫。しかし，それゆえ， 
才 ー バーラッ プの優先順位を変えたり，ほ 
かのウインドウへ移るなんてことはできま 
せん。ウインドウとは構造が違うのです。 
したがって メニュ ー中のユーザーウインド 
ウというのはおまけですからあしからず。 
•オール RAM です。 

とはいっても，キーマトリクス表だけ R 
OM を使っています。 

BIOS ROM があるのになぜ使わないの 
か，といわれそうですが“ SWORD ” には夕 
コな BIOS ROM はじゃまなのです。コン 
トロールコードに INS/DEL さえないうえ 
に，行同士の連結まで管理してないのです 
から。 

初期バージョンでは BIOS ROM に頼っ 
ていたのですが，面倒なところになると逆 
に自分で作らなければならないので， ROM 
と S - OS のはざまで，右手を前に出して横 
に振ってしまうありさまでした。 


特別付録 
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そのうち，だんだんと RAM 側に制御の 
多くが移っていき発表にあたって思い切っ 
てオール RAM にしてしまいました。おか 
げで ROM のワークエリアがなくなったと 
ころに自分で作った BIOS のワークを持っ 
ていったのでプログラム全体はコ ンパ タト 
になってしまいました。 

メモ u マップ 

メモリマップは図1のようになっていま 
す。 MEMAX は FDOOh です。ワークエリア 
は後ろまでいっぱいに使っていますから， 
改造する方はスタックをずらしてくだ'さい。 
PF キーテーブルだけは BIOS 内に組み込ん 
でいるので，キー設定してからシステムデ 
イスクを作りなおせば，次からは PF キー 
は設定しなおしたものになってくれます。 

RUN & SUBMIT ルーチンの エリアは 空 
けてありますからご自由に。あと，スタッ 
クは400バイト弱用意してありますが，例 


のアルゴもどきがあるのでこれでも狭いよ 
うな気もします。 

プログラムの解説と注意 

テープは デバ、イス T :で清く正しく 2400 
ボーです。 0044 h にライトタイミング， 00 
45h に リー ドタイミングがありますから，う 
まく読み書きできないときはここの値を動 
かしてみてください。初めは，それぞれ 23h 
33h となっています。 

デバイス S :はパソピアのテープが読み 
書きできます。タイミング調整用ワークは 
用意していません。 S : ではイ ンフ オメ ーシ 
ヨンブロックは専用ワークに読み込んでか 
ら， T :側のイ ンフ オメー シヨン ブロックの 
エリアに転送しています。書き込みの場合 
はその逆です。テープフォーマットが全然 
違うのでなかなか痛いところでした。 

GETL ルーチンでは表 3 のようなコント 
ロールコードが 使えます。 BASIC 上と異な 


表1アルゴ機能の使い方 


■MAINMENU 

COPY キーを押すとまず 
この MENU が現れます。 
QUIT は，その名のとお 
り QUIT です。サブメニ 
ュー中でも同じです。 


☆MOVE 

サブメニューはありません。実行すると，いち 
ばん上にあるウインドウの左上隅に力ーソルが 
現れます。これをカーソルキーで移動して，リ 
ターンで位置を決めてください。その位置にウ 
インドウが移動します。 


SIZE は次に 
開くときの 
ウィンドウ 
の大きさ。 


〇 NEW WINDOW 
ウインドウが開きます。 


☆ USER 


ホ USER WINDOW 氺 
SIZE 

X :04 Y :04 
NEW WINDOW 
SHUT WINDOW 
RESET SIZE 

QUIT 


* MENU * 
MOVE 
USER 
DEF KEY 
MONITOR 
LPT BUFF 
HARDCOPY 
QUIT 


OSHUT WINDOW 

いちばん上にあるウィンドウを閉じます。 

〇 RESET SIZE 

SIZE に大きさをセツトします。 

実行するとメニューの左上からカーソルまで 
をウインドウサイズとします。 MOVE の要領 
で決定してください。 


上から順に P 
F 1 〜16となら 
んでいます。 
選ぶと力ーソ 
ルが出て文字 
入力ができま 
す。 

SHIFT+S で 
バックスべース， SHIFT +圆で確定します。 
確定すると FP 1 まで戻ってしまいます。 

☆MONITOR 

表2にコマンドを示します。 

☆LPT BUFF 

LEFT はバッファに残つ 
ているキャラクタ数で 
す。 SPOOL はスプーラ 
の 0 N /0 FF 状態です。 

〇 REPEAT 

なにもしません。ブ 
リンタが動いている 
と LEFT が減っていく 

のがわかります。 

〇 CLEAR 

バッファ内を CLEAR します。 

0 ON 

スプーラを ON します。 

O 0 FF 

スプーラを OFF します。 

☆ HARDCOPY 

サブメニューはありません。 

テキストのハードコピーをとります。 


ホ PRINTER BUFFER 氺 
LEFT 0000 
SPOO し ON 
REPEAT 
CLEAR 
ON 
OFF 

QUIT 


☆DEF KEY 


本 DEF FUNCKEY 氺 


QUIT 


っているので注意してください。特にブレ 
イクは， SHIFT + STOP です。慣れないと 
かなり気持ち悪いものがありますが XI， M 
Z にあわせました。 

キー入力は ROM 内ルーチンの改造版で 
ちゃんと口ー ルオーバーします。先行入力 
は禁止されているのでキーキューはないと 
いうか，1バイトのキーキューがあります。 

GETKY ルーチンは本当のリアルタイム 
ではなく，割り込みによってメモリ上に展 
開されたキーの状態を読んでいます。 

ブレイク コードに ついて ですが ， STOP 
キーだけでは 03h が入力され SHIFT+STO 
P で IBh が入力されます。“ SWORD ” 上で 03h 
= 1 Bh の処理はしていません。また BASIC 
上では， CTRL + ESC で IBh が入力される 
のですが，これは省かれています。 

PRINT ルーチンは BASIC でいう 
SCREEN 0,2,0,0 

のモードで使っています（グラフィック表 
示のマスク方法だけは違いますが)。したが 
って MAGIC などでグラフィックを使うと 
きは， 2画面のみということになります。 
余ったテキスト1〜7面の部分はウィンド 
ウや スプーラ のために使っています。 

起動するときは，画面マスクを除いて， 
絶対にこのモード（電源 ON したばかりの 
状態）で起動してください。モードの再設 
定はしていません。 S - OS 側のキャラクタ 
コード 7Bh7Dh7Fh については，それぞれ 87h 
ECh 91 h で代用しています。これは元祖 PA 
SOPIA 版と同じです。 

ウィンドウとスプーラは前述のとおり， 

表2モニタコマンド 

〇 M [ ADR ] 

メモリを害き換えます。 

OD [ ADR ] 

メモリをダンプします。 

OJ [ ADRl ][, ADR 2] 

ADRH こジャンプします。省略した場合は 

PC のァドレスにジャンプします。 

ADR 2 があるときは，ブレイクポイントを 

セットしてからジャンプします。 

OR 

レジスタ内容を表示します。 

OR { A [1| B [’]| D [’]| H [’]| X | Y } 

レジスタの内容を変更します。 

OB 

モニタを呼んだシステムに戻ります。 
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テキスト 1 〜 7 面を使っていますが，これ 
を少し削って S - OS の特殊ワークにあてる 
こともできます。ここらがややこしいとこ 
ろですが， 004 Oh にスプーラ用エリア（プ 
リンタパ、 ッ ファ）開始番地， 0042 h にウィ 
ンドウ用エリア開始番地が入っています。 
BIOS のコールドスタート時にこれを BIOS 
のワークにセットしています。 

図 2 を見て〈ださい 0 BIOS は，テキスト 
1 〜 7 面をこのようなアドレスの配置でア 
クセスします。これはテキスト0面を避け 
て通らなければならないためテキストペー 
ジごと， 7 から 0 の順でならんでいるので 
す。よって， 0040 h , 0042 h に入っている値も 
この論理アドレスのほうです。プリンタ 

バッファの開始番地をずらすことによって 
論理アドレスの前半を S - OS の特殊ワーク 
の後ろにつなげて使うことができます。し 
かし，エリアサイズを0にしてしまったり 
すると，たちまち暴走してしまうので気を 
つけてください。 

RAM ディスタをつけようとする方は， 
この方法で 7 クラスタとして使えば並に 
使えると思います。 RAM ディスクドライ 
バには S-OS の PEEK/POKE を使ってあげ 
てください0なお， BIOS のコールドスター 
ト ア ドレスは 000 Oh です0 

次はアルゴもどきです。呼び出しはすべ 
て割り込みによって制御されているので， 
くどいようですが本当にいつでもどこでも 
呼び出せます。でも，それが逆に困ってし 
まうこともあるわけです。一応，割り込み 
マスクをしているところもあるのですが完 
璧ではありません。たとえばウィンドウを 
開いている瞬間とかはまずいときのひとつ 
です。しかし，まずいときはご〈特殊な瞬 
間だけですから，いつもは気軽に使ってく 
ださい。 PF キー 定義など モニタに 入らなけ 
ればならない場合とくらべて，とても快適 
です。 

ここでまたもうひとつ問題があります。 
これによって使える各機能は，基本的には 
“ SWORD ” 上で動いています。すなわち， 
“ SWORD ” の ルーチンを 使っているという 
ことで，問題はモニタも例外でないという 
ことです。モニタ上で“ SWORD ” の書き換 
えをしていると，あれ？ ということにな 
ってしまう可能性もないことはないのです。 
ただし GETL は直接 BIOS を コールし てい 


ますからそこは安心してください。 

それから DISK I / O ルーチンですが，は 
っきりいって私はテープユーザーです。と 
いうことで自信がないんですね。一応動い 
てくれたのですが，デイスク制御にくわし 
い方は笑ってやってください。そしてあま 
り大きな字では書けませんが， 自作を ぉすすめ 
します。35 シリンダのルーチンですから他機 
種のデイスタで読めないファイルがありえ 
ます（実際私も レコード ナンバーエラーが 
出て驚いた)。東芝純正でなければたいてい 
40 シリンダ使えますからなおしてみてくだ 
さい（自分で)。 

次は RST です。 10 h と 30 h と 38 h が空いて 
いますからご自由に。 モニタの ブレイクポ 
イントはちよっとひねくれて， 18 h です。 

リセットスイッチは押してもリセットし 
ません。知ってのとおり NMI がかかって00 
66 h に飛びます。いろいろと遊べるのですが 
一応モニタを呼んでいます。気にいらない 
方は， 0066 h から C 3 h 73 h 02 h としてください。 
BOOT します。 

バージョンナンバーは， 6120 h です。 


[ 


改造のすすめ 


] 


私はゲリラ戦大いに結構，どんどん改造 
(怪造？）してください。あなたのシステム 
なのですから。ですが， PASOPIA は CPU 
がひとつしかなく，キーボード制御までや 

図1メモ 1 J マップ 


0000 


0 D 90 


IC 2 E 

IF 5 B 

2100 

2 A 00 

3000 


FD 00 

FFFF 


アルゴ関連 
ルーチン 


“ SWORD ” 

本体 


空き 


ジャン： 7° テーブル 
&ワーク 


DISK I/O 
&DISK ワーク 


フリーエリア 


スタック& 

BIOS ワーク 


らなければなりません。 Z 80 1個だけでは, 
今でも少し重荷のような気もしますからあ 
まり無茶しないように。 

S おゎりに ? 

どうもここまで読んでみて，欠陥だらけ 
じやない力 1 ，手抜きな奴だなあ，なんだこ 
いつは！という方もいるかと思いますが 
私はけっして，だんじて，そのとおりです。 

RAMDISK ， RUN&SUBMIT などにつ 
いても，できますよといいながら自分では 
やらないという，見事に私の性格の表れた 
ものとなりました。しかし基本機能はしっ 
かりしていると思いますのでどうかかわい 
がってやってください。こんな私のプログ 
ラムを見せられてしまった読者（極少数だ 
ったり）の皆さんにおわびしつつ，それを 
また載せていただいた編集室の皆さんに感 
謝しつつ，ごきげんようさようなら。 _ 

Profile 

◊石川さんは埼玉県にお住まいの20歳，現在電子 
系の専門学校に通っています。パソコン歴は約 
3年。今度はスクリーンエディタなどを作って 
みたいと力、。 

表3 GETL 上でのコントロールコード 


"A 

インサートモードに入ります 


1ワードノ、•ック 

"E 

カーソル以後1行消去 

A F 

1ワードフオワード 


バックスペース 


水平タブ 

"J 

行分離 

"K 

ホー ム 

A し 

CLS 


CR 

叩 

上の行をコピー 


INS 


行結合 

"X 

1文字削除 

マ 

カーソル以後全行消去 

SHIFT+STOP ブレイク 


図2 G-RAM GREEN / TEXT 面の論理アドレス 

論理アドレス 物理アドレス 


0000 

0001 

0002 

0003 

08.00 

0801 


3 FFF 


TEXT 

7 PAGE 


TEXT 

0 PAGE 


8007 

800 F 

8017 

80 IF 

80.06 

800 E 


BFF 8 


THE SENTINEL 


S - OS “ SWORD ” 115 






















11 C4 FF 6C 26 00 
46 D1 El C9 E5 3A 
95 28IB 3819 47 
05 381311 08 00 
06 D3 3C 3E 20 77 
FC 3E 02 D3 3C FB 
D5 3A DF FF 3D BD 
3A E0 FF 3D BC 38 


C ； 2A0 

C2A8 

C2B0 

C2B8 

C2C0 

C2C8 

C2D0 

C2D8 

C2E0 

C2E8 

( 、 2F0 

C2F8 


SUM ： 1A F3 D6 

C680 C6 08 57 
C68814 0F 38 
C690 07 FB Cl 
C698 03 D3 33 
C6A0 D3 2A FI 
C6A8 C5 F5 DD 
C6B0 FF D911 
C6B816 FF 0E 
C6C0 B1 D3 30 
C6C8 7E 73 23 
C6D0 79 FE 11 
C6D8 00 FI2F 
C6E0 18 06 08 
C6E8 7A FE 02 
C6F0 02 5A 04 
C6F8 06 D9 7A 


SUM ： 8F BD CD 86 71 B0 EC 8F 


E3 

02 

46 

E3 

02 

79 

40 

03 

61 

E3 

02 

E5 

E3 

02 

FA 

18 

03 

CA 

E3 

02 

93 

73 

03 

B4 

FI 

C9 

2B 

D2 

E0 

4C 

5 (； 

Cl) 

D5 

K0 

02 

C9 


SUM ： D3 48 8B 32 46 99 B4 94 DF1B 

C700 E6 0F 814F E6 0F 20 B4 : 8E 
C708 79 D6IF 814F FE 80 38 : F4 
C710 AB DB 30 F6 7F D3 30 7A : A8 
C718 FE FF 20 0B 3E 83 D3 33 : EF 
C720 FI Cl D1 El FB ED 4D D9 : 72 
C728 78 B7 CA BF 07 3D 20 3D : 59 
C730 7B FE 02 CA B8 07 FE 05 : 07 
C738 28 74 DD 36 0E 80 F5 DB : 0D 
C740 30 EE 80 D3 30 FI FE 19 : A9 
C748 28 5E FE 2128 54 FE 22 : 41 
C750 28 46 FE 23 28 3C FE 28 : 19 
C758 38 04 FE 30 38IF DD 77 : 15 
C760 0D CD F4 07 CD DA 07 DB : 5E 
C768 30 EE 80 D3 30 D9 3E A7 : 5F 
C770 D3 2A 3E 50 D3 2A FI Cl : 3A 
C778 D1 El FB ED 4D DD 36 0D : 07 


SUM ： AD 05 91 CF 8F 6E 46 B9 5DFF 


C540 

C548 

C550 

0558 

C560 

C568 

C570 

0578 


SUM ： 66 BD 48 39 92 63 A3 F7 8CCE 

C580 53 58 08 28 64 38 68 D5 : B4 
C588 4F 7A D9 21 C4 FF 5F 16 : FB 
C590 00 19 54 5D D9 79 D9 4F : 44 
C598 06 00 08 28 06 08 2B ED : 5C 
C5A0 B818 04 08 23 ED B0 D9 : 75 
C5A8 08 2140 0128 03 21 C0 : 76 
C5B0 FE 08 DB 08 E6 20 28 01 : 18 
C5B8 29 EB 2E 00 41 CD 32 05 : 87 
C5C0 D5 E5 D9 D1 El19 E5 D9 : 1C 
C5C8 El D9 F3 3E 06 D3 3C 3A : 3A 
C5D0 DF FF 01 08 00 08 7E 12 : 7F 
C5D8 09 EB 09 EB 08 3D 20 F5 : 42 
C5E0 3E 02 D3 3C FB D910 D8 : 0B 
C5E8 D163 2E 00 CD 0E 05 Cl : 03 
C5F0 D1 El C9 E5 D5 C5 DD E5 : BC 
C5F8 DD 21 B1 FF 4F DD 6E 10 : 58 


SUM ： EA 26 DB 0154 4F 15 6E A663 

C600 DD 66117C B5 20 4216 : FD 
C608 20 79 B7 281216 40 DD : BD 
C610 CB 00 4E 20 0A 16 45 DD : 7B 
C618 CB 00 46 20 0216 47 3E : CE 
C620 0A F3 D310 7A D311 FB : 39 
C628 CD DE 07 28 DA FE FF 28 : D9 
C630 12 F5 3E 0A F3 D310 3E : 63 
C638 20 D311 FB FI DD El Cl : 6F 
C640 D1 El C9 DD 7E 0F CD 5B : 0D 
C648 06 7E 23 B7 20 03 21 00 : A2 
C650 00 DD 7510 DD 741128 ： EC 
C658 AE 18 D6 2180 00 87 87 : 4B 
C660 87 87 5F 16 00 19 C9 CD : 32 
C668 80 01 E5 D5 C5 DD 21 B1 : AF 
C670 FF 21 B3 FF 16 08 06 0B : 01 
C678 F3 7E 23 FE FF 20 09 7A : 34 


SUM ： 58 CO CB 67 C2 A1 E2 E9 46BC 


C30O 

21 

00 

00 

22 

DD 

FF 

CD 

0E 


: FA 

C308 

05 

CD 

El 

04 

2E 

00 

CD 

82 


34 

(；310 

04 

30 

F3 

18 

CE 

2E 

00 

F6 


: 31 

0318 

AF 

F5 

CD 

82 

04 

30 

06 

16 


43 

0320 

00 

5C 

CD 

72 

05 

F-l 

F5 

C4 


: 4A 

C'328 

El 

04 

FI 

CC 

DC 

04 

18 

B0 


: 4A 

C330 

CD 

0E 

05 

CD 

F7 

04 

CA 

E3 


: 55 

C338 

02 

2E 

00 

CD 

82 

C4 

18 

F0 


8B 

C340 

21 

00 

00 

1H 

9B 

3E 

20 

25 


: 57 

C348 

F4 

C5 

04 

24 

18 

9A 

54 

5D 


44 

C350 

CD 

4A 

04 

30 

04 

EB 

C3 

EO 


: DD 

0358 

02 

7D 

E6 

07 

20 

F0 

C3 

E0 


: 1F 

C360 

02 

CD 

4A 

04 

C3 

E0 

02 

CD 


: 8F 

0368 

66 

04 

C3 

E0 

02 

CD 

7C 

04 


5C 

C370 

C3 

E0 

02 

CD 

82 

04 

C3 

E0 


: 9B 

C378 

02 

CD 

8B 

04 

38 

08 

CD 

4A 


: B5 

SUM ： 

9A 

98 

EC 

C0 

8D 

C6 

97 

20 

FE1C 

C380 

04 

20 

F6 

C3 

E0 

02 

CD 

4A 


D6 

C 38804 

CA 

E0 

02 

CD 

8B 

04 

38 


44 

C390 

F5 

C3 

E0 

02 

CD 

66 

04 

CA 


9B 

C398 

E0 

OZ 

CD 

HI5 

04 

38 

F5 

CD 


38 

C3A0 

66 

04 

CA 

E0 

02 

CD 

8B 

0-1 


72 

C3A8 

30 

F5 

CD 

4A 

04 

C3 

E0 

02 


E5 

C3B0 

CD 

66 

04 

28 

08 

30 

06 

CD 


6A 

C3B8 

F7 

04 

CC 

4A 

04 

22 

DD 

FF 


13 

C3C0 

54 

5D 

CD 

4A 

04 

28 

16 

30 


3A 

C3C8 

05 

CD 

FI 

04 

28 

0C 

CD 

C5 


8D 

C3D0 

04 

EB 

CD 

AE 

04 

CD 

4A 

04 


89 

C3D8 

18 

E8 

CD 

66 

04 

3E 

20 

CD 


62 

C3E0 

AE 

04 

C3 

E3 

02 

06 

20 

CD 


4D 

C3E8 

C5 

04 

48 

47 

79 

CD 

AE 

04 


50 

C3F0 

CD 

4A 

04 

30 

F2 

28 

2B 

CD 


5D 

C3F8 

FI 

04 

20 

EB 

EB 

2A 

DD 

FF 


F1 

SUM ： 

DD 

65 

71 

95 

1C 

71 

3B 

4E 

7B4D 

C400 

CD 

4A 

04 

B7 

ED 

52 

EB 

28 


: 24 

C408 

06 

78 

FE 

21 

DA 

E3 

02 

54 


: B0 

C410 

3A 

E0 

FF 

3D 

5F 

CD 

71 

05 


: F8 

C418 

78 

CD 

AE 

04 

CD 

DC 

04 

C3 


: 67 

C420 

E3 

02 

EB 

2A 

DD 

FF 

B7 

ED 


: 7A 

C428 

52 

EB 

28 

06 

78 

FE 

21 

DA 


: DC 

C430 

E3 

02 

16 

00 

5C 

CD 

72 

05 


: 9B 

C438 

2E 

00 

78 

CD 

AE 

04 

CD 

DC 


: CE 

C440 

04 

2A 

DD 

FF 

CD 

7C 

04 

C3 


: 1A 

C448 

E0 

02 

2C 

3A 

DF 

FF 

3D 

BD 


: 20 

C450 

38 

03 

F6 

FF 

C9 

2E 

00 

24 


: 4B 

C458 

3A 

E0 

FF 

BC 

37 

C0 

2A 

DF 


: D5 

C460 

FF 

25 

2D 

AF 

37 

C9 

7D 

B7 


: 34 

C468 

28 

04 

2D 

F6 

FF 

C9 

3A 

DF 


: 30 

C470 

FF 

3D 

6F 

7C 

25 

B7 

37 

C0 


: FA 

C478 

21 

00 

00 

C9 

7C 

FE 

01 

D8 


: 3D 

SUM ： 

68 

D3 

17 

F4 

D5 

5C 

D3 

9D 

CA55 

C480 

25 

C9 

3A 

E0 

FF 

3D 

24 

BC 


24 

C488 

D0 

25 

C9 

CD 

C5 

04 

FE 

30 


82 

C490 

D8 

FE 

3A 

38 

17 

FE 

41 

D8 


76 

C498 

FE 

5B 

38 

10 

FE 

61 

D8 

FE 


D6 

C4A0 

7B 

38 

09 

FE 

A6 

D8 

FE 

DE 


14 

C4A8 

38 

02 

37 

C9 

B7 

C9 

E5 

C5 


64 

C4B0 

47 

CD 

32 

05 

38 

0B 

F3 

3E 


BF 

C4B8 

06 

D3 

3C 

70 

3E 

02 

D3 

3C 


D4 

C4C0 

FB 

78 

Cl 

El 

C9 

E5 

C5 

47 


CF 

C4C8 

CD 

32 

05 

38 

0B 

F3 

3E 

06 


7E 

C4D0 

D3 

3C 

46 

3E 

02 

D3 

3C 

FB 


9F 

C4D8 

78 

Cl 

El 

C9 

F5 

3E 

FF 

18 


2D 

C4E0 

02 

F5 

AF 

E5 

D5 

6C 

26 

00 


F2 

C4E8 

11 

C4 

FF 

19 

77 

D1 

El 

FI 


07 

C4F0 

C9 

E5 

D5 

57 

AF 

18 

07 

E5 


8D 


C4F8 D5 57 3A E0 FF 24 BC 7A 


SUM ： 


C200 

C208 

C210 

C218 

C220 

C228 

0230 

C238 

0240 

C248 

C250 

C258 

C260 

C268 

0270 

C278 


SUM : 

0100 

C108 

C110 

C118 

0120 

C128 

C130 

C138 

0140 

C148 

C150 

C158 

C16C 

C168 

C170 

C178 


C0OO C3 F5 
0008 C3 FA 
C010 00 00 
0018 C3 63 
C020 C3 90 
0028 C3 F2 
C ： 03O 00 00 
C038 00 00 
CO40 00 00 
C048 20 E6 
C050 3D D3 
0058 ED 4D 
C060 00 00 
G068 00 CD 
CO70 57 00 
C078 57 00 


►讪後の STUDIO MZ に載っていた野村くんへ。僕は陸上をやっていて，スパイクは ASI 
CS のタイガーパウタス“ XI”です。これが現在， ASICS の最新モデルです。どこのメーカ 
一でもXIは人気があるんだなあ。 円満志郎 （17) 兵庫県 


SUM ： 6B 0A 63 D7 C4 A0 AE 48 1DE3 

0280 44 D3 0C 3A E7 FF D3 0D : 23 
C288 FI2A DD FF FE 20 D2 E8 : CF 
C290 02 E5 07 5F 16 00 21 A0 : 24 
C298 0219 7E 23 66 6F E3 C9 : 3D 


116 Oh! X 1987.12. 


SUM : C7 A7 AB DA 6C 7A 2149 BD66 

C'080 48 65 72 G5 20 69 73 20 : AO 
C088 50 46 20 31 00 00 00 00 : E7 
0090 48 65 72 65 20 69 73 20 : AO 
C098 50 46 20 32 00 00 00 00 : E8 
C-0A0 48 65 72 65 20 69 73 20 : A0 
C0A8 50 20 33 00 00 00 00 : E9 
C0B0 48 65 72 65 20 69 73 20 : A0 
C0B8 50 46 20 34 00 00 00 00 : EA 
C0C0 48 65 72 65 20 69 73 20 : A0 
C0C8 50 46 20 35 00 00 00 00 : HB 
C0D0 48 65 72 65 20 69 73 2C : A0 
C0D8 50 46 20 36 00 00 00 00 : EC 
C0E0 48 65 72 65 20 69 73 20 : A0 
C0E8 50 46 20 37 00 00 00 00 : ED 
C0F0 48 65 72 65 20 69 73 20 : A0 
C0F8 50 46 20 38 00 00 00 00 : EE 


リスト 1 PASOPIA7 版 “ SWORD” 


9BF2E095 

0CF331C3 

89FD3918 

21DCF1E3 

08080808 

00112233 

55555555 

CCCCCCCC 


333232331453 
00000000 EO 5 C 

4973536 D1A04 
9 71EEE06D40O 

233322231 DEC 
00000000 CC2D 

30E 53337 F47D 
E341EEE6F00C 

22333233 DE05 
00000000 DA20 

3C 
E t 


6 

A 

9 

0 

D 

3 

E 8D5E 5106286704 C9 
8 1CF3E20EA23B30ED 

▲F60F3DF9E07 

>F035AD5DF15 

0 4515010 B154FB698 
E F1E08B0D3F 020000 


*c 201 DA2BC31C 


50B2F 713212 F 
17EE7E133AAC 


0F9E4E5DE83E 

2FCFF7BD0EC7 

EE808D845DDD 
43111 D1F3C0D 

1F00EE08D8E9 

0004EE01D07C 

B7D 608718 ED2 
c 7000170 A0D1 

DD66BEDE8697 
DD3ECDDE 2397 

88D0D0207D0D 

20D0D000BD2D 

662B5BEED377 

DCDCCCE70AB0 

028D8D0DE07E 

001D1D0D7203 

080808080808 

8899AABBCCDD 

777777777777 

cccccccccccc 


FE 32366 F 
4ED8B474 


1896F152 

E021FDD4 

AB9F 6753 
3D25EBE0 

7091A418 

6O2F3B02 

46999 B08 

82212 c 80 

FC199CD2 

F6022FC9 

25899 BFB 
EF222CA7 

A50D9968 
38251 1F0 

EF640F95 

2FE505CC 


•D437E79AA7 2BCA 


3 3c 丨 ‘： — ：： 

DDDD5E23D3FF2< 

3778D0F02F2FE8C5 
0AA0F0F02F3F0C3F 

EEEE 0691933 B9D35 
333303 F21F0FKCDC 

J E A D 0 3 5 
3 3 2 c 5 0 D 

r F D E E E 5 
> F F 0 3 3 E 


C3ABED022F7FR233 
332205 B42F0F23C0 


OF 0708090 A0B0C0D 
AEAFAFAFAFAFAFAF 


)545556 


4 0 2 12 1 

•27373 


2121212121 
737373 7 373 


” 6C 003210 


>00O00OOD2FC 


00000000309003 Do 
0000000022 C0OC90 

0000000003100006 
o 0 o 0 0 0 o 0 1 D K o 0 o 0 0 

lF01DDO0OH00o5^l6 
01010000 OF 200559 


D 54E7C9D 94607 B4A3 
E 144 EFF686E3BC 068 


558969 F1DCCE3CA3 
EE0CE 260 C303F32D 

D 318 E95CC33F 7312 
DEE002BA0DD44D30 

5 1D9B97D 369 C183E 
F0DDD20CDO7007F3 

53117 C6946BB 0297 
C9EE47EC4FFDA7C4 

51 D139F4E3C1DCCD 
D2FD0C0B3F30C30E 

359160 FBF73CC330 
EECCEB0C44DA0DD0 


0 

0 

8 

9 

8 

4 

o 

0 

6 

c 

7 
0 

8 

5 

0 8D99B2FBB 06946 BE 
c 0FDDD02CDA5C4FFF 

• • 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
J 1111111111111111 

s cccccccccccccccc 































FF D3 
1A B7 
2C 18 
08 3E 
B2 FF 
01) 28 
7D FE 
CD AE 
7D B7 
CD AE 
5B El 


CF80 

CF88 

CF90 

CF98 

CFA0 

CFA8 

CFB0 

CFB8 

( 、 FC0 

CFC8 

CFD0 


CF00 0E 
CF0819 
CF10 60 
CF18 23 
CF20 FE 
CF28 E9 
CF30 47 
CF38 00 
CF40 57 
CF48 08 
CF50 FE 
CF58 AF 
CF60 30 
CF68 79 
CF70 0D 
CF78 AE 


7E 57 CD DB 0E 
E9 0E 2310 F3 
CD C4 0E C9 21 
C5 04 57 CD DB 
04 7A CD E9 0E 
20 ED C911 C5 
06 081A B7 28 
161310 F6 23 
C911 C5 FF 0E 
AF CB 06 30 02 
1310 F5 23 0D 
DD 23 E5 D5 C5 
CD BD 017A 18 
E5 D5 C5 F5 FD 
CD D9 01 FI Cl 
2162 FE CD AE 


CE80 

CE88 

CE90 

CE98 

CEA0 

CEA8 

CEB0 

CEB8 

CEC0 

CEC8 

CED0 

CED8 

CEE0 

CEE8 

CEF0 

CEF8 


CB00 

CB08 

CB10 

CB18 

CB20 

CB28 

CB30 

CB38 

CB40 

CB48 

CB50 

CB58 

CB60 

CB68 

CB70 

CB78 


SUM ： 48 BA 15 83 A7 BK 47 4A 


SUM: 817719 418B 7F 7C 81 


SUM ： DD C8 3B 13 84 EE 6A 58 


SUM: 32 6F 18 6518 D5 F7 3D 


77 

7E 

17 

92 

F4 

A9 

69 

97 

F5 

ID 

3E 


3A 
28 
66 
73 
AF 
32 
5 8 
40 
03 
C2 

75 
56 
FC 
AF 

76 
2C 


99 

DB 

8C 

95 

CB 

C7 

17 

55 

C9 

C3 

97 

57 

C0 

9F 

76 

77 


SUM ： 98 FB 3E E6 84 56 

CD80 00 00 00 00 00 00 
CD88 00 00 00 00 00 00 
CD90 ED 53 5E FE 22 60 
CD98 5B FE CD 25 0E 30 
CDA0 44 D3 0C ED 5B 5E 
CDA8 00 00 4216 00 19 
CDB0 11 0A 00 19 22 59 
CDB8 E5 D119 EB 2A FD 
CDC0 2B 2B B7 ED 52 38 
CDC8 53 FI FF DD E5 FD 
CDD0 2B FD 2B CD FB 0E 
CDD8 DD E5 FD El CD 43 
CDE0 CD E9 0E CD E9 0E 
CDE8 CD 7A 02 B7 C9 CD 
CDF0 37 C9 CD 25 0E 38 
CDF8 E5 El19 ED 5B FI 


SUM: 

CC80 

CC88 

CC90 

CC98 

CCA0 

CCA8 

CCB0 

CCB8 

CCC0 

CCC8 

CCD0 

CCD8 

CCE0 

CCE8 

CCF0 

CCF8 


BB 

5C 

50 

IE 

EE 

F3 

7E 

16 

42 

2F 

6B 

78 

3E 

6C 

68 

30 


C7E0 12 B7 C8 DD 3612 00 C9 : 7F 


C7E8 

DD 

7E 

12 

B7 

C9 

F5 

AF 

32 : 

: C3 

C7F0 

C3 

FF 

FI 

C9 

21 

AE 

47 

FE : 

: 90 

C7F8 

10 

38 

69 

FE 

30 

38 

74 

DD : 

: 68 

SUM ： 

6E 

0F 

B1 

13 

DA 

5D 

0B 

F7 8457 

C800 

CB 

01 

66 

28 

ID 

DD 

CB 

01 

20 

C808 

46 

28 

0B 

DD 

CB 

00 

4E 

28 

97 

C810 

08 

21 

46 

48 

18 

0C 

21 

16 

12 

C818 

48 

DI) 

CB 

01 

4E 

20 

03 

21 

83 

C820 

DE 

47 

06 

00 

4F 

09 

CD 

A0 

F0 

C828 

01 

4F 

3E 

03 

D3 

3C 

46 

79 

5F 

C830 

D3 

3C 

78 

FE 

Al 

38 

0F 

FE 

6B 

C838 

B0 

30 

0B 

DD 

CB 

01 

4E 

28 

0A 

C840 

05 

21 

05 

48 

18 

DC 

FE 

41 

A6 

C848 

D8 

FE 

5B 

38 

06 

FE 

61 

D8 

A6 

C850 

FE 

7B 

D0 

DD 

CB 

01 

66 

20 

78 

0858 

03 

E6 

IF 

C9 

DD 

CB 

00 

46 

BF 

0860 

C8 

EE 

20 

C9 

DD 

CB 

01 

46 

8E 

0868 

20 

B8 

FE 

08 

38 

B4 

21 

36 

21 

0870 

48 

18 

AF 

FH 

28 

38 

02 

AF 

IE 

C878 

C9 

DD 

CB 

01 

4E 

20 

A3 

FE 

81 

SUM ： 

9A 

44 

30 

22 

2D 

04 

39 

47 4619 

C880 

1A 

20 

03 

3E 

12 

C9 

FE 

IB 

6F 

C888 

20 

03 

3E 

09 

C9 

FE 

20 

20 

71 

C890 

03 

3E 

0B 

C9 

FE 

23 

20 

03 

59 

C898 

3E 

IB 

C9 

FE 

25 

C2 

22 

08 

31 

C8A0 

3E 

IF 

C9 

F5 

E5 

2A 

DD 

FF 

06 

C8A8 

CD 

32 

05 

CB 

1C 

CB 

ID 

CB 

9E 

C8B0 

1C 

CB 

ID 

CB 

1C 

CB 

ID 

3E 

11 

C8B8 

0E 

F3 

D3 

10 

7C 

E6 

07 

D3 

20 

C8C0 

11 

3E 

0F 

D3 

10 

7D 

D3* 11 

A2 

C8C8 

FB 

El 

FI 

C9 

21 

F0 

08 

30 

DF 

C8D0 

03 

21 

F5 

08 

DB 

08 

BE 

C8 

8A 

C8D8 

7E 

D3 

08 

23 

01 

00 

04 

79 

FA 

C8E0 

F3 

D3 

10 

7E 

D3 

11 

FB 

23 

56 

C8E8 

0C 

10 

F4 

3E 

0C 

C3 

7A 

02 

99 

C8F0 

20 

71 

50 

5C 

38 

00 

38 

28 

D5 

C8F8 

2F 

34 

E5 

D5 

C5 

CD 

ED 

07 

A3 

SUM: 

8B 

26 

09 

5D 

80 

68 

B5 

F7 4905 

C900 

2E 

00 

CD 

A3 

08 

3E 

FF 

CD 

BC 

C908 

F3 

05 

FE 

IB 

28 

25 

FE 

20 

7C 

C910 

38 

10 

CB 

45 

28 

07 

F5 

3E 

BA 

C918 

12 

CD 

7A 

02 

FI 

CD 

7A 

02 

95 

C920 

18 

E0 

FE 

01 

28 

08 

2E 

00 

55 

C928 

FE 

0D 

28 

IE 

18 

EF 

7D 

2F 

04 

C930 

6F 

18 

CF 

2A 

DD 

FF 

18 

03 

77 

C938 

CD 

82 

04 

CD 

F7 

04 

20 

F8 

33 

C940 

3E 

IB 

12 

3A 

B0 

FF 

47 

4F 

EA 

C948 

18 

36 

2A 

DD 

FF 

2E 

00 

CD 

4F 

C950 

FI 

04 

28 

05 

CD 

7C 

04 

30 

9F 

0958 

F6 

3A 

B0 

FF 

4F 

0C 

47 

CD 

4E 

C960 

C5 

04 

FE 

21 

30 

04 

3E 

20 

7A 

C968 

18 

01 

48 

12 

CD 

4A 

04 

30 

BE 

C970 

0C 

28 

0D 

CD 

FI 

04 

20 

05 

28 

C978 

CD 

66 

0 4 

18 

03 

13 

10 

DF 

54 


SUM ： B0 8B 74 4E 19 4B 53 A4 3345 


SUM ： BE 0A 66 38 

CE00 ED 52 20 E9 
CE08 AF CD EB 0E 
CE10 0E FD 2B FD 
CE18 23 DD E5 FD 
CE20 CD A3 08 B7 
CE28 FF DD 2B 47 
CE30 CD DB 0E 57 
CE38 DB 0E DD 2B 
CE40 1918 E9 CD 
CE48 0E 21 DF FF 
CE50 35 23 34 23 
CE58 FF 34 34 23 
CE60 23 35 DD E5 
CE68 00 DD 19 FD 
CE70 FD El DD El 
CE78 21 E3 FF CD 


FI E7 40 11 A72E 

DD E5 FD El : E8 
FD 2B CD EB : 55 
22 FI FF DD : 22 
El CD 56 0E : F4 
C9 DD 2A FB : FA 
CD DB 0E 5F : 63 
B3 28 B9 CD : 6E 
B8 C8 4F DD : 9D 
78 0E CD 97 : D1 
35 35 23 35 : CF 
34 C9 21 DF : AC 
34 34 23 35 : 4A 
FD E511 09 : 16 
19 CD 97 0E : 7E 
CD 78 0E C9 : B8 
AE 0E 21 DD ： 8A 


SUM ： B5 BD 12 D6 47 2A BC 8A 0BBC 

CD00 5B E8 FF B7 ED 52 28IB : 7B 
CD08 DB 21 E6 C0 FE 80 20 13 : 53 
CD10 2A E8 FF CD BD 017A CD : E3 
CD18 28 0D 2A E8 FF CD 39 0D : 59 
CD20 22 E8 FF FI Cl D1 El C9 : 36 


SUM ： 9184 FE 74 98 54 38 E5 B6B9 

CB80 2F 0A C2 04 0B 38 F8 0E : 48 
CB88 80 CD 2F 0A C2 04 0B CB : 22 
CB90 19 30 F6 79 AA 57 CD 2F : B5 
CB98 0A 79 D8 C3 04 0B CD 80 : 7A 
CBA0 01 ED 73 2E FE D9 CD EF : 22 
CBA8 0A 3E 87 D3 28 3E 34 D3 : 0F 
CBB0 28 ED 4B 48 FE 37 CD B6 : 60 
CBB8 0A IE 0A 3E AA CD EB 0B : DD 
CBC0 ID 20 F816 00 D9 7B D9 : 78 
CBC8 CD EB 0B D9 7A D9 CD EB : A7 
CBD0 0B D9 7E 23 D9 CD EB 0B : 21 
CBD8 D9IB 7A B3 20 F4 D9 7A : 88 
CBE0 CD EB 0B 3E AA CD EB 0B : 6E 
CBE8 C3 0D 0B 4F AA 57 CD D5 : CD 
CBF0 0A 06 08 CB 19 CD D5 0A : A8 
CBF810 F9 37 C3 D5 0A 11 0D : 00 


SUM ： 87 AC 5E B1 FE 27 00 4B 289F 

CC00 00 214C FE CD 32 0B D8 : 4D 
CC081158 FE B7 ED 52 20 EE : 6B 
CC10 2A 4C FE 11 01 FE B7 ED : 28 
CC18 52 20 E3 2A 54 FE 22 44 : 37 
CC20 FE 22 46 FE 2A 56 FE 22 : 04 
CC28 42 FE 1130 FE 3E 0112 : DO 
CC30 13 214E FE 06 06 7E 23 : 2D 
CC38 FE 20 38 04121310 F6 : 85 
CC40 78 C6 0A 47 3E 0D 1213 : FF 
CC4810 FC AF C9 01 C0 12 ED : 44 
CC50 43 48 FE 21 01 FE 22 4C : 17 
CC58 FE 2A 44 FE 22 54 FE 2A : 08 
CC60 42 FE 22 56 FE 114E FE : 13 
CC68 2131 FE 06 06 7E 23 FE : FB 
CC70 20 38 06121310 F618 : Al 
CC78 05 AF 121310 FC 11 0C : 02 


CA80 0A 
CA88 0A 
CA90 0A 
CA98 D9 
CAA0 OB 
CAA8 CD 
CAB0 CD 
CAB8 F5 
CAC0 F6 
CAC8 06 
CAD0 D5 
CAD8 E7 
CAE0 A7 
CAE8 31 
CAF0 3E 
CAF8 D3 


ED 4B 4A 
ED 4B 4A 
37 CD D5 
7E 23 D9 
78 B120 
C3 OA 7D 
D5 0A C3 
CD D5 0A 
FI C9 4F 
08 CB 11 
0A 10 F6 
76 D3 20 
76 D3 20 
E6 08 C0 
03 D3 33 
2B D3 30 


FE 37 CD 
FE B7 CD 
0A 11 00 
CD C3 0A 
F4 D9 EB 
CD C3 0A 
0D 0B F5 
0B 78 B1 
37 CD D5 
30 0113 
C9 DB 20 
30 0176 
30 0176 
C3 08 0B 
3E 21 D3 
DB 20 E6 


B6 

44 

B6 

C4 

00 

FE 

D9 

C6 

7C 

88 

37 

E8 

FI 

6D 

20 

F5 

0A 

E2 

CD 

FB 

CB 

74 

CB 

C2 

DB 

92 

F3 

A8 

2A 

A3 

CF 

B1 


SUM ： 69 95 9A 9A 0A C6 5E 06 2CD6 

CA00 20 F4 D9 D5 CD 18 0A F5 : A6 
CA08 CD 18 0A 6F FI67 D1 B7 : 3E 
CA10 ED 52 C2 04 0B C3 0D 0B : EB 
CA18 CD 2F 0A D2 04 0B 0E 01 : F6 
CA20 CD 2F 0A C2 04 0B 30 01 : 08 
CA2813 CB 1130 F3 79 C9 DB : 2F 
CA30 31 E6 08 28 25 DB 21 E6 : 4E 
CA38 20 28 F4 3E 07 D3 28 3E : BA 
CA40 FF D3 28 DB 28 FE 05 38 : 38 
CA48 0E 2F 6F DB 21 E6 20 20 : CE 
CA50 F2 7C BD IF BF 17 C9 F6 : DF 
CA58 FF C9 q3 08 0B CD 98 09 : 0C 
CA60 18 03 CD AB 09 CD 80 01 : EA 
CA68 ED 73 2E FE D9 CD EF 0A : 2B 
CA70 3E 87 D3 28 3A 44 00 D3 : 11 
CA78 28 ED 4B 48 FE B7 CD B6 : E0 


SUM ： 41 C6 F6 68ID DC FA A3 3F6C 


7F331E7332D 

EF1A2K41D1E 


E2E9D940E549F3DA 

F275CC5930FB0DC3 

E2CA 7690 F308AE 45 
55028 F40FF 2 7 6 A0F 

BD69E05EDD0CDF50 

5E0F3252DC20CFC3 

D7E 095 1C2FE4F7D4 
EBF11B572AF2AEC0 

E09EFCFF0F0FD1FA 

F150F71F0010D2F4 

0A196B2DEA8A85DD 
612 EF2ED 06261 EDC 

ADED1EDA2DDD29A4 

2CFC10C26C0CEC20 


9DFDE43B 08291379 
0CFCA00CF01CE25C 

6A30DAE706FF5D11 
07E0C 40320 FEEFEE 

F 710 EDF1D3E0DE51 
F7200CF 00032 D0ED 


6B8A01E690B738AD 
07221 F20F204B 7 7 c 

8D 33003 D0AF9ABBB 
1EDD02741A7D7000 

7F 3163 D69EDB8BFD 
3A000DE2FFC 00170 

F1EEB01A0B0F93D3 
A033F 2003007 D2CC 

983AB60FAF6DB7DB 

C1F22F8E071C07E0 

B 75330 DDFD79F804 
F3FDD2CC2CFD 7020 

0FE 71 B99DA0FD 492 
2FFAADCDC014C0DC 

36EEEE9EA 6799817 
DF233FDF00FDD2BB 


D4D 58128 F5F 
D0CE 0111 aeu- 

aef 50882 B9F 
2AF 022711 CD 

9DD31DEFD6B 

CCDFE1DA2C4 

172DEE0CF8D 

E02C4F32C1E 

D85FB2F484F 
02FFC 20020 F 


F 00E58EAB709D29BE 
c 0041E7809E26D70C 


JFD2EF2A01DB 


7 4C5795A4A7C0FFA4 
E CF4B 583052204297 


>CFD7FFC0Ft 


9F44F 222250 C23FC 


0 EA3E10BE8D1A 8425 
D F20F2DCF10EE1C3F 

B CE02F1F0D92AF015 
3 4FC442FC0352F2FC 

0 121BB5868DD1A595 
9 24050 FFE2CE0EBCD 

0BBDE611D5792C75 
050E 9822 CEBD273E 


3427A670A33E27F9 
F 591 BFC50B6B 609 c 


7E 9818 ADDDAA22D1 
73c 2042 CCC4FFDCB 

FF11E2E999A00A98 

AFE2F2FC0D3320D7 

1 D1E0AAEBE7AAF9B 
4DDF324FAF6002D0 

92181822 DE0FFD03 
12 C42F24C 2022 C02 

8122 E10B335DD 707 
6E02F 204074 CCF07 

0CA5A94D8DA11019 
0F754C1E1E 3441 ID 

60D0201E91AF90BA 

21CF202F0004FF00 

5BD100E480FE0848 
E 2 0 208F498EF1301 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

9999999999999999 

cccccccccccccccc 


EAF5C 437 6 40 
121CC4A7D20 



00DDC1B6F00 
22EC7 2C6F00 


B379FFCB800 

DD3CFF0CF10 

E7FF668F1E0 
FBFFFFFF2 2 0 

0BB9A 241930 
1CFF22CBCC0 

40AA5BE1110 
0222 F242EE0 

63B054B 7110 
0DEDE0C0FF0 

873B08F 83 60 
3F2E02F 2080 

3B 927 5 860 B0 
DCC55BF42C0 

80808080808 

23344556677 

ddddddddddd 

ccccccccccc 


THE SENTINEL 


► Oh ! X になるんですね。よリたくさんのゲームプログラムを載せてください。打ち込み 
が趣味です。 村木正夫（34> 秋田県 


S - OS “ SWORD ” 


117 


































D200 2C 20 C3 CD 
D208 7E 32 EC FF 
D210 DF DD 71 00 
D218 FC EF 38 AA 
D220 FF 78 D3 0C 
1)228 16 78 32 7C 
1)230 FI Cl D1 El 
D238 30 03 FD E5 
D240 CD FI IF 7E 
0248 3D CD F4IF 
D250 FA 081A FE 
D258 08 00 EB 09 
1)260 06 CD B5IF 
1)26818 D3 CD B2 
0270 E5 El 0E 08 
D278 08 CD FI IF 


118 Oh! X 1987.12. 


38 BE 
FF 36 
013E 
32 B0 
32 35 
46 00 
B2IF 
BE IF 
IF 3E 
FE CD 
32 01 
B7 28 
77 23 
03 FD 
IF 06 
CD Cl 


SUM ： 

D380 

D388 

D390 

D398 

D3A0 

D3A8 

D3B0 

D3B8 

D3C0 

D3C8 

D3D0 

D3D8 

D3E0 

D3E8 

D3F0 

D3F8 


SUM: 


D700 

D708 

0710 

0718 

1)720 

D728 

D730 

D738 

D740 

0748 

D750 

D758 

D760 

D768 

1)770 

D778 


D520 20 59 
D528 Cl IF 
D530 4E 45 
D538 4F 57 
D540 57 49 
D548 45 53 
1)550 45 0D 
D558 03 CD 
D560 21 F8 
D568 ED 5B 
D570 1A 10 
D578 5B El 


SUM ： 80 EA 7F F5 5F 68 D8 

D400 EF FF 11 0B 0B 3E F9 
D408 DA 8710 CD E2IF 0C 
D410 50 52 49 4E 54 45 52 
D418 20 20 42 55 46 46 45 
D420 2A 4C 45 46 54 20 00 
D428 EA FF ED 5B E8 FF B7 
D430 52 30 0C EB 2A FB FF 
D438 4B F9 FF B7 ED 4219 
D440 BE IF CD E2IF 53 50 
D448 4F 4C 20 00 21 F8 FF 
D450 4E 20 09 CD E2IF 4F 
D458 46 00 18 07 CD E2IF 
D460 4E 20 00 CD E2IF 52 
D468 50 45 4154 0D 43 4C 
D470 4152 0D 4F 4E 0D 4F 
D478 46 0D 20 20 00 3E 04 


SUM ： D2 E6 

D280 IF 10 
D288 EB E5 
D290 13 B7 
D298 58 28 
D2A0 2D 2D 
D2A8 44 28 
D2B0 2D FE 
D2B8 27 20 
D2C0 00 29 
D2C8 C6 0E 
D2D0 ED 52 
D2D812 3E 
D2E0 F4IF 
D2E8 65 FE 
D2F0 CA C6 
D2F8 4D 44 


SUM ： IE BE 78 BD CC 8A 6E CA 


SUM ： A8 60 12 E2 D6 9F F0 EB 37E0 

D780 F6 80 D3 30 C5 01 00 18 : 57 
D788 3E 05 D3 29 3E FF D3 29 : 78 
D790 0B 78 B120 F3 3E 07 D3 : 5F 
D798 29 3E 03 D3 29 DB 30 E6 : 57 
D7A0 7F D3 30 Cl C9 2A DD FF : 12 
D7A8 C9 CD BC 17 D8 CD C5 04 : D7 
D7B0 CD 5D 18 C9 CD BC 17 D8 : 83 
D7B8 22 DD FF C9 3A DF FF 3D : 1C 
D7C0 BD D8 3A E0 FF 3D BC C9 : 70 
D7C8 FE 29 3E 50 30 02 3E 28 : 4D 


いよう！でも読むよ。 

加倉井宏 一（15) 神奈川県 


SUM: 97 7C EE 9A 22 4C F2 2D 7678 

D580 01 AF 67 7D 93 30 01 AF : 07 
D588 FE 26 38 02 3E 25 6F 11: 41 
D590 03 0319 22 F3 FF 21 F8 : 4C 
D598 FF CB C6 C3 FE 14 47 2A : D6 
D5A0 El FF 25 2D E5 C5 3E F7 :11 
D5A8 EF Cl El DA FE 14 78 FE : F3 
D5B0 0128 34 B7 C2 8710 ED : 5A 
D5B8 5B F3 FF 3A F5 FF 3C E7 : 9E 
D5C0 DA F2 14 21 F5 FF 34 CD : F6 
D5C8 A3 08 2A DF FF 7C 65 6F : 03 
D5D0 22 5B IF 2A FI FF 0196 : 4D 
D5D8 00 09 EB 2A FD FF B7 ED : BE 
D5E0 52 D2 8710 CD C4IF 3A : A5 
D5E8 F5 FF EF DA F214 21 F5 : D9 
D5F0 FF 35 2A DF FF 7C 65 6F : 8C 
D5F8 22 5B IF C3 8710 00 00 : F6 


SUM ： 34 3D BE 3C 83 A4 D0 08 E825 

D600 2A F9 FF 11 00 80 19 22 : EE 
D608 68IF AF 32 7C IF 32 7D : B2 
D610 IF CD 8A 16 0C 3C 3C 3C : 4C 
D618 3C 3C 20 53 2D 4F 53 20 : DA 
D620 53 57 4F 52 44 20 3E 3E : 2B 
D628 3E 3E 3E 0D 00 2A 7E IF : 8E 
D630 E9 2120 61 C9 00 F5 CD : 16 
D638 50 18 F5 FE 20 3A 3516 : 00 
D640 30 02 3E FF 3C 32 3516 : 28 
D648 FI CD 7A 02 C5 47 3A 7C : FC 
D650 IF B7 78 Cl C4 A416 FI: 7E 
D658 C9 F5 3E 0D 18 D9 F5 3A : 29 
D660 3516 B7 3E 0D 20 D0 FI : 2E 
D668 C9 F5 3E 20 18 C9 F5 D5 : C7 
D670 1A FE 0D 2812 CD 3616 : 78 
D6781318 F5 F5 D51A B7 28 : E3 


SUM ： EB 8B 5F B4 CB 74 EC FC DF73 

D680 06 CD 36161318 F6 D1 : 11 
D688 FI C9 E3 7E 23 B7 28 05 : 22 
D690 CD 361618 F6 E3 C9 3A : 0D 
D698 3516 90 3F D8 CD 6916 : 3E 
D6A0 3C 20 FA C9 E5 D5 C5 47 : E5 
D6A8 CD 50 18 4F C5 CD A2 0C : C4 
D6B0 Cl79 38 09 FE 0D 20 04 : AA 
D6B8 3E 0A 18 EF B7 78 Cl D1 : 10 
D6C0 El D0 F5 AF 18 03 F5 3E : A3 
D6C8 FF 32 7C IF FI C9 CD FA : 4D 
D6D0 08 AF 32 3516 D51A B7 : DA 
D6D8 28 07 CD 5D 18121318 : AE 
D6E0 F5 D1 C9 CD 67 06 CD 5D : F3 
D6E818 C9 3A B6 FF E6 08 C9 : 87 
D6F0 CD E316 B7 28 FA C9 CD : 35 
D6F8 ED 07 CD A3 08 3E FF CD : 76 


SUM ： B0 BB 65 04 06 3D 19 A0 A846 

D480 30 0F B7 28 86 FE 0120 : C3 
D488 0B F3 2A EA FF 22 E8 FF : 1A 
D490 FB C3 0B 14 FE 04 28 0F : 16 
D498 21 F8 FF CB CE FE 02 CA : 7B 
D4A0 0B 14 CB 8E C3 0B 14 3E : 98 
D4A8 F9 EF DA 0B 14 C3 8710 : 3B 
D4B0 DB 08 E6 20 3E 28 28 01 : 78 
D4B8 87 57 0E 19 21 00 38 42 : A0 
D4C0 E5 D5 C5 CD BD 017A CD : 51 
D4C8 A2 0C Cl D1 El DA 8710 : 92 
D4D0 CD CD IF CA 8710 2310 : 4D 
D4D8 E7 E5 D5 C5 3E 0D CD A2 : 20 
D4E0 0C 3E 0A D4 A2 0C Cl D1 : 68 
D4E8 El DA 8710 0D 20 D0 C3 : 12 
D4F0 8710 2A EF FF 11 0F 09 : D8 
D4F8 3E F7 E7 DA 8710 CD E2 : 3C 


SUM ： AA D1 A0 9D IF 5D 6C 97 D9D8 

D500 IF 0C 2A 55 53 45 52 20 : B4 
D508 57 49 4E 44 4F 57 2A 53 : 55 
D510 49 5A 45 0D 58 3A 00 3A : Cl 
D518 F3 FF CD Cl IF CD E2IF : 6D 


►12 月号から Oh ! X になつちゃう。悲し 


SUM: 6F 35 59 A5 35 0F AD AD 50C8 

D300 7D 02 03 7C 02 C3 C611 : 9A 
D308 218F 13 CD 5713 21 0A : 25 
D310 00 39 06 04 CD 6A 1310 : 9D 
D318 FB CD EE IF 2118 00 39 : 47 
D320 06 04 CD 6A 1310 FB CD : 2C 
D328 EE IF 219713 CD 5713 : 0F 
D330 2110 00 39 06 02 CD 6A : A9 
D3381310 FB DD E5 El E5 CD : 73 
0340 6A 13 El CD BE IF CD EE : C3 
D348 IF C3 C6117E 23 CD F4 : IB 
D350 IF 7E 23 CD F4IF C9 0E : 77 
D358 04 CD 4C 13 06 03 CD FI : F7 
D360 IF 10 FB 0D 20 F3 CD EE : 05 
D368 IF C9 5E 23 56 2B 2B 2B : 40 
D370 EB CD BE IF CD FI IF EB : 5D 
D378 C91A 13 B7 C8 FE 2C 37 : D6 


SUM ： 3C EE 95 C9 A5 8A 5E 3D 7038 

D180 0E 32 B0 FF 3E FC 2A EF : 42 
D188 FF 11IF 0C E7 DA 1C 12 : 2A 
D190 3E 21 D3 2A 3E 7F D3 30 : 1C 
D198 3E 83 D3 33 DD 211A 00 : DF 
D1A0 DD 39 DD 5E 00 DD 56 01 : 85 
D1A8 IB 2A ED FF ED 52 20 16 : A6 
D1B0 1A FE DF 20 113A EC FF : 4D 
D1B8 B7 28 0B 12 DD 73 00 DD : 29 
D1C0 72 01 AF 32 EC FF 1165 : B5 
D1C8 FE CD FA 081A 13 FE 42 : 3A 
D1D0 28 45 FE 4A 2811 FE 52 : 3E 
D1D8 CA 8F 12 FE 44 CA 6A 12 : F3 
D1E0 FE 4D CA 351218 DF 4B : 9E 
D1E8 42 CD B2IF 30 0A 59 50 : C3 
D1F0 DD 4E 00 DD 46 0118 02 : 69 
D1F8 4D 441A 13 B7 2812 FE : AD 


CFD8 21 00 00 22 El FF 2619 : 62 
CFE0 2128 19 DB 08 E6 20 28 : 73 
CFE8 02 CB 25 22 DF FF 2A DD : F9 
CFF0 FF E3 22 DU FF CD 2120 : EE 
CFF8 FE 0D 28 0D FE 1C 38 F5 : 87 


SUM ： 28 DE 815D 18 FC 3A 9C DADA 

D000 FE 20 30 FI CD 7A 0218 : A0 
0008 EC ED 53 El FF ED 43 DF : IB 
D010 FF 2A DD FF E3 22 DD FF : E6 
D018 El C9 3E 19 BC 30 0167 : 55 
D020 DB 08 E6 20 3E 28 28 01 : 78 
D028 87 BD 30 016F C9 CD 80 : FA 
D030 01 D9 08 3A 7C IF 47 CD : CB 
D038 D6IF 3A 3516 4F C5 DB : 69 
D040 0C F5 2A El FF ED 5B DD : 30 
D048 FF 19 22 EF FF IE 0A 3A : 8A 
D050 9610 C6 04 57 3E FE E7 : EA 
D058 218710 38IE 11 A910 : D8 
D060 CD E5IF 3A 9610 CD 30 : AE 
D068 OF 87 5F 16 00 219710 : D3 
D070 19 5E 23 56 D5 3E FE EF : F0 
D078 El38 E2 E5 21 Bl FF CB : 7C 


SUM ： 9B 64 9B 11 A9 92 918E 978C 

D080 A6 21 F8 FF CB C6 C9 FI : 09 
D088 D3 0C Cl79 32 3516 78 : 0E 
D090 32 7C IF 08 D9 C9 06 EE : 6B 
D09810 F214 53119F 13 FF : 2B 
D0A0 13 B0 14 8710 00 00 00 : 6E 
D0A8 00 2A 20 4D 45 4E 55 20 : 9F 
D0B0 2A 4D 4F 56 45 0D 55 53 :16 
D0B8 45 52 0D 4D 4F 4E 49 54 : 2B 
D0C0 45 52 20 44 45 46 20 4B : F1 
D0C8 45 59 20 4C 50 54 20 42 :10 
D0D0 55 46 46 48 4152 44 43 : 43 
D0D8 4F 50 59 20 20 00 00 00 : 38 
D0E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D0E8 00 00 00 00 00 00 21 F8 :19 
D0F0 FF CB 86 0E FF 79 CD 25 : C8 
D0F8 0E 79 FE FF 2A EF FF CA : 66 


FD099DDD15 8A30E3 
1E777CCC C 62123 B2 

22D11F91 D1BB8FDE 
B2DCC1CE C11E31C7 


3 23AA5EB98E0FD6C4 
BD3254A1 597 C74A55 


C89A7036D 421 DB EA 
E442E240D02EC 532 

2960BAE0AE480D30 
3C45F2402A 231 CB1 

EF13EC5ABD00E987 
7D 453052 EC 013018 

86334 F6067EEF8F3 
D 3441142002 FF20C 

FF 202200 B858D06E 
1F451E2252F7D18A 

2 D- 59 1D69D7842ED8 
BE451C45CB102FC3 

D249F2558A3F6FBF 
C244F 54471 1F00EE 

0FC8F84B0FCDE06B 

CF45E3440F2D230F 


2 82ED 37806 CE 53364 
B 082B6EF05A5E37BF 


F36B3DFD661A 7770 
EE11EC0CFD11 0113 

8D3EFCF1F9E97FFB 

2CEF670F0CFC045D 

74D669F6677F7DD9 

B1C16C01E0030CCC 

884033 F 66680839 F 
121F2E031C31D1C6 

D60DE35D68AE7A17 

512C72FC3D0F11C1 

DA0A33D73AE7F70F 

CE2FE271C3F044B5 

5D? 0 7.3 757E86D 514 
0CF20E141FDDCC0D 


DF402AEEFDD0 
C1 425533 FCE3 


•D 917302 AD 
暴 C 44552021 


F C 
C 7 


0 E 
O G 


▲ 54422F81C 

03440 FBFD4 
254520 CF21 


7 354AFCAFDEA23BF2 
B 374F9B8099D8D0DA 


4 C23F32DA707CF560 
0 26E 60112 CBCD762E 
2 

0 0AEFE6E62BED1B91 
7 21F1F0F20EFC1131 

E 

B 

1 F 

7 1C 25141 < 


0 D18D8D2DD1C8DA32 
6 CE0242C 771433 F1B 


10 E6C23C1C 


1 E532B646F14ACE9E 
c AE13A 677926 CF968 

7 

E ..... 

4 D475DBBDE6985DBE 
D 2 1B2F2EF0C70DCD3 

c 5F0D1DDE3B1F 5755 

5 2F1CEFC04CC1E4CC 

0 FFA1DBCBDFCC1FFF 

6 FD1FF27ECF 070144 

F 1BDF5DFD18320C6F 
E E5CFEFFCEFD 3871 F 

F AD9FDEFDD118DA50 
4 2E1ED0E7D2F7C33B 

F 5FC236AB 58063 BAA 
D F 0122522 E0110F33 

9 0FC2DDBDD 37585 F7 
9 1C15DC2FFA83 1F14 

8 DD4DE5DE1D 32956 c 

7 4C1E0EF0ECC3DCD0 

•• 0808080808080808 
M 0011223344556677 

u 11 X 11lx 111 IX IX 11111 

s dddddddddddddddd 


3F997EB06E00C9C4 

ADBEF6CA459E9B81 
































02 3E 20 B9 
231310 E8 
IB D8 20 05 
03 CD FE 0B 
01 C9 CD 5D 
29 20 05 CD 
CD 4C 0C 3E 
IB D8 2A 70 
20 05 CD C4 
87 0C 3E 01 
D8 2A 70 IF 
05 CD 62 0A 
0C 3E 01 C9 
211C 1C 11 
1A E6 07 BE 
21ID 1C 7E 


8E IF CD 94 22 
32 5D IF CD 06 
94 22 3E 01 CD 
FE 3A 20 3E 13 
38 38 22 70 】 F 
13 CD B2IF 38 
5B 70 IF B7 ED 
2123 22 72IF 
IF 38 03 22 6E 
IF D8 CD AC IF 
IF 11 F3 2A CD 
EB IF 3E 0D 37 
CD A3 IF 1A B7 
28 0913 CD B2 

22 20 22 CD 09 

23 22 20 F7 CD 


00 C3 63 : 26 
2518 C3 : F2 
C3 F51A : 0D 
1A C3 4F : 5A 
2D 23 C3 : 5B 
C3 5F 17 : 5D 
17 C3 2E : 39 
7E 17 C3 : 3F 
C3 EA 16 : AC 
16 C3 C2 : E8 
A416 C3 : F5 
C3 7B 16 : 64 
16 C3 59 : 9A 
3616 C3 : 2A 
C3 00 16 : 04 


DB00 

DB08 

DB10 

DB18 

DB20 

DB28 

DB30 

DB38 

DB40 

DB48 

DB50 

DB58 

DB60 

DB68 

DB70 

DB78 


DA00 
DA08 
DA 10 
DA18 
DA20 
DA28 
DA30 
DA38 
DA40 
DA48 
DA50 
DA58 
DA60 
DA68 
DA70 
DA78 


H180 
E188 
K190 
E198 
K1A0 
K1 A8 
K1B0 
E1B8 
H1C0 
E1C8 
K1D0 
E1D8 
E1E0 
E1E8 
El F0 
E1F8 


DF88 00 
DF90 11 
DF98 36 
DFA0 C3 
DFA8 23 
DFB0 B3 
DFB8 C3 
DFC0 17 
DFC8 09 
DFD0 C3 
DFD816 
DFE0 97 
DFE8 C3 
DFF0 16 
DFF8 31 


DC00 

DC08 

DC10 

DC18 

DC20 

DC28 

DC30 

DC38 

DC40 

DC48 

DC50 

DC58 

DC60 

DC68 

DC70 

DC78 


DB80 

DB88 

DB90 

DB98 

DBA0 

DBA8 

DBB0 

DBB8 

DBC0 

DBC8 

DBD0 

DBD8 

DBE0 

DBE8 

DBF0 

DBF8 


DA80 
DA88 
DA90 
DA98 
DAA0 
DAA8 
DAB0 
DAB8 
DAC0 
DAC8 
DAD0 
DAD 8 
DAE0 
DAE8 
DAF0 
DAF8 


SUM ： 3C B8 56 7510 1C 28 40 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 

E100 ED 7B 6C IF CD D6IF 3E 
E108 23 CD F4IF ED 5B 76IF 
E110 CD D3IF CD IB 21 DC 33 
E118 20 18 E51A FE 23 28 02 
E120 B7 C9131A 13 B7 C8 FE 
E128 21 CA 36 20 FE 4A CA 72 
E130 21 FE 4C CA El21 FE 4B 
E138 CA 38 22 FE 4E CA 7122 
E140 FE 4D CA 82 21 FE 57 CA 
E148 82 22 FE 53 28 08 FE 44 
E150 2812 3E 0D 37 C91A CD 
E158 AA 2213 FE 54 CA 43 22 
E160 IB C3 92 211A CD AA 2« 
E16813 FE 56 CA 5C 22IB C3 
E170 85 21 CD 94 22 CD B2IF 
E178 3E 0D D8 EB 21 00 21 E3 


E000 

E008 

E010 

E018 

E020 

E028 

E030 

E038 

E040 

E048 

E050 

G058 

E060 

E068 

E070 

E078 


SUM: 90 A6 97 814168 73 8D 


SUM ： 4611 AB A3 05 A0 D5 F8 


SUM ： 59 4170 80 7E 35 6129 


SUM: 8A D2 98 B6 2158 D8 35 


SUM ： 

D900 

D908 

D910 

D918 

D920 

D928 

D930 

D938 

D940 

D948 

D950 

D958 

D960 

D968 

D970 

D978 


SUM ： 3D 15 4E 8B 20 D6 06 3D 5FAA 


39 

0D 

DF 

37 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


7F 

Cl 

BA 

86 

52 

1A 

E5 

81 

39 

C3 

9F 

C2 

8D 

BC 

09 

F6 


E7 

94 

5A 

C5 

45 

4A 

E5 

F3 

40 
A9 

41 
BA 
30 
IF 
6A 
79 


D1 

78 

E2 

49 

75 

FD 

28 

1A 

BD 

2F 

36 

61 

81 

95 

4A 

BC 


86 

3C 

7C 

BC 

FC 

3C 

7C 

BC 

F6 

00 

00 

00 

B5 

AB 

63 

0D 


SUM ： 03 8E Cl71 A0 B6 E4 53 A65F 


F3 

EO 

D7 

82 

3D 

C5 

80 

CD 

D7 

67 

6C 

60 

44 

8D 

C7 

33 


SUM ： 75 8100 2D 19 A5 0A EA B2F4 

E080 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E088 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E090 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E098 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
G0D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E0F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 38 47 AC 28 E6 47 FD DF CF52 

( DEFF H まで入力不要） 

DF00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DF08 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

1)F10 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DF18 00 00 0() 00 00 00 00 00 : 00 

DF20 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DF28 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DF30 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DF38 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DF40 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DF48 00 00 00 00 00 00 00 00 : 〇〇 

DF50 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DF58 00 00 00 19 50 41 0E 00 : B8 

DK60 10 〇〇 00 2E 00 2F 46 00 : B3 

DF68 00 80 00 FD 2A FE 00 00 : A5 

DF70 00 〇〇 00 00 30 FE B0 FE : DC 

DF78 DD FF 3516 00 00 FA IF ： 40 


SUM ： ED 7F 35 5A AA 6C FE ID E730 
DF80 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 09 B5 B0 B8 E0 68 70 78 0BAC 

D980 1C ID IE IF 20 2122 23 : FC 
D988 24 25 26 27 28 29 2A 2B : 3C 
D990 2C 2D 2E 2F 30 3132 33 : 7C 
D998 34 35 36 37 38 39 3A 3B : BC 
D9A0 3C 3D 3E 3F 40 4142 43 : FC 
D9A8 44 45 46 47 48 49 4A 4B : 3C 
D9B0 4C 4D 4E 4F 50 5152 53 : 7C 
D9B8 54 55 56 57 58 59 5A 5B : BC 
D9C0 5C 5D 5E 5F 60 6162 63 : FC 
D9C8 64 65 66 67 68 69 6A 6B : 3C 
D9D0 6C 6D 6E 6F 70 7172 73 : 7C 
D9D8 74 75 76 77 78 79 7A 87 : C8 
D9E0 7C EC 7E 9120 20 20 20 : F7 
D9E8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
D9F0 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
D9F8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 


D7D0 32 5C IF 32 DF FF CD CC : 56 
D7D8 08 B7 C9 EB 2A 68IF 2B : 4F 
D7E0 B7 ED 52 EB D8 7C FE 40 : 73 
D7E8 38 0B FE 80 38 0B CD AC : 7D 
D7F0 013E 4418 06 3E 1118 : 08 
D7F8 02 3E 22 CB B4 CB FC F3 : 9B 


SUM ： 86 9D 73 51 C9 El80 FI 079D 

D800 D3 0C 3E 06 D3 3C B7 C9 : B2 
D808 3E 02 D3 3C 3E 44 D3 0C : B0 
D810 FB C9 E5 D5 C5 F5 47 CD : 4C 
D818 DB 17 38 04 70 CD 0818 : 8B 
D820 FI Cl D1 El C9 E5 D5 C5 : AC 
D828 CD DB 17 38 05 46 CD 08 : 17 
D830 18 78 Cl D1 El C9 EB 79 : 30 
D838 B0 C8 0B 1A CD 121813 : A7 
D840 2318 F4 EB 79 B0 C8 0B : 16 
D848 CD 25181213 2318 F4 : 5E 
D850 E5 C5 216419 4F 06 00 : 9D 
D858 09 7E Cl El C9 E5 C5 21 : BD 
D860 641818 FI 00 00 00 00 : 85 
D868 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D870 0C 0D 00 00 00 00 00 00 : 19 
D878 00 00 00 00 00 00 00 IB : IB 


SUM ： BB 6F E8 52 30 4F 29 4E CCEE 

D880 1C ID IE IF 20 2122 23 : FC 
D888 24 25 26 27 28 29 2A 2B : 3C 
D890 2C 2D 2E 2F 30 3132 33 : 7C 
D898 34 35 36 37 38 39 3.A 3B : BC 
D8A0 3C 3D 3E 3F 40 4142 43 : FC 
D8A8 44 45 46 47 48 49 4A 4B : 3C 
D8B0 4C 4D 4E 4F 50 5152 53 : 7C 
D8B8 54 55 56 57 58 59 5A 5B : BC 
D8C0 5C 5D 5E 5F 60 6162 63 : FC 
D8C8 64 65 66 67 68 69 6A 6B : 3C 
D8D0 6C 6D 6E 6F 70 7172 73 : 7C 
D8D8 74 75 76 77 78 79 7A 7B : BC 
D8E0 7C 7D 7E 7F 20 20 20 20 : 76 
D8E8 20 20 20 7B 20 20 20 20 : 5B 
D8F0 20 20 20 20 20 7F 20 20 : 5F 
D8F8 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 


SUM： 14 27 0K 9B 9E D4 08 3B 0298 

E200 E2IF 4C 6F 6164 69 6E : 58 
E208 67 20 00 CD 9D IF CD EB : C8 
H210 IF 3A 22 22 B7 28 06 2A : AC 
E218 20 22 22 70 IF C3 A6IF : 7B 
K220 00 30 3A F5 CD E2IF 46 : 73 
E228 6F 75 6E 64 20 20 20 00 : 16 
E230 CD 9D IF CD EB IF FI C9 : 1A 


S-OS“SWORD” 119 




► Oh ! MZ, Oh ! MZ カムバック。 Oh ! MZ どこに行った。あけまして Oh ! MZ。 う一ん， 
なんてセコいやり方で r Oh ! MZ」 を載せてしまったのだろう。もうクリスマスは嫌いに 
なリそうだ。なぜってXマスを素直に祝うほど私は甘くない。もっとも，シド•ミードの 
「SentinelII j の中から表紙を作ってくれれば考えてもいいです。 

後藤裕治 （21) 大分県 


08D8EF3DEDB 01808 
2C 513305 FC129D1C 

EDD99D8D43DEDB6B 

20C02C1C405FC101 

EE9FA8A928D432EF 

FFCB2D0C21C409F6 

A0FDDBD1F9928D0C 
1CACC 15010 C21C3C 


8AE 33329 E9A64EEE 
D1 2210 F2FC352FF3 

90E 31008 E7ED 2813 
2DF1 02117 FFCCD30 

5DB70A3D1019A110 
1C1 7212 C11DC 3613 

DD0BEA3F6BAFEE90 
C 021211102 1BFFC2 

A6E0E07DCDB0B30E 
1032FD 75101 D112F 

EF3EADBAD660A36A 
D1031C1 323521 1D1 

DD03B 30010 DE3A0D 
C520E0222DCF11D0 

92A006E 60158 B0B6 
23121033 C2DC1270 


32DAFFD82FB312A4 

C2C111E3BAHC02EC 

9A9F2E51DDDKE288 

K9C1B6DDCCC1323D 

BD03D2C23F8892F0 
EC2AC 22511 DEC 312 


038437536 E36E31 
0C16C14C1CC15C2 


011C27C1 


* C 18 C 1 0 


038932 F 37336 E36 
0C12C24C1EC16C1 


0E06BE9D0FEFE39F 
2221172 C36F1F1C4 

EEE68E091DAD99F0 
33F32F 221 C15CCA2 

2CAD70A0909AFF2E 
0E1C1 3322 1C3FA03 

003B91D 206796002 
21010213203 FFC30 

E360D70F2C 883710 
2102 C 42131010322 

E66E278D1CE30BEE 

F113F8B5F13120F2 

B 663067 AA1803EEE 
1330 1E 8312 CC537F 

0DD 039659 EB0E43E 
2CC31CEF7F12F527 


3B3B3B3B 0000527 F 
AABBCCDD2222D1B1 

2A2A2A2A0000A1B2 
AABBCCDD 22221013 

1919191900009 E63 
AABBCCDD 22227 F52 

080808080000 D0D7 
2ABBCCDD 2222 C3C7 

07F7F7F7F 00001 1C 
2AABBCCDD 22221 D1 

06E6E6E6E0000C0C 
2AABBCCDD 22221 B1 

05D5D5D5D0000CD1 
2AABBCCDD 2222 1E2 

04C4C4C4C 0000109 
2AABBCCDD 222220 c 


9E 80000000000000 
o F 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

7 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

no 31 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

81 E 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
c 250000000000000 

DCD 0000000000000 

0 0 o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

H 899000000000000 
F32C 000000000000 

8 B 2 7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
C11B 000000000000 

02D 8000000000000 
29CC 000000000000 

EDEF 000000000000 
FC7E 000000000000 


A6C9F0F 200000000 
4B 37382000000000 


9344303000000000 
1C2BC 07000000000 

3573503000000000 
C27C20C 000000000 

5837D 98000000000 
20C1AC 2000000000 

A 34930 c 000000000 

5C2AC 06000000000 

32c 3603000000000 
C2AC10C 000000000 

5A 37797000000000 
2FC1FC1 000000000 

4355358000000000 
4C2AC2C 0000000.0 0 

3463793200000000 
C22C1CC 000000000 


8 6CCCCCCC60D 0009 <2 
B 837BF37BF 05080 1A 


3B3B3B3B 00000000 
AABBCCDD 22220000 

2A2A2A2A 00000000 
AABBCCDD 22220000 

1919191900000000 
AABBCCDD 22220000 

0 8 0 8 0 8 0 8 0 0 0 0 0 o 0 0 

2ABBCCDD 22220000 

07F7F7F7F 0000000 
2AABBCCDD 2222000 


9 05D5D5D5D0000OD0 
4 2AABBCCDD 2222000 

c 04C4C4C4C0D000C0 
3 2AABBCCDD 2722000 


7A85F8C2CAA689B5 
c 0 7 8 B 97572 A 5637 E 


THE SENTINEL 































EA00 

EA08 

EA10 

EA18 

EA20 

EA28 


SUM ： ED 8E 6A 42 Cl53 82 A2 053E 

E980 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E988 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E990 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E998 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E9F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


SUM ： 


E900 
E908 
E910 
E918 
E920 
E928 
E930 
E938 
E940 
E948 
E950 
E958 
E960 
K968 
E9 7« 
E978 


E780 

E788 

E790 

E798 

E7A0 

E7A8 

E7B0 

E7B8 

E7C0 

E7C8 

E7D0 

E7D8 

E7E0 

E7E8 

E7F0 

E7F8 


SUM ： 

E700 

E708 

E710 

E718 

E720 

E728 

E730 

E738 

E740 

E748 

E750 

E758 

E760 

E768 

E770 

E778 


SUM ： 37 89 81 

E600 7E 32 DE 
E608 29 EB El 
E610 30 19 3E 
E61811 00 10 
E620 ED 52 4D 
E628 07 37 C9 
E630 F6 3D 0B 
E638 03 B7 28 
E640 3814 FI 
E648 E3 5F 16 
E650 IF 3E 01 
E658 ED B0 AF 
E660 2A El27 
E668 0B CB 38 
E670 38 04 CD 
E678 09 D8 2A 


SUM ： 

E500 

E508 

E510 

E518 

E520 

E528 

E530 

E538 

E540 

E548 

E550 

E558 

E560 

E568 

E570 

E578 


SUM ： 

E580 

E588 

E590 

E598 

E5A0 

E5A8 

E5B0 

E5B8 

E5C0 

E5C8 

E5D0 

E5D8 

E5E0 

E5E8 

E5F0 

E5F8 


SUM: 31 CD 40 1A D4 95 CF 47 D4EA 

E800 CD 2A 29 ED 4B 72IF 2A : 13 
E808 70 IF ED 5B 6E IF CD IE : 4F 
E810 28 09 2B CD IE 28 EB CD : 27 
E818 IE 28 El D1 Cl C9 3E 3A : FA 
E820 CD F4IF CD BE IF C9 F5 : 48 
E82811 A9 28 CB 7F 28 03 3E : 95 
E830 0811 E6 07 6F 26 00 29 : C4 
E838 2911 A9 2819 EB CD E5 : Cl 
E840 IF FI CB 77 3E 2A 20 02 : DC 
E848 3E 20 CD F4IF CD FI IF : IB 
E850 C9 CD 63 28 C8 FE 4138 : 60 
E858 07 FE 4D 3F 38 02 B7 C9 : 4B 
E860 3E 03 C9 FE 54 C8 FE 53 : 75 
E868 C8 FE 51 C9 3D FE 0E 38 : 61 
E870 13 3C 11 E3 2A F5 CD E8 : 17 
E878 IF 3E 24 CD F4IF FI CD : IF 


SUM ： F7 90 8F F6 69 AB 81 F2 52E3 

E880 Cl IF 18 0E 21 00 2A 87 : D8 
E888 5F 16 00 19 5E 23 56 CD : 32 
E890 E8IF CD C4IF CD EB IF : 8E 
E898 C9 20 43 6C 75 73 74 65 : 59 
E8A0 72 73 20 46 72 65 65 0D : 94 
E8A8 00 4E 75 6C 00 42 69 6E : 48 
E8B0 00 42 6173 00 3F 3F 3F : D3 
E8B8 00 4173 63 00 3F 3F 3F : D4 
E8C0 00 3F 3F 3F 00 3F 3F 3F : 7A 
E8C8 00 44 69 72 00 00 00 00 : 1F 
E8D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E8D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E8E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E8E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E8F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E8F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： C5 2A 00 3E 98 E9 C9 F6 276E 


SUM ： 72 9C 63 98 6B 20 F3 DA 925E 

E680 1118 00 19 5D 5413 36 : 3C 
E688 00 01 07 00 ED B0 Cl D1 : 37 
E690 El3E IE 85 6F 30 0124 : 86 
E698 CD 36 27 77 2A 70 IF E5 : 3F 
E6A0 2A 62IF 5F 16 00 19 EB : 24 
E6A8 29 29 29 29 EB OB 78 03 : 15 
E6B0 FE 10 38 2136 80 CD 36 : 20 
E6B8 27 77 El F5 3K 10 CD 5A : E9 
E6C0 25 3810 11 00 10 19 E5 : 8C 
E6C8 69 60 B7 ED 52 4D 44 El : 31 
E6D0 FI18 CC El C9 3C F5 C6 : 76 
E6D8 7F 77 FI El CD 5A 25 D8 : EC 
E6E0 CD 10 27 D8 2A 74IF ED : 86 
E6E8 5B £127 0120 00 ED B0 : 21 
E6F0 2A 64IF ED 5B DF 27 3E : 39 
E6F8 01 CD 5A 25 D8 AF C9 D5 : 72 


E4E8 01 CD 44 25 D8 2A 74IF : CC 
E4F0 23 ED 5B El2713 0111 : 98 
E4F8 00 ED B0 ED 5B DF 27 2A :15 


►祝！ SWORD 起 I 力！ FSX か確定した E3 にやっと我がXI上で SWORD が完成した……し 
ばし涙。右往左往，五里霧中，七転八倒，無理難題，思考(試行？）錯誤の末，ついに私は 
S-OS を制した。1985年6月が今日から始まる……辛かった日々よ。 

迫田賢一 （36) 大阪府 


E238 CD 94 22 CD A3 
E240 15 20 C9 CD 94 
E248 IF 13 CD 94 22 
E250 CA 0C 20 FE 52 
E258 3E 0D 37 C9 CD 
E260 CD AA 22 CD 15 
E268 3E 03 C9 32 5D 
E270 20 CD 94 22 CD 
15278 13 FE 3A CA 12 


SUM ： 0B 35IF D4 75 

E280 37 C9 3A 5C IF 
E288 05 3E 28 C3 30 
E290 C3 30 20 131A 
E298 FA C9 CD 94 22 
E2A0 FE 3A 28 03 C3 
E2A81313 FE 61 D8 
E2B0 E6 DF C9 CD 75 
E2B8 IF CD 5128 D8 
E2C0 CD 9125 30 01 
E2C8 26 D8 CD 6B 27 
E2D0 CD 7C 25 D8 CD 
E2D8 E5 01IE 00 09 
E2E0 4E 27 D818 06 
E2E8 3E 09 D8 ED 53 
E2F0 El27 CD 3F 29 
E2F8 AF C9 CD 75 25 


SUM ： D0 FF 0E 4B 18 

E300 CD 5128 D8 CA 
E308 9125 30 01 C9 
E310 D8 3E 08 37 C0 
E318 74IF 0120 00 
E320 7E CD 84 25 D8 
E328 CD 70 25 AF C9 
E330 CD 5128 D8 CA 
E338 IE 29 B7 20 04 
E340 C9 CD 75 25 3A 
E348 9125 D8 CD 5C 
E350 5D IF CD 5128 
E358 29 AF 32 67IF 
E360 3A IE 29 B7 20 
E368 0C C9 CD 75 25 
E370 CD 9125 D8 CD 
E378 CD E3 25 C9 CD 


SUM ： A0 A5 75 73 7E 

E380 5D IF CD 5128 
E388 CD B4 25 32 5D 
E390 29 CD D0 IF FE 
E398 24 FE 0D 20 06 
E3A0 B7 20 5F 3A 67 
E3A8 03 CB 3F 10 FC 
E3B0 16 00 5F 19 EB 
E3B8 3E 01 CD 44 25 
E3C0 E6 07 06 05 87 
E3C8 64IF 85 6F 30 
E3D0 B7 2813 FE FF 
E3D8 5B 74IF 0120 
E3E0 CD EC 23 C3 25 
E3E8 23 30 A6 C9 21 
E3F0 7E 2166IF BE 
E3F818 24 B7 C9 F5 


SUM ： 67 AD 3C 50 CB 

E400 FI C9 2167IF 
E408 0135 AF 18 04 
E410 IF 3218 24 3E 
E418 00 3A 5D IF CD 
E420 CA 0F 29 CD 91 
E428 FF 26 D8 3E 24 
E430 CD 2127 CD Cl 
E438 28 CD E5IF 06 
E440 60 IF 2A 64IF 
E448 44 25 D8 CD 54 
E450 10 F0 AF C9 C5 
E458 7E B7 28 0F FE 
E460 CD E3 27 CD EE 
E468 IF 72 241120 
E470 E7 3E AF D1 Cl 
E478 5D IF CD 9C 25 


SUM ： 312A F2 0D D4 

E480 25 D8 CD FF 26 
E488 27 D8 3E 08 37 
E490 7C 25 D8 36 00 
E498 00 09 7E El CD 
E4A0 2A 64IF 3E 01 
E4A8 D410 27 C9 3A 
E4B0 9C 25 D8 CD 91 
E4B8 CD 6B 27 ED 53 
E4C0 El27 D1 D8 3E 
E4C8 7E CD 7C 25 D8 
E4D0 F5 CD A3 IF FI 
E4D8 CD 6B 27 D8 3E 
E4E0 ED 5B DF 27 2A 


120 Oh! X 1987.12. 


D A 9 2 41 
7 7 7 A 1 F 


A A A 9 5 6 
2 2 2 6 4 7 

0 E E 6 0 5 
5 8 c 7 2 6 

A A A 5 F 4 

2 2 2 6 4 4 

c 9 D 4 F D 

3 7 B 4 2 0 

A A A A 9 2 
2 2 2 2 4 7 

D B 9 A 0 F 
2 6 A E 2 6 

A A A A 5 2 
2 2 2 2 6 7 

c 0 D c 3 2 

16 9 D 6 7 


リ 072E 62000 C 


cl 50021 CC 


^B300AE02E900 

^1E002F72FC00 


o 0 0 
0 0 0 


*DC20E 4214 

-3C300AK-22E0OO00 
-C16002F72F 00000 

-B 8 3 4 0 F 4AF 400000 
^10c 501421400000 


D8DE5CE9A66F6E 51 
EA 0911 D42D4D 31 EE 


D 80704800522 BDFF 
E21B 64222 E015C11 

511 FBD71D509D04D 
DDDA5CB10D28EBF9 

B79ED1E535E95DDD 
0213E07D 1 G B c E E c c 

8D050E8D09A150FF 

2C0D1300FC1CD011 

7D00EF 68013150 D4 
Be 220102 1C2DC25F 

AF1D546F1F31F1AD 
1110 C61FDA1E203C 

84539 A8E9E080F8A 
27D1C23F131F 4123 

FBD 51 F 510060047 E 
F50EC121 0E 010723 


9 50BC166E3C 70728 F 
A 5F 053098 CE 744334 


^2E00CB0D0FCE07 

C1F5E19E8968F0E8 
^E1 20007 1C23A130 

l.'5EA 00 IF 7 1F02EF6 
125582 C13C 680010 


8 BDD15E9A 072009 A8 
F 5CE0E7721B609C23 


A BB5FDBD40AD30F8D 
4 16A9E901AE36CD01 


7 

6 

8 

F 

A 

FA 

7 

6 


9E50E1647A1FF815 

2F26C10452DD13CD 


> E 2 5 7 c B E 


F 793DB8CD31FBFF42 
1 DE06E082DC* 41622 c 
c 


E 


JDEFD 571 F 80 cl 928 


5884A18ED5DD6BF7 
2DD 6390352 CCD2A7 


2 DCB 658848 DBD5D27 
1 C96F2DD60C252C0B 

D 1DDBA57A986A1889 
E 0CCC 5222 CD 0390 1C 

EF80DCB 65528 DB11 
31DCC96B 2230 c 20 F 

0 FD 571 DDBAC1986E9 
1 15230 CCC594CD032 

1 4A18EF80DD 68525 E 
6 639031 DCCCD 2 2 3F1 


3 5A 6048553 B 215670 

4 B 2C 0F9AD4A66BF46 
9 

6 ... 

4 17F 8797210 1DEBE9 
4 233D32B 0520714 D1 

0E4E21DA0 
E 3 0 

c 

: ^ 

EC0C0C3F 22237 {: 

1 918905043032 A20F 
9 CE3C22C 502502371 

D 7E1B818EE2E09EA2 
E 3B 402923 F3F2C 726 

3 49EE3D3235F119FA 
8 02F36C605FA5F012 

1 EF90D9D0E91EF 027 
3 31CDCCC23C0F1 072 


71c 
B F r 


F2AA49F30 
12 1C 921 A 2 


^1A 8341930899 

A .. .. 

c 008BA0D9FE8D725F 
F 2521 1D52F7DC 2221 

6 0E0A5BA6D 651270 D 
3 53212730 C12EA 275 

3 E0E3DE54 
5 F2F1AF2C 


9 1 F 22 c 043300 El 2 5 F 
c E043E95ABE7FD F 2 3 
F 

3 . 

2 D7B19FACDAC4EF8A 
D C25E2130C30231D3 

7 9BD0AD9EF9A87D65 
2 26EB 25231 eel 3522 

7 3D5DDA97D6824AF5 
6 0CEEC 30352 D303F7 


B 37 5BB2636AAC0D2F 
B C1DC4C26B43AA95A 


90D46FF9AED0C424 
0002011727 EBE 332 

03A8F04DD46DDF6D 
2CC1 4663 F23EC110 

8 8FBAFAA 80180378 D 
2 Dll 312231020262 c 


8 

c 


E E934AFC 78103 c 
D B4DD 2365362 


2 6 c D c 1 C 


727884 1D1868D99D 
B332DF1E0C02C1CC 


EF815DF0 E45 F F 0 7 8 
7A052C1132DF10BD 






























3037 08 
303F 3C 
3047 28 
304F 54 
3057 00 
305F 16 
3067 0C 
306F 08 
3077 09 
307F D3 
3087 D1 


U スト 3 し NPRNT 


SUM ： 

7200 

7208 

7210 

7218 

7220 

7228 


SUM ： 97 EF 5B A5 86 AB A6 721DDE 


SUM ： CE C2 33 DE AA 92 8D 4B 667F 



71E8 3E 02 D3 3C C3 00 00 FI : 03 
71F0 2187 D0 1112 00 0E 30 : D9 
71F8 CD F9 413E 01 D3 3C 2A : 7F 


7000 CD E2IF 0C 3129 20 4C : A0 
7008 6F 67 €9 63 616C 20 46 : D5 
7010 6F 72 6D 6174 0D 32 29 : 8B 
7018 20 26 20 53 79 73 67 65 : 71 
7020 6E 0D 33 29 20 45 6E 64 : 0E 
7028 20 6F 66 20 57 6F 72 6B : B8 
7030 0D 0D 49 6E 70 75 74 20 : 4A 
7038 57 6F 72 6B 20 4E 6F 2E : AE 
7040 20 00 CD 2120 FE 33 20 : 7F 
7048 06 3E 0C CD F4IF C9 FE : F7 
7050 31-38 EF FE 33 30 EB 32 : D6 
7058 96 71 CD F4IF CD E2IF : B5 
7060 0D 0D 44 72 69 76 65 20 : 34 
7068 4E 616D 65 20 3D 20 00 : FE 
7070 CD 2120 FE 6138 06 FE : A9 
7078 65 30 F5 D6 20 FE 4138 : F7 


SUM: 37 7F C4 D0 F6 8F 31 02 86AA 

7080 EF FE 4 5. 30 EB 32 5D IF : FB 
7088 CD F4IF CD E2IF 0D 0D : C8 
7090 416C 6C 20 52 69 67 68 : C3 
7098 74 20 3F 20 28 59 2F 4E : FI 
70A0 29 20 00 CD 2120 FE 59 : AE 
70A8 C2 00 70 3E 0111 00 2E : B0 
70B0 1213 3E 8F 1213 AF 12 : D8 
70B8 21 02 2E 13 3A 66IF D6 : F9 
70C0 03 4F 06 00 ED B0 3E 8F : C2 
70C8 2313 77 3A. 66IF 4F 3E : F9 
70D0 FF 914F 06 00 ED B0 3E : C0 
70D8 01 ED 5B 5E IF 21 00 2E : 15 
70E0 CD 03 20 DA 72 7121 00 : CE 
70E8 80 3E FF 7711 0180 01 : C7 
70F0 FF 0F ED B0 3E 10 ED 5B : 41 
70F8 60 IF 21 00 80 CD 03 20 : 10 


SUM ： 

61 

02 

3F 

89 

68 

E9 

9A 

06 547A 

7100 

DA 

72 

71 

3A 

96 

71 

FE 

31 

2D 

7108 

20 

12 

CD 

E2 

IF 

0D 

0D 

43 

5D 

7110 

6F 

6D 

70 

6C 

65 

74 

65 

20 

16 

7118 

21 

0D 

00 

C9 

21 

02 

2E 

36 

7E 

7120 

03 

23 

36 

04 

23 

36 

05 

23 

El 

7128 

36 

8F 

3E 

01 

ED 

5B 

5E 

IF 

C9 

7130 

21 

00 

2E 

CD 

03 

20 

DA 

72 

8B 

7138 

71 

21 

00 

00 

11 

00 

80 

01 

24 

7140 

00 

30 

ED 

BO 

3E 

30 

11 

30 

7C 

7148 

00 

2 \ 

00 

80 

CD 

03 

20 

DA 

6B 

7150 

72 

71 

3E 

02 

11 

20 

00 

21 

75 

7158 

97 

71 

CD 

03 

20 

DA 

72 

71 

B5 

7160 

CD 

E2 

IF 

0D 

0D 

43 

6F 

6D 

07 

7168 

70 

6C 

65 

74 

65 

20 

21 

0D 

68 

7170 

00 

C9 

CD 

EE 

IF 

CD 

3 3 

20 

C3 

7178 

CD 

E2 

IF 

52 

45 

54 

52 

59 - 

64 

SUM ： 

68 

FD 

B8 

19 

71 

56 

13 

0E CE0F 

7180 

20 

28 

59 

2F 

4E 

29 

20 

3F 

A6 

7188 

20 

00 

CD 

21 

20 

FE 

59 

CA 

4F 

7190 

00 

70 

CD 

EE 

IF 

C9 

00 

F3 

06 

7198 

3E 

03 

D3 

3C 

FB 

21 

6C 

D0 

A8 

71A0 

11 

IB 

00 

0E 

30 

CD 

F9 

41 

71 

71A8 

3E 

00 

F5 

0E 

12 

CD 

F9 

41 

5A 

71B0 

0E 

17 

CD 

F9 

41 

FI 

3C 

FE 

57 

71B8 

04 

38 

EF 

3A 

FF 

CF 

F6 

80 

A9 

71C0 

21 

00 

00 

11 

01 

01 

01 

12 

47 

71C8 

10 

F5 

CD 

F9 

41 

0E 

13 

CD 

FA 

71D0 

F9 

41 

38 

IB 

FI 

C6 

80 

30 

F4 

71D8 

01 

14 

01 

00 

10 

09 

01 

00 

30 

71E0 

30 

B7 

E5 

ED 

42 

El 

38 

DE 

F2 


SUM ： 35 84 

EA80 6F 63 
EA88 54 61 
EA90 6C 65 
EA98 6F 75 
EAA0 69 63 
EAA8 0D 46 
EAB0 72 65 
EAB8 69 73 
EAC0 65 72 
EAC8 6174 
EAD0 6C 65 
EAD8 70 65 
EAE0 6178 
EAE8 20 0D 
EAF0 74 61 
EAF8 65 74 


SUM ： EB 29 4170 6C 61 CD D8 84F5 

EB00 C3 07 2B C3 58 2B 00 F3 : 2E 
EB08 C5 D5 E5 ED 73 BD 2C 47 : 0F 
EB10 CD A9 2B CD DA 2B CD F2 : 32 
EB18 2B 3E 05 F5 E5 D5 C5 D3 : B5 


EA30 69 
EA38 69 
EA40 46 
EA48 63 
EA50 57 
EA58 6F 
EA60 42 
EA68 72 
EA70 69 
EA78 0D 


63 65 20 
6E 65 0D 
69 6C 65 
72 69 70 
72 69 74 
74 65 63 
6164 20 

64 0D 42 
6C 65 20 
42 6164 


4F 66 66 
42 6164 
20 44 65 
74 65 72 
65 20 50 
74 65 64 
52 65 63 
6164 20 
4D 6F 64 
20 416C 


6C 

D8 

20 

70 

73 

BC 

0D 

06 

72 

ED 

0D 

F5 

6F 

B0 

46 

50 

65 

DF 

6C 

4D 


リスト 4 “SWORD” ソースリスト 1 


0000 

oeoe 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

KDO0 

FD00 

FDO0 

FE2A 

FE2A 

FE2A 

FE2E 

FE2E 

FE30 

FE37 

PE3E 


OFFSET SC0OO 


00 00 

00 00 00 00 00 00 00 

〇 0 〇 0 00 00 00 00 eo 

00 ee 00 eo 


ROMON EQl> 3 
ROMOFF EtjU 2 
VRAMON EQU 6 
VRAMOFF EQD 2 


2 ORG MEMMAX+256+42 

3 STACK 

4 ; 

5 ORG STACK+4 

6 TPSTK DS 2 

7 INFBLK DS 18 


FE42 00 00 
FE44 00 00 
FE46 00 00 
FE48 00 00 
FK4A 00 00 

FE4C 00 00 00 00 00 00 00 

FE53 00 

FE 54 00 ee 

FE56 00 00 00 

FE59 

FE59 

FE59 00 00 
FE5B 00 
FB5C 00 ee 
FE5E 00 00 
FE60 00 00 
FE62 00 00 00 
FE65 

PB65 00 00 00 00 00 00 00 


18 _SIZE DS 2 

19 _DTADR DS 2 

20 _EXADR DS 2 

21 MARK OS 2 

22 MARK1 DS 2 
231NFBLKP DS 8 

24 _DTADRP DS 2 

25 SIZEP DS 3 

26 : 

27 WNIDT 

28 WNOSZ DS 2 

29 WNNUM DS 1 

30 DS 2 

31 WNSZ DS 2 

32 WNHM DS 2 

33 WNGYO DS 3 

34 ； 

35 MNEDIT DS 16 


► MZ- 2500を忘れないでください 


アルゴ機能の拡張はたいへんよかったです。 

本間健二 （17) 新调県 


S-0S“SW0RD” 12l 


リスト 2 FORMATSSYSGEN 


EB20 E0 3E 46 CD 2A 2C CD 4D : A1 
EB28 2C 01 E5 00 DB E4 07 30 : 08 
EB30 FB E6 40 28 05 ED A2 C2 : 9F 
EB38 2C 2B D3 E2 CD 74 2C Cl : 3A 
EB40 D1 28 08 El FI 30 CA B1 : 8B 
EB48 2C 18 D0 FI FI 05 CA 8C : 51 
EB50 2C CD 96 2C 30 C318 BE : 84 
EB58 F3 C5 D5 E5 ED 73 BD 2C : BB 
EB60 47 CD A9 2B CD D12B CD : 7E 
EB68 F2 2B 3E 05 F5 E5 D5 C5 : D4 
EB70 D3 E0 3E 45 CD 2A 2C CD : 26 
EB78 4D 2C 01 E5 00 DB E4 07 : 25 


SUM ： 28 E9 E7 86 EF 8C D9 8C CF4E 

EB80 30 FB E6 40 28 05 ED A3 : 0E 
EB88 C2 7D 2B D3 E2 CD 74 2C : 8C 
EB90 Cl D128 08 El FI 3D CA : 9B 
EB98 B12C 18 D0 FI FI 05 CA : 76 
EBA0 8C 2C CD 96 2C 30 C318 : 52 
EBA8 BE E5 6F 2D 26 04 3E 5F : 06 
EBB0 95 6F 30 0125 B7 ED 52 : 50 
EBB8 El DA A8 2C 7B 07 CB 12 : EE 
EBC0 07 CB 12 07 CB 12 07 E6 : B5 
EBC8 014B 5F 79 E6 0F 3C 4F : A4 
EBD0 C9 CD DA 2B CB 77 C2 AE : 4D 
EBD8 2C C9 3E 40 D3 E6 3E 04 : 6E 
EBE0 CD 2A 2C CD 84 2C CD 2A : 97 
EBE8 2C CD 3B 2C CB 6F CA AB : 0F 
EBF0 2C C9 CD 17 2C 20 FB 3E : 5E 
EBF8 0F CD 2A 2C CD 84 2C CD : 7C 


SUM ： 55 08 4C 02 65 63 5D 05 87CC 

EC00 2A 2C 7A CD 2A 2C CD 45 : 05 

EC08 2C E6 0F 20 F9 CD 17 2C : 4A 


EC10 28 FB B7 C2 AB 2C C9 3E : 7A 
EC18 08 CD 2A 2C CD 3B 2C E6 : 45 
EC20 C0 FE 80 C8 F5 CD 3B 2C : 2F 
EC28 FI C9 F5 CD 45 2C E6 C0 : 93 
EC30 FE 80 38 F7 C2 B12C FI : 3D 
EC38 D3 E5 C9 CD 45 2C FE C0 : 7D 
EC40 38 F9 DB E5 C9 DB E4 FE : 77 
EC48 FF CA AB 2C C9 CD 84 2C : E6 
EC50 CD 2A 2C 7A CD 2A 2C 7B : 3B 
EC58 CD 2A 2C 79 CD 2A 2C 3E : FD 
EC60 01 CD 2A 2C 3E 10 CD 2A : 69 
EC68 2C 3E 0E CD 2A 2C 3E FF : D8 
EC70 CD 2A 2C C9 CD 3B 2C F5 : 15 
EC78 0E 06 CD 3B 2C 0D 20 FA : 6F 


SUM ： El58 EF 35 69 B6 3B 2D 6CB6 

EC80 FI E6 C0 C9 3A 06 2B 83 : 4E 
EC88 83 83 83 C9 ED 7B BD 2C : A3 
EC90 El D1 Cl B7 FB C9 0C 3E : 38 
EC9810 B9 D0 0E 017B 0F C6 : F8 
ECA0 80 30 0114 07 5F 37 C9 : 2B 
ECA8 3E 05 013E 02 013E 04 : C7 
ECB0 013E 01 ED 7B BD 2C El : 72 
ECB8 D1 Cl37 FB C9 00 00 00 : 8D 
ECC0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ECC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ECD0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ECD8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ECE0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ECE8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ECF0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 〇 0 
ECF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： F5 27 0E 9170 E2 A4 61 29D2 


7C2BD 086584 
255495 CDB15 


CED1C 31721 
9F513D070E 

A799D488E4 

2422947133 

5F99BEC04C 
El 225335 F3 

5C99D13D0C9 

E522EEDC29C 

5A993B6AD18 
D321EE 01320 

501999 E88B1 
C 00211300 FF 

568900303 cl 
F 22280 F013C 


0 9 0 0 5 D 
2 6 2 5 4 0 


6 9 0 0 F c F 
4 E 2 2 4 4 6 

8 F 3 7 7 0 2 
8 F 7 6 5 2 7 

6 6 9 E 3 c 2 
6 E 6 6 5 4 7 


6 D4824A2A1D1E39DC 

7 0AAEE5FFEDBF0FD8 


3 

B 

F 

4 

4 

E 

0 

1 

2 

2 

E 

5 


4CE40C4352ED5130 

7666266767604642 

120E 5914650 E02D5 
6626666777262406 


THE SENTINEL 



































FE6C 00 00 00 00 00 00 00 

FE73 00 00 

FB75 

FEB0 

FEB0 

FEB0 

FFBO 

FFB0 FF 

FFB1 

FFB1 

FFB1 00 00 00 00 00 00 00 

FFB8 00 00 00 00 00 00 

FFBE 

FFBE 00 

FFBF 

FFBF 00 

FFC0 

FFC0 00 

FFC1 

FFC1 00 

FFC2 

FFC2 00 

FFC3 

FFC3 00 

FFC4 

FFC4 00 00 00 00 00 00 00 

FFCB 00 00 00 00 00 00 00 

FFD2 00 00 00 00 00 00 00 

FFD9 00 00 00 00 

FFDD 00 00 

FFDF 50 

FFE0 18 

FFE1 00 

FFE2 00 

FFE3 00 00 00 

FFE6 00 

FFE7 07 

FFE8 

FFE8 00 00 
FFEA 00 00 
FFEC 
FFEC 00 
FFED 00 00 
FFEF 00 00 
FFF1 00 00 
FFF3 
FFF3 04 
FFF4 04 
FFF5 00 
FFF6 

FFF6 00 00 
FFF8 00 
FFF9 

FFF9 00 00 
FFFB 

FFFB 00 00 
FFFD 00 00 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
0000 

0000 C3 F5 0100 00 00 00 
0007 00 

0008 C3 FA IF 00 00 00 00 
000F 00 

0010 00 00 00 00 00 00 00 
0017 00 

0018 C3 6311 00 00 〇〇 〇〇 
001F 00 

0020 C3 90 OD 00 00 00 00 
0027 00 

0028 C3 F2 0D 00 00 00 00 

0O2F 00 

0030 

0030 

0030 

0030 

0040 

0040 00 00 
0042 0010 
0044 23 
004 5 33 
0046 
0046 
0046 
0046 
0046 
0046 F5 
0047 DB 20 
0049 E6 FE 
O04B D3 20 
004D 3C 
004E D3 20 
0050 3D 
0051 D3 20 
0053 FI 
0054 C9 
0055 

0055 ED 45 
0057 
0057 
0057 FB 
0058 ED 4D 
005A 
0066 

0066 CD 46 00 

0069 CD 55 00 

0O6C C318 00 

006F 

006F 

006F 

0070 

0070 

0070 

0070 

0070 57 00 
0072 57 00 
0074 9D 06 
0076 47 OD 
0078 57 00 
007A 96 06 
O07C 00 00 00 00 
0080 
0080 
0080 


36 ； 

37 ORG INFBLK+128 

38 KBUF 

40 1 ORG KBUF+256 

41 KBFSZ DB 255 

42 KEYWRK 

43 KMOD EQU 0 ；BIT 0：CAP 1 : KANA 3：LBL 

44 DS 13 ； 4：COPY 5：KANJ 

45 RCHR EQU 13 

46 DS 1 

47 RTMR EQU 14 

48 DS 1 

49 PFNO EQU 15 

50 DS 1 

51 PFAD EQU 16 

52 DS 1 

53 PFAD1 EQU 17 

54 DS 1 

55 KEYCUE EQU 18 

56 DS 1 

57 ； 

58 GYOTBL DS 25 


59 DSPXY DW 0 

60 HSZ DB 80 

61 VSZ DB 24 

62 XMIN DB 0 

63 YMIN DB 0 

64 OYODT DS 3 

65 PAGE DB 0 

66 COLOR DB 7 

67 ; 

68 PRP DS 2 

69 PWP DS 2 

71 MNWRK DB 0 

72 MNWRK1 DW 0 

73 WNXY DW 0 

74 WNLAS DW 0 


UWNXS2 DB 4 
UWNYSZ DB 4 
UWNNUM DB 0 

TMR_A DS 2 
INTF DS 1 

LPCUEST DS 2 
LPCUEEN 
MLTST DS 2 
MLTEN DS 2 


••BIT 0 : ALGO1：SPOOL 


ORG $0000 
JP BCOLD 


DS 5；RST 00H 


95 JP .HOT DS 5;RST 08H 

96 DS 8;RST 10H 

97 JP MONITER DS 5；RST 18H 

98 JP NEWWN DS 5；RST 20H 

99 JP SHATWN OS 5;RST 28H 


100 

101 

102 

103 

104 


++♦++++++ 

Works 

+♦♦♦+++++ 

ORG $0040 


105 CONF1G1 DW $0000 
100 rONF!G2 DW $1000 

107 TFWRT1M DB 35 

108 TPRDTIM DB 51 

109 


110 ;+++♦++♦++++++♦+ 
111;NMI ROUTINE 
112 ;+ + + + 

113 RESNM1 

114 PUSH AF 


US IN A, ($20) 

116 AND $FE 

117 OUT ($20),A 

118 INC A 

119 OUT ($20),A 

120 DEC A 

121 OUT ($20),A 

122 POP AF 

J23 RET 

124 EIRETN 

125 RBTN 


126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 


RETI 

ORG $0066 
CALL RESNMI 
CALL EIRETN 
JP $0018 


ORG $0070 
++♦++++++++ 

Interrupt vector 
+++♦+++++++++++++++ 

CTCV DW EIRETI ；TAPE 
DW EIRETI ；BEEP 
DW KEYINTCTC 
DW TIMER 

DW EIRETI ；SCAN 
PIOBV DW KEYINTPIO；RETURN 


148 DS 4 

149 

150 ;++♦+♦+++++♦++++++ 
151;Function key table 


0080 

0080 

0080 48 65 72 65 20 69 73 
0087 20 50 46 20 3100 00 
008E 00 00 

0090 48 65 72 65 20 69 73 

0097 20 50 46 20 32 00 00 

009E 00 00 

00A0 48 65 72 65 20 69 73 

00A7 20 50 46 20 33 00 C0 

00AB 00 00 

00B0 48 65 72 65 20 69 73 

0OB7 20 50 46 20 34 00 00 

O0BE 00 00 

00C0 48 65 72 65 20 69 73 

00C7 20 50 46 20 35 00 00 

00CE 00 00 

00D0 48 65 72 65 20 69 73 

00D7 20 50 46 20 36 00 00 

00DE 00 00 

O0E0 48 65 72 65 20 69 73 

00K7 20 50 46 20 37 00 00 

O0BB 00 00 

00F0 48 65 72 65 20 69 73 

00F7 20 50 46 20 38 00 00 

00FE 00 00 

0100 48 65 72 65 20 69 73 

0107 20 50 46 20 39 00 00 

01OE 00 00 

0110 48 65 72 65 20 69 73 

0117 20 50 46 3130 00 00 

011E 00 00 

0120 48 65 72 65 20 69 73 

0127 20 50 46 3131 00 00 

012E 00 00 

0130 48 65 72 65 20 69 73 

0137 20 50 46 3132 00 00 

013E 00 00 

0140 48 65 72 65 20 69 73 

0147 20 50 46 3133 00 00 

014E 00 00 

0150 48 65 72 65 20 69 73 

0157 20 50 46 3134 00 00 

015E 00 00 

0160 48 65 72 65 20 69 73 

0167 20 50 46 3135 00 00 

016E 00 00 

0170 48 65 72 65 20 69 73 

0177 20 50 46 3136 00 00 

017E 00 00 
0180 
0180 
0180 
0180 
0180 
0180 08 
0181 D9 
0182 E3 

0183 1)5 % 

0184 C5 
0185 F5 
0186 DD E5 
0188 FD E5 
018A E5 
018B 2193 01 
018E E3 
018F E5 
0190 D9 
019108 
0192 C9 
0193 
0193 

0193 FD El 
0195 DD El 
0197 08 
0198 D9 
0199 FI 
019A Cl 
019B D1 
019C El 
0191) 1)9 
019F 08 
019F C9 
01 AO 
01AO 
01A0 
01A0 

01A0 DB 22 
01A2 E6 03 
01A4 47 
01A5 DB OE 
01A7 E6 02 
01A9 87 
01AA BO 
01AB C9 
01AC 
01AC 
OlAC 
01AC 
OlAC 7C 
01AD 29 
01AE 29 
01AF 29 
01B0 2F 
01B1 OF 
01B2 OF 
0183 0F 
01B4 E6 07 
01B6 B5 
01B7 6F 
01B8 CB FC 
01BA CB B4 
01BC C9 
01BD 
01BD 
01BD 
01BD 

01BD CD AC 01 
0100 DB 0C 
01C2 4F 
01C3 3E 44 
01C5 D3 0C 
01C7 CD AO 01 
01CA 47 
01CB F3 
01CC F6 06 
01CE D3 3C 
01DO 56 


152 ;+++♦♦♦++♦♦+++++++♦++ 

153 FUNCTBL 

154 DM "Here is PF 1 H ：DS 4 

155 DM "Here is PF 2”：DS 4 

156 DM "Here is PF 3 •，： DS 4 

157 DM "Here iB PF 4 M :DS 4 

158 DM "Here is PF 5,•： DS 4 

159 DM "Here is PF 6 M :DS 4 

160 DM "Here is PF 7":DS 4 


161 DM "Here ia PF 8":DS 4 

162 DM "Here is PF 9,•： DS 4 

163 DM "Here ia PF10":DS 4 

164 DM "Here is PF11 W :DS 4 

165 DM "Here is PF12":DS 4 

166 DM "Here is PF13* •: DS 4 

167 DM "Here is PF14":DS 4 


DM "Here iB PF15”：DS 4 


DM "Here ia PF16":DS 


170 

171 

172 

173 

174 URAPUSH 


♦♦+♦++ RPUSH ♦++♦+♦ 


175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 URAPOP 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 MEMMODE 


EX AF,AF f 
EXX 

EX (SP),HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
PUSH AF 
PUSH IX 
PUSH IY 
PUSH HL 
LD HL t URAPOP 
EX (SP).HL 
PUSH HL 
EXX 

EX AF,AF f 
RET 


POP 1 、 

POP IX 
E\ AK,AF 1 
EX\ 

POP AF 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
EXX 

EX \F,AF 1 
RET 

+++ get memory mode ++♦ 


207 

208 
20r 
210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 VADRS 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 VPEEK 

237 


IN A,($22) 

AND 3 
LD B V A 
IN A,($0E) 

AND 2 
ADD A,A 
OR B 
RET 

+++ real address for work VRAM +♦+ 


LD A t H 
ADD HL.HL 
ADD HL.HL 
ADD HL,HL 
CPL 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
AND 7 
OR L 
LD L,A 
SET 7 t H 
RES 6,H 
RET 


++♦ VRAM POKE/PEEK +++ 


238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 


CALL VADRS 
IN A,($0C) 

LD C,A 
LD A t $44 
OUT ($0C),A 
CALL MEMMODE 
LD B,A 
DI 

OR VRAMON 
OUT ($30 f A 
LD D 9 (HL) 


►う一む，ついにこれが最後の Oh ! MZ か。定価540円。な，なに，高いじゃねえか。 

122 Oh! X 1987.12. あっといかん，よし説むぞ。「 . キヤビ，キヤピ」，「ジヤジヤジヤジヤーン」，「合掌」，「夕 

リラリラーン j ……実におしゃれである。ほ一，「雨天決行 j かあ。クリーミーマミの最終 
回みたいだ。さて問題。私はいったいどこを読んでいるのでしょう。 

大津和之 （17) 福岡県 













01D178 
01D2 D3 3C 
01D4 FB 
01D5 79 
01D6 D3 0C 
01D8 C9 
0109 
01D9 

0109 CD AC G 
01DC DB 0C 
01DE 4F 
01DF 3E 44 
01E1 D3 0C 
01E3 CD A0 0 
01E6 47 
01E7 F3 
01E8 F6 06 
01EA D3 3C 
01EC 72 
01ED 78 
C1EE D3 30 
01F0 FB 
01F179 
01F2 D3 0C 
01F4 C9 
01F5 
01F5 
01F5 
01F5 
01F5 
01F5 
01F5 
01F5 
01F5 
01F5 F3 
01F6 312A F 
01F9 3E 00 
01FB ED 47 
01FD 3E 02 
01FF D3 3C 
02013E 7A 
0203 D3 33 
0205 3E 03 
0207 D3 33 
0209 3E 70 
020B D3 28 
020D 3E A7 
020F D3 2A 
02113B 50 
0213 D3 2A 
0215 3E A7 
0217 D3 2B 
0219 3E F4 
021B D3 2B 
021D 3E 08 
021F D3 0E 
0221 CD 46 C 
0224 21 00 F 
0227 54 5D 
022913 
022A 01 00 C 
022D 36 00 
022F ED B0 
02312A 40 C 
0234 22 F9 F 
0237 2A 42 C 
023A 22 FB F 
023D 2100 2 
0240 22 FD l 
0243 21 501 
0246 22 DF I 
0249 2104 ( 
0240 22 F：i i 
024F 3E 07 
025132 E7 \ 
0254 3E 03 
0256 32 F8 l 
0259 FB 
025A AF 
025B F\) 2\ f 
025F FD 2B 
0261 CD F9 ( 
0264 CD K9 ( 
0267 2F 
0268 32 B0 I 
026B 3E 50 
0260 CD C8 : 
0270 C3 00 ] 
0273 
0273 
0273 
0273 
0273 

0273 3E 03 
0275 D3 3C 
0277 C3 03 ょ 
027A 
027A 
027A 
027A 
027A F5 
027B B5 
0270 D5 
027D C5 
027E F5 
027F 3E 44 
0281 D3 0C 
0283 3A E7 I 
0286 D3 0D 
0288 FI 
0289 2A DD I 
028C FE 20 
028E D2 E8 < 
0291 £5 
0292 07 
0293 5F 
0294 16 00 
0296 21 A0 i 
029919 
029A 7E 
029B 23 
029C 66 
029D 6F 
029E E3 
029F C9 
02A0 
O2A0 

C2A0 E3 02 


248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 ； 

255 VPOKE 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 

281 BCOLD 

282 


LD A,B 

OUT ($3C),A 

El 

LD A,C 

OUT ($0C) f A 

RET 


CALL VADRS 
IN A,($0C) 

LD C,A 
LD A,$44 
OUT ($0C),A 
CALL MEMMODE 
LD B,A 
DI 

OR VRAMON 
OUT ($3C) f A 
LD (HL),D 
LD A,B 
OUT ($3C),A 
El 

LD A,C 

OUT ($0C),A 

RET 


Basic Input Output System 


+++ BIOS Initialize + ♦+ 


DI 

LD SP,STACK 
LD A,$00 
LD I,A 

LD A,VRAMOFF；MEM MODE 
OUT ($3C) f A 
LD A f PIOBV 


283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 
3J7 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 
32G 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

340 BOOT 

341 LD A,ROMON 

342 OUT ($3C),A 

343 JP $4003 

344 ； 

345 ;+++ PRINT ♦++ 

346 ； 

347 PRINTS 


；PIO 


；CTC 


KEY 


OUT ($33) 

LD A,$03 
OUT ($33) 

LD A,CTCV 
OUT ($28) 

LD A,$A7 
OUT ($2A) 

LD A,80 
OUT ($2A) 

LD A,$A7 
OUT ($2B) 

LD A,244 
OUT (S2B) 

LD A,$08 
OUT ($0E) 

CALL RESNMI 
LD HL.MEMMAX 
LD DE,HL 
INC DE 

LD BC,$00O0-MEMMAX 

LD (HL),0 

LDIR 

LD HL,(CONFIG1) 

LD (LPCUEST),HL 
LD HL f (CONFIG2) 

LD <Ml/TST),H し 
LD HL,$3800 
LD (Ml/TEN),H し 
し D HL,25*2564-80 
LU (HSZ),HL 
LD HL,$0404 
LD 1UWKXSZ) f HL 
LD A, 7 

LD tCOLOR),A 
LD A,3 
U> (INTF),A 
El 

\OR A 

LD IV,(MLTST) 

DEC IV 
(ALL VIYS 
CAU. VIYS 
CPL 

LD (KBFSZ),A 
LD A,80 
CALL WIDCH 
JP COLD 


++++♦ BOOT ♦++++ 


PUSH AF 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
PUSH AF 
U) A,$44 
OUT ($0C) f A 
LD A,(COLOR) 
OUT ($0D),A 
POP AF 


LD HL,(DSPXY) 
CP ,, 


348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 CNTTBL 

375 DW PREND1 


JP NC.PR 
PUSH HL 
RLCA 
LD 1 


E,A 

D,0 


LD HL,CNTTBL 
ADD HL,DE 
LD A,(HL) 

INC HL 
LD H f (HL) 

LD L，A 
EX (SP),HL 
RET 


02A2 

B3 

02 


376 


DW PREND1 

A 

02A4 

94 

03 


377 


DW WDB 

B 

02A6 

B3 

02 


378 


DW PREND1 

C 

02A8 

E3 

02 


379 


DW PREND1 

D 

02AA 

30 

03 


380 


DW BL 

E 

02AC 

79 

03 


381 


DW WDF 

F 

02AE 

£3 

02 


382 


DW PREND1 

G 

02B0 

B0 

03 


383 


DW BS 

H 

02B2 

4E 

03 


384 


DW HT 

I 

02B4 

17 

03 


385 


DW LF 

J 

02B6 

40 

03 


386 


DW HM 

K 

02B8 

00 

03 


387 


DW CLS 

L 

02BA 

15 

03 


388 


DW CR 

M 

02BC 

E3 

02 


389 


DW PREND1 

N 

02BE 

B3 

02 


390 


DW PREND1 

0 

O2C0 

45 

03 


391 


DW DUP 

P 

02C2 

E3 

02 


392 


DW PREND1 

Q 

02C4 

E5 

03 


393 


DW INS 

R 

02C6 

B3 

02 


394 


DW PREND1 

S 

02C8 

E3 

02 


395 


DW PREND1 

T 

02CA 

E3 

02 


396 


DW PREND1 

U 

02CC 

E3 

02 


397 


DW PREND1 

V 

02CE 

18 

03 


398 


DW CHAIN 

w 

02DO 

BD 

03 


399 


DW DEL 

X 

0202 

E3 

02 


400 


DW PREND1 

Y 

02D4 

06 

03 


401 


DW EZ 

Z 

02D6 

E3 

02 


402 


DW PREND1 


02D8 

61 

03 


403 


DW RIGHT 


02DA 

67 

03 


404 


DW LEFT 


02DC 

6D 

03 


405 


DW UP 


02DE 

73 

03 


406 


DW DOWN 


02EO 




407 

; 



02E0 




408 

PREND 



02E0 

22 

DD 

FF 

409 


LD 《DSPXY 丨， HL 

02E3 




410 

PREND1 


02E3 

Cl 



411 


POP BC 


02E4 

DI 



412 


POP DB 


02E5 

El 



413 


POP HL 


02E6 

FI 



414 


POP AF 


02E7 

C9 



415 


RET 


02E8 




416 

k 



02E8 




417 



02E8 

CD 

AE 

04 

418 


CALL PUTCHR 

02EB 

CD 

4A 

04 

419 


CALL FSTKP 


02EE 

D2 

E0 

02 

420 


JP NC,PREND 

02F1 

20 

07 


421 


JR NZ»PR1 


02F3 

2B 

00 


422 


LD L,0 


02F5 

55 



423 


LD D f L 


02F6 

5C 



424 


LD E t H 


02F7 

CD 

72 

05 

425 


CALL FROLL 

02FA 




426 

PRi 



02FA 

CD 

DC 

04 

427 


CALL SETGYO 

02FD 

C3 

E0 

02 

428 


JP PREND 


0300 




429 




0300 




430 

CLS 



0300 

21 

00 

00 

431 


LD HL,0 


0303 

22 

DD 

FF 

432 


LD (DSPXY1, 

,HL 

0306 




433 




0306 




434 

KZ 



0306 

CD 

0H 

05 

435 


CALL EEL 


0309 

CD 

El 

04 

436 


CALL RESG'O 

O30C 

2E 

00 


437 


LD L,0 


03OE 

CD 

82 

04 

438 


CALL DSTKP 


0311 

30 

F3 


439 


JR NC,EZ 


0313 

18 

CE 


440 


JR PREND! 


0315 




441 

; 



0315 




442 

CR 



0315 

2E 

00 


443 


LD L,0 


0317 




444 

; 



0317 




445 

LF 



0317 

F6 



446 


DB $F6 ；OR 

n 

0318 




447 




0318 




448 

CHAIN 



0318 

AF 



449 


XOR A 


0319 

F5 



450 


PUSH AF 


031A 

CD 

82 

04 

451 


CALL DSTEP 


031D 

30 

06 


452 


JR NC.CHAINl 

031F 

16 

00 


453 


LD D,0 


0321 

5C 



454 


LD E f H 


0322 

CD 

72 

05 

455 


CALL FROLL 

0325 




456 

CHAIN! 

l 


0325 

FI 



457 


POP AF 


0326 

F5 



458 


PUSH AF 


0327 

C4 

El 

04 

459 


CALL NZ,RKSGYO 

032A 

FI 



460 


POP AF 


0328 

CC 

DC 

04 

461 


CALL Z,SETGYO 

032B 

18 

B0 


462 


JR PREND 


0330 




463 

； 



0330 




464 

EL 



0330 

CD 

0E 

05 

465 


CALL EEL 


0333 

CD 

F7 

04 

466 


CALL FGYOTST 

0336 

CA 

E3 

02 

467 


JP Z,PREND1 

1 

0339 

2B 

00 


468 


LD L t 0 


033B 

CD 

82 

04 

469 


CALL DSTEP 


033E 

18 

F0 


470 


JR EL 


0340 




471 




0340 




472 

HN 



0340 

21 

00 

00 

473 


LD HL 9 0 


0343 

18 

9B 


474 


JR PREND 


0345 




475 

; 



0345 




476 

DUP 



0345 

3E 

20 


477 


LD A, 1 f 


0347 

25 



478 


DEC H 


0348 

F4 

C5 

04 

479 


CALL P.GETCHR 

034B 

24 



480 


INC H 


034C 

18 

9A 


481 


JR PR 


034E 




482 

; 



034B 




483 

HT 



034E 

54 

5D 


484 


LD DE 9 HL 


0350 

CD 

4A 

04 

485 


CALL FSTEP 


0353 

30 

04 

EB C3 E0 02 

486 


IF C THEN BX DE,HL 

0359 

7D 



487 


LD A,L 


035A 

E6 

07 


488 


AND 7 


035C 

20 

F0 


489 


JR NZ.HT 


035E 

C3 

E0 

02 

490 


JP PREND 


0361 




491 

; 



0361 




492 

RIGHT 



0361 

CD 

4A 

04 

493 


CALL FSTEP 


0364 

C3 

E0 

02 

494 


JP PREND 


0367 




495 

; 



0367 




496 

LEFT 



0367 

CD 

66 

04 

497 


CALL BSTBP 


036A 

C3 

E0 

02 

498 


JP PREND 


036D 




499 




036D 




500 

UP 



036D 

CD 

7C 

04 

501 


CALL USTEP 


0370 

C3 

E0 

02 

502 


JP PREND 


0373 




503 

； 




►とうとう 20 歳になってしまいました。子供のころ20歳は大人だと思ってましたが，自分 
がなってみるとまだまだ……こんな私に選挙権があっていいんでしようか。 

冨田昌宏 （20) 長野県 


S-0S“SW0RD，， 123 


SE SENTINEL 









0373 

0373 

0376 

0379 

0379 

0379 

037C 

037E 

0381 

0383 

0386 

0386 

0389 

038C 

038F 

0391 

0394 

0394 

0394 

0397 

039A 

039D 

039F 

039F 

03A2 

03A5 

03A8 

03AA 

03AD 

03B0 

03B0 

03B0 

03B3 

03B5 

03B7 

03BA 

03BD 

03BD 

03BD 

03CO 

03C1 

03C2 

0302 

03C5 

03C7 

03C9 

03CC 

03CE 

03CE 

0301 

03D2 

0305 

03D8 

03DA 

03DA 

03DD 

03DF 

03E2 

03E5 

03E5 

03E5 

03E7 

03E7 

03EA 

03EB 

03EC 

03ED 

03F0 

03F3 

03F5 

03F7 

03FA 

03FC 

03FD 

0400 

0403 

0404 

0406 

0407 

0409 

040A 

0400 

040F 

040F 

0410 

0413 

0414 

0415 

0418 

0419 

041C 

041F. 

0422 

0422 

0423 

0426 

0427 

0429 

042A 

042C 

042D 

042F 

0432 

0432 

0434 

0435 

0438 

043A 

043B 

043E 

0441 

0444 

0447 

044A 

044A 

044A 

044B 

C44E 

044F 

0455 

0457 

0458 

045B 

045C 

045D 

045E 

0461 

0462 


504 DOWN 


CD 

82 

04 

565 


CALL DSTEP 

C3 

BO 

02 

506 


JP PREND 




507 

; 





508 

WDF 


CD 

8B 

04 

509 


CALL WTST 

38 

08 


510 


JR C.WDFl 

CD 

4A 

04 

511 


CALL FSTEP 

20 

F6 


512 


JR NZ f WDF 

C3 

E0 

02 

513 


JP PREND 




514 

WDF1 


CD 

4A 

04 

515 


CALL FSTEP 

CA 

BO 

02 

516 


JP Z,PREND 

CD 

8B 

04 

517 


CALL WTST 

38 

F5 


518 


JR C.WDFl 

C3 

EO 

02 

519 


JP PREND 




520 

521 

WDB 


CD 

66 

04 

522 


CALL BSTEP 

CA 

E0 

02 

523 


JP Z,PREND 

CD 

8B 

04 

524 


CALL WTST 

38 

F5 


525 


JR C f WDB 




526 

WDB1 


CD 

66 

04 

527 


CALL BSTEP 

CA 

E0 

02 

528 


JP Z,PREND 

CD 

8B 

04 

529 


CALL WTST 

30 

F5 


530 


JR NC.WDBl 

CD 

4A 

04 

531 


CALL FSTEP 

C3 

E0 

02 ' 

532 


JP PREND 




533 

; 





534 

BS 


CD 

66 

04 

535 


CALL BSTEP 

28 

08 


536 


JR Z.DEL 

30 

06 


537 


JR NC,DEL 

CALL FGYOTST 

CD 

F7 

04 

538 


CC 

4A 

04 

539 


CALL Z,FSTEP 




540 

; 





541 

DEL 


22 

DD 

FF 

542 


LD (DSPXY) f HL 

54 



543 


LD D.H 

5D 



544 


LD E t L 




545 

DL2 


CD 

4A 

04 

546 


CALL FSTEP 

28 

16 


547 


JR Z,DL4+3 

30 

05 


548 


JR NC.DL3 

CD 

FI 

04 

549 


CALL BGYOTST 

28 

0C 


550 


JR Z.DL4 




551 

DL3 


CD 

C5 

04 

552 


CALL GETCHR 

EB 



553 


EX DE,H し 

CD 

A£ 

04 

554 


CALL PUTCHR 

CD 

4A 

04 

555 


CALL FSTEP 

18 

E8 


556 


JR DL2 




557 

DL4 


CD 

66 

04 

558 


CALL BSTEP 

3E 

20 


559 


LD A, 1 1 

CD 

AE 

04 

560 


CALL PUTCHR 

C3 

E3 

02 

561 


JP PREND1 




562 

; 





563 

INS 


06 

20 


564 


LD B ， ， 》 




565 

INS1 


CD 

C5 

04 

566 


CALL GETCHR 

48 



567 


LD C f B 

47 



568 


LD B,A 

79 



569 


LD A,C 

CD 

AE 

04 

570 


CALL PUTCHR 

CD 

4A 

04 

571 


CALL FSTEP 

30 

F2 


572 


JR NC.INS1 

28 

2B 


573 


JR 2.INS3 

CD 

FI 

04 

574 


CALL BGYOTST 

20 

EB 


575 


JR NZ,INS1 

EB 



576 


EX DE P HL 

2A 

DD 

FF 

577 


LD HL,<DSPXY> 

CD 

4A 

04 

578 


CALL FSTEP 

B7 



579 


OR A 

ED 

52 


580 


SBC HL,DE 

EB 



581 


EX DE V HL 

28 

06 


582 


JR Z f INS2 

78 



583 


LD A,B 

CP f ! 1 

FE 

21 


584 


DA 

E3 

02 

585 


JP C,PREND1 




586 

INS2 


54 



687 


LD D t H 

3A 

K0 

FF 

588 


LD A,(VSZ) 

3D 



589 


DEC A 

5F 



590 


LD E,A 

CD 

71 

05 

591 


CALL BROLL 

78 



592 


LD A,B 

CD 

AE 

04 

593 


CALL PUTCHR 

CD 

DC 

04 

594 


CALL SETGYO 

C3 

E3 

02 

595 


JP PREND1 




596 

INS3 


EB 



597 


EX DE，HL 

2A 

DD 

FF 

598 


LD HL,(DSPXY) 

B7 



599 


OR A 

ED 

52 


600 


SBC HL,DE 

EB 



601 


EX DE.HL 

28 

06 


602 


JR Z t INS4 

78 



603 


LD A V B 

FE 

21 


604 


CP • ! • 

DA 

E3 

02 

605 


JP C,PREND1 




606 

INS4 


16 

00 


607 


LD D,0 

5C 



608 


LD E,H 

CD 

72 

05 

609 


CALL FROLL 

2E 

00 


610 


LD L,0 

78 



611 


LD A,B 

CD 

AE 

04 

612 


CALL PUTCHR 

CD 

DC 

04 

613 


CALL SETGYO 

2A 

DD 

FF 

614 


LD HL,(DSPXY) 

CD 

7C 

04 

615 


CALL USTEP 

C3 

E0 

02 

616 


JP PREND 




617 

;+++♦+ 




618 

FSTEP 


2C 



619 


INC L 

3A 

DF 

FF 

620 


LD A,(HSZ) 

3D 



621 


DEC A 

BD 

38 

03 F6 FF C9 

622 


IF A>=L THEN C 

2E 

00 


623 


LD L t 0 

24 



624 


INC H 

3A 

EO 

FF 

625 


LD A t (VSZ) 

BC 



626 


CP H 

37 



627 


SCF 

C0 



628 


RET NZ 

2A 

DF 

FF 

629 


LD HL f (HSZ) 

25 



630 


DEC H 

2D 



631 


DEC L 


0463 AF 
0464 37 
0465 C9 
0466 
0466 
0466 7D 
0467 B7 

0468 28 04 2D F6 FF C9 

046E 3A DF FF 

0471 3D 

0472 6F 

0473 7C 

0474 25 

0475 B7 

0476 37 

0477 C0 

0478 21 00 00 

047B C9 

047C 

047C 

047C 7C 

047D FB 01 

047F D8 

0480 25 

0481 C9 

0482 

0482 

0482 3A EO FF 
0485 3D 
0486 24 
0487 BC 
0488 DO 
0489 25 
048A C9 
048B 
048B 

048B CD C5 04 
048H KE 30 
0490 1)8 
0491 FE 3A 
0493 3817 
0495 Ft A 1 
0497 1)8 
0498 Ffc 5B 
049A 3810 
049C FF I>1 
049E D8 
049F FE 7B 
04A138 09 
04A3 FE A6 
04A5 D8 
04A6 FE DE 
04A8 38 02 
04AA 37 
04AB C9 
04AC 
04AC B7 
04AD C9 
04AE 
04AE 
04AE E5 
04AF C5 
04B0 47 
04B1 CD 32 05 
04B4 38 CB 
04B6 F3 
04B7 3E 06 
04B9 D3 3C 
04BB 70 
04BC 3E 02 
04BE D3 3C 
04C0 FB 
0401 
04C178 
04C2 Cl 
04C3 El 
04C4 C9 
04C5 
04C5 
04C5 E5 
04C6 C5 
0407 47 
0408 CD 32 05 
04CB 38 0B 
04CD F3 
04CE 3£ 06 
04DO D3 3C 
04D2 46 
04D3 3E 02 
04D5 D3 3C 
04D7 FB 
0408 
04D8 78 
04D9 Cl 
04DA El 
04DB C9 
04DC 
04DC 
04DC F5 
04DD 3E FF 
04DF 18 02 
04E1 
04E1 
04E1 F5 
04K2 AF 
04E3 E5 
04E4 D5 
04£5 6C 
04E6 26 00 
04E811 C4 FF 
04EB 19 
04EC 77 
04ED D1 
04EE El 
04EF FI 
04F0 C9 
04F1 
04F1 
04F1 E5 
04F2 D5 
04F3 57 
04F4 AF 
04F518 07 
04F7 
04F7 
04F7 E5 
04F8 D5 
04F9 57 


632 XOR A 

633 SCF 

634 RET 

635 ; 

636 BSTEP 

637 LD A f L 

638 OR A 

639 IF NZ THEN DEC L：OR $FF：RET 

640 LD A f (HSZ) 

641 DEC A 

642 LD L,A 

643 LD A，H 

644 DEC H 

645 OR A 

646 SCF 

647 RET NZ 

648 LD HL f O 

649 RET 

650 ; 

651 USTEP 


652 

LD A,H 

653 

CP 1 

654 

RET C 

655 

DEC H 

656 

RET 

657 ; 


658 DSTEP 

659 

LD A,(VSZ) 

660 

DEC A 

661 

INC H 

662 

CP H 

663 

RET NC 

664 

DEC H 

665 

RET 

666 ； 


667 WTST 


668 

CALL GETCHR 


CP す 

670 

RKT C 

671 

CP 1 : 1 

B72 

JR C,WTST1 

673 

CP •A* 

G74 

RHT C 

675 

CV 9 1 f 

676 

jh r.wrsTi 

677 

cv 

b78 

RKT r 

r>79 

CP $7B 

680 

JR C,WTSTl 

681 

CP ，ラ， 

682 

RET C 

683 

cp ，•， 

684 

JR C.WTST1 

685 

SCF 

686 

RET 

687 WTST1 


688 

OR A 

689 

RET 

690 ; 


691 PUTCHR 

692 

PUSH HL 

693 

PUSH BC 

694 

LD B，A 

695 

CALL GETADR 

696 

JR C,PUTCHR1 

697 

DI 

698 

LD A,VRAMON 

699 

OUT ($3C) V A 

700 

LD (HL),B 

701 

LD A,VRAMOFF 

702 

OUT ($3C),A 

703 

El 


704 PUTCHR1 

705 LD A，B 

706 POP BC 

707 POP HL 

708 RET 

709 ； 

710 GETCHR 

711 PUSH HL 

712 PUSH BC 

713 LD B，A 

714 CALL GETADR 

715 JR C t GETCHR1 

716 DI 

717 LD A,VRAMON 

718 OUT ($3C) V A 

719 LD B,(HL) 

720 LD A,VRAMOFF 

721 OUT ($3C) f A 

722 El 

723 GETCHR1 

724 LD A,B 

725 POP BC 

726 POP HL 

727 RET 

729 SETGYO 

730 PUSH AF 

731 LD A,$FF 

732 JR RESGYO+2 

733 ; 

734 RESGYO 

735 PUSH AF 

736 XOR A 

737 PUSH HL 

738 PUSH DE 

739 LD L，H 

740 LD H,0 

741 LD DE.GYOTBL 

742 ADD HL,DE 

743 LD (HL) f A 

744 POP DE 

745 POP HL 

746 POP AF 

747 RET 

748 ; 

749 BGYOTST 

750 PUSH HL 

751 PUSH DE 

752 LD D f A 

753 XOR A 

754 JR GYOTST 

755 ； 

756 FGYOTST 

757 PUSH HL 

758 PUSH DE 

759 LD D,A 


124 Oh ! X 1987.12. 


►先 H , MZ -1500 の QD が壊れてしまった。あリゃまと思ってるうちに今度はディスプレ 
イが突然プッ！と消えた。これは学問の神様の If 告でありましょうか？（ちなみに私はろ 
一にんです。） 水野浩介 （19) 大阪府 




04FA 3A 
04FD 24 
04FE 
04FB BC 
04FF 7A 
0500 28 
050211 
0505 6C 
0506 26 
050819 
0509 CB 
050B 
050B D1 
050C El 
05OD C9 
050E 
05OE 
05OE E5 
050F 3A 
0512 95 
0513 28 
0515 38 
0517 47 
0518 CD 
051B 38 
051D U 
0520 F3 
0521 3E 
0523 D3 
0525 3E 
0527 
0527 77 
0528 19 
052910 
052B 3E 
052D D3 
052F KH 
0530 
0530 HI 
0531 C9 
0532 
0532 
05.12 un 
0533 3A 
0536 3D 
0537 BD 
0538 38 
053A 3A 
053D 3D 
053E BC 
053F 38 
0541 3A 
0544 84 
0545 67 
0546 3A 
0549 85 
054A F5 
054B 6C 
054C 26 
054E DB 
0550 E6 
0552 28 
0555 29 
0556 29 
0557 29 
0558 54 
0559 5D 
055A 29 
055B 29 
055C 19 
0550 FI 
055E 5F 
055F 16 
056119 
0562 29 
0563 29 
0564 29 
0565 3A 
0568 5F 
056919 
056A CB 
056C CB 
056E B7 
056F 
056F D1 
0570 C9 
0571 
0571 
0571 F6 
0572 
0572 AF 
0573 CD 
0576 E5 
0577 D5 
0578 C5 
0579 08 
057A 7B 
057B 92 
057C 08 
057D 28 
0582 08 
0583 28 
0585 38 
0587 D5 
0588 4F 
0589 7A 
058A D9 
058B 21 
058E 5F 
058F 16 
059119 
0592 54 
0593 5D 
0594 D9 
0595 79 
0596 D9 
0597 4F 
0598 06 
059A 08 
059B '28 
HL:LDDR 
05A2 04 
05A7 D9 
05A8 08 
05A9 21 
05AC 28 
0581 08 
05B2 DB 


760 LD A,(VSZ) 

761 INC H 

762 OYOTST 


09 

C4 FF 


763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 


771 GYOTST1 


CP H 
LD A,D 
JR Z,GY0TST1 
LD DE.GYOTBL 
LD L # H 
LD H,0 
ADD HL,DE 
BIT 0,(HL) 


18 

19 

32 05 
13 

08 00 

06 

3C 

20 


E0 FF 

2E 

E2 FF 

El FF 

00 


772 

773 

774 

775 ； 

776 EEL 

777 

778 

779 

780 

781 

782 

783 

784 

785 

786 

787 

788 

789 

790 KEL1 

791 

792 

793 

794 

795 

797 トト:し 2 

798 

799 
BOO % ； 

HOI (iKTAHR 
802 
803 
B04 

805 

806 

807 

808 

809 

810 


POP DE 
POP HL 
RET 


PUSH HL 
LD A,{HSZ) 
SUB L 
JR Z,EEL2 
JR C f EHL2 
LD B,A 
CALL GETADR 
JR C r EEL2 
LD. DE,8 
DI 

LD A.VRAMON 
OUT <$3C し A 
し D A ， * 1 


<HL) # A 
'HL.DE 


LI) <HL) 

ADD ! 

DJN7 EEU 
L!) A.VRAMOKK 
Ot；T ($3( ) t A 
KI 

POP HL 
HKT 


PUSH OH 
L!) A, (HS/.) 
DEC A 


811 

812 


JR C 
LD A 
DEC A 
CP H 
JR C 
LD A 


03 42 53 58 

64 

68 


06 08 2B ED B818 
ELSE EX AF.AF*：INC 
08 23 ED BO 


40 0] 

03 21 CO FE 


813 

814 

815 

816 
817 
81B 

819 

820 
821 
822 

823 

824 

825 

826 

827 

828 

829 

830 

831 

832 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 

840 

841 

842 

843 GA1 

844 

845 

846 ； 

847 BROLL 

848 

849 FROLL 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 

859 

860 
861 
862 

863 

864 

865 

866 

867 

868 

869 

870 

871 

872 

873 

874 

875 

876 

877 

878 

879 

HL：LDIR 

880 
881 
882 

883 

884 

885 


LD H 
し D A,(XM 
ADD A,L 
PUSH AF 


GA1 

(VSZ) 


GA1 

(YMIN) 


LD L 
LD H 
IN A,($08) 

AND $20 

IF NZ THEN ADD HL,HL 

ADD HL,HL 

ADD HL,HL 

ADD HL,HL 

LD D,H 

LD E,L 

ADD HL,HL 

ADD HL f HL 

ADD HL 9 DE 

POP AF 

LD E,A 

LD D,0 

ADD HL.DE 

ADD HL t HL 

ADD HL,HL 

ADD HL,HL 

LD A,(PAGE) 

LD E，A 
ADD HL.DE 
SET 7,H 
RES 6,H 
OR A 

POP DE 
RET 


DB SF6 
XOR A 

CALL URAPUSH 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
EX AF,AF» 

LD A,E 
SUB D 
EX AF,AF f 

IF NZ THEN LD B,D：LD D,E:LD E，B 
EX AF,AF» 

JR Z.ROLL3 
JR C.ROLL4 
PUSH DE 
LD C,A 
LD A f D 
EXX 

LD HL.GYOTBL 

LD E,A 

し D D,0 

ADD HL t DE 

LD D,H 

LD E,L 

EXX 

LD A,C 
EXX 

LD C,A 
LD B,0 
EX AF,AF* 

IF NZ THEN EX AF.AF 1 : DEC 


EXX 

EX AF.AF 1 
LD HL,320 

IF N2 THEN LD HL,-320 
EX AF,AF f 
IN A,($08) 


05B4 

E6 

20 


886 

AND $20 

05B6 

28 

01 

29 

887 

IF NZ THEN ADD \ 

05B9 

EB 



888 

EX DE,HL 

05BA 

2E 

00 


889 

LD L,0 

05BC 

41 



890 

LD B,C 

05BD 

CD 

32 

05 

891 

CALL GETADR 

05C0 




892 ROLL1 


0500 

D5 



893 

PUSH DE 

05C1 

£5 



894 

PUSH HL 

05C2 

D9 



895 

EXX 

05C3 

Dl 



896 

POP DE 

05C4 

El 



897 

POP HL 

05G5 

19 



898 

ADD HL,DE 

05C6 

E5 



899 

PUSH HL 

05C7 

D9 



900 

EXX 

05C8 

El 



901 

POP HL 

05C9 

D9 



902 

EXX 

05CA 

F3 



903 

Dl 

OnCB 

3E 

06 


904 

LD A,VRAMON 

05CU 

D3 

3C 


905 

OLT ($3C),A 

05CF 

3 A 

DF 

FF 

906 

LD A,(HSZ) 

051)2 

01 

08 

00 

907 

LD BC：, 8 

05l)fi 




908 K()Uu2 


0505 

OR 



909 

卜 : X \F,AF’ 

05 i)G 

7b： 



910 

LD A,(HL) 

051)7 

12 



911 

LD i OK),A 

0f>l)8 

09 



912 

ADD H し， BC 

0509 

F：B 



913 

K.\ DK.Hl 

051>A 

09 



9M 

ADD HL f BC 

05DB 

FH 



915 

L\ i)!•：,»!. 

0501 

08 



91B 

H.V AF t AF # 

051)1) 

31) 



分 17 

l)K( A 

05DF 

20 

1-5 


91K 

JH NZ.KOLI.Z 

05KO 

3H 

02 


019 

LD A,VRAMOKF 

05E2 

D3 

3C 


920 

OLT (S3C),A 

05E4 

FB 




e! 

05E5 

D9 



922 

EXX 

05E6 

10 

D8 


923 

DJNZ ROLL1 

05E8 

Dl 



924 

POP DE 

05E9 




925 ROLL3 


05E9 

63 



926 

LD H t E 

05EA 

2E 

00 


927 

LD L,0 

05EC 

CD 

0E 

05 

928 

CALL EEL 

05EF 




929 ROLL4 


05EF 

Cl 



930 

POP BC 

05F0 

Dl 



931 

POP DE 

05F1 

El 



932 

POP HL 

05F2 

C9 



933 

RET 

05F3 




934 ； 


05F3 




935 ;♦+ key input ++ 

05F3 




936 ; 


05F3 




937 FLGETO 

05P3 

E5 



938 

PUSH HL 

05F4 

D5 



939 

PUSH DE 

05F5 

C5 



940 

PUSH BC 

05F6 

DD 

E5 


941 

PUSH IX 

05F8 

DD 

21 

B1 FF 

942 

LD IX,KEYWRK 

05FC 

4F 



943 

LD C,A 

05FD 

DD 

6E 

10 

944 

LD L,(IX+PFAD) 

0600 

DD 

66 

11 

945 

LD H, (IX-fPFADl) 

0603 

7C 



946 

LD A f H 

0604 

B5 



947 

OR L 

0605 

20 

42 


948 

JR NZ,FG6 

0607 




949 FOO 


0607 




950 FG1 


0607 

16 

20 


951 

LD D t $20 

0609 

79 



952 

LD A,C 

060A 

B7 



953 

OR A 

060B 

28 

12 


954 

JR Z.FG2 

060D 

16 

40 


955 

LD D v $40 

06CF 

DD 

CB 

00 4E 

956 

BIT l t (IX+KMOD) 

0613 

20 

0A 


957 

JR NZ.FG2 

0615 

16 

45 


958 

LD D,$45 

0617 

DD 

CB 

00 46 

959 

BIT 0 f (IX+KMOD) 

061B 

20 

02 


960 

JR NZ.FG2 

061D 

16 

47 


961 

LD D,$47 

061F 




962 FG2 


061F 

3E 

0A 


963 

LD A,10 

0621 

F3 



964 

DI 

0622 

D3 

10 


965 

OUT ($10),A 

0624 

7A 



966 

LD A,D 

0625 

D3 

11 


967 

OUT Oil) t A 

0627 

FB 



968 

El 

0628 

CD 

DE 

07 

969 

CALL KYCUEOUT 

062B 

28 

DA 


970 

JR Z,FG1 

062D 




971 F03 


062D 

FE 

FF 


972 

CP $FF 

062F 

28 

12 


973 

JR Z,FG5 

0631 




974 FG4 


0631 

F5 



975 

PUSH AF 

0632 

3E 

0A 


976 

LD A,10 

0634 

F3 



977 

DI 

0635 

D3 

10 


978 

OUT <$10),A 

0637 

3E 

20 


979 

LD A,$20 

0639 

D3 

11 


980 

OUT ($11),A 

063B 

FB 



981 

El 

063C 

FI 



982 

POP AF 

063D 

DD 

El 


983 

POP IX 

063F 

Cl 



984 

POP BC 

0640 

Dl 



985 

POP DE 

0641 

El 



986 

POP HL 

0642 

C9 



987 

RET 

0643 




988 FG5 


0643 

DD 

7E 

0F 

989 

LD A,(IX+PFNO) 

0646 

CD 

5B 

06 

990 

CALL FNADR 

0649 




991 FG6 


0649 

7E 



992 

LD A,(HL) 

064A 

23 



993 

INC HL 

064B 

B7 



994 

OR A 

064C 

20 

03 

2100 00 

995 

IF Z THEN LD HL, 

0651 

DD 

75 

10 

996 

LD <IX+PFAD>,L 

0654 

DD 

74 

11 

997 

LD (IX+PFAD1),H 

0657 

28 

AE 


998 

JR Z,FG0 

0659 

18 

D6 


999 

JR FG4 

065B 




1000 ; 


065B 




1001 FNADR 


065B 

21 

80 

00 

1002 

LD HL.FUNCTBL 

065E 

87 



1003 

ADD A,A 

065F 

87 



1004 

ADD A,A 

0660 

87 



1005 

ADD A,A 

0661 

87 



1006 

ADD A,A 

0662 

5F 



1007 

LD E,A 

0663 

16 

00 


1008 

LD D t 0 

0665 

19 



1009 

ADD HL.DE 

0666 

C9 



1010 

RET 

0667 




1011 ； 


0667 




1012 GETKY© 

0667 

CD 

80 

01 

1013 

CALL URAPUSH 


THE SENTINEL 


►畏年愛読してきた Oh ! MZ が Oh ! X になる。うれしいようで悲しいような変な気分だ。 

菊地教之 （13) 東京都 


S-0S“SW0RD” 12〇 







INC D 
EXX 

DJNZ KYIR2 
JR KYIR41 

EXX 

LD A,D 
ADD A v 8 
LD D,A 
EXX 
l 

LD A 9 C 
AND $0F 
ADD A f C 
LD C,A 
AND $0F 
JR NZ,KY1R1 
LD A f C 
SUB $1F 
ADD A,C 
LD C V A 
CP $80 
JR C,KYIR1 
IN A,(S30) 
OR $7F 
OUT ($30) V A 
LD A f D 
CP $FF 


014 PUSH HL 

015 PUSH DE 

016 PUSH BC 

017 LD IX f KEYWRK 

018 LD HL.KEYWRK+2 

019 LD D，8 

020 LD B.ll 

021 DI 

022 GTKY1 

023 LD A, {HU 

024 INC HL 

025 CP $FF 

026 JR NZ.GTKY2 

027 LD A V D 

028 ADD A t 8 

029 LD D,A 

030 DJNZ GTKY1 

031 XOR A 

032 JR GTKY3 

033 GTKY2 
034 INC D 

035 RRCA 

036 JR C f GTKY2 

037 DEC D 

038 LD A f D 

039 GTKY3 

040 CALL ENCODE 

041 El 

042 POP BC 

043 POP DE 

044 POP HL 

045 RET 

046 ; 

047 KEYINTPIO 
048 PUSH AF 

049 LD A t $03 

050 OUT ($33),A 

051 JR KEYINTl 

052 ； 

053 KEYINTCTC 
054 PUSH AF 

055 LD A,$23 

056 OUT ($2A) V A 

057 ； 

058 KEYINTl 

059 POP AF 

060 CALL URAPUSH 

061 PUSH HL 

062 PUSH DE 

063 PUSH BC 

064 PUSH AF 

065 LD IX f KEYWRK 

066 LD HL.KEYWRK+l 

067 EXX 

068 LD DB v 0 

069 LD B 9 0 

070 KXX 

071 LD D f $FF 

072 LD C t $U 

073 KYIR1 

074 IN A 9 ($30) 

075 AND $80 

076 OR C 

077 OUT ($30),A 

078 IN A,($31) 

079 LD E V A 

080 AND D 

081 LD D,A 

082 LD A,(HL) 

083 LD (HL) V E 

084 INC HL 

085 XOR E 

086 PUSH AF 

087 AND 6 

088 JR Z f KYIRll 

089 LD A t C 

090 CP $11 

091 JR Z f KYIRll 

092 LD (IX^RCHR) 9 0 

093 KYIR11 

094 POP AF 

095 CPL 

096 OR E 

097 CPL 

098 LD E,A 

099 OR A 

100 JR Z,KYIR4 

101 LD B f 8 

102 KYIR2 

103 RRC E 

104 EXX 

105 JR NC.KYIR3 

106 LD A 9 D 

107 CP 2 

108 JR C.KYIR3 

109 CP 4 

110 JR Z 9 KYIR3 

111 LD E,D 

112 INC B 

113 KYIR3 


071A 

20 

OB 



1142 

JR HZ.KYIH5 

071C 

3E 

83 



1143 

LD A t $83 

071E 

D3 

33 



1144 

OUT ($33),A 

0720 

FI 




1145 

POP AF 

0721 

Cl 




1146 

POP BC 

0722 

Dl 




1147 

POP DE 

0723 

El 




1148 

POP HL 

0724 

FB 




1149 

El 

0725 

ED 

4D 



1150 

RET I 

0727 





1151 

KYIR5 

0727 

D9 




1152 

EXX 

0728 

78 




1153 

し D A,B 

0729 

B7 




1154 

OH A 

072A 

CA 

BF 

07 


1155 

JP Z,KYSOTH 

072D 

3D 




1156 

DEC A 

072E 

20 

3D 



1157 

JR \Z f KYlK8 

0730 

7B 




1 15H 

LI) A,E 

0731 

KE 

02 



1159 

< P 902 

07 33 

(、A 

B8 

07 


1160 

JF Z.KYCAP 

0731； 

Ft 

05 



1 161 

C；P S05 

0738 

28 

74 



1162 

•IR Z.KVKANA 

073 A 

DI) 

36 

OF： 

80 

1163 

LD (IX+RTMR),128 

073E 





1164 

KYIR51 

073E 

F5 




1165 

PUSH AF 

073F 

DB 

30 



1166 

IN A,($30) 

0741 

EE 

80 



1167 

XOR $80 

0743 

D3 

30 



1168 

OUT ($36),A 

0745 

FI 




1169 

POP AF 

0746 

FE 

19 



1170 

CP $19 

0748 

28 

5G 



1171 

JR Z.KYLBL 

074A 

FE 

21 



1172 

CP $21 

074C 

28 

54 



1173 

JR Z.KYKANJ 

074E 

FE 

22 



1174 

CP $22 

0750 

28 

46 



1175 

JR Z f KYCOPY 

0752 

FE 

23 



1176 

CP $23 

0754 

28 

3C 



1177 

JR Z.KYSTOF 

0756 

FE 

2B 



1178 

CP $28 

0758 

38 

04 



1179 

JR C,KYIR52 

075A 

FB 

30 



1180 

CP $30 

075C 

38 

IF 



1181 

JR C f KYFUNC 

075B 





1182 

KYIB52 

075E 

DD 

77 

0D 


1183 

LD (IX+RCHR),A 

0761 





1184 

KYIR6 

0761 

CD 

F4 

07 


1185 

CALL ENCODE 

0764 

CD 

DA 

07 


1186 

CALL KYCUB1N 

0767 





1187 

KYIR7 

0767 

DB 

30 



1188 

IN A t ($30) 

0769 

EE 

80 



1189 

XOR $80 

076B 

D3 

30 



1190 

OUT ($30) f A 

0760 





1191 

KYIR8 

076D 

D9 




1192 

EXX 

076E 

3B 

A7 



1193 

LD A,$A7 

0770 

D3 

2A 



1194 

OUT (S2A) 9 A 

0772 

3E 

50 



1195 

LD A,80 

0774 

D3 

2A 



1196 

OUT ($2A) 9 A 

0776 

FI 




1197 

POP AF 

0777 

Cl 




1198 

POP BC 

0778 

Dl 




1199 

POP DB 

0779 

El 




1200 

POP HL 

077A 

FB 




1201 

El 

077B 

ED 

4D 



1202 

RET I 

0770 





1203 


077D 





1204 

KYFUNC 

077D 

DD 

36 

0D 

00 

1205 

LD (IX+RCHR),0 

0781 

D6 

28 



1206 

SUB $28 

0783 

DD 

CB 

01 

4E 

1207 

BIT l f (IX+1)；SFT 

0787 

20 

02 

C6 

08 

1208 

IF Z THEN ADD A,$08 

078B 

DD 

77 

0F 


1209 

LD (IX+PFNO),A 

078H 

3E 

FF 



1210 

LD A f $FF 

0790 

18 

D2 



1211 

JR KYIR6+3 

0792 





1212 

; 

0792 





1213 

KYSTOP 

0792 

DD 

36 

00 

00 

1214 

LD (IX+RCHR >,0 

0796 

18 

C9 



1215 

JR KYIR6 

0798 





1216 

; 

0798 





1217 

KYCOPY 

0798 

DD 

CB 

ee 

E6 

1218 

SET 4 t (IX+KMOD) 

079C 





1219 

KYCOPY1 

079C 

06 

40 



1220 

LD B 9 64 

079E 





1221 

KYCOPY2 

079E 

10 

FE 



1222 

DJNZ KYCOPY2 

O7A0 

18 

C5 



1223 

JR KYIR7 

07A2 





1224 

; 

07A2 





1225 

KYKANJ 

07A2 

DD 

CB 

00 

BE 

1226 

SET 5,(IX+KMOD) 

07A6 

18 

F4 



1227 

JR KYCOPY1 

07A8 





1228 

; 

07A8 





1229 

KYLBL 

07A8 

DD 

CB 

00 

DE 

1230 

SET 3,(IX+KMOD) 

07AC 

18 

EE 



1231 

JR KYCOPY1 

07AE 





1232 


07AE 





1233 

KYKANA 

07AE 

DD 

7E 

00 


1234 

LD A,(IX+KMOD> 

07B1 

EE 

02 



1235 

XOR 2 

07B3 





1236 

KYKAWV1 

0783 

DD 

77 

oe 


1237 

LD (IX^KMOD),A 

07B6 

18 

B5 



1238 

JR KYIR8 

07B8 





1239 

; 

07B8 





1240 

KYCAP 

07B8 

DD 

7E 

00 


1241 

LD A,(IX^KMOD) 

07BB 

EE 

01 



1242 

XOR 1 

07BD 

18 

F4 



1243 

JR KYKANA1 

07BF 





1244 

; 

07BF 





1245 

KYNOTH 

07BF 

DD 

7E 

0D 


1246 

LD A,(IX^RCHR) 

07C2 

B? 




1247 

OR A 

07C3 

28 

A8 



1248 

JR Z # KYIR8 

07C5 

DD 

35 

0E 


1249 

DEC (IXfRTMR) 

0708 

20 

A3 



1250 

JK NZ.KYIR8 

07CA 

DD 

36 

OE 

08 

1251 

LD (IX^RTMR) t 8 

07CK 

CO 

E8 

07 


1252 

CALL KYCUECHK 

07D1 

B7 




1253 

OR A 

0702 

20 

99 



1254 

JR NZ f KVIR8 

07D4 

DD 

7E 

OD 


1255 

LD A,<IX+RCHR) 

0707 

C3 

3E 

07 


1256 

JP KYIR51 

07DA 





1257 


07DA 





1258 

KYCUEIN 

07DA 

DD 

77 

12 


1259 

LD (1X+KEYCUE),A 

071)0 

r9 




1260 

RET 

07DE 





1261 


07DE 





1262 

KVCUEOUT 

07DE 

DD 

7E 

12 


1263 

LD A,(IX+KEYCUE) 

07E1 

B7 




1264 

OR A 

07E2 

C8 




1265 

RET Z 

07E3 

DD 

36 

12 

00 

1266 

LD (IX4KEYCUE),0 

07E7 

C9 




1267 

RKT 

07K8 





126R 


07H8 





1269 



► Oh ! MZ 宛てに出すハガキもこれが最後かと思うと私は悲しい！（せめて Oh ! 貞治と 
かはダメ？） 田爪宏二 （17) 宮崎県 


066A E5 
066B D5 
066C C5 

066D DD 21 B1 FF 
067121 B3 FF 
067416 08 
0676 06 0B 
0678 F3 
0679 
0679 7E 
067A 23 
067B FE FF 
0670 20 09 
067F 7A 
0680 C6 08 
0682 57 
068310 F4 
0685 AF 
068618 06 
0688 
068814 
0689 0F 
068A 38 FC 
068C 15 
0680 7A 
068E 

068E CD F4 07 
0691 FB 
0692 Cl 
0693 Dl 
0694 El 
0695 C9 
0696 
0696 
0696 F5 
0697 3E 03 
0699 D3 33 
069B 18 05 
069D 
0690 
069D F5 
069E 3E 23 
06A0 D3 2A 
06A2 
06A2 
06A2 FI 
06A3 CD 80 91 
06A6 E5 
06A7 D5 
06A8 C5 
06A9 F5 

06AA DD 21 B1 FF 
06AE 21 B2 FF 
06BI D9 
06B211 00 00 
06B5 06 00 
06B7 D9 
06B816 FF 
06BA 0E 11 
06BC 

06BC DB 30 

06BE E6 80 

O6C0 B1 

06C1 D3 30 

0603 DB 31 

06C5 5F 

06C6 A2 

06C7 57 

06C8 7B 

0609 73 

06CA 23 

06CB AB 

06CC F5 

06CD A3 

06CE 28 09 

06DO 79 

06D1 FE 11 

0603 28 04 

06D5 DD 36 0D 00 

0609 

06D9 FI 

06DA 2F 

06DB B3 

06DC 2F 

06DD 5F 

06DE B7 

06DF 2818 

06E1 06 08 

06E3 

06E3 CB OB 
06B5 D9 
06E6 30 0B 
06E8 7A 
06E9 PE 02 
06EB 38 06 
06ED FE 04 
06EF 28 02 
06F15A 
06F2 04 
06F3 
06F314 
06F4 D9 
06F510 EC 
06F718 06 
06F9 
06F9 D9 
06FA 7A 
06FB C6 08 
06FD 57 
06FB D9 
06FF 
06FF 79 
0700 B6 OF 
0702 81 
0703 4F 
0704 E6 0F 
0706 20 B4 
0708 79 
0709 D6 IF 
070B 81 
070C 4F 
070D FE 80 
O70F 38 AB 
0711 DB 30 
0713 F6 7F 
0715【)3 30 
0717 7A 
0718 FE FF 


126 Oh ! X 1987.12. 
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1111112222222222333333333344 








0146 
00 4E 
48 

48 

i 014E 
47 


07£8 DD 7E 12 

07EB BT 

07EC C9 

07ED 

07ED 

07ED F5 

07EK AF 

07EF 32 C3 b¥ 

07F2 Fi 

07F3 f9 

07F4 

07F4 

07F4 21 At 47 
07F7 FE 10 38 69 
07FH Fh 30 38 74 
07FF DD CB 0166 
0803 28ID 
0805 DD CB l 
0809 28 0B 
080B DD CB l 
08OF 28 08 
081121 46 
081418 0C 
0816 

0816 2116 
0819 

0819 DD CB * 

081D 20 03 
081F 21 DE 
0822 

0822 06 00 
0824 4F 
0825 09 
0826 CD AO 01 
0829 4P 
082A 3E 03 
082C D3 3C 
082E 46 
082F 79 
0830 D3 3C 
6832 78 
0833 FE A1 
0835 38 OF 
0837 FB B6 
0839 30 0B 
083B DD CB 014B 
083F 28 05 
084121 05 48 
0844 18 DC 
0846 

0846 PE 41 
0848 D8 
0849 FE 5B 
084B 38 06 
084D FB 61 
084P D8 
0850 FB 7B 
0852 D0 
0853 


RET 


1270 

1271 

1272 

1273 

1274 KYCUECLR 

1275 

1276 

1277 


LD A,(IX+KEYCUE) 
OR A 


1278 

1279 

1280 

1281 ENCODE 

1282 

1283 

1284 

1285 

1286 

1287 

1288 

1289 

1290 

1291 

1292 

1293 ENCD1 

1294 

1295 ENCD2 

1296 

1297 

1298 

1299 ENCD3 

1300 

1301 

1302 

1303 

1304 

1305 

1306 

1307 

1308 

1309 

1310 

1311 

1312 

1313 

1314 

1315 

1316 

1317 

1318 

1319 ENCD4 

1320 

1321 

1322 

1323 

1324 

1325 

1326 

1327 

1328 ENCD5 


PUSH AF 
XOR A 

LD (KEYWRK^KEYCLE) f A 

POP AF 

RET 


LD HL,947A£；alp 

IF A<$10 JR ENTEN 

IF A<$30 JR ENFUNC 

BIT 4 バ IX+l)；CTRL 

JR Z,ENCD3 

BIT 0 ，（ IX+1>;GRPH 

JR 2.BNCD1 

BIT 1,(IX+0)；KANA 

JR Z,ENCD2 

LD HL,$4846;KANA 

JR KNCD3 

LD HL 9 $4816；GRPH 

BIT 1,(IX+1)；SHFT 
JR NZ.BNCD3 
LD HL v $47DE；alpSHFT 

LD B,0 
LD C，A 
ADD HL V BC 
CALL MEMMODE 
LD C,A 
LD A,ROMON 
OUT ($3C) t A 
LD B f (HL) 

LD A f C 
OUT ($3C)»A 
LD A，B 
CP *• 1 
JR C.ENCD4 
CP リ 
JR NC f BNCD4 
BIT 1,(IX+1) 

JR Z 9 ENCD4 
LD HL,$4805；KANA 
JR BNCD3 


CP 'A* 
RKT C 
CP 9 1 9 


RET C 
CP 拿 7B 
RET NC 


0853 

DD 

CB 

ei 

66 




1329 

BIT 4 # (IX+1) 

0857 

20 

03 

E6 

IF 

C9 



133 ❺ 

IF Z THEN AND $ IF:RET 

086C 

DD 

CB 

00 

46 




1331 

BIT 0 f (IX+0) 

0860 

C8 







1332 

RET Z 

0861 

BE 

20 






1333 

XOR $20 

0863 

C9 







1334 

RET 

0864 








1335 ； 


0864 


參 






1336 BNTBN 


0864 

DD 

CB 

ei 

46 




1337 

BIT 0,{IX+1>;GRPH 

0868 

20 

B8 






1338 

JR NZ.BNCD3 

086A 

FB 

08 






1339 

CP $08 

086C 

38 

B4 






1340 

JR C.KNCD3 

086E 

21 

36 

48 





1341 

LD HL,$4836；GRPH 

0871 

18 

AF 






1342 

JR ENCD3 

0873 








1343 BNFUNC 

0873 

FB 

28 

38 

02 

AF 

C9 


1344 

IF A>=$28 THBN XOR A：RET 

0879 

DD 

CB 

ei 

4E 




1345 

BIT 1,(IXfl)；SHFT 

087D 

20 

A3 






1346 

JR NZ f BHCD3 

087P 

PE 

1A 

20 

03 

3E 

12 

C9 

1347 

IF A=$1A THEN LD A,$12：RBT 

0886 

FE 

IB 

20 

03 

3E 

09 

C9 

1348 

IF A=$1B THBN LD A,$09：RET 

0880 

FE 

20 

20 

03 

3E 

0B 

C9 

1349 

IF A=$20 THEN LD A,$0B：RBT 

0894 

PE 

23 

20 

03 

3E 

IB 

C9 

1350 

IF A=$23 THEN LD A,$1B：RET 

089B 

FB 

25 

C2 

22 

08 



1351 

IF A<>$25 JP BNCD3 

08A0 

3E 

IF 






1352 

LD A ， $1F 

08A2 

C9 







1353 

RET 

08A3 








1354 ； 


08A3 








1355 ; ♦♦+ 

cursor set ♦♦+ 

08A3 








1356 ; 


08A3 








1357 CSRSET 

08A3 

F5 







1358 

PUSH AF 

08A4 

B5 







1359 

PUSH HL 

08A5 

2A 

DD 

FF 





1360 

LD HL,(DSPXY) 

08A8 

CD 

32 

05 





1361 

CALL GETADR 

08AB 

CB 

1C 

CB 

ID 




1362 

RR H RR L 

08AP 

CB 

1C 

CB 

ID 




1363 

HR H RR L 

08B3 

CB 

1C 

CB 

ID 




1364 

RR H RR L 

08B7 

3E 

0E 






1365 

LD A,14 

08B9 

F3 







1366 

DI 

08BA 

D3 

10 






1367 

OUT ($10),A 

08BC 

7C 







1368 

LD A,H 

08BD 

E6 

07 






1369 

AND 7 

08BF 

D3 

11 






1370 

OUT ($U) t A 

0801 

3E 

0F 






1371 

LD A,15 

08C3 

D3 

10 






1372 

OUT ($10),A 

08C5 

7D 







1373 

LD A f L 

08C6 

D3 

11 






1374 

OUT ($11),A 

0808 

FB 







1375 

EI 

08C9 

El 







1376 

POP HL 

08CA 

FI 







1377 

POP AF 

08CB 

C9 







1378 

RET 

08CC 








1379 ; 


08CC 








1380 

width chenge ♦++ 

08CC 








1381 ； 


08CC 








1382 WIDCH# 

0BCC 

21 

F0 

08 





1383 

LD HL f WID80 

08CF 

30 

03 

21 

F5 

08 



1384 

IF C THEN LD HL.WID40 

0804 

DB 

08 






1385 

IN A,($08) 

0806 

BB 







1386 

CP (HL) 

08D7 

C8 







1387 

RET Z 

0808 

7E 







1388 

LD A,(HL) 

08D9 

D3 

OB 






1389 

OUT ($08) 9 A 

08DB 

23 







1390 

INC HL 

08DC 

01 

00 

04 





1391 

LD B( ： ,$O400 

08DF 








1392 WID^l 


08DF 

79 







1393 

LD A.C 

08E0 

F3 







1394 

DI 

08E1 

D3 

10 






1395 

OUT ($10),A . 

0BE3 

7E 







1396 

LD A,(HL) 

08H4 

D3 

11 






4 397 

OUT ($U),A 


FB 

23 

0C 

10 F4 
3B 0C 
C3 7A 02 


08E6 
08E7 
08E8 
08B9 
08EB 
08ED 
08FO 

08F0 20 7150 5C 38 
08F5 00 38 28 2F 34 
08FA 
08FA 
08FA 
08FA 
08FA E5 
08FB D5 
08FC C5 
08FD CD ED 07 
0900 2E 00 
0902 


INC HL 
INC C 

DJNZ W1001 

ld a, $ec 

JP PRINT® 


1398 

1399 

1400 

1401 

1402 

1403 

1404 

1405 W1D80 DB $20:114-1 

1406 WID40 OB $00:57-1 

1407 ； 

1408 get line ++♦ 

1409 ; 

1410 GETL« 


: 80:92:$38 
： 40:47：$34 


0902 
0905 
0907 
09OA I 
09OC : 

090E 1 
0910 
0912 
0914 
0916 
0917 3E 12 
0919 CD 7A 02 
091C FI 
091D 

091D CD 7A 02 
0920 18 £0 
0922 


CD A3 08 
3E FF 
CD F3 05 
FE IB 
28 25 
FE 20 
3810 
CB 45 
28 07 


0922 

0924 

0926 

0928 

092A 

092C 


FE 01 
28 08 
2B 00 
FE 0D 
28IE 
18 KF 


092E 
092E 
092E 7D 
092F 2F 
0930 6F 
093118 CF 
0933 
0933 

0933 2A DD FF 
0936 18 03 
0938 

0938 CD 82 04 
093B 


1411 

1412 

1413 

1414 

1415 

1416 GL1 

1417 

1418 

1419 

1420 

1421 

1422 

1423 

1424 

1425 

1426 

1427 

1428 

1429 

1430 GL3 

1431 

1432 

1433 GL4 

1434 

1435 

1436 

1437 

1438 

1439 

1440 ； 

1441 INSERT 

1442 LD A,L 

1443 CPL 

1444 LD L f A 

1445 JR GL1 

1446 ； 

1447 GLBRK 

1448 LD HL,(DSPXY) 

1449 JR GLBRK2 

1450 GLBRK1 

1451 CALL DSTBP 

1452 QLBRK2 


PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
CALL KYCUBCLR 
LD L,0 

CALL CSRSBT 
LD A f $FF 
CALL FLGBT# 
CP $1B 
JR Z,GLBRK 
CP 1 1 
JR C t GL4 
BIT 0 V L 
JR Z,GL3 
PUSH AF 
LD A，$12 
CALL PRINT® 
POP AF 

CALL PRINT® 

JR OL1 


JR Z,INSERT 
LD 

CP $0D 
JR Z,RETURN 
JR GL3 


l CD F7 04 
20 F8 
3B IB 
12 

3A B0 FF 
47 


093B < 

093E 
0940 
0942 
0943 
0946 
0947 
0948 18 36 
094A 
094A 

094A 2A DD FF 
0940 2E 00 
094F 


094F 

0952 

0954 

0957 


CD FI 04 
28 05 
CD 7C 04 
30 F6 


0959 

0959 3A Be FF 
e95C 4F 
095D 0C 


1453 

1454 

1455 

1456 

1457 

1458 

1459 

1460 

1461 

1462 RETURN 

1463 

1464 

1465 GL5 

1466 

1467 

1468 

1469 

1470 GL51 

1471 

1472 

1473 


CALL FGYOTST 
JR NZ,GLBRK1 
LD A ， $1B 
LD (DB),A 
LD A,(KBFS2) 
LD B，A 
LD C,A 
JR OL62 


LD HL,(DSPXY) 
LD L,0 

CALL BGYOTST 
JR Z,GL51 
CALL USTBP 
JR NC 9 GL5 


LD 


9 (KBFSZ) 


095B 

47 





1474 


LD B 9 A 

095F 






1475 

GL6 


095F 

CD 

C5 

04 



1476 


CALL GETCHR 

0962 

FE 

21 

30 04 

3K 

20 18 

1477 


IF A く ， ！* THEN LD A, 1 ， ELSE 1 

0969 

ei 

48 







0968 

12 





1478 


LD (DE)»A 

096C 

CD 

4A 

04 



1479 


CALL FSTEP 

096F 

30 

0C 




1480 


JR NC 9 QL 61 

0971 

28 

0D 




1481 


JR Z.GL62 

0973 

CD 

FI 

04 



1482 


CALL BGYOTST 

0976 

20 

05 

CD 66 

04 

18 03 

1483 


IF Z THEN CALL BSTEP：JR GL62 

097D 






1484 

OL61 


097D 

13 





1485 


INC DE 

097E 

10 

DF 




1486 


DJNZ QL6 

0980 






1487 

GL62 


0980 

E5 





1488 


PUSH HL 

0981 

26 

00 




1489 


LD H,0 

0983 

68 





1490 


LD L,B 

0984 

19 





1491 


ADD HL f DE 

0985 

41 





1492 


LD B 9 C 

0986 

AF 





1493 


XOR A 

0987 






1494 

GL7 


0987 

77 





1495 


LD (HL)»A 

0988 

2B 





1496 


DEC HL 

0989 

10 

FC 




1497 


DJNZ GL7 

098B 

El 





1498 


POP HL 

098C 






1499 

GL8 


098C 

22 

DD 

FF 



1500 


LD (DSPXY) f HL 

098F 

3E 

0D 




1501 


LD A v $0D 

0991 

CD 

7A 

02 



1502 


CALL PRINT# 

0994 

Cl 





1503 


POP BC 

0995 

DI 





1504 


POP DE 

0996 

El 





1505 


POP HL 

0997 

C9 





1506 


RET 

0998 






1507 



0998 






1508 

; ♦♦令 

Ca88ete I/O +♦♦ 

0998 






1509 



0998 






1510 

XXI 


0998 

21 

FO 

55 



1511 


LD HL, 22000 

099B 

22 

48 

FE 



1512 


LD (MARK) V HL 

099E 

21 

28 

00 



1513 


LD HL,40 

09A1 

22 

4A 

FE 



1514 


1.0 (MARK1),HL 

09A4 

21 

30 

FE 



1515 


LD HL f INFBLK 

09A7 

01 

80 

00 



1516 


LD BC f 128 

09AA 

C9 





1517 


RET 

09AD 






1518 

; 


09AB 






1519 

XXD 


09AB 

21 

F8 

2A 



1520 


LD HL t 1 1000 

09AE 

22 

48 

FK 



1521 


LD (MARK),HL 

09B1 

21 

14 

00 



1522 


LD HL f 20 

09B4 

22 

4A 

FE 



1523 


LD (MARK1),HL 

09B7 

2A 

44 

FE 



1524 


LD HL,( DTADR) 


THE SENTINEL 
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09BA 

BD 

4B 

42 FB 

1525 


LD BC, し SIZE) 

09BE 

C9 



1526 


RET 

09BF 




1527 

; 


09BF 




1528 

_RDI 


09BF 

CD 

98 

09 

1529 


CALL XXI 

09C2 

18 

03 


1530 


JR MZLOAD 

09C4 




1531 

; 


09C4 




1532 

_RDD 


09C4 

CD 

AB 

09 

1533 


CALL XXD 

09C7 




1534 

; 


09C7 




1535 

MZLOAD 

09C7 

CD 

80 

01 

1536 


CALL URAPUSH 

09CA 

ED 

73 

2E FE 

1537 


LD (TPSTK),SP 

09CE 

D9 



1538 


BXX 

09CF 

CD 

EF 

0A 

1539 


CALL TPINIT 

09D2 

3A 

45 

00 

1540 


LD A,(TPRDTIM) 

09D5 

67 



1541 


LD H f A 

09D6 

3A 

4A 

FE 

1542 


LD A,(MARK1) 

0909 

4F 



1543 


LD C,A 

09DA 

41 



1544 


LD B t C 

09DB 




1545 

MRM1 


09DB 

CD 

2F 

0A 

1546 


CALL RBIT 

09DE 

30 

FA 


1547 


JR NC.MRMl-l 

O9E0 

10 

F9 


1548 


DJNZ MRM1 

09B2 

41 



1549 


LD B,C 

09E3 




1550 

MRM2 


09E3 

CD 

2F 

0A 

1551 


CALL RBIT 

09E6 

20 

F2 


1552 


JR NZ,MRM1-1 

09E8 

38 

F0 


1553 


JR C,MRM1-1 

09BA 

10 

F7 


1554 


DJNZ MRM2 

09BC 

CD 

2F 

0A 

1555 


CALL RBIT 

09EF 

D2 

04 

0B 

1556 


JP NC.TPERR 

09F2 

11 

00 

00 

1557 


LD DE,0 

09F5 

D9 



1558 


EXX 

09F6 




1559 

MRD 


09F6 

D9 



1560 


EXX 

09F7 

CD 

18 

0A 

1561 


CALL RBYTE 

09FA 

D9 



1562 


EXX 

09FB 

77 



1563 


LD (HL) t A 

09FC 

23 



1564 


INC HL 

09FD 

0B 



1565 


DEC BC 

09FE 

78 



1566 


LD A f B 

09FF 

B1 



1567 


OR C 

0A00 

20 

F4 


1568 


JR NZ.MRD 

0AO2 

D9 



1569 


EXX 

0A03 

D5 



1570 


PUSH DE 

0A04 

CD 

18 

0A 

1571 


CALL RBYTE 

0A07 

F5 



1572 


PUSH AF 

0AO8 

CD 

18 

OA 

1573 


CALL RBYTE 

0AOB 

6F 



1574 


LD L 9 A 

0A0C 

FI 



1575 


POP AF 

0A0D 

67 



1576 


LD H，A 

0A0E 

D1 



1577 


POP DE 

0A0F 

B7 



1578 


OR A 

0A10 

ED 

52 


1579 


SBC HL t DE 

0A12 

C2 

04 

0B 

1580 


JP NZ,TPERR 

0A15 

C3 

0D 

0B 

1581 


JP TPOK 

0A18 




1582 

; 


0A18 




1583 

RBYTE 


0A18 

CD 

2F 

0A 

1584 


CALL RBIT 

0A1B 

D2 

04 

0B 

1585 


JP NC,TPERR 

0A1E 

0E 

01 


1586 


LD C,$01 

0A20 




1587 

RBYTE1 

0A20 

CD 

2F 

0A 

1588 


CALL RBIT 

0A23 

C2 

04 

0B 

1589 


JP NZ,TPERR 

0A26 

30 

01 

13 

1590 


IF C THEN INC I 

0A29 

CB 

11 


1591 


RL C 

0A2B 

30 

F3 


1592 


JR NC,RBYTE1 

0A2D 

79 



1593 


LD A f C 

0A2E 

C9 



1594 


RET 

0A2F 




1595 

; 


0A2F 




1596 

KBIT 


0A2F 

DB 

31 


1597 


IN A f ($31) 

0A31 

E6 

08 


1598 


AND $08 

0A33 

28 

25 


1599 


JR Z,RBIT4 

0A35 

DB 

21 


1600 


IN A,($21) 

0A37 

E6 

20 


1601 


AND $20 

0A39 

28 

F4 


1602 


JR Z ， RB1T 

0A3B 

3E 

07 


1603 


LD A,$07 

0A3D 

D3 

28 


1604 


OUT ($28) V A 

0A3F 

3E 

FF 


1605 


LD A,$FF 

0A41 

D3 

28 


1606 


OUT ($28),A 

0A43 




1607 

RBIT2 


0A43 

DB 

28 


1608 


IN A,($28} 

0A45 

FE 

05 


1609 


CP 5 

OA47 

38 

0E 


1610 


JR C.RB1T3 

0A49 

2F 



1611 


CPL 

0A4A 

6F 



1612 


LD L,A 

0A4B 

DR 

21 


1613 


IN A r ($21) 

0A4D 

E6 

20 


1614 


AND $20 

0A4F 

20 

F2 


1615 


JR NZ.RBIT2 

0A51 

7C 



1616 


LD A V H 

0A52 

BD 



1617 


CP L 

0A53 

IF 



1618 


RRA 

0A54 

BF 



1619 


CP A ； Z=OK 

0A55 

17 



1620 


RLA 

0A56 

C9 



1621 


RET 

0A57 




1622 

RBIT3 


0A57 

F6 

FF 


1623 


OR $FF ； NZ=ERR 

0A59 

C9 



1624 


RET 

0A5A 




1625 

RBIT4 


0A5A 

C3 

08 

OB 

1626 


JP TPBRK 

0A5D 




1627 



«A5D 




1628 



0A5D 




1629 

こ WfU 


0A5D 

CD 

98 

09 

1630 


CALL XXI 

0A6O 

18 

03 


1631 


•IR MZSAVE 

0A62 




1632 



0A62 




1633 

>RD 


0A62 

CD 

AB 

09 

163 1 


CAU. XXD 

0A65 




1635 



0A65 




1636 

MZSAVE 

0A65 

CD 

80 

01 

163# 


CALL URAPUSH 

0A68 

ED 

73 

2E FE 

1638 


LD (TPSTK) f SP 

0A6C 

D9 



1639 


EXX 

0A6D 

CD 

EF 

OA 

1640 


CALL TPINIT 

0A70 

3E 

87 


1641 


LD A,$87 

0A72 

D3 

28 


1642 


OUT ($28).A 

0A74 

3A 

44 

00 

1643 


LD A,(TPWRTIM) 

0A77 

D3 

28 


1644 


OUT ($28) 9 A 

0A79 

ED 

4B 

48 FE 

1645 


LD BC,(MARK) 

0A7D 

B7 



1646 


OR A 

0A7E 

CD 

B6 

0A 

1647 


CALL WMARK 

0A81 

ED 

4B 

4A FE 

1648 


LD BC,(MARK1) 

0A85 

37 



1649 


SCF 

0A86 

CD 

B6 

0A 

1650 


CALL WMARK 

0A89 

ED 

4B 

4A FE 

1651 


LD BC,(MARK1) 

0A8D 

B7 



1652 


OR A 


0A8E 

CD 

B6 

0A 

1653 


CALL WMARK 

0A91 

37 



1654 


SCF 

0A92 

CD 

D5 

0A 

1655 


CALL WBIT 

0A95 

11 

00 

00 

1656 


LD DE y 0 

0A98 

D9 



1657 


EXX 

0A99 




1658 

WMD 


0A99 

7E 



1659 


LD A f (HL) 

0A9A 

23 



1660 


INC HL 

0A9B 

D9 



1661 


EXX 

0A9C 

CD 

C3 

0A 

1662 


CALL WBYTE 

0A9F 

D9 



1663 


EXX 

0AA0 

0B 



1664 


DEC BC 

0AA1 

78 



1665 


LD A,B 

0AA2 

B1 



1666 


OR C 

0AA3 

20 

F4 


1667 


JR NZ f WMD 

0AA5 

D9 



1668 


EXX 

0AA6 

BB 



1669 


EX DE.HL 

0AA7 

7C 



1670 


LD A f H 

0AA8 

CD 

C3 

0A 

1671 


CALL WBYTE 

0AAB 

7D 



1672 


LD A f L 

0AAC 

CD 

C3 

0A 

1673 


CALL WBYTE 

0AAF 

37 



1674 


SCF 

0AB0 

CD 

D5 

0A 

1675 


CALL WBIT 

0AB3 

C3 

0D 

OB 

1676 


JP TPOK 

0AB6 




1677 

; 


0AB6 




1678 

WMARK 


0AB6 

F5 



1679 


PUSH AF 

0AB7 




1680 

WMARK 

1 

0AB7 

FI 



1681 


POP AF 

0AB8 

F5 



1682 


PUSH AF 

0AB9 

CD 

D5 

0A 

1683 


CALL WBIT 

0ABC 

0B 



1684 


DEC BC 

0ABD 

78 



1685 


LD A,B 

0ABE 

B1 



1686 


OR C 

0ABF 

20 

F6 


1687 


JR NZ,WMARK1 

0AC1 

FI 



1688 


POP AF 

0AC2 

C9 



1689 


RET 

0AC3 




1690 

; 


0AC3 




1691 

WBYTE 


0AC3 

4F 



1692 


LD C,A 

0AC4 

37 



1693 


SCF 

0AC5 

CD 

D5 

0A 

1694 


CALL WBIT 

0AC8 

06 

08 


1695 


LD B，8 

0ACA 




1696 

WBYTE 

1 

0ACA 

CB 

11 


1697 


RL C 

CACC 

30 

01 

13 

1698 


IF C THEN INC DE 

0ACF 

CD 

D5 

0A 

1699 


CALL WBIT 

0AD2 

10 

F6 


1700 


DJNZ WBYTE1 

0AD4 

C9 



1701 


RET 

0AD5 




1702 

; 


0AD5 




1703 

WBIT 


0AD5 

DB 

20 


1704 


IN A,($20) 

0AD7 

CB 

E7 


1705 


SET 4,A 

0AD9 

76 



1706 


HALT 

0ADA 

D3 

20 


1707 


OUT ($20),A 

0ADC 

30 

01 

76 

1708 


IF C THEN HALT 

0ADF 

CB 

A7 


1709 


RES 4,A 

0AE1 

76 



1710 


HALT 

0AE2 

D3 

20 


1711 


OUT ($20}, A 

0A64 

30 

01 

76 

1712 


IF C THEN HALT 

0AE7 

DB 

31 


1713 


IN A,($31) 

0AE9 

E6 

08 


1714 


AND $08 

0AEB 

C0 



1715 


RET NZ 

0AEC 

C3 

08 

0B 

1716 


JP TPBRK 

0AEF 




1717 

; 


0AEF 




1718 

TPINIT 

0AEF 

F3 



1719 


DI 

0AF0 

3E 

03 


1720 


LD A,$03 

0AF2 

D3 

33 


1721 


OUT ($33),A : KEY PIO 

0AF4 

3E 

21 


1722 


LD A t $21 

0AF6 

D3 

2A 


1723 


OUT ($2A) f A ；TIMER 

0AF8 

D3 

2B 


1724 


OUT ($2B) t A ；KEY CTC 

0AFA 

D3 

30 


1725 


OUT ($30),A ；KEY BRK 

0AFC 

DB 

20 


1726 


IN A f ($20) 

0AFE 

E6 

CF 


1727 


AND SCF 

0BO0 

D3 

20 


1728 


OUT ($20}， A ;MOTOR 

0B02 

FB 



1729 


El 

OB03 

C9 



1730 


RET 

0B04 




1731 

; 


0B04 




1732 

TPERR 


0B04 

AF 



1733 


XOR A 

0B05 

37 



1734 


SCF 

0B06 

18 

06 


1735 


JR TPCLO 

0B08 




1736 

; 


0BO8 




1737 

TPBRK 


0B08 

F6 

FF 


1738 


OR SFF 

0B0A 

37 



1739 


SCF 

0BOB 

18 

01 


1740 


JR TPCLO 

OBOD 




1741 

; 


OBOD 




1742 

TPOK 


OBOD 

AF 



1743 


XOR A 

OBOE 




1744 



OBOE 




1745 

TPCLO 


OBOE 

HI) 

TB 

2F. FE 

1746 


LD SP f (TPSTK) 

OBI2 -F5 



1747 


PUSH AK 

0B13 

F3 



1^48 


DI 

0B14 

3E 

03 


1749 


LD A,SOS 

OH 16 

D3 

28 


17f»0 


OIT <$2H),A ；TP TNT 

0B18 

3K 

A7 


1751 


LD A,$A7 

0B1A 

D3 

2A* 


1752 


OUT ($2A),A ；KEV 

owe 

3F. 

01 


1753 


LD A 9 1 

0B1E 

D3 

2A 


1754 


OUT ($2A),A ；KEY 1NT 

0B20 

3 卜 : 

A1 


1755 


LD A,$A1 

0B22 

D3 

2B 


1756 


OUT ($2B) y A ；TIMER 

0B24 

FB 



1757 


El 

0B25 

06 

00 


1758 


LD B t 0 

0B27 




1759 

TPCLO ； 

l 

0B27 

10 

FE 


1760 


DJNZ TPCLO1 

0B29 

DB 

20 


1761 


IN A,($20) 

0B2B 

F6 

20 


1762 


OR $20 

0B2D 

D3 

20 


1763 


OUT ($20>，A ；MOTOR 

0B2F 

FI 



1764 


POP AF 

0B30 

D9 



1765 


EXX 

0B31 

C9 



1766 


RET 

0B32 




1767 

; 


0B32 




1768 

PALOAD 

0B32 

CD 

80 

01 

1769 


CALL URAPUSH 

0B35 

ED 

73 

2B FE 

1770 


LD (TPSTK),SP 

0B39 

D9 



1771 


EXX 

0B3A 

CD 

EF 

0A 

1772 


CALL TPINIT 

0B3D 

26 

4D 


1773 


LD H,77 

0B3F 

06 

0A 


1774 


LD B,10 

0B41 




1775 

PRM1 


0B41 

CD 

2F 

OA 

1776 


CALL RBIT 

0B44 

30 

F9 


1777 


JR NC,PRM 卜 2 

0B46 

10 

F9 


1778 


DJNZ PRM1 

0B48 

06 

0A 


1779 


LD B,10 

0B4A 




1780 

PRM2 



►祝氏の「尼寺へ行け！尼寺へ」は最高にいい。ただ，できれば発売前にしてほしかっ 
1^8 Oh ! X 1987.12. た。ソフトがまだ少ないこともあって，レリクスを買ってしまった私です。 

杉本健二 （25) 東京都 






1909 

1910 

1911 

1912 

1913 

1914 

1915 

1916 

1917 

1918 

1919 

1920 

1921 

1922 

1923 

1924 

1925 

1926 

1927 

1928 

1929 

1930 


_RDIP4 


1931 

1932 

1933 

1934 

1935 

1936 

1937 ； 

1938 _WRIP 

1939 

1940 

1941 

1942 

1943 

1944 

1945 

1946 

1947 

1948 

1949 

1950 _WRIP1 

1951 

1952 

1953 

1954 

1955 

1956 

1957 

1958 


LD (_EXADR),HL 
LD HL, し SIZEP} 

LD (_SIZE>,HL 
LD DE,INFBLK 
LD A ， 1 ；Bin 

LD (DE),A 
INC DE 

LD HL,INFBLKP+2 
LD B,6 

2 

LD A,(HL) 

INC HL 
CP 1 , 

JR C,JRDIP3 
LD (DE),A 
INC DE 
DJNZ _RDIP2 
3 

LD A,B 
ADD A,10 
LD B,A 
LD A,$0D 

LD (DE),A 
INC DE 
DJNZ _RDIP4 
XOR A 
RET 


LD BC,4800 
LD (MARK) t BC 
LD HL,$FE 01 
LD (INFBLKP),HL 
LD HL,(^DTADR) 
LD ( DTADRP),HL 
LD HL t ( 一 SIZE) 

LD し SIZEP し HL 
LD DE # INFBLKP+2 
LD HL,INFBLK+1 
LD B,6 

LD A,(HL) 

INC HL 


CP 


： C,_WR 
» (DE) 


WRIP2 
し A 

INC DE 
DJNZ ^WRIPl 
JR _WRIP4 

1959 _WRIP2 

1960 XOR A 

1961 _WRIP3 

1962 LD (DE),A 

1963 INC DE 

1964 DJNZ _WRIP3 

1965 一 WRIP4 

1966 LD DE f 12 

1967 LD HL,INFBLKP 

1968 JP PASAVE 

1969 ； 

1970 JiDDP 

LD DE,(.SIZE) 
LD HL r (_DTADR) 
JP PALOAD 


1971 

1972 

1973 

1974 

1975 _WRDP 

1976 

1977 

1978 

1979 

1980 

1981 


LD BC f 960 
LD (MARK),BC 
LD DE t (_SIZE) 
LD HL.^DTADR) 
JP PASAVE , 


1982 

1983 

1984 I,PRINT@ 


LPRINT +++ 


1985 

LD C,A 

1986 

LD HL,INTF 

1987 

LD A, 丨 HL) 

1988 

RES 0,(HL) 

1989 

PUSH AF 

1990 

LD HL,12^60 

1991 

LD (TMH.A),HL 

1992 

LPT1® 

1993 

LD HL,INTF 

1994 

BIT 1,(HL) 

1995 

JR NZ,LPT2@ 

1996 

IN A,($21) 

1997 

AND $C0 

1998 

CP $80 

1999 

JR NZ,LPT3 场 

2000 

LD A,C 

2001 

CALL PRNOUT 

2002 

JR LPTOK@ 

2003 

LPT2® 

2004 

LD HL,(PWP) 

2005 

PUSH HL 

2006 

CALL LPINC 

2007 

LD DE,(PRP) 

2008 

OR A 

2009 

SBC HL,DE 

2010 

POP HL 

2011 

JR Z,LPT3® 

2012 

LD D,C 

2013 

CALL VPOKE 

2014 

LD HL,(PWP) 

2015 

CALL LPINC 

2016 

LD (PWP),HL 

2017 

JR LPTOK» 

2018 

LPT3® 

2019 

LD HL,(TMR A) 

2020 

LD A,H 

2021 

OR L 

2022 

JR NZ,LPT1© 

2023 

POP AF 

2024 

LD (INTF) f A 

2025 

SCF 

2026 

RET 

2027 

LPTOK ❺ 

2028 

POP AF 

2029 

LD (INTF),A 

2030 

OR A 

2031 

RET 

2032 

; 

2033 

LPINT 

2034 

PUSH HL 

2035 

PUSH DE 

2036 

PUSH BC 


0B4A CD 7F 
0B4D FE AA 
0B4F 20 F7 
0B5110 F7 
0D5316 00 
0B55 CD 7F 
0B58 D9 
0B59 4F 
0B5A D9 
0B5B CD 7F 
0B5E D9 
0B5F 47 
0860 D9 
0B61 

0B61 CD 7F 
0B64 D9 
0B65 08 
0B66 7A 
0B67 B3 
0B68 28 04 
0B6A 08 
0B6B 77 
0B6C 23 
0B6D IB 
0B6E 
0B6E 0B 
刪 F 78 
0B70 B1 
0B71 D9 
0B72 20 ED 
0B74 CD 7F 
0B77 7A 
0B78 B7 
0B79 C2 04 
0B7C C3 0D 
0B7F 
0B7F 

0B7F CD 2F 
0B82 C2 04 
0B85 38 F8 
0B87 0E 80 
0B89 

0B89 CD 2F 
0B8C C2 04 
0B8F CB 19 
0B9130 F6 
0B93 79 
0B94 AA 
0B95 57 
0B96 CD 2F 
0B99 79 
0B9A D8 
0B9B C3 04 
0B9E 
0B9E 

0B9E CD 80 
0BA1 ED 73 
0BA5 D9 
0BA6 CD EF 
0BA9 3E 87 
0BAB D3 28 
0BAD 3E 34 
0BAF D3 28 
0BB1 ED 4B 
0BB5 37 
0BB6 CD B6 
0BB9 IE 0A 
0BBB 

0BBB 3E AA 
0BBD CD EB 
0BC0 ID 
0BC120 F8 
0BC316 00 
0BC5 D9 
0BC6 7B 
0BC7 D9 
0BC8 CD EB 
OBCB D9 
0BCC 7A 
0BCD D9 
0BCE CD EB 
0BD1 D9 
0BD2 
0BD2 7E 
0BD3 23 
0BD4 D9 
0BD5 CD EB 
0BD8 D9 
0BD9 IB 
OBDA 7A 
OBDB B3 
OBDC 20 F4 
OBDH D9 
0BDF 7A 
CBEO CD EB 
0BE3 3E AA 
0BE5 CD EB 
0BE8 C3 0D 
OBEB 
0BEB 
0BEB 4F 
0BEC AA 
0BED 57 
0BEE CD D5 
0BF1 06 08 
0BF3 

0BF3 CB 19 
0BF5 CD D5 
0BF810 F9 
0BFA 37 
0BFB C3 D5 
0BFE 
0BFE 

OBFE 11 CD 
0C01214C 
OC04 CD 32 
0C07 D8 
OC081158 
0C0B B7 
OCOC ED 52 
0C0E 20 EE 
OC10 2A 4C 
0C1311 01 
0C16 B7 
0C17 ED 52 
0C19 20 E3 
0C1B 2A 54 
0C1E 22 44 


1781 

1782 

1783 

1784 

1785 

1786 

1787 

1788 

1789 

1790 

1791 

1792 

1793 

1794 

1795 

1796 

1797 

1798 

1799 

1800 
1801 
1802 

1803 

1804 

1805 

1806 

1807 

1808 

1809 

1810 
1811 
1812 

1813 

1814 

1815 

1816 

1817 

1818 

1819 

1820 
1821 
1822 

1823 

1824 

1825 

1826 

1827 

1828 

1829 

1830 

1831 

1832 

1833 

1834 

1835 

1836 

1837 

1838 

1839 

1840 

1841 

1842 

1843 

1844 

1845 

1846 

1847 

1848 

1849 

1850 

1851 

1852 

1853 

1854 

1855 

1856 

1857 

1858 

1859 

1860 

1861 

1862 

1863 

1864 

1865 

1866 

1867 

1868 

1869 

1870 

1871 

1872 

1873 

1874 

1875 

1876 

1877 

1878 

1879 

1880 
1881 
1882 

1883 

1884 

1885 

1886 

1887 

1888 

1889 

1890 

1891 

1892 

1893 

1894 

1895 

1896 

1897 

1898 

1899 

1900 

1901 

1902 

1903 

1904 

1905 

1906 

1907 

1908 


CALL RBYTEP 
CP $AA 
JR NZ.PRM2-2 
DJNZ PRM2 
LD D f 0 
CALL RBYTEP 
EXX 

LD C f A 
EXX 

CALL RBYTEP 
EXX 

LD B f A 
EXX 

CALL RBYTEP 
EXX 

EX AF^F* 

LD A f D 
OR E 

• PRD1 


Z f PRD 

AF,AF 

(HL),, 


INC HL 
DEC DE 

PRD1 

DEC BC 
LD A,B 
OR C 
EXX 

JR NZ.PRD 
CALL RBYTEP 
LD A f D 
OR A 

JP NZ,TPERR 
JP TPOK 

RBYTEP 

CALL RBIT 
JP NZ.TPERR 
JR C,RBYTEP 
LD C,$80 
RBYTEP1 

CALL RBIT 
JP NZ f TPBRR 
RR C 

JR NC.RBYTEP1 
LD A t C 
XOR D 
LD D,A 
CALL RBIT 
LD A,C 
RET C 
JP TPERR 


PASAVE 


CALL URAPUSH 
LD (TPSTK) f SP 
EXX 

CALL TPINIT 
LD A,$87 
OUT ($28),A 
LD A,52 
OUT ($28) f A 
LD BC,(MARK) 
SCF 

CALL WMARK 
LD E,10 

LD A f $AA 
CALL WBYTEP 
DEC E 
JR NZ,PWM 
LD D,0 
EXX 

LD A,E 
EXX 

CALL WBYTEP 
EXX 

LD A,D 
EXX 

CALL WBYTEP 
EXX 

LD A,(HL) 

INC HL 
EXX 

CALL WBYTEP 
EXX 

DEC DE 
LD A,D 
OR E 

JR nz.pwd 

EXX 

LD A,D 
CALL WBYTEP 
LD A,$AA 
CALL WBYTEP 
JP TPOK 


LD C,A 
XOR D 
LD D,A 
CALL WBIT 
LD B,8 
WBYTEP1 

RR C 

CALL WBIT 
DJNZ WBYTEP1 
SCF 

JP WBIT 


_RDIP 


LD DE,13 
LD HL,INFBLKP 
CALL PALOAD 
RET C 

LD DE,INFBLKP^12 
OR A 

SBC HL,DE 
JR NZ,_RDIP 
LD HL.TlNFBLKP) 
LD DE,$FE01 
OR A 

SBC HL # DE 
JR NZ, RDIP 
LD HL, ( 一 DTADRP) 
LD ( 一 DTADR),HL 


THE SENTINEL 


E £ E E £ 

F F F F F 

6 6 2 0 1 £ 6 0 4 6 A D c 

4 5 4 3 0 4 0 2 0 F o 0 F 

2A21E2316 E 3 £ 8 2 3 0 8 6 7 E 2 3 0 F 9 
222131120 7 2 F 3111 7 c 4 3 111 A c 


28EEEEGEEE 0 E B 
14FFFFFFFF 0 F 0 

031C4426E16 06 65 c CCE 
c 4044545430 2 0 F 0 F 0 4 9 

1D12A2A 2116 E3E 82308 F 2 3 0 113 
0E 222222120 72F 31111 A 111 12c 


E 

2 E B 

4 F o 

B 4 2 

5 4 3 

D A 3 
EMC 


o E E 2 c 


F 

F 2 F F D F D 8 1 F D F F 
F OF F 0 F 0 E 0 F 0 F F 

B 6 0 6 -8 E E 1 0 0 6 8 D A 9 B 2 F 9 A 9 A D 6 
rr 8 D F F 4 0 2 c 8 2 2 2 E 35 5 0 D E 3 E 0 F 


C4F8 


c B 512 1B0B6E09D8 A5DD7D181DAD28 Ac 501279 12 7 9 5 5 5 
/ r F 2 2 2C2DEF27C1 2ECEBEE25C2C21 27B2F33C F 3 B c E D c 


147ADF 0146678 ACDK 001346678 ABCCCF369CF258BDDEF1 345799 AABCEE 14777 BE11148CF 222223679 ADO 03579 BDF 035589 c 013467 AD 035589 ACD 01223678889 A 
22222233333333333444444444444444555556666666677 7 7777777777888888899999 9 9 aaaaaaaaaaabbbbbbbbbcccccccddddddddeeeeeeeeeffffffffffff 
ccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccc crccc cr c l : r f : ( rrrcc ccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccc 
060000 c 0000000 000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000 000000 00000000000000000000000000000600000000000000 


►以前，本誌読者に名称をつけたらという意兒が載っていましたね。誌名変更になったと 
ころで Xer (イクサー）とするのが妥当だと思うのですが。 田口聡 （18) 神奈川県 


S-OS“SWORD” 129 



0CFB F5 

0CFC 2A EA FF 

0CFF ED 5B E8 FF 

0D03 B7 

0D04 ED 52 

0D06 28IB 

0D08 DB 21 

OD0A E6 C0 

0D0C FE 80 

0D0E 20 13 

0D1O 2A E8 FF 

0D13 CD BD 01 

0D16 7A 

0D17 CD 28 0D 

0D1A 2A B8 FF 

0D1D CD 39 0D 

0D20 22 E8 FF 

0023 

0D23 FI 

0D24 Cl 

0D25 D1 

0D26 El 

0D27 C9 

0D28 

0D28 

0D28 D3 38 
0D2A 06 04 
0D2C 

0D2C 10 FE 
6D2E DB 20 
0D30 CB F7 
0D32 D3 20 
0D34 CB B7 
0D36 D3 20 
0D38 C9 
0D39 
0D39 
0D39 23 
0D3A EB 


2037 PUSH AF 

2038 LD HL,(PWP) 

2039 LD DE,(PRP) 

2040 OR A 

2041 SBC HL,DE 

2042 JR Z.LPIEN 

2043 IN A v ($21) 

2044 AND $C0 

2045 CP $80 

2046 JR NZ,LPIBN 

2047 LD HL,(PRP) 

2048 CALL VPEEK 

2049 LD A,D 

2050 CALL PRNOUT 

2051 LD HL,(PRP) 

2052 CALL LPINC 

2053 LD (PRP) t HL 

2054 LPIEN 

2055 POP AF 

2056 POP BC 

2057 POP DE 

2058 POP HL 

2059 RET 

2060 ； 

2061 PRNOUT 

2062 OUT ($38) 9 A 

2063 LD B t 4 

2064 PRNOUT1 

2065 DJNZ PRNOUT1 

2066 IN A,($20) 

2067 SET 6,A 

2068 OUT ($20) V A 

2069 RES 6,A 

2070 OUT ($20) f A 

2071 RET 

2072 ; 

2073 LPINC 

2074 INC HL 

2075 EX DE V HL 


0D3B 2A FB FF 

0D3E 37 

0D3F ED 52 

0041 £B 

0D42 DO 

0D43 2A F9 FF 

0D46 C9 

0D47 

0047 

0047 

0047 

0D47 CD 57 00 
0D4A ES 
0D4B F5 
0D4C 2A F6 FF 
0D4F 7C 
0D50 B5 

0D5128 04 2B 22 F6 FF 

0057 21 F8 FF 

0D5A CB 4E 

0D5C C4 F8 OC 

0D5F CB 46 

01)6128 07 

0063 21 B1 FF 

0D66 CB 66 

0D68 20 03 

0D6A 

0D6A FI 

0D6B El 

0D6C l 9 

0D6D 

0D6D 21 F8 FF 

0D70 CB 86 

0D72 FI 

01)73 El 

0D74 C3 2E 10 

0D77 

0D77 


2076 LD HL f (LPCUEEN) 

2077 SCF 

2078 SBC HL,DE 

2079 EX DE f HL 

2080 RET NC 

2081 LD HL f (LPCUEST) 

2082 RET 

2083 ； 

2084 ;+++ Timer Interrupt +++ 

2085 : 

2086 TIMER 

2087 CALL EIRETI 

2088 PUSH HL 

2089 PUSH AF 

2090 LD HL,(TMR^A) 

2091 LD A,H 

2092 OR L 

2093 IF NZ THEN DEC HL：LD (TMR^A),HL 

2094 LD HL.INTF 

2095 BIT 1,(HL) 

2096 CALL NZ f LPINT 

2097 BIT 0,(HL) 

2098 JR Z.TIMER2 

2099 LD HL.KEYWRK 

2100 BIT 4,(HL) 

2101 JR KZ,TIMER3 

2102 TIMER2 

2103 POP AF 

2104 POP HL 

2105 RET 

2106 TIMER3 

2107 し ! ） HL, INTF 

2108 RES 0,(HL) 

2109 POP AF 

2110 POP HL 

2111 JP MENU 

2112 ； 

2113 WINDOW.SYS 


リスト 5 “ SWORD ” ソースリスト 2 


0000 

0D90 

0D90 

0D9C 

0D90 

OD90 

0090 ED 53 5E FE 
6D94 22 60 FE 
0D97 32 5B FE 
0D9A CD 25 0E 
0D9D 30 4E 
0D9F 3E 44 
0DA1 D3 0C 
0DA3 BD 5B 5E FE 
0DA7 21 00 00 
0DAA 42 
0DAB 16 00 
0DAD 
0DAD 19 
0DAE 10 FD 
0DB0 11 0A 00 
0DB319 
0DB4 22 59 FE 
0DB7 DD E5 
0DB9 D1 
0DBA 19 
0DBB EB 
ODBC 2A FD FF 
0DBF 2B 
0DC0 2B 
0DC12B 
0DC2 B7 
0DC3 ED 52 
0DC5 38 26 
0DC7 ED 53 FI FF 
0DCB DD E5 
0DCD FD B1 
0DCF FD 2B 
0DD1 FD 2B 
0DD3 CD FB 0E 
0DD6 DD 23 
0DD8 DD E5 
0DDA FD El 
0DDC CD 43 0E 
0DDF AF 
0DE0 CD E9 0E 
0DE3 CD E9 0E 
0DE6 3E 0C 
0DE8 CD 7A 02 
0DEB B7 
0DEC C9 
0DED 

0DED CD C4IF 

0DF0 

0DF0 37 

0DF1 C9 

0DF2 

0DF2 

0DF2 CD 25 CE 
0DF5 38 F6 
0DF7 DD E5 
0DF9 El 
0DFA 19 

0DFB ED 5B FI FF 
0DFF B7 
0E0O ED 52 
0E02 20 E9 
0E04 DD E5 
0E06 FD El 
0E08 AF 
0E09 CD EB 0E 
0E0C FD 2B 
0E0E CD EB 0E 
0E11 FD 2B 
0K13 FD 22 FI FF 
0E17 DD 23 
0E19 DD E5 
0E1B FD El 
0E1D CD 56 0E 
0E20 CD A3 08 
0E23 B7 


1 OFFSET $C000 

2 ORG )0D90 

3 ； +++ + + + + + + +++ + + + + + + + 

4 ; screen system 

5 ;+++++++++++++++++++ 

6 NEWWN 

7 LD (WNSZ),DE 

8 LD (WNHM),HL 

9 LD (WNNUM),A 

10 CALL WNSRC 

11 JR NC,WNKRR 

12 LD A f $44 

13 OUT ($0C) t A 

14 LD DE,(WNSZ) 

15 LD HL,0 

16 LD B,D 

17 LD D,0 

18 NEWWN1 

19 ADD HL f DE 

20 DJNZ NEWWN1 

21 LD DB,10 

22 ADD HL,DE 

23 LD (WNDSZ).HL 

24 PUSH IX 

25 POP DE 

26 ADD HL.DE 

27 EX DB,HL 

28 LD HL,(MLTEN) 

29 DEC HL 

30 DEC HL 

31 DEC HL 

32 OR A 

33 SBC HL,DE 

34 JR C,WNERR 

35 LD (WNLAS),DE 

36 PUSH IX 

37 POP IY 

38 DEC IY 

39 DEC IY 

40 CALL WNINIT 

41 INC IX 

42 PUSH IX 

43 POP IY 

44 CALL WNOPBN 

45 XOR A 

46 CALL VIYS 

47 CALL VIYS 

48 LD A,$0C 

49 CALL PRINT ❺ 

50 OR A 

51 RET 

52 WNBRR 

53 CALL .BELL 

54 WNERR1 

55 SCF 

56 RET 

57 ； 

58 SHATWN 

59 CALL WNSRC 

60 JR C,WNERR 

61 PUSH IX 

62 POP HL 

63 ADD HL.DE 

64 LD DE,(WNLAS) 

65 OR A 

66 SBC HL,DE 

67 JR NZ,WNERR 

68 PUSH IX 

69 POP IY 

70 XOR A 

71 CALL VYS 

72 DEC IY 

73 CALL VYS 

74 DEC IY 

75 LD (WNLAS) t IY 

76 INC IX 

77 PUSH IX 

78 POP IY 

79 CALL WNCLO 

80 CALL CSRSET 

81 OR A 


OE24 C9 

0E25 

0E25 

0E25 DD 2A FB FF 
0E29 DD 2B 
0E2B 47 
0E2C 

0E2C CD DB 0£ 
0E2F 5F 
0E30 CD DB 0E 
0E33 57 
0E34 B3 
0E35 28 B9 
0E37 CD DB OE 
0E3A DD 2B 
0F.3C B8 
0E3D C8 
0E3E 4F 
0E3F DD 19 
0R4118 E9 
0E43 
OE43 

0E43 CD 78 OK 
0E46 CD 97 OE 
0E49 21 DF FF 
0E4C 35 
0E4D 35 
0E4E 23 
0E4F 35 
OK50 35 
Ob'5123 
0K52 34 
0E53 23 
0E54 34 
0E55 C9 
0E56 
0E56 

0E56 21 DF FF 
0E59 34 
0E5A 34 
0E5B 23 
0E5C 34 
0E5D 34 
0E5E 23 
0E5F 35 
0E60 23 
0E6135 
0E62 DD E5 
0E64 FD E5 
0E6611 09 00 
0E69 DD 19 
0E6B FD 19 
0E6D CD 97 0E 
0E70 FD El 
0E72 DD El 
0E74 CD 78 0E 
0E77 C9 
0E78 
0E78 

0E78 21 E3 FF 
0E7B CD AE 0E 
0E7B 21 DD FF 
0E81 06 09 
0E83 
0E83 7E 
0E84 57 
0E85 CD DB 0B 
0E88 77 
0E89 7A 
0E8A CD B9 0E 
0E8D 23 
0B8E 10 F3 . 

0E90 21 B3 FF 
0E93 CD C4 0E 
0B96 C9 
0E97 
0E97 

0E97 21 00 00 
0B9A 

0E9A CD C5 04 
0E9D 57 


82 RET 

83 ； 

84 WNSRC 

85 LD IX,(MLTST) 

86 DEC IX 

87 LD B t A 

88 WNSRC1 

89 CALL VIXL 

90 LD E,A 

91 CALL VIXL 

92 LD D,A 

93 OR E 

94 JR Z.WNERR1 

95 CALL VIXL 

96 DEC JX 

97 CP B 

98 • RET Z 

99 LD C,A 

100 ADD IX，DE 

101 JR WNSRC1 

102 ； 

103 WNOPEN 

104 CALL EXCRTC 

105 CALL EXVIEW 

106 LD HL.HSZ 

107 DEC (HU 

108 DEC (HL) 

109 INC HL 

110 DEC (HL) 

111 DEC (HL) 

112 INC HL 

113 INC (HL) 

114 INC HL 

115 INC (HL) 

116 RET 

117 ; 

118 WNCLO 

119 LD HL,HSZ 

120 INC (HL) 

121 INC (HL) 

122 INC HL 

123 INC (HL) 

124 INC (HL) 

125 INC HL 

126 DEC (HL) 

127 INC HL 

128 DEC (HL) 

129 PUSH IX 

130 PUSH IY 

131 LD DE,9 

132 ADD IX,DE 

133 ADD IY f DE 

134 CALL EXVIEW 

135 POP IY 

136 POP IX 

137 CALL EXCRTC 

138 RET 

139 ； 

140 EXCRTC 

141 LD HL,GYODT 

142 CALL PUSHGYO 

143 LD HL,DSPXY 

144 LD B,9 

145 EXCRTC1 

146 LD A,(HL> 

147 LD D,A 

148 CALL VIXL 

149 LD (HL) t A 

150 LD A.D 

151 CALL VIYS 

152 INC HL 

153 DJNZ EXCRTC1 

154 LD HL,GYODT 

155 CALL POPGYO 

156 RET 

157 ; 

158 EXVIEW 

159 LD HL f 0 

160 EXVIEW1 

161 CALL GETCHR 

162 LD D，A 


130 Oh ! X 1987.12. 


►ついにやってしまった。 5 月に結婚した妻の退職金で X 68000 を，さらに失業手当で CZ - 
8 PC 2 を H わせたのだ。こんな私を学生時代の私がとってもうらやましがっています。 

横尾健徳 （24) 山形県 





0E9E 

0EA1 

0EA4 

0EA5 

0EA8 

0EAB 

0EAD 

0EAE 

OEAE 

0EAE 

0EB1 

0EB3 

0BB3 

0EB5 

0EB5 

0EB6 

0KB7 

0EB9 

0EBA 

0EBA 

0EBC 

0EBD 

0EBF 

0EC0 

0EC1 

0EG3 

0EC4 

0EG4 

0EC4 

0EC7 

0EC9 

0EC9 

0ECB 

0ECB 

0ECC 

0ECE 

0£D0 

0ED2 

0ED2 

0ED3 

0ED4 

0ED6 

0ED7 

0ED8 

0EDA 

OEDB 

0BDB 

OEDB 

0EDD 

0EDD 

0EDE 

_F 

OKEO 

0EE2 

0F.E3 

0EE6 

0EE7 

0EE9 

0EE9 

OEE9 

OKEB 

OEEB 

OKEC 

DEED 

0EEE 

OEEF 

0EF1 

OEF2 

0EF3 

0EF6 

0EF7 

0EF7 

0EF8 

0EF9 

0EFA 

0EFB 

0EFB 

0EFB 

0EFE 

0F01 

0F04 

0F08 

0F09 

0F0C 

0F0D 

0F0F 

0F12 

0F15 

0F17 

0F17 

0F18 

0F19 

0F1C 

0F1E 

0F21 

0F24 

0F25 

0F25 

0F27 

0F2A 

0F2B 

0F2C 

0F2D 

0F2F 

0F30 

0F30 

0F30 

0F3C 

0F30 

0F31 

0F34 

0F39 

0F3C 

0F3D 

0F3F 

OF40 

0F41 

0F41 

0F42 

0F44 

0F44 

0F47 

0F49 

0F4C 

0F4C 

0F4D 

0F50 

0F52 


CD DB 0E 
CD AE 04 
7A 

CD E9 0E 
CD 4A 04 
20 ED 
C9 


11 C5 FF 
0E 03 


B7 

28 01 


CB 16 
13 

10 F6 


11 C5 FF 
0E 03 


CB 06 
30 02 
3E FF 


10 F5 
23 


D5 

G5 

DD E5 
El 

CD BD ' 
7A 

18 OF ； 


2162 FE 
CD AE 0E 
2A 60 FE 
ED 5B 5E FE 
19 

CD 1A 10 
B7 

ED 52 

22 60 FE 
2159 FE 
06 OC 

7E 

23 

CD E9 0E 

10 F9 

2A 59 FE 

11 F6 FF 
19 

3E 87 
CD E9 0E 


CALL VIXL 
CALL PUTCHH 
LD A,D 
CALL VIYS 
CALL FSTKP 
JR NZ t EXVIEW1 
RET 


163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 PUSHGYO 

172 LD DB,GY0TBL+1 

173 LD C,3 

174 PUSHGYO1 

175 LD B，8 

176 PUSHGY02 

177 LD A,(DE) 

178 OR A 

179 JR Z,PUSHGY03 

180 SCF 

181 PUSHGY03 


RL (HL) 

INC DB 

DJNZ PUSHGY02 
INC HL 
DEC C 

JR NZ,PUSHGYO1 
RET 


182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 POPGYO 

191 LD DE,GYOTBL+l 

192 LD C,3 

193 POPGYO1 

194 LD B,8 

195 P0PGY02 

196 XOR A 

197 RLC (HL) 

198 JR NC,P0PGY03 

199 % LD A,$FF 

200 % POPGYO3 


201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 ； 

209 VIXL 

210 

211 VXL 

212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 ； 

221 VIYS 

222 

223 VYS 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 WPP 

234 

235 

236 

237 

238 ； 

239 WNINIT 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 WNINIT1 


LD (DE),A 
INC DE 

DJNZ POPGY02 
INC HL 
DEC C 

JR HZ, POPGYO1 
RET 


INC IX 

PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
PUSH IX 
POP HL 
CALL VPEEK 
LD A,D 
JR WFP 


INC IY 

PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
PUSH AF 
HUSH IY 
POP HL 
LD D,A 
CALL VPOKE 
POP AF 

POP BG 
POP DE 
PGP HL 
RET 


U) HL,WNGYO 
CALL PUSHGYO 
LD HL,(WNHM) 
LD DE,(WNSZ) 
ADD HL,DE 
CALL CLIPHL 
OR A 

SBC HL.DE 
LD (WNHM),HL 
LD HL.WNIDT 
LD 8,12 


252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 


259 WNINIT2 


LD A,(HL) 

INC HL 
CALL VIYS 
DJNZ WNINIT1 
LD HL,(WNDSZ) 
LD DE,-10 
ADD HL f DE 


B5 

20 F6 


47 

CD E2IF 
5155 49 54 00 
2A DD FF 


7C 

2B 00 


62 

0E 00 

22 DD FF 
3B 08 
CD 6A 0F 


CD F3 05 
FE 00 
2810 


260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 SELECT 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 SLCT1 

280 
281 

282 SLCT2 

283 

284 

285 

286 SLOTS 

287 


LD A,$87 
CALL VIYS 
DEG HL 
LD A,H 
OR L 

JR NZ.WNINIT2 
RET 

+++ for window +++ 


LD B,A 
CALL .MPRNT 
DM "QUIT” DB $00 
LD HL,(DSPXY) 

LD A,H 
LD L ,0 
SUB B 
LD D,A 


288 

289 

290 


LD H,D 
LD C f 0 

LD (DSPXY)>HL 
LD A,$08 
CALL REVERS 

XOR A 

CALL FLGETe 
CP $0D 
JR 2 f SLCT4 


0F54 FE 20 
0F56 20 F4 
0F58 AF 
0F59 CD 6A 
0F5C 24 
0F5D 0C 
0F5B 78 
0F5F B9 
0F6O 30 E2 
0F6218 DD 
0F64 
0F64 AF 
0F65 CD 6A 
0F68 79 
0F69 C9 
0F6A 
0F6A 
0F6A E5 
0F6B 21 E7 
0F6E AE 
0F6F D3 0D 
0F712A DD 
0F74 

0F74 CD C5 
0F77 CD AE 
0F7A CD 4A 
0F7D 30 F5 
0F7F 3A E7 
0F82 D3 0D 
0F84 El 
0F85 C9 
0F86 
0F86 

0F86 2A DD 
0F89 
0F891A 
0F8A B7 
0F8B 28 07 
0F8D CD AE 
0F9O13 
0F912C 
0F9218 F5 
0F94 

0F94 22 DD 
0F97 CD A3 
GF9A 3E FF 
0F9C CD F3 
0F9F E5 
OFA0 21 B2 
0FA3 CB 4E 
0FA5 El 
0FA6 20 08 
0FA8 FE 0D 
0FAA 28 22 
OFAC FE ID 
0FAE 2811 
OFB0 
0FB0 47 
0FB17D 
0FB2 FE 0F 
0FB4 30 DE 
0FB6 78 
0FB712 
0FB813 
0FB9 CD AE 
0FBC 2C 
0FBD AF 
0FBE 12 
0FBF 18 D3 
0FC1 
0FC17D 
0FC2 B7 
0FC3 28 CF 
0FC5 2D 
0FC6 IB 
0FC7 AF 
0FC812 
0FC9 CD AE 
0FCC 18 C6 
0FCE 
0FCE C9 
0FCF 
0FCF 
0FCF E5 
0FD0 ED 5B 
0FD4 ED 4B 
0FD8 21 00 
0FDB 22 El 
0FDE 2619 
0FE0 2128 
0FE3 DB 08 
0FE5 E6 20 
0FE7 28 02 
0FE9 CB 25 
0FEB 

0FEB 22 DF 
0FEE 2A DD 
0FF1 E3 
0FF2 22 DD 
0FF5 

0FF5 CD 21 
0FF8 FE 0D 
0FFA 28 0D 
0FFC FE 1C 
0FFE 38 F5 
1000 FE 20 
1002 30 FI 
1004 CD 7A 
100718 EC 
1009 

1009 ED 53 
100D ED 43 
1011 2A DD 

1014 B3 

1015 22 DD 

1018 El 

1019 C9 
101A 
101A 

101A 3B 19 
101C BC 

1010 30 01 
101F 67 

1020 

1020 DB 08 
1022 E6 20 
1024 3E 28 
1026 28 01 


291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 SLCT4 

302 

303 

304 

305 

306 ； 

307 REVERS 

308 

309 

310 

311 

312 

313 REVERS1 


CP V * 

JR NZ,SLCT3 
XOR A 

CALL REVERS 
INC H 
INC C 
LD A f B 
CP C 

JR NC,SLCT2 
JR SLCT1 

XOR A 

CALL REVERS 
LD A.C 
RET 


PUSH HL 
LD HL,COLOR 
XOR (HL) 

OUT ($0D),A 
LD HL,(DSPXY) 


314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 EDITSTR 

324 LD HL,(DSPXY) 

325 EDSTR1 


CALL GETCHR 
CALL PUTCHR 
CALL FSTEP 
JR NC,REVERS1 
LD A,(COLOR) 
OUT ($0D) # A 
POP HL 
RET 


LD A,(DE) 

OR A 

JR Z # EDSTR2 
CALL PUTCHR 
INC DE 
INC L 
JR EDSTR1 


B1 FF 
DF FF 
00 
FF 

19 


326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 EDSTR2 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 
34 1 
342 
34 3 

344 

345 

346 

347 EDSTR3 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 EDSTR4 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 BDSTR5 

371 

373 POINT 

374 PUSH HL 

375 LD DE,(XMIN) 

376 LD BC,(HSZ) 

377 LD HL f 0 

378 LD (XMIN),HL 

379 LD H,25 

380 LD HL,25»256+40 

381 IN A,($08) 

382 AND $20 i 

383 JR Z.POINT0 

384 SLA L 

385 POINT0 

386 LD (HSZ),HL 

387 LD HL,(DSPXY) 

388 EX (SP),HL 

389 LD (DSPXY) f HL 

390 POINT! 


LD (DSPXY),HL 
CALL CSRSET 
LD A,$FF 
CALL FLGET© 
PUSH HL 
LD HL.KfiYWRK+l 
BIT l,(HL) 

POP HL 
JR NZ,EDSTR3 
CP $0D 
JR Z,EDSTR5 
CP SID 
JR Z,EI>STR4 

LD B,A 
LD A,L 
CP 15 

JR NC,EDSTR2 
LD A，B 
LD (DE),A 
INC DE 
CALL PUTCHR 
INC L 
XOR A 
LD (DE),A 
JR EDSTR2 

LD A,L 
OR A 

JR Z,EDSTR2 
DEC L 
DEC DE 
XOR A 
LD (BE),A 
CALL PUTCHR 
JR EDSTR2 

RET 


El FF 
DF FF 


391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 POINT2 

401 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 CLIPHL 

410 LD A,25 

411 CP H 

412 JR NC,CLIPHL1 

413 LD H,A 

414 CLIPHL! 


CALL .FLGET 
CP $0D 
JR Z,POINT2 
CP $1C 
JR C,POINTl 
CP $20 
JR NC,POINTl 
CALL PRINT® 

JR POINT1 

LD (XHIN),DE 
LD (HSZ),BC 
LD HL,(DSPXY) 
EX (SP),HL 
LD (DSPXY),HL 
POP HL 
RET 




415 

416 

417 

418 


IN A,($08) 
AND $20 
LD A # 40 
JR Z,CLIPHL2 


THE SENTINEL 


►11 月号の特集のおかげで， s - os のことがかなりよく理解できた。いままでははっきりい 
って全然わからなかった。 松山一雄 （33) 束京都 
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1028 

87 







419 


ADD A,A 

111E 

CD 

25 

0£ 

540 


CALL WNSRC 

1029 








420 

CLIPHL2 

1121 

DD 

23 


541 


INC IX 

1029 

BD 







421 


CP L 

1123 

DD 

E5 


542 


PUSH IX 

102A 

30 

01 






422 


JR NC.CLIPHL3 

1125 

FD 

El 


543 


POP IY 

102C 

6F 







423 


LD L.A 

1127 

FD 

E5 


544 


PUSH IY 

102D 








424 

CLIPHL3 

1129 

CD 

56 

0E 

545 


CALL WNCLO 

102D 

C9 







425 


RET 

112C 

FD 

2B 


546 


DEC IY 

102E 








426 



112E 

FD 

2B 


547 


DEC IY 

102E 








427 

;++ + 

nenu +++ 

1130 

FD 

2B 


548 


DEC IY 

102E 








428 



1132 

2A 

EF 

FF 

549 


LD HL,(WNXY) 

102E 








429 

MENU 


1135 

7C 



550 


LD A,H 

102E 

CD 

80 

01 





430 


CALL URAPUSH 

1136 

CD 

EB 

0E 

551 


CALL VYS 

1031 

D9 







431 


EXX 

1139 

FD 

2B 


552 


DEC IY 

1032 

08 







432 


EX AF,AF 1 

113B 

7D 



553 


LD A,L 

1033 

3A 

7C 

IF 





433 


LD A t (.LPSW) 

113C 

CD 

EB 

OE 

554 


CALL VYS 

1036 

47 







434 


LD B，A 

U3F 

FD 

El 


555 


POP IY 

1037 

CD 

D6 

IF 





435 


CALL .LPTOF 

1141 

FD 

E5 


556 


PUSH IY 

103A 

3A 

35 

16 





436 


LD A,(PRCNT#) 

1143 

DD 

El 


557 


POP IX 

103D 

4F 







437 


LD C,A 

1145 

CD 

43 

OE 

558 


CALL WNOPEN 

103E 

C5 







438 


PUSH BC 

1148 

CD 

A3 

08 

559 


CALL CSRSET 

103F 

DB 

0C 






439 


IN A,($0C) 

114B 

21 

F8 

FF 

560 


LD HL.INTF 

1041 

F5 







440 


PUSH AF 

114E 

CB 

C6 


561 


SET 0 f (HL) 

1042 

2A 

£1 

FF 





441 


LD HL,(XM1N) 

1150 

C3 

87 

10 

562 


JP MENURET 

1045 

ED 

5B 

DD 

FF 




442 


LD DE f (DSPXY) 

1153 




563 



1049 

19 







443 


ADD HL.DE 

1153 




564 

;♦ + + i 

noniter +++ 

104A 

22 

EF 

FF 





444 


LD (WNXY),HL 

1153 




565 



104D 








445 

MENU1 


1153 




566 

MONCON 

104D 

IE 

0A 






446 


LD E,10 

1153 

FI 



567 


POP AF 

104F 

3A 

96 

10 





447 


LD A,(MENUN) 

1154 

D3 

0C 


568 


OUT (S0C),A 

1052 

C6 

04 






448 


ADD A,4 

1156 

Cl 



569 


POP BC 

1054 

57 







449 


LD D,A 

1157 

79 



570 


LD A f C 

1055 

3E 

FE 






450 


LD A,-2 

1158 

32 

35 

16 

571 


LD (PRCST®),A 

1057 

E7 







451 


RST 20H 

115B 

78 



572 


LD A,B 

1058 

21 

87 

10 





452 


LD HL,MENURET 

me 

32 

7C 

IF 

573 


LD (.LPSW) t A 

105B 

38 

IF. 






453 


JR C.MEHU3 

115F 

08 



574 


EX AF,AF* 

1050 








454 

MENU2 


1160 

D9 



575 


EXX 

105D 

11 

A9 

10 





455 


LD DH f MENUSTR 

1161 

18 

03 


576 


JR MONITER1 

1060 

CD 

F.5 

IF 





456 


CALL .MSX 

1163 




577 



1063 

3A 

96 

10 





457 


LD A,(MENUN) 

1163 




578 

MONITER 

1066 

CD 

30 

OF 





458 


CALL SELECT 

1163 

CD 

80 

01 

579 


CALL URAPUSH 

1069 

87 







459 


ADD A,A 

1166 




580 MONITER1 

106A 

5F 







480 


LD E f A 

1166 

E5 



581 


PUSH HL 

106B 

16 

00 






461 


LD D，0 

1167 

D5 



582 


PUSH DE 

1060 

21 

97 

10 





462 


LD HL.MENUJP 

1168 

C5 



583 


PUSH BC 

1070 

19 







463 


ADD HL r DE 

1169 

F5 



584 


PUSH AF 

1071 

5E 







464 


LD E,《HU 

116A 

FB 



585 


El 

1072 

23 







465 


INC HL 

116B 

3A 

7C 

IF 

586 


LD A,(.LPSW) 

1073 

56 







466 


LD D t (HL) 

U6E 

47 



587 


LD B,A 

1074 

D5 







467 


PUSH DE 

116F 

CD 

D6 

IF 

588 


CALL .LPTOF 

1075 

3E 

FE 






468 


LD A,-2 

1172 

3A 

35 

16 

589 


LD A,(PRCNTO) 

1077 

EF 







469 


RST 28H 

1175 

4F 



590 


LD C,A 

1078 

El 







470 


POP HL 

1176 

C5 



591 


PUSH BC 

1079 

38 

E2 






471 


JR C.MBNU2 

1177 

DB 

0C 


592 


IN A,($0C) 

107B 








472 

MENU3 


1179 

47 



593 


LD B t A 

107B 

E5 







473 


PUSH HL 

117A 

3A 

B0 

FF 

594 


LD A,(KBFSZ) 

107C 

21 

B1 

FF 





474 


LD HL.KEYWRK 

117D 

4F 



595 


LD C f A 

107F 

CB 

A6 






475 


RES 4,(HL) 

117E 

C5 



596 


PUSH BC 

1081 

21 

F8 

FF 





476 


LD HL,INTF 

117F 

3E 

0E 


597 


LD A,14 

1084 

CB 

C6 






477 


SET 0,(HL) 

1181 

32 

B0 

FF 

598 


LD (KBFSZ),A 

1086 

C9 







478 


RET 

1184 

3E 

PC 


599 


LD A,-4 

1087 








479 

； 


1186 

2A 

EF 

FF 

600 


LD HL,(WNXY) 

1087 








480 

MENURET 

1189 

11 

IF 

ec 

601 


LD DE,12 拿 256+31 

1087 

FI 







481 


POP AF 

118C 

B7 



602 


RST 20H 

1088 

D3 

OC 






482 


OUT ($0C),A 

1180 

DA 

1C 

12 

603 


JP C f JUMP4 

108A 

Cl 







483 


POP BC 

1190 

3E 

21 


604 


LD A,$21 

108B 

79 







484 


LD A,C 

1192 

D3 

2A 


605 


OUT ($2A) f A 

108C 

32 

35 

16 





485 


LD (PRCNTO),A 

1194 

3B 

7F 


606 


LD A,$7F 

108F 

78 







486 


LD A V B 

1196 

D3 

30 


607 


OUT ($30),A 

1090 

32 

7C 

IF 





487 


LD (.LPSW) f A 

1198 

3B 

83 


608 


LD A,$83 

1093 

08 







488 


EX AF.AF 1 

119A 

D3 

33 


609 


OUT ($33),A 

1094 

D9 







489 


EXX 

119C 

DD 

21 

1A 00 

610 


LD IX,13*2 

1095 

C9 







490 


RET 

UA0 

DD 

39 


611 


ADD IX,SP 

1096 








491 



11A2 

DD 

5E 

00 

612 


LD E,(IX+0> 

1096 








492 

MENUN 


11A5 

DD 

56 

01 

613 


LD D t (1X41) 

1096 

06 







493 


DB 6 

11A8 

IB 



614 


DEC DE 

1097 








494 

MENUJP 

11A9 

2A 

ED 

FF 

615 


LD HL V (MNWRK1) 

1097 

EE 

10 






495 


DW MENUMV 

11AC 

ED 

52 


616 


SBC HL.OE 

1099 

F2 

14 






496 


DW USKRWN 

UAB 

20 

16 


617 


JR NZ f CMD 

109B 

53 

11 






497 


DW MONCON 

11B0 

1A 



618 


LD A,(DE) 

109D 

9F 

13 






498 


DW DEFKEY 

11B1 

FB 

DF 


619 


CP $DF；RST 18H 

109F 

FF 

13 






499 


DW LPBFCLR 

11B3 

20 

11 


620 


JR NZ,CMD 

10A1 

B0 

14 






500 


DW HCOPY 

11B5 

3A 

EC 

FF 

621 


LD A,(MNWRK) 

10A3 

87 

10 






501 


DW MENURET 

11B8 

B7 



622 


OR A 

10A5 

00 

00 

00 

00 




502 


DS 2*2 

11B9 

28 

0B 


623 


JR Z,CMD 

10A9 








503 

MENUSTR 

11BB 

12 



624 


LD (DE) 9 A 

10A9 

2A 

20 

4D 

45 

4E 

55 

20 

504 


DM "拿 MENU 拿 " 

11BC 

DD 

73 

00 

625 


LD (IX ♦㈦， E 

10B0 

2A 










11BF 

DD 

72 

01 

626 


LD (IX+1>，D 

10B1 

4D 

4F 

56 

45 

0D 



505 


DM "MOVE" DB $0D 

1102 

AF 



627 


XPR A 

10B6 

55 

53 

45 

52 

0D 



506 


DM "USER" DB $0D 

11C3 

32 

EC 

FF 

628 


LD (MNWRK),A 

10BB 

4D 

4F 

4E 

49 

54 

45 

52 

507 


DM "MON I TER •• 

11C6 




629 

CMD 


10C2 

20 










11C6 

11 

65 

FE 

630 


LD DE,MNEDIT 

1003 

44 

45 

46 

20 

4B 

45 

59 

508 


DM "DEF KEY •• 

11C9 

CD 

FA 

08 

631 


CALL GETL ❹ 

10CA 

20 










11CC 

1A 



632 


LD At(DB) 

10CB 

4C 

50 

54 

20 

42 

55 

46 

509 


DM "LPT BUFF" 

11CD 

13 



633 


INC DE 

10D2 

46 










11CE 

FE 

42 


634 


CP , B , 

10D3 

48 

41 

52 

44 

43 

4F 

50 

510 


DM "HARDCOPY” 

11D0 

28 

45 


635 


JR Z,JUMP31 

10DA 

59 










11D2 

FB 

4A 


636 


CP 

10DB 

20 

20 

00 





511 


DM •• " DB 0 

11D4 

28 

11 


637 


JR Z f JUMP 

10DE 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

512 


DS 2 拿 8 

11D6 

FE 

52 


638 


CP f R p 

10E5 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 




UD8 

CA 

8F 

12 

639 


JP Z,REGST 

10EC 

00 

00 









11DB 

FE 

44 


640 


CP , D , 

10EE 








513 

； 


HDD 

CA 

6A 

12 

641 


JP Z,DUMP 

10EE 








514 

MENUM ， 

J 

11E0 

FE 

4D 


642 


CP 

10EE 

21 

F8 

FF 





515 


LD HL.INTF 

11E2 

CA 

35 

12 

643 


JP Z.MEMSET 

10F1 

CB 

86 






516 


RES 0 V (HL) 

11E5 

18 

DF 


644 


JR CMD 

10F3 

0E 

FF 






517 


LD C,-l 

11E7 




645 

JUMP 


10F5 

79 







518 


LD A,C 

11E7 

4B 



646 


LD C,E 

10F6 

CD 

25 

0G 





519 


CALL WNSRC 

11E8 

42 



647 


LD B,D 

10F9 

79 







520 


LD A f C 

11E9 

CD 

B2 

IF 

648 


CALL .HLHEX 

10FA 

FE 

FF 






521 


CP -1 

11EC 

30 

0A 


649 


JR NC,JUMP1 

10FC 

2A 

EF 

FF 





522 


LD HL,(WNXY) 

11EE 

59 



650 


LO B,C 

10FF 

CA 

4D 

10 





523 


JP Z # MENU1 

11EF 

50 



651 


LD D V B 

1102 

F5 







524 


PUSH AF 

11F0 

DD 

4E 

00 

652 


LD C,(IX+0) 

1103 

2A 

El 

FF 





525 


LD HL,(XMIN) 

11F3 

DD 

46 

01 

653 


LD B f (IX+1) 

1106 

25 







526 


DEC H 

11F6 

18 

02 


654 


JR JUMP2 

1107 

2D 







527 


DEC L 

11F8 




655 

JUMP1 


1108 

CD 

CF 

0F 





528 


CALL POINT 

11F8 

4D 



656 


LD C，L 

110B 

ED 

5B 

DF 

FF 




529 


LD DE,(HSZ) 

11F9 

44 



657 


LD B,H 

110F 

14 







530 


INC D 

UFA 




658 

JUMP2 


1110 

14 







531 


INC D 

UFA 

1A 



659 


LD A,(DE) 

1111 

1C 







532 


INC E 

11FB 

13 



660 


INC DE 

1112 

1C 







533 


INC E 

11FC 

B7 



661 


OR A 

1113 

19 







534 


ADD HL,DE 

11FD 

28 

12 


662 


JR Z f JUMP3 

1114 

CD 

1A 

10 





535 


CALL CLIPHL 

11FF 

FE 

2C 


663 


CP 1 〆 

1117 

B7 







536 


OR A 

1201 

20 

C3 


664 


JR NZ,CMD 

1118 

ED 

52 






537 


SBC HL.DE 

1203 

CD 

B2 

IF 

665 


CALL .HLHEX 

111A 

22 

EF 

FF 





538 


LD (WNXY) t HL 

1206 

38 

BE 


666 


JR C.CMD 

111D 

FI 







539 


POP AF 

1208 

7E 



667 


LD A f (HL) 


132 Oh ! X 1987.12. 


► 来京から北海道に転觔して，10月17日に Oh ! MZ を買ってきてもらったら10月号だっ 
た。おかげで10月号が2冊になった。 塚本義明 （23) 北海道 






1209 
120C 
120F 
1211 
1211 
1214 
1217 
1217 
1219 
121A 
121C 
121C 

1210 
121E 
1221 
1222 

1224 

1225 

1226 

1229 
122A 
122D 

1230 

1231 

1232 

1233 

1234 

1235 
1235 
1238 
123A 
123C 
123D 
1230 
1240 

1243 

1244 
1247 
1249 
1240 
124F 

1252 

1253 
1255 
1257 
125A 
125B 
125C 
125D 
125E 
125F 
1261 
1264 
1266 
1267 

1267 

1268 
126A 
126A 
126D 
126F 

1271 

1272 
1272 
1274 
1274. 
1277 
1279 

1279 
1270 
1270 
127E 
1281 
1283 
1286 
1287 
1289 

1289 
128A 

1280 
128F 
128F 

1290 

1291 

1292 
1295 

1297 
1299 

1298 
129C 
129E 
12A0 
12A1 
12A2 
12A4 
12A6 
12A7 
12A9 
12AB 
12 AC 
12AE 
12B0 
12B1 
12B3 
12B6 
12B6 
12B7 
12B9 
12BB 
12BC 
12BE 
12BF 
12BF 
1201 
12C2 
1203 
12C4 
12C6 
1208 
12CA 
12CA 
12CB 
12CE 
12CF 
12D0 
1202 
1205 
12D6 


32 EC FF 
22 ED FF 
36 DF 

DD 71 00 
DD 70 01 


32 B0 FF 

78 

D3 0C 
Cl 

79 

32 3516 
78 

32 7C IF 
CD 46 00 
FI 


CD B2 IF 
30 03 
FD E5 


CD BE IF 
CD FI IF 
7E 

CD Cl IF 
3E 3D 
CD F4IF 
1165 FE 
CD FA 08 
1A 

FE IB 
28 32 
01 08 00 
EB 
09 
EB 
1A 
B7 

28 06 
CD B5IF 
38 23 
77 


23 

18 D3 

CD B2IF 
30 03 
FD E5 
El 

0£ 08 

CD BE IF 
06 08 

CD FI IF 

7E 

23 

CD Cl IF 
10 F6 
CD EE IF 


FD El 
C3 C611 


13 

B7 

CA 0813 
2E 08 
FE 58 
28 24 
2D 

FE 59 
28IF 
2D 
2D 

FE 48 
2810 
2D 

FE 44 
28 OB 
2D 

FE 42 
28 06 
2D 

FE 41 
C2 C611 

IA 

FE 27 
20 04 


26 00 

29 
E5 
7D 

FE 0C 

30 02 
C6 OE 

6F 


ED 52 
CD 4C 13 


LD (MNWRK),A 
LD (MNWRK1) # HL 
LD (HL),$DF；RST 18H 

LD (IX+0),G 
LD (IX+1) f B 


RST 28H 
JR C,CMD 


668 

669 

670 

671 JUMP3 

672 

673 

674 JUMP31 

675 

676 

677 

678 JUMP4 

679 POP BC 

680 LD A，C 

681 LD (KBFSZ),A 

682 LD A,B 

683 OUT ($0C),A 

684 POP BC 

685 LD A,C 

686 LD (PRCNTO),A 

687 LD A,B 

688 LD ( ； LPSW) f A 

689 CALL RESNM1 

690 POP AF 

691 POP BC 

692 POP DE 

693 POP HL 

694 RET 

695 MEMSET 

696 CALL .HLHEX 

697 JR NC,MEMSET1 

PUSH IV 

699 POP HL 

700 MEMSET1 


701 

702 

703 

704 

705 

706 

707 

708 

709 

710 

711 

712 

713 

714 

715 

716 

717 

718 

719 

720 

721 


722 MBMSET2 


CALL .PRTHL 
CALL .PRNTS 
LD A,(HL) 
CALL .PRTHX 
LD A , ， = ， 

CALL .PRINT 
LD DE,MNEDIT 
CALL GETL® 

LD A,(DE) 

CP $1B 
JR Z,DUMP4 
LD BC,8 
EX DE,HL 
ADD HL r BC 
EX DE,HL 
LD A,(DE) 

OR A 

JR Z f MEMSET2 
CALL .AHEX 
JR C.DUMP4 
LD (HL),A 


723 

724 

725 DUMP 

726 

727 

728 

729 

730 DUMP1 

731 

732 DUMP2 

733 

734 

735 DUMP3 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 

743 

744 DUMP4 

745 

746 

747 

748 REGST 

749 

750 

751 

752 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 REGST1 

773 

774 

775 

776 

777 

778 

779 REGST2 

780 

781 

782 

783 

784 

785 

786 

787 

788 

789 

790 

791 

792 

793 

794 

795 


INC HL 
JR MEMSET1 

CALL .HLHEX 
JR NC,DUMP1 
PUSH IY 
POP HL 


LD C，8 

CALL .PRTHL 
LD B,8 

CALL .PRNTS 
LD A,(HL) 

INC HL 
CALL .PRTHX 
DJNZ DUMP3 
CALL .LTNL 

JR NZ,DUMP2 

PUSH HL 
POP IY 
JP CMD 

LD A,(DE) 

INC DE 
OR A 

JP Z,REGPR 
LD L,8 
CP T 
JR Z,BEGST2 
DEC L 
CP 9 Y 9 
JR Z,REGST2 
DEC L 
DEC L 
CP ず 
JR Z,REGST1 
DEC L 
CP , D , 

JR Z,REGST1 
DEC L 
CP 'B* 

JR Z,REGST1 
DEC L 
CP 

JP NZ.CMD 

LD A,(DE) 

CP ’ 

JR NZ,REGST2 
LD A,L 
ADD A,7 
LD L,A 

2 

LD H,0 
ADD HL,HL 
PUSH HL 
LD A,L 
CP 6<2 

JR NC,REGST3 
ADD A,7*2 


LD L,A 

LD DE.REGSTR+24 
OR A 
EX DE,HL 
SBC HL,DE 
CALL PRTREG 
POP HL 
LD A,L 


12D7 FE 12 
1209 3E 20 
12DB 38 02 
12DD 3E 27 
12DF 

12DF CD F4 
12E2 3E 3D 
12E4 CD F4 
12E71165 
12EA CD FA 
12ED 1A 
12EE FE IB 
12F0 CA C6 
12F313 
12F413 
12F513 
12F613 
12F7 39 
12F8 4D 
J2F9 44 
12FA CD B2 
12FD DA CS 

1300 7D 

1301 02 

1302 03 

1303 7C 

1304 02 

1305 C3 C6 
1308 

1308 218F 
130B CD 57 
130E 21 0A 
131139 
1312 06 04 
1314 

1314 CD 6A 
131710 FB 

1319 CD BB 
1310 2118 
131F 39 

1320 06 04 
1322 

1322 CD 6A 
132510 FB 
1327 CD EE 
132A 2197 
132D CD 57 
1330 2110 

1333 39 

1334 06 02 
1336 

1336 CD 6A 
133910 FB 
1338 DD E5 
133D El 
133E E5 
133F CD 6A 

1342 El 

1343 CD BE 
1346 CD EE 
1349 C3 C6 
134C 

1340 7E 
134D 23 
134B CD F4 
13517E 

1352 23 

1353 CD F4 

1356 C9 

1357 

1357 0E 04 
1359 

1359 CD 4C 
135C 06 03 
135E 

135E CD FI 
1361 10 FB 

1363 0D 

1364 20 F3 
1366 CD EE 

1369 C9 
136A 
136A 5E 
136B 23 
136C 56 
136D 2B 
136E 2B 
136F 2B 

1370 EB 

1371 CD BE 
1374 CD FI 

1377 EB 

1378 C9 

1379 
13791A 
137A 13 
137B B7 
137C C8 
137D FE 2C 
137F 37 

1380 C0 

1381 CD B2 

1384 D8 

1385 7E 

1386 32 EC 
1389 22 KD 
138C 36 DF 
138E C9 
138F 

138F 48 4C 

1396 46 49 

139D 53 50 

139F 

139F 

139F 

139F 

139F 2A EF 
I3A21112 
13A5 3F KB 
!3A7 F7 
13A8 38 52 
13AA 

13AA CD K2 
l3AD OC 
13AE 2A 20 
13B5 55 
13BC 20 2A 
13BF 06 00 


796 CP 9^2 

797 LD A, # f 

798 JR C.REGST4 

799 LD A,"". 

800 REGST4 


801 

802 

803 

804 

805 

806 
80? 

808 

809 

810 
811 
ftl2 

813 

814 

815 

816 

817 

818 

819 

820 
821 
822 

823 

824 HEGPR 

825 

826 

827 

828 

829 

830 REGPR1 

831 

832 

833 

834 

835 

836 

837 REGPR2 

838 

839 

840 

841 

842 

843 

844 

845 

846 REGPR3 

847 

848 

849 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 PRTREG 


CALL .PRINT 
LD A ，， ： ， 

CALL .PRINT 
LD DE CKED IT 
CALL GET し痤 
LD A,<DE) 

CP SIB 
JP Z f CMD 
INC DE 
INC DE 
INC DE 
INC DE 
ADD HL,SP 
LD G,L 
LD B，H 
CALL .HLHEX 
JP C,GMD 
LD A # L 
LD (BC),A 
INC BC 
LD A,H 
LD (BC),A 
JP CMD 

LD HL.REGSTR 
CALL PRTREG2 
LD HL,5»2 
ADD HL t SP 
LD B,4 

CALL DBCPR 
DJNZ RKGPR1 
CALL .LTNL 
LD HL,12*2 
ADD HL,SP 
LD B,4 

CALL DECPR 
DJNZ REGPR2 
CALL -LTNL 
LD HL,8+REGSTR 
CALL PRTREG2 
LD HL,8*2 
ADD HL,SP 
LD B f 2 

CALL DBCPR 
DJNZ REGPR3 
PUSH IX 
POP HL 
PUSH HL 
CALL DECPR 
POP HL 
CALL .PRTHL 
CALL .LTNL 
JP CMD 


LD A,(HL) 
INC HL 
CALL .PRINT 
LD A,(HL) 
INC HL 
CALL .PRINT 
RET 

865 PRTREG2 

866 LD C,4 

867 PRTREG3 

868 CALL PRTREG 

869 LD B,3 

870 PRTREG4 


858 

859 

860 
861 
862 

863 

864 


CALL .PRNTS 
DJNZ PRTREG4 
DEC C 

JR NZ,PRTREG3 
CALL .LTNL 
RET 


LD E, « 
INC HI 


(HL) 


44 45 42 43 41 
58 49 59 50 43 


871 

872 

873 

874 

875 

876 

877 DECPR 

878 

879 

880 
881 
882 

883 

884 

885 

886 

887 

888 

889 MNBRKP 

890 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 REGSTR 

905 DM "HLDEBCAFIXIYPCSP" 


LD D,(HL) 

DEC HL 
DEC HL 
DEC HL 
EX DE,HL 
CALL .PRTHL 
CALL .PRNTS 
EX DE,HL 
RET 

LD A,(DE) 

INC DE 
OR A 
RET Z 
CP 9 9 f 
SCF 

RET NZ 
CALL .HLHEX 
RET C 
LD A,(HL) 

LD (MNWRK),A 
LD (MNWRK1),HL 
し D (HL),$DF；RST 18H 
RET 


906 

907 

908 

909 


45 46 20 46 
IB 15 59 2^) 


+++ define func key +++ 


LD HL,(WNXY) 

LD DE,20*256+18 
LI) A,-5 
RST 20H 
JR C,DFKY6 

CALL .MPRNT 
DB SOC 

DM •本 DEF FUNCKEN 


THE SENTINEL 


►薄店でアルバイトをしていますが ， Oh ! MZ を持ってくる人を見ると思わず声をかけた 
くなリます。毎月発売から1週間とたたないうちに完売しますが，名称変更と値上げがど 
ういう反応になるか楽しみです。 砂田陽一 （19) 鳥取県 
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1046 LD A V D 

1047 CALL LPRINT® 

1048 POP BC 

1049 POP DE 

1050 POP HL 

1051 JP C.MENURBT 

1052 CALL .BRKEY 

1053 JP Z.MENURET 

1054 INC HL 

1055 DJNZ HCOPY2 

1056 PUSH HL 

1057 PUSH DE 

1058 PUSH BC 

1059 LD A f $0D 

1060 CALL LPRINT® 

1061 LD A f $0A 

1062 CALL NC.LPRINTO 

1063 POP BC 

1064 POP DE 

1065 POP HL 

1066 JP C.MENURET 

1067 DBC C 

1068 JR NZ f HCOPYl 

1069 JP MENURBT 

1070 ； 

1071 ;+++ USER WINDOW ♦++ 

1072 ； 

1073 USERWN 

1074 LD HL.(WNXY) 

1075 LD DE,9 拿 256+15 

1076 LD A,-9 

1077 RST 20H 

1078 JP C.HENURET 

1079 USERWN1 

1080 CALL .HPRNT 

1081 DB 拿 0C 

1082 DM " 拿 USER WINDOW 拿 " 

1083 DM "SIZE” DB $0D 

1084 DM W X：° DB 0 

1085 LD A t (UWNXSZ) 

1086 CALL .PRTHX 

1087 CALL .MPRNT 

1088 DM •• Y:" DB 0 

1089 LD A,(UWNYSZ) 

1090 CALL .PRTHX 

1091 CALL .LTNL 

1092 CALL .MPRNT 

1093 DM H NBW WINDOW** DB $0D 

1094 DM "SHAT WINDOW” DB $0D 

1095 DM "RESET SIZE" DB $0D 

1096 DM ” ” DB 0 

1097 LD A f 3 

1098 CALL SELECT 

1099 CP 2 
JR NZ,USERWN2 
LD HL,INTF 
RES 0,(HL) 

LD HL,(XMIN) 

LD pB f (UWNXSZ) 

DBC D 
DEC B 
ADD HL.DE 
CALL CLIPHL 
DEC H 
DEC L 

CALL POINT 
LD DE,(XMIN) 

INC D 
INC B 
LD AtH 
SUB D 

IF C THEN XOR A 
LD H t A 
LD A 9 L 
SUB E 

IF C THEN XOR A 
IF A>=40-2 THEN LD A,40-3 
LD L 9 A 
LD DE,$0303 
ADD HL f DE 
LD (UWNXSZ),HL 
LD HL,INTF 
SET 0 9 (HL) 

JP USERWN1 
USBRWN2 

LD B,A 


DEC H 
DEC L 
PUSH HL 
PUSH BC 


LD ‘ 


• -9 


RST 28H 
POP BC 
POP HL 
JP C,USERWN1 
LD A t B 
CP t 

JR Z.USERWN3 


OR A 
JP NZ.MENURET 
LD DE パ UWNXSZ) 
LD A,(UWNNUM) 
INC A 
RST 20H 
JP C.USKRWN 
LD HL,UWNNUM 
JNC (HL) 

CALL CSRSET 
LD HL t (HSZ) 

LD A f H 
LD H t L 
LD L,A 

LD (.MAXLIN)»HL 
LD HL,(WNLAS) 

LD BC f 150 
ADD HL,BC 
EX DE V HL 
LD HL,(MLTEN) 

OR A 

SBC HL,DE 
JP NC.MENURET 
CALL •BELL 
USERWN3 


3C1 

3C178 
3C2 CD 
3C5 EB 
3C6 2A 
3C9 

3C91A 
3CA B7 
3CB 28 
3CD CD 
3D0 2C 
3D113 
3D218 
3D4 

3D4 2E 
3D6 24 
3D7 22 
3DA 04 
3DB 78 
3DC FB 
3DE 38 
3E0 2E 
3E2 22 
3E5 3E 
3E7 CD 
3EA FE 
3EC 28 
3EE CD 
3F1 EB 
3F2 CD 
3F518 
3F7 

3F7 3E 
3F9 EF 
3FA 38 
3FC 
3FC C3 
3FF 
3FF 
3FF 
3FF 

3FF 2A 
40211 
405 3E 

407 E7 

408 DA 
40B 

40B CD 
40E 0C 
40F 2A 
416 52 
418 20 
41F 52 
4214C 
427 2A 
42A ED 
42E B7 
42F ED 
43130 

433 EB 

434 2A 
437 ED 
43B B7 
43C KD 
43E 19 
43F 

43F CD 
442 CD 
445 53 
44C 21 
44F CB 
45120 
453 CD 
456 4F 
45A 18 
45C 

45C CD 
45F 4F 
463 

463 CD 
466 52 
46D 43 
473 4F 
476 4F 
47A 20 
47D 3E 
47F CD 

482 B7 

483 28 
485 FE 
487 20 

489 F3 
48A 2A 
48D 22 

490 FB 

491 C3 
494 

494 FE 
496 28 
498 21 
49B CB 
49D FE 
49F CA 
4A2 CB 
4A4 C3 
4A7 

4A7 3E 
4A9 EF 
4AA DA 
4AD C3 
4B0 
4B0 
4B0 
4B0 

4 BO DB 
4B2 E6 
4B4 3F. 
4B6 28 
4B9 57 
4BA OK 
4BC 21 
4BF 

4BF 42 
4C0 

4C0 E5 
4C1 D5 
4C2 C5 
4C3 CD 


5B 06 
DD FF 


AE 

8710 


EF FF 
0B 0B 
F9 

8710 
E2IF 

50 52 49 4E 54 45 
20 

20 42 55 46 46 45 
2A 

45 46 54 20 00 
EA FF 
5B E8 FF 


920 DFKY2 

921 

922 

923 

924 

925 DFKY3 

926 

927 

928 

929 

930 

931 

933 DFKY4 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 

947 

948 

949 

950 

951 DFKY5 

952 

953 

954 

955 DFKY6 

956 

957 


LD A,B 
CALL FNADR 
EX DE,HL 
LD HL,(DSPXY) 

LD A,(DE) 

OR A 

JR Z.DFKY4 
CALL PUTCHR 
INC L 
INC DE 
JR DFKY3 

LD L,0 
INC H 

LD <DSPXY),HL 
INC B 
LD A,B 
CP 16 

JR C,DFKY2 
LD L,6 

LD (DSPXY),HL 
LD A,16 
CALL SELECT 
CP 16 

JR Z,DFKY5 
CALL FNADR 
EX DE V HL 
CALL EDITSTR 
JR DFKY1 

LD A,-5 
RST 28H 
JR C f DFKYl 

JP MENURBT 


+++ LPT BUFFER CLR +++ 


958 

959 

960 LPBFCLR 


961 

962 

963 

964 

965 

966 LBC1 

967 

968 

969 


LD HL t (WNXY) 

LD DE,11*256+11 
LD A f -7 
RST 20H 
JP C,MENURKT 

CALL •MPRNT 
DB $0C 

DM ， • 家 PRINTER ” 


FB FF 
4B F9 FF 


BE IF 
B2IF 

50 4P 4F 4C 20 00 
F8 FF 
4E 
09 

E2IF 
46 46 00 
07 

E2IF 
4E 20 00 

E2IF 

45 50 45 4154 0D 
4C 45 4152 0D 

4E 0D 

46 46 0D 
20 00 


EA FF 
E8 FF 


04 

0F 

F8 FF 
CB 
02 

0B 14 
8E 

0D 14 


970 

971 

972 

973 

974 

975 

976 

977 

978 

979 

980 

981 

982 

983 LBC2 

984 

985 

986 

987 

988 
9B9 

990 

991 

992 

993 LBC21 

994 

995 

996 LBC22 

997 

998 

999 
000 
001 
002 
003 
004 
005 
006 
007 
008 
009 


DM 


BUFFER *.， 


F9 


0B 14 
8710 


DM "LEFT ” DB 0 
LD HL,(PWP) 

LD DE f (PRP) 

OR A 

SBC HL.DE 
JR NC,LBC2 
EX OE t HL 
LD HL,(LPCUBEN) 

LD BC,(LPCUEST) 

OR A 

SBC HL.BC 
ADD HL,DE 

CALL .PRTHL 
CALL .MPRNT 
DM "SPOOL " DB 0 
LD HL r INTF 
BIT 1,(HL) 

JR NZ f LBC21 
CALL .MPRNT 
DM "OFF" DB 0 
JR LBC22 

CALL .MPRNT 
DM "ON •• DB 0 

CALL .MPRNT 
DM M REPEAT M DB $0D 
DM "CLEAR" DB $0D 
DM "ON" DB $0D 
DM ”OFF” DB $0D 
DM •• •• DB 0 

LD A,4 
CALL SELECT 
OR A 

JR Z.LBCl 
CP 1 

JR NZ f LBC3 


DI 

LD HL t (PWP) 
LD (PRP),HL 


018 
0 
020 
021 
022 

023 LBC4 
024 
025 
026 
027 
028 


JR Z,LBC4 
LD HL,INTF 
SET 1,(HL) 
CP 2 

JP Z,LBC1 
RES 1 9 (HL) 
JP LBC1 

LD A,-7 
RST 28H 
JP C t LBCl 
JP MENURET 


029 
030 
031 HCOPY 
032 


♦+♦ HARD COPY +♦+ 


IN A,($08) 
AND $20 


033 
034 
035 
036 
037 
038 

039 HCOPY1 
040 LD B,D 

041 HCOPY2 


IF NZ THEN ADD A,A 
LD D,A 
LD C.25 . 

LD HL V $3800 


042 

043 

044 

045 


PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
CALL VPEEK 


0 C0 F 0 c c o 0 

2 7 D 7 7 D 2 A 2 7 0 7 
A 8 c 8 E o A 0 A 8 D 8 

AD111ADA 30555 EDE4111AD03 
7CCDEDCC21EDC3C3DCDED02C 


7 E 9 3 

5 4 4 5 

0 A 9 7 0 
2 2 4 5 2 

2 7 D 7 0 p 4 0 

6 5 0 52050 

5 p 5 0 0 D 4 7 5 D o p 
4 4 4 0 2 0 5 5 4 0 2 p 

p 9 0 F 34A0FPPAFPFF771F35O F p F 3 
p 0 1 1 5458F113F111 5544542 0 F FF 

p p 7 7 2 5E9A 31294 1E25F845A0302E861B 
EOF 8 B 5443FCB5FCBE 44444520303 F8E5 


PI 
0 B 

F B 

c 5 


F 8 3 F F 4 p 
A3 o p p 1 F 

16 3 3 8 6 E 1 
0 2 0 FFCF E 


F7 


4 o 3 F 
1 IFF 

E l 4 7 B 5 
F 0 3 B 5 F 


4 F 8 F 
IF 0 F 

2 5 3 F 
F p AD 


F f 0 
1 F 0 

B 16 


FFlelF 

D 2 7 4 
F 5 8c 


7A5D55EF11A8E8 7 2DAC7A14DAC5F2A19BA7D2D 
4222EC3ECFD7F2BCH33ED 230276622 OOE2BBDC 


67ABCD03679ABCE1 36789 CDF 2222258 ABBB129F47AD047AD07B27K279CE0358CDBF2347BCDEF 23458 EF2369BBEF 2345689 ABKF1347BEF036 7 ADBF0369ABEF147 
CCCCCCDDDDDDDDDEEEEEEEBEFPFFFFFFFFF 00001111222223334445555566666666777777777888888899999999 AAAAAAAAAAABBBBRBBCCCCCCCCDDDDDDDDEEE 
44444444444444444444444444444444444555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555 -n 5 5 555 5 55555555 555555555555555 
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►リバイバーよ，私の時間を返せ！ 


接井和樹 （18) 東京都 











15E7 

15BA 

15EB 

15BE 

15F1 

15F2 

15F5 

15F6 

15F7 

15F8 

15FB 

15FE 

15FE 

15FE 

1600 

1600 

1600 

1600 

1600 

1600 

1600 

1600 

1600 

1600 

1600 

1600 

1603 

1606 

1607 

160A 

160B 

160E 

1611 

1614 

1615 
1610 
1623 
162A 
162B 
162D 

1630 

1631 
1631 
1631 
1631 
1631 

1634 

1635 

1635 

1636 
1636 

1636 

1637 
163A 
163B 
163D 
1640 
1642 
1644 

1644 

1645 

1648 

1649 
1640 
164D 
164E 

1651 

1652 

1653 

1654 

1657 

1658 

1659 
1659 
1659 
165A 

1650 
165E 
165E 
165E 
165F 
1662 
1663 
1665 

1667 

1668 
1669 
1669 

1669 
166A 
166C 
166E 
166E 
166E 
166F 

1670 

1670 

1671 
1673 
1675 

1678 

1679 
167B 
167B 
167B 
i67C 
1S7D 
167D 
167E 
167F 
1681 

1684 

1685 
1687 

1687 

1688 

1689 
168A 
168A 
168A 
168B 

1680 
168D 
168E 

1690 
1693 
1695 
1695 


3A F5 FF 
EF 

DA F214 

21 F5 FF 
35 

2A DF FF 

7C 

65 

6F 

22 5B IF 
C3 8710 


F9 FF 
00 80 


: 7C IF 
: 7D IF 
) 8A 16 

: 3C 3C 3C 3C 20 53 
\ 4F 53 20 53 57 4F 
: 44 20 3E 3E 3E 3E 


1170 

1171 

1172 

1173 

1174 

1175 

1176 

1177 

1178 

1179 

1180 
1181 
1182 

1183 

1184 

1185 

1186 

1187 

1188 

1189 

1190 

1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 

1197 

1198 

1199 

1200 
1201 
1202 

1203 

1204 


LD A,(UWNNUM) 
RST 28H 
JP C.USBRWN 
LD HL,UWNNUM 
DEC (HL) 

LD HL,(HSZ) 

LD A 9 H 
LD H,L 
LD L，A 

LD (.MAXLIN),HL 
JP MENURBT 
S 一 OS•SYS 

OFFSET $C000 
ORG $1600 


P.FNAM EQU $27E3 
DEVCHK EQU $2851 
TPCHK EQU $2863 

+++ SWORD cold start +++ 


LD HL,(LPCUBST) 

LD DE f $8000 
ADD HL V DE 
LD (.WKSIZ) t HL 
XOR A 

LD (.LPSW),A 
LD (.DVSW),A 
CALL MPRNT 
DB $0C 

DM *，<<<<< S-OS SWORD >>>>>" 


F5 

CD 50 18 
F5 

FE 20 
3A 3516 
30 02 
3B FF 

3C 


Cl 

C4 A416 


3E 0D 
18 D9 


F5 

3A 3516 
B7 

3E 0D 
20 D0 
FI 


C9 


SE 20 
IB C9 


F5 

D5 

1A 

FE 0D 
2812 
CD 3616 
13 

18 F5 


28 06 
CD 3616 


28 05 
CD 3616 
18 F6 


1205 

1206 

1207 

1208 

1209 

1210 

1211 VER 

1212 

1213 

1214 ； 

1215 PRCHT® DS 

1216 ； 

1217 PRINT 

1218 


$0000 
H し ， （• 
(HL) 


000D 

.USR) 


+♦+ Character I/O & other support 
routines ++♦ 


LD HL f $6120 
RBT 


1219 

1220 
1221 
1222 

1223 

1224 

1225 PRINT1 

1226 

1227 

1228 

1229 

1230 

1231 

1232 

1233 

1234 

1235 

1236 

1237 

1238 

1239 ； 

1240 LTNL 

1241 

1242 

1243 

1244 ; 

1245 NL 

1246 

1247 

1248 

1249 

1250 

1251 

1252 

1253 ； 

1254 PRNTS 

1255 

1256 

1257 

1258 ； 

1259 MSG 

1260 
1261 

1262 MG1 

1263 

1264 

1265 

1266 

1267 

1268 

1269 ； 

1270 MSX 

1271 

1272 

1273 MX1 

1274 

1275 

1276 

1277 

1278 

1279 

1280 MX2 


PUSH AF 
CALL XMCNV 
PUSH AF 
CP ,, 

LD A,(PRCNTO) 
JR NC.PRINT1 


LD j 
INC A 

LD (PRCNT^) f A 
POP AF 
CALL PRINT© 
PUSH BC 
LD B,A 
LD A,(.LPSW) 
OR A 
LD A,B 
POP BC 

CALL NZ,LPRNT 

POP AF 

RET 


PUSH AF 
LD A,$0D 
JR PRINT+1 


PUSH AF 

LD A,(PRCNT®) 

OR A 

LD A,$CD 

JR NZ,PRINT+1 

POP AF 

RET 


PUSH AF 
LD A, 9 9 
JR PRINT+1 


PUSH AF 
PUSH DE 

LD A t (OE) 
CP SOD 
JR Z.MX2 
CALL PRIST 
INC DE 
JR MG1 


PUSH AF 
PUSH DE 


JR Z,M 
CALL P 


1283 

1284 : 

1285 MPRNT 

1286 

1287 

1288 

1289 

1290 

1291 

1292 

1293 MPRNT1 

1294 


LD A,(DE) 
OR A 

MX2 
PRINT 
INC DE 
JR MX1 

POP DE 
POP AF 
RET 


(SP) f HL 
A f (HL) 

: HL 


EX 

LD A ，（ 

INC I 
OR A 

JR Z,MPRNT1 
CALL PRINT 
JR MPRNT+1 

EX (SP),HL 


1696 

1697 
1697 
1697 
169A 
169B 
169C 
169D 
169D 
16A0 
16A1 
16A3 
16A4 
16A4 
16A4 
16A5 
16A6 
16A7 
16A8 
16AB 
16AB 
16 AC 
16 AD 
16B0 
16B1 
16B2 
16B4 
16B6 
16B8 
16BA 
16BC 
16BC 
16BD 
16BB 
L6BF 
16C0 
16C1 
16C2 
1602 
16C2 
16C3 
1604 
16C6 
16C6 
16C6 

1607 
16C9 
16CC 
16CD 
16CB 
16CE 
16CE 
16D1 
16D2 
16D5 
16D6 
16D6 
16D7 

1608 
16DA 
16DD 
16DE 
16DF 
16E1 
16E1 
16E2 
16E3 
16B3 
16E3 
16E6 
16E9 
16EA 
16EA 
16EA 
16ED 
16EF 
16F0 
16F0 
16F0 
16F3 
16F4 
16F6 
16F7 
16F7 
16F7 
16FA 
16FD 
16FF 
1702 

1705 

1706 

1708 

1709 
1709 
1709 
170 C 
170E 
1711 
1713 
1715 
1715 

1718 

1719 
171B 
171E 

1720 
1722 

1722 

1723 

1724 

1725 

1726 

1727 

1728 

1729 
1729 
172A 
172B 
172C 
172D 
172E 
172E 
172E 
172F 

1732 

1733 
1733 
1733 


D8 

CD 6916 
3C 

20 FA 
C9 


47 

CD 50 18 


Cl 

79 

38 09 
FE 0D 
20 04 
3E 0A 
18 EF 


B7 


F5 

3B FF 
32 7C IF 


32 3516 
D5 


B7 

28 07 
CD 5D 18 


CD 67 06 
CD 5D 18 
C9 


3A B6 FF 
E6 08 


2B FA 
C9 


CD ED 07 
CD A3 08 
3E FF 
CD F3 05 
CD 5D 18 
B7 

28 EF 
C9 


CD EA 16 

28 i4 

CD E316 
FB 20 
20 14 

CD E316 
B7 

20 FA 
CD FO16 
FE IB 
20 07 


7C 

CD 33 


1295 

1296 

1297 

1298 

1299 

1300 

1301 

1302 

1303 

1304 

1305 

1306 

1307 

1308 

1309 

1310 

1311 

1312 

1313 

1314 

1315 

1316 

1317 

1318 

1319 

1320 

1321 

1322 

1323 

1324 

1325 

1326 

1327 

1328 

1329 

1330 

1331 

1332 

1333 

1334 

1335 

1336 

1337 

1338 

1339 

1340 

1341 

1342 

1343 

1344 

1345 

1346 

1347 

1348 

1349 

1350 

1351 

1352 

1353 

1354 

1355 

1356 

1357 

1358 

1359 

1360 

1361 

1362 

1363 

1364 

1365 

1366 

1367 

1368 

1369 

1370 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 

1378 

1379 

1380 

1381 

1382 

1383 

1384 

1385 

1386 

1387 

1388 

1389 

1390 

1391 

1392 

1393 

1394 

1395 

1396 

1397 

1398 

1399 

1400 

1401 

1402 

1403 

1404 

1405 

1406 

1407 

1408 

1409 

1410 

1411 

1412 

1413 

1414 

1415 

1416 

1417 

1418 

1419 

1420 

1421 

1422 


Tab 


LD A f (PRCNT«) 
SUB B 
CCF 
RET C 

CALL PRNTS 
INC A 

JR NZ.TAB1 
RET 


PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
LD B,A 
CALL XMCNV 

•1 

LD C f A 
PUSH BC 
CALL LPRINT® 
POP BC 
LD A，C 

JR C,LPRNT2+1 
CP $0D 
JR N2 f LPRHT2 
LD A f $0A 
JR LPRNT1 

•2 

OR A 
LD A,B 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
RET NC 


PUSH AF 
XOR A 

JR LPTON+3 


PUSH AF 
LD A f $FF 
LD (.LPSW),A 
POP AF 
RET 


CALL GETL« 

XOR A 

LD (PRCNT®) f A 
PUSH DB 


LD A f (DE) 
OR A 

JR Z.GETL2 
CALL MXCNV 
LD (DB) f A 
INC DE 
JR GETL1 


BRK1 


POP DB 
RET 


CALL GETKY0 
CALL MXCNV 
RBT 


LD A,(KEYWRK+5) 

AND $08 

RET 


CALL GETKY 


JR Z f INKEY 
RET 


CALL KYCUECLR 
CALL CSRSBT 
LD A,$FF 
CALL FLGETO 
CALL MXCNV 
OR A 

JR Z,FLGET 
RET 


CALL BRKEY 
JR Z,PAU1 
CALL GETKY 
CP 1 ’ 

JH NZ.PAU2 

CALL GETKY 
OR A 

JR NZ.PAU 
CALL INKEY 
CP $1B 
JR NZ,PAU2 

EX (SP) f HL 
LD A,(HL) 
INC HL 
LD H,<HL> 
LD L,A 
EX (SP) f HL 
RET 

EX (SP),HL 
INC HL 
INC HL 
EX (SP) f HL 
RET 


LD A,H 
CALL PRTHX 
LD A,L 


THEfsNTINEL 


私に遊ぶ時間と眠る時間があれば- 


山内崇義 （19) 愛知県 


S-0S“SW0RD” 1JO 






1734 

0F 



1423 


ERCA 

1735 

0F 



1424 


RRCA 

1736 

0F 



1425 


HRCA 

173? 

0F 



1426 


RRCA 

1738 

CD 

45 

17 

1427 


CALL ASC 

173B 

CD 

36 

16 

1428 


CALL PRINT 

173B 

FI 



1429 


POP AF 

173F 

CD 

45 

17 

1430 


CALL ASC 

1742 

C3 

36 

16 

1431 


JP PRINT 

1745 




1432 

; 


1745 




1433 

ASC 


1745 

E6 

0F 


1434 


AND $0F 

1747 

F6 

30 


1435 


OR $30 

1749 

FE 

3A 


1436 


CP $3A 

174 B 

D8 



1437 


RET C 

1740 

C6 

07 


1438 


ADD ん 7 

174 E 

C9 



1439 


RET 

174F 




1440 



174F 




1441 

HEX 


174F 

DS 

30 


1442 


SUB *0' 

1751 

D8 



1443 


RET C 

1752 

FE 

0A 


1444 


CP $0A 

1754 

38 

07 


1445 


JR C,HEX1 

1756 

FE 

11 


1446 


CP $11 

1758 

D8 



1447 


RET C 

1759 

D6 

07 


1448 


SUB 7 

175B 

FE 

10 


1449 


CP $10 

175D 




1450 

HEX1 


175 D 

3F 



1451 


CCF 

175E 

C9 



1452 


RET 

175F 




1453 



1T5F 




1454 

又 HEX 


175F 

1A 



1455 


LD A,(DE) 

1760 

13 



1456 


INC DE 

1761 

CD 

4F 

17 

1457 


CALL HEX 

1764 

D8 



1458 


RET C 

1765 

07 



1459 


RLCA 

1766 

07 



1460 


HLCA 

1767 

07 



1461 


RLCA 

1768 

07 



1462 


RLCA 

1769 

C5 



1463 


PUSH BC 

176A 

47 



1464 


LD B,A 

176B 

1A 



1465 


LD A,(DE) 

176C 

13 



1466 


INC DE 

1760 

CD 

4F 

17 

1467 


CALL HEX 

1770 

38 

01 


1468 


JR C,AHEX1 

1772 

BO 



1469 


OR B 

1773 




1470 

AHEX1 


1773 

Cl 



1471 


POP BC 

1774 

C9 



1472 


RET 

1775 




1473 

; 


1775 




1474 

HLHEX 


1775 

CD 

5F 

17 

1475 


CALL AHEX 

1778 

67 



1476 


LD H,A 

1779 

D4 

5F 

17 

1477 


CALL NC,AHEX 

1770 

6F 



1478 


LD L,A 

177D 

C9 



1479 


RET 

177E 




1480 

; 


177E 




1481 

BELL 


177E 

DB 

30 


1482 


IN A,($30) 

1780 

F6 

80 


1483 


OR $80 

1782 

D3 

30 


1484 


OUT ($30),A 

1784 

C5 



1485 


PUSH BC 

1785 

01 

00 

18 

1486 


LD BC,$1800 

1788 




1487 

BELLI 


1788 

3E 

05 


1488 


LD A,$05 

178A 

D3 

29 


1489 


OUT ($29),A 

178C 

3E 

FF 


1490 


LD A,255 

178E 

D3 

29 


1491 


OUT ($29),A 

1790 

0B 



1492 


DEC BC 

1791 

78 



1493 


LD A,B 

1792 

B1 



1494 


OR C 

1793 

20 

F3 


1495 


JR NZ,BELL1 

1795 

3E 

07 


1496 


LD A,S07 

1797 

D3 

29 


1497 


OUT ($29),A 

1799 

3E 

03 


1498 


LD A,3 

179B 

D3 

29 


1499 


OUT ($29),A 

1790 

DB 

30 


1500 


IN A,($30) 

179F 

K6 

7h 


1501 


AND S7F 

17A1 

D3 

30 


1502 


OUT <$30 ),A 

17 A3 

Cl 



1503 


POP BC 

17A4 

C9 



1504 


RET 

1TA5 




1505 



1TA5 




1506 

('SR 


17A5 

2A 

m) 

FK 

150? 


LD HI., (DSPXY) 

I7A8 

(•9 



1508 


RET 

17A9 




1509 



17A9 




1510 

SCRN 


17A9 

CD 

BC 

17 

1511 


CALL LOCERR 

17AC 

D8 



1512 


RET ( 

17AD 

CD 

C5 

04 

1513 


CALL GETCHR 

17B0 

CD 

51) 

18 

1514 


CALL MXCNV 

17B3 

C9 



1515 


RET 

1784 




1516 



17B4 




1517 

LOG 


17B4 

CD 

BC 

17 

1518 


CALL LOCERR 

17B7 

D8 



1519 


RET C 

17B8 

22 

DD 

FF 

1520 


LD (DSPXY),HL 

17BB 

C9 



1521 


RET 

17BC 




1522 

; 


17BC 




1523 

LOCERR 

17BC 

3A 

DF 

FF 

1524 


LD A,(HSZ) 

17BF 

3D 



1525 


DEC A 

17C0 

BD 



1526 


CP L 

1701 

D8 



1527 


RET C 

17C2 

3A 

E0 

FF 

1528 


LD A,(VSZ) 

17G5 

3D 



1529 


DEC A 

1706 

BC 



1530 


CP H 

17C7 

C9 



1531 


RET 

17C8 




1532 

; 


17C8 




1533 

WIDCH 


1708 

FE 

29 


1534 


CP 41 

17CA 

3E 

50 


1535 


LD A, 8.0 

17CC 

30 

02 


1536 


JR NC,WIDCH1 

17CE 

3E 

28 


1537 


LD A,40 

17D0 




1538 

WIDCH1 

17DC 

32 

5C 

IF 

1539 


LD (.WIDTH),A 

17D3 

32 

DF 

FF 

1540 


LD (HSZ),A 

17D6 

CD 

CC 

08 

1541 


CALL WIDCH® 

17D9 

B7 



1542 


OR A 

17DA 

C9 



1543 


RET 

17DB 




1544 

; 


17DB 




1545 

PADR 


17DB 

EB 



1546 


EX DE,HL 

17DC 

2A 

68 

IF 

1547 


LD HL,(.WKSIZ) 

17DF 

2B 



1548 


DEC HL 

17E0 

B7 



1549 


OR A 

17E1 

ED 

52 


1550 


SBC HL,DE 


17E3 EB 


1551 

EX DE,HL 

17E4 D8 


1552 

RET C 

17B5 7C 


1553 

LD A,H 

17E6 FE 

40 

1554 

CP $40 

17E8 38 

0B 

1555 

JR C,PADR1 

17BA FE 

80 

1556 

CP $80 

17BC 38 

0B 

1557 

JR C,PADR2 

17EE CD 

AC 01 

1558 

CALL VADRS 

17F13E 

44 

1559 

LD A,$44 

17F318 

06 

1560 

JR PADR3 

17F5 


1561 PADR1 


17F5 3B 

11 

1562 

LD A,$11 

17F718 

02 

1563 

JR PADR3 

17F9 


1564 PADR2 


17F9 3E 

22 

1565 

LD A,$22 

17FB 


1566 PADR3 


17FB CB 

B4 

1567 

RES 6,H 

17FD CB 

FC 

1568 

SET 7,H 

17FF F3 


1569 

DI 

1800 D3 

0C 

1570 

OUT ($0C),A 

1802 3£ 

06 

1571 

LD A,$06 

1804 D3 

3C 

1572 

OUT ($3C) r A 

1806 B7 


1573 

OR A 

1807 C9 


1574 

RET 

1808 


1575 ； 


1808 


1576 VCLO 


1808 3K 

02 

1577 

LD A f 2 

180A D3 

3C 

1578 

OUT ($3C),A 

180C 3E 

44 

1579 

LD A,$44 

180E D3 

0C 

1580 

OUT ($0C),A 

1810 FB 


1581 

El 

1811 C9 


1582 

RET 

1812 


1583 ; 


1812 


1584 POKE 


1812 E5 


1585 

PUSH HL 

1813 D5 


1586 

PUSH DE 

1814 C5 


1587 

PUSH BC 

1815 F5 


1588 

PUSH AF 

1816 47 


1589 

LD B,A 

1817 CD 

DB 17 

1590 

CALL PADR 

181A 38 

04 

1591 

JR C,P0KE1 

1810 70 


1592 

LD (HL) f B 

181D CD 

0818 

1593 

CALL VCLO 

1820 


1594 POKE1 


1820 FI 


1595 

POP AF 

1821 Cl 


1596 

POP BC 

1822 D1 


1597 

POP DE 

1823 El 


1598 

POP HL 

1824 C9 


1599 

RET 

1825 


1600 ; 


1825 


1601 PEEK 


1825 E5 


1602 

PUSH HL 

1826 D5 


1603 

PUSH DE 

1827 C5 


1604 

PUSH BC 

1828 CD 

DB 17 

1605 

CALL PADR 

182B 38 

05 

1606 

JR C,PEEK1 

182D 46 


1607 

LD B,(HL) 

182E CD 

0818 

1608 

CALL VCLO 

183178 


1609 

LD A,B 

1832 


1610 PEEK1 


1832 Cl 


1611 

POP BC 

1833 D1 


1612 

POP DE 

1834 El 


1613 

POP HL 

1835 C9 


1614 

RET 


1836 

1836 

1836 EB 

1837 79 

1838 B0 

1839 C8 
183A OB 
183B 1A 

I83C CD 12 18 
183F 13 

1840 23 
184118 F4 
1843 

1843 

1843 EB 

1844 79 

1845 B0 

1846 C8 

1847 OB 

1848 CD 2518 
184B 12 

184C 13 
184D 23 
184E 18 F4 
1850 
1850 

1850 E5 

1851 C5 

1852 216419 
1855 

1855 4F 

1856 06 00 

1858 09 

1859 7E 
185A Cl 
185B El 
185C C9 
185D 
185D 
185D E5 
185E C5 

185F 216418 
186218 FI 
1864 
1864 

1864 00 00 00 00 
186B 00 

186C 00 00 00 00 

1873 00 

1874 00 00 00 00 
187B 00 

187C 00 00 00 IB 

1883 IF 

1884 20 2122 23 
188B 27 

188C 28 29 2A 2B 

1893 2F 

1894 30 3132 33 
189B 37 

189C 38 39 3A 3B 
18A3 3F 

18A4 40 4142 43 
18AB 47 

18AC 48 49 4A 4B 


00 00 00 
0C 0D 00 
00 00 00 
1C ID IB 
24 25 26 
2C 2D 2E 
34 35 36 
3C 3D 3E 
44 45 46 
4C 4D 4E 


1615 ； 

1616 POKE® 

1617 

1618 

1619 

1620 
1621 
1622 

1623 

1624 

1625 

1626 

1627 ; 

1628 PEEK© 

1629 

1630 

1631 

1632 

1633 

1634 

1635 

1636 

1637 

1638 

1639 ; 

1640 XMCNV 

1641 

1642 

1643 

1644 XMCNV1 

1645 

1646 

1647 

1648 

1649 

1650 

1651 

1652 ； 

1653 MXCNV 

1654 

1655 

1656 

1657 

1658 ； 

1659 MXTBL 

1660 


1661 I 

1662 DB $00 

1663 DB $00 


EX DE,HL 
LD A,C 
OR B 
RET Z 
DEC BC 
LD A,(DE) 
CALL POKE 
INC DE 
INC HL 
JR POKK^+1 


E\ DH,HL 
LI) A,C 
OR B 
RET Z 
DEC BC 
CALL PEEK 
LD (DH),A 
INC DE 
INC HL 
JR PEEK«+1 


PUSH HL 
PUSH BC 
LD HL.XMTBL 

LD C,A 
LD B,0 
ADD HL.BC 
LD A t (HL) 
POP BC 
POP HL 
RET 


PUSH HL 
PUSH BC 
LD HL,MXTBL 
JR XMCNV1 


1664 

1665 

1666 

1667 

1668 
1669 


DB $20 
DB $28 
DB $30 
DB $38 
DB $40 
DB $48 


> ： S0O 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

;0 

):$00 

$00 

$00 

$0C 

$0D 

$00 

$00 


>：$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

；1 

>：$00 

$00 

$1B 

$1C 

$1D 

$1E 

$1F 


l:$21 

$22 

$23 

$24 

$25 

$26 

$27 

；2 

i：$29 

$2A 

$2B 

$2C 

$2D 

$2E 

$2F 


:$31 

$32 

$33 

$34 

$35 

$36 

$37 

；3 

: $39 

$3A 

$3B 

$3C 

$3D 

$3E 

$3F 


: $41 

$42 

$43 

$44 

$45 

$46 

$47 

；4 

: $49 

$4A 

$4B 

$4C 

$4D 

$4E 

$4F 



136 Oh ! X 1987.12. 


►ああつ，もつ•たいない！ Oh 
っ，もう1冊買えばいいって？ 
あれがんばってください。 


MZ 最後の愛言壳者カードがボストに吸いこまれる……え 
そんなことしたら来月 Oh ! X が買えません。なにはとも 
林保礼 （15) 大阪府 











1695 

1696 

1697 

1698 

1699 

1700 

1701 

1702 

1703 

1704 

1705 

1706 


1709 

1710 

1711 

1712 

1713 

1714 

1715 

1716 

1717 

1718 

1719 

1720 

1721 

1722 

1723 

1724 

1725 

1726 

1727 

1728 
,1729 FILE 

1730 

1731 

1732 

1733 

1734 

1735 

1736 

1737 I 

1738 | 

1739 

1740 ; 

1741 FNAME 

1742 


+ + + T 


1743 

1744 

1745 

1746 

1747 

1748 

1749 

1750 F 

1751 

1752 

1753 

1754 

1755 

1756 

1757 

1758 

1759 

1760 

1761 

1762 I 

1763 

1764 

1765 

1766 

1767 

1768 

1769 

1770 

1771 

1772 

1773 

1774 

1775 

1776 

1777 E 

1778 

1779 

1780 

1781 

1782 

1783 

1784 

1785 ； 

1786 F 

1787 

1788 

1789 

1790 

1791 

1792 

1793 

1794 

1795 

1796 

1797 ; 

1798 C 

1799 

1800 
1801 
1802 

1803 

1804 

1805 

1806 

1807 

1808 

1809 

1810 
181 1 
1812 

1813 

1814 ; 

1815 F 

1816 

1817 

1818 I 

1819 

1820 
1821 
1822 

1823 

1824 

1825 

1826 

1827 

1828 I 

1829 

1830 

1831 

1832 

1833 

1834 

1835 
18361 

1837 

1838 ； 

1839 I 

1840 

1841 

1842 

1843 

1844 

1845 

1846 

1847 

1848 

1849 

1850 

1851 

1852 

1853 

1854 

1855 

1856 

1857 

1858 
18591 
1860 
1861 
1862 

1863 

1864 : 

1865 

1866 

1867 

1868 

1869 

1870 


LD (HL),A 
INC HL 

LD ("FTYPE),A 
CALL GETDEV 
CALL ..DEVCHK 
RET C 

LD (.DSK) f A 

LD B,13 
CALL FILE3 
LD A,(DE) 

IF Z THEN LD A,* f : DEC DE 

IF A=». 1 THEN LD A, 1 1 :DEC DE 
LD (HL),A 
INC DE 
INC HL 

DJNZ FILE2+2 
LD A,(DE) 

IF A=*. 1 THEN INC DE 

：1 

LD B,3 
CALL FILE3 
LD A,(DE) 

IF 2 THEN LD A, 1 1 : DEC DE 
LD (HL),A 
INC DE 
INC HL 

DJNZ FILE21+2 
LD (HL ), ，， 

LD A,(.DSK) 

CALL "TPCHK 
RET NZ 

LD HL,NAMEBF+17 
LD B,17 


A,( 


(HL) 


LD 
CP 
RET NC 
LD (HL),$0D 
DEC HL 
DJNZ FILE22 
RET 


PUSH DE 
CALL SPCUT 
LD A,(DE) 
POP DE 
CP * ： * 

RET Z 
CP ,, 

RET NC 
CP A 
RET 


CALL SPCUT 
INC DE 
LD A, 

DEC 
CP 1 : 1 

JP NZ,.RDVSW 
LD A,(DE) 

INC DE 
IMC DE 


A,(DE) 
DE 


CP 

RET C 
CP 9 z* + 
3RET NC 
SUB 32 
RET 


LD DE,INFBLK+1 
LD 8,13 

：0 

LD A,(DE) 

IF A< 9 1 THEN LD A, f い DEC DE 
IF A 二 ， . ， THEN LD A, 1 » 

CALL PRINT 
INC DE 
DJNZ FXLPR0 
LD A , ， • ， 

CALL PRINT 
LD B,3 

12 

LD A,(DE) 

IF A く ， * THEN LD A〆 1 : DEC DE 

CALL PRINT 

INC DE 

DJNZ FILPR2 

CALL PAUSE 

DW PAU11 

RET 


AND $87 
LD B,A 

LD HL,INFBLK 
LD A,(HL) 

AND $87 
CP B 

JB NZ.FSKIP 
LD A, し .DFDV) 
PUSH AF 
LD A,<.DSK) 

LD し .DFDV),A 
CALL FNAME 
POP AF 

LD <••DFDV),A 
LD DE f INFBLK 
LD HL,NAMBBF 
LD B,16 
CALL TCOMP 
RET Z 

LD A,8 

SCF 

RET 


RET N2 
INC DE 
JR SPCUT 


3E 20 IB 
20 03 3E 20 IB 


^7C 77 
、 7D 23 
^7E 32IF 
181 CD DE 
i84 CD 15 

187 D8 

188 32 5D 
、 8B 

^8B 06 0D 
V8D CD D0 
^90 1A 
^9120 03 
^96 FE 2E 
、 9D 77 
^9E 13 
19F 23 
iA0 10 EB 
VA21A 
iA3 FE 2E : 

、 A8 

iA8 06 03 
VAA CD D0 
iAD 1A 
iAE 20 03 : 

‘B3 77 
iB413 
iB5 23 
^B610 F2 
、 B8 36 20 
VBA 3A 5D 
ibD CD 18 : 

VC0 C0 
、 C1212D 
^C4 0611 
iCS 

IC6 7E 
iC7 FE 21 
^C9 D0 
iCA 36 0D 
iCC 2B 
^CD 10 F7 
、CF C9 
iDO 

山 0 

^D0 D5 
VD1 CD 56 
^D41A 
U)5 D1 
U)6 FE 3A 
VD8 C8 
0)9 FE 20 
VDB D0 
山 C BF 
0)D C9 
IDE 
U)E 

山 E CD 56 
VE113 
US21A 
^E3IB 
、 E4 FE 3A 
^E6 C2 24 : 

、 E9 U 
^F.A 13 
^F.B 13 
\EC FE 61 
VEE D8 
iEV FH 7B 
^F1 D0 
UP21)6 20 
iF4 C9 
UF5 
iFS 

^F511311 
i?S 06 OD 
\FA 

iFA iA 
UFB FE 20 
)02 FE 2E 
)08 CD 36 
削 13 
i0C 10 EC 
)0E 3E 2E 
510 CD 3616 
)13 06 03 

315 

315 1A 

316 FE 20 30 03 3E 20IB 
31D CD 3616 

320 13 
521 10 F2 
323 CD 0917 
J26 28IB 
328 

328 C9 

329 
)29 

J29 E6 87 
J2B 47 

32C 2130 FE 
32F 7E 
^30 E6 87 
m B8 
333 20 ID 
335 3A 20 29 
B38 F5 

注 39 3A 5D IF 
B3C 32 20 29 
B3F CD 791A 
B42 FI 

343 32 20 29 
B461130 FE 
349 211C 1C 
B4C 0610 
B4E CD 6F IB 
B51 C8 
B52 

B52 3E 08 
B54 37 
B55 C9 
B56 
B56 

B561A 
B57 FE 20 
B59 C0 
B5A 13 
B5B 18 F9 
B5D 


30 03 3£ 20 IB 
20 02 3£ 20 
16 


18B3 4F 

18B4 50 5152 53 54 55 56 
18BB 57 

18BC 58 59 5A 5B 5C 5D 5E 
1803 5F 

18C4 60 6162 63 64 65 66 
18CB 67 

18CC 68 69 6A 6B 6C 6D 6E 

18D3 6F / 

18D4 70 7172 73 74 75 76 

18DB 77 

18DC 78 79 7A 7B 7C 7D 7E 
18E3 7F 

18E4 20 20 20 20 20 20 20 
18BB 7B 

18EC 20 20 20 20 20 20 20 
18F3 20 

18F4 20 7F 20 20 20 20 20 
18FB 20 

18FC 20 20 20 20 20 20 20 

1903 20 

1904 20 A1 A2 A3 A4 A5 A6 
190B A7 

190C A8 A9 AA AB AC AD AE 

1913 AF 

1914 B0 B1 B2 B3 B4 B5 B6 
1918 B7 

1910 B8 B9 BA BB BC BD BE 

1923 BF 

1924 C0 Cl G2 C3 C4 C5 C6 
192B C7 

1920 C8 C9 CA CB CC CD CE 

1933 CF 

1934 D0 D1 D2 D3 D4 D5 D6 
193 B D7 

193C DB D9 DA DB DC DD DE 

1943 DF 

1944 20 20 20 20 20 20 20 
194B 20 

194C 20 20 20 20 7D 20 20 

1953 20 

1954 20 20 20 20 20 20 20 
1 QK B 20 

195C 20 20 20 20 20 20 20 

1963 20 

1964 
1964 

1964 00 00 00 00 00 00 00 
196B 00 

196C 00 00 00 00 0C 0D 00 

1973 00 

1974 00 00 00 00 00 00 00 
1978 00 

197C 00 00 00 00 IC ID IE 

1984 20 2122 23 24 25 26 

1988 27 

198C 28 29 2A 2B 2C 2D 2E 

1993 2F 

1994 30 3132 33 34 35 36 
I99B 37 

199C 38 39 3A 3B 3C 3D 3E 

19A4 40 4142 43 44 45 46 

19AB 47 

19AC 48 49 4A 4B 4C 4D 4F. 
19B3 4F 

19B4 50 51 52 54 5T* 56 

19BB 57 

19BI 58 59 oA 5B 5C 5D 5E 
19C3 5F 

19C4 60 6162 63 6 1 66 66 
19CB 67 

19CC 68 G9 6A 6B CC 6D 6K 

1903 6F 

1904 70 7172 73 74 75 76 
J9DB 77 

I9UC 73797A 87 7(: tC 7 卜 
19E3 91 

19E4 20 20 20 20 20 20 20 
19EB 20 

19EC 20 20 20 20 20 20 20 
19F3 20 

19F4 20 20 20 20 20 20 20 
19FB 20 

19FC 20 20 20 20 20 20 20 
1A03 20 

1A04 20 A1 A2 A3 A4 A5 A6 
1A0B A7 

1A0C A8 A9 AA AB AC AD AE 
1A13 AF 

1A14 B0 B1 B2 B3 B4 B5 B6 
1A1B B7 

1A1C B8 B9 BA BB BC BD BE 
1A23 BF 

1A24 C0 Cl C2 C3 C4 C5 C6 
1A2B C7 

1A2C C8 C9 CA CB CC CD CE 
1A33 CF 

1A34 DO D1 D2 D3 D4 D5 D6 
1A3B D7 

1A3C D8 D9 DA DB DC DD DE 
1A43 DF 

1A44 20 20 20 20 20 20 20 
1A4B 20 

1A4C 20 20 20 20 20 20 20 
1A53 20 

1A54 20 20 20 20 20 20 20 
1A5B 20 

1A5C 20 20 20 20 20 20 20 

1A63 20 

1A64 

1A64 

1A64 

1A64 

1A64 CD 791A 
1A67 D5 
1A68 211C 1C 
1A6B 1130 FE 
1A6E 0112 00 
1A71 ED B0 
1A73 D1 
1A74 CD 56IB 
1A77 B7 
1A78 C9 
1A79 
1A79 

1A79 211C 1C 


►中間試験の 2 日前に 11 月号を買って読み，次の日，物理とコンボのテストで困ってしま 
った。共通一次前にも二次試験前にもやってくる発売日，いまは黙って春を待とう。あっ 
そうそう，こちらは アフター バーナーが百円なんだよ。ど 一 だうらやましいだろう。 

長田純也 （18) 岡山県 
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DB 

$50 

$51 

$52 

$53 

$54 

$55 

$56 

$57 

;5 

DB 

$58 

$59 

$5A 

$5B 

$5C 

$5D 

$5E 

$5F 


DB 

$60 

$61 

$62 

$63 

$64 

$65 

$66 

$67 

;6 

DB 

$68 

$69 

$6A 

$6B 

$6C 

$6D 

$6E 

$6F 


DB 

$70 

$71 

$72 

$73 

$74 

$75 

$76 

$77 

；7 

DB 

$78 

$79 

$7A 

$7B 

$7C 

$7D 

$7E 

$7F 


DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$7B 

；8 

DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 


DB 

$20 

$7F 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

；9 

DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 


DB 

$20 

$A1 

$A2 

$A3 

$A4 

$A5 

$A6 

$A7 

；A 

DB 

$A8 

$A9 

$AA 

$AB 

$AC 

$AD 

SAB 

$AF 


DB 

$B0 

$B1 

$B2 

$B3 

$B4 

$B5 

$B6 

$B7 

；B 

DB 

$B8 

$B9 

$BA 

$BB 

$BC 

$BD 

$BE 

$BF 


DB 

$C0 

$C1 

$C2 

金 C3 

$C4 

$C5 

$C6 

$C7 

；c 

DB 

$C8 

$C9 

$CA 

$CB 

$CC 

$CD 

$CE 

$CF 


DB 

$D0 

$D1 

$D2 

$D3 

$D4 

$D5 

$D6 

$D7 

；D 

DB 

$D8 

$D9 

$DA 

$DB 

$DC 

$DD 

$DE 

$DF 


DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

;E 

DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$7D 

$20 

$20 

$20 


DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

: F 

DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 


DB 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

；0 

DB 

$00 

$00 

$00 

S00 

$0C 

$0D 

$00 

$00 


DB 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

$00 

；1 

DB 

$00 

$00 

$00 

$00 

$1C 

$1D 

$1E 

$1F 


DB 

$20 

$21 

$22 

$23 

$24 

$25 

$26 

$27 

；2 

DB 

$28 

$29 

$2A 

$2B 

$2C 

$2D 

$2E 

$2F 


DB 

$30 

$31 

$32 

$33 

$34 

$35 

$36 

$3? 

；3 

DB 

$38 

$39 

$3A 

$3B 

$3C 

$3D 

S3E 

$3F 


DB 

$40 

$41 

$42 

$43 

$44 

$45 

$46 

$47 

;4 

DB 

$48 

$49 

5 IA 

$4B 

$4C 

$41) 

$4E 

$4F 


DB 

S 50 

$51 

$52 

$53 

S54 

$55 

$56 

$57 

；5 

DB 

$58 

$59 

SoA 

$5B 

$5C 

S5D 

$5K 

S5F 


DB 

$60 

$61 

$62 

$63 

S64 

$G5 

$66 

$67 

；6 

DB 

$6B 

$69 

$6A 

$6B 

$6( 

$6D 

$GE 

S6F 


DB 

S70 

S71 

ST2 

$73 

S74 

$75 

$76 

$77 

；T 

DB 

$78 

$79 

$ta 

S87 

S7C 

SEC 

S7E 

S91 


DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

；8 

DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 


DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

；9 

DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 


DB 

$20 

$A1 

$A2 

$A3 

SA4 

$A5 

$A6 

$A7 

: A 

DB 

$A8 

$A9 

$AA 

SAB 

$AC 

SAD 

$AE 

$AF 


DB 

$B0 

$B1 

$B2 

$B3 

$B4 

$B5 

$B6 

$B7 

；B 

DB 

$B8 

$B9 

$BA 

$BB 

SBC 

$BD 

$BE 

$BF 


DB 

$C0 

$C1 

$C2 

$C3 

$C4 

$C5 

$C6 

$C7 

；c 

DB 

$C8 

$C9 

$CA 

$CB 

$CC 

$CD 

$CE 

SCF 


DB 

$D0 

$D1 

$D2 

$D3 

$D4 

$D5 

)D6 

$D7 

；D 

DB 

$D8 

$D9 

$DA 

$DB 

$DC 

$DD 

SDE 

$DF 


DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

；E 

DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 


DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

: F 

DB 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 

$20 



ape/Disk I/O subroutines +++ 


CALL FNAME 
PUSH DE 
LD HL f NAMEBF 
LD DE,INFBLK 
LD BC，18 
し DIR 
POP DE 
CALL SPCUT 
OR A 
RET 


LD HL.NAMEBF 


c 読み，次の日，物理とコンポのテストで困ってしま 


0123456789012345678901234 
77777777778888888686868696969969 


THEfsNTzEL 



















CALL " PARSC 

LD A,1 

RET 


CALL TDVCHK 
RET C 

CALL " PARCS 

IF Z THEN CALL _WRI ELSE 

LD A,1 
RET 


CALL TDVCHK 
RET C 

i,D HL, ( /DTADR ) 

LD < DTADH) # HL 

if 2 THEN CALL RDD ELSE 

LD A;1 
RET 


CALL TDVCHK 
RET C 

LD HL,(.DTADR) 

LD (_DTADR) ， HL 

IF Z THEN CALL „WRD ELSE 


1915 

1916 

1917 ; 

1918 TRDD 

1919 

1920 

1921 

1922 

1923 

1924 

1925 

1926 ; 

1927 TWRD 

1928 

1929 

1930 

1931 

1932 


1871 TDVCHK 

1872 LD A,(.DSK) 

1873 IF A- 9 S 9 THEN OR $FF：RET 

1874 CP 9r V f 

1875 LD A,11 

1876 SCF 

1877 RET NZ 

1878 XOR A 

1879 RET 

1880 ； 

1881 TCOMP 

1882 INC DE 

1883 INC HL 

1884 LD A,(HL) 

1885 IF A く ， ！ ， THEN XOR A：RET 

1886 TCOMP1 

1887 LD A,(HL) 

1888 IF k :， •， THEN LD A,* f 

1889 LD C,A 

1890 LD A,(DE) 

1891 IF Pi :，•，THEN LD A, f 1 

1892 CP C 

1893 RET NZ 

1894 CP $0D 

1895 RET Z 

1896 INC HL 

1897 INC DE 

1898 DJNZ TCOMP1 

1899 XOR A 

1900 RET 
1901 ； 

1902 RDI 

1903 CALL TDVCHK 

1904 RET C 

1905 IF Z THEN CALL RDI ELSE 


1933 LD A,1 

1934 RET 

1935 ； 

1936 TROPN 

1937 CALL RDI 

1938 RET C 

1939 LD HL.NAMEBF 

1940 LD DE,INFBLK 

1941 LD B,16 

1942 LD A,(DB) 

1943 AND 7 

1944 CP (HL) 

1945 CALL Z,TCOMP 

1946 RET Z 

1947 ； 

1948 SKIP? 

1949 LD HL f NAMEBF+l 

1950 LD A f (HL) 

1951 CP 1 f 

1952 RET Z 

1953 CP $0D 

1954 RET Z 

1955 OR A 

1956 RET 

1957 ; 

1958 TDIR 

1959 CALL RDI 

1960 JR C t TDER 

1961 LD HL.INFBLK 

1962 LD A,(HL) 

1963 CALL P..FNAM 

1964 CALL NL 

1965 JR TDIR 

1966 ； 

1967 TDBR 

1968 RET Z 

1969 OR A 

1970 RET 
1971; 

1972 NAMEBF 

1973 DS 18 


1974 S_OS.END 

1975 ； 

1976 ;+++ Common works +++ 

1977 ; 

1978 ORG $1F5B 

1979 .NAXLIN DB 25 

1980 .WIDTH DB 80 

1981 .DSK DB 

1982 .FATPOS DW $E 

1983 .DIRPS DW $10 

1984 .FATBF DW $2E00 

1985 .DTBUF DW $2F00 

1986 .MAXTHK DB 70 

1987 .DIRNO DS 1 

1988 .WKSIZ DW $8000 

1989 .MKMAX DW MEMMAX 

1990 .STKAD DW STACK 
1991.EXADR DS.2 
1992 .DTADR DS 2 


CALL RDDP 


CALL WRDP 


1F72 00 00 
1F74 30 FE 
1F76 BO FE 
1F78 DD FF 
1F7A 3516 
1F7C 00 
1F7D 00 
1F7E FA IF 
1F80 El 
1F8! E9 
1F82 
1F82 
1F82 
1F8B 

1F8K C3 63 
1F91 C3 43 
1F94 C3 25 
1F97 C3 36 
1F9A C312 
1F9D C3 F5 
1FA0 C3 29 
1FA3 C3 64 
IFA6 C3 4F 
1FA9 C3 7C 
1FAC C3 2D 
1FAF C3 B3 
1FB2 C3 75 
1FB5 C3 5F 
1FB8 C3 4F 
1FBB C3 45 
1FBE C3 2E 
1FC1 C3 33 
1FC4 C3 7B 
1FC7 C3 09 
1FCA C3 F0 
1FCD C3 EA 
1FD0 C3 E3 
1FD3 C3 CE 
1FD6 C3 C2 
1FD9 C3 C6 
1FDC C3 A4 
1FDF C3 97 
1FE2 C3 8A 
1PB5 C3 7B 
1FB8 C3 6B 
1FKB C3 5E 
1FKE C3 59 
1FF1 C3 69 
1FF4 C3 36 
1FF7 C3 31 
1FFA C3 00 
1FFD C3 00 
2000 
2000 
2000 

2000 C3 44 
2003 C3 5A 
2006 C319 
2009 C3 FA 
200C C3 08 
20OF C3 26 
2012 C3 AC 
2015 C3 77 
2018 C3 A5 
201B C3 A9 
201E C3 B4 
2021 C3 F? 
2024 C3 AD 
2027 C3 C9 
202A C9 00 
202D C9 00 
2030 C3 C8 
2033 C3 8C 
2036 C3 73 
2039 
2039 
2039 
2900 

2900 C3 92 
2903 C3 E8 
2906 C3 A6 
2909 C3 D1 
290C C3 BA 
290F C3 08 
2912 C3 E3 
2915 C3 51 
2918 C3 63 
291B 00 00 
291E 00 
291F 00 

2920 54 

2921 00 00 
2928 00 00 
292A 

292A 
292A E5 
2928 2A 42 
292E 22 72 
29312A 46 
2934 22 6E 
2937 2A 44 
293A 22 70 
2930 El 
293E C9 
293F 
293F 
293F E5 
2940 2A 72 
2943 22 42 
2946 2A 6E 
2949 22 46 
294C 2A 70 
294F 22 44 

2952 El 

2953 C9 

2954 


00 00 00 00 00 


1993 

1994 

1995 

1996 

1997 

1998 

1999 

2000 
2001 
2002 

2003 

2004 

2005 

2006 

2007 

2008 

2009 

2010 
2011 
2012 

2013 

2014 

2015 

2016 

2017 

2018 

2019 

2020 
2021 
2022 

2023 

2024 

2025 

2026 

2027 

2028 

2029 

2030 

2031 

2032 

2033 

2034 

2035 

2036 

2037 

2038 

2039 

2040 

2041 

2042 

2043 

2044 

2045 

2046 

2047 

2048 

2049 

2050 

2051 

2052 

2053 

2054 

2055 

2056 

2057 

2058 

2059 

2060 
2061 
2062 

2063 

2064 

2065 

2066 

2067 

2068 

2069 

2070 

2071 

2072 

2073 

2074 

2075 

2076 

2077 

2078 

2079 

2080 
2081 
2082 

2083 

2084 

2085 

2086 

2087 

2088 
2089 
2096 

2091 

2092 

2093 

2094 

2095 

2096 

2097 

2098 

2099 

2100 


.SIZE DS 2 
•IBEAD DW INFBLK 
.KBFAD DW KBUF 
•XYADR DW DSPXY 
.PRCNT DW PRCNT® 

.LPSW DB 0 
.DVSW DB 0 
.USR DW .HOT 
.GETPC POP HL 
.[HL] JP (HL) 

;+♦+ Common jump tables +++ 


ORG 
.MON JP 
•PEEK ❺ JP 
.PEEK JP 
.POKE® JP 
.POKE JP 
- FPRNT JP 
.FSAME JP 
.FILE JP 
.RDD JP 
.FCB JP 
.WRD JP 
•WOPEN JP 
.HLHEX JP 
.AHEX JP 
.HEX JP 
.ASC JP 
.PRTHL JP 
.PRTHX JP 
•BELL JP 
.PAUSE JP 
.INKEY JP 
.BRKEY JP 
.GETKY JP 
.GETL JP 
.LPTOF JP 
.LPTON JP 
.LPRNT JP 
.TAB JP 
.MPRNT JP 
•MSX JP 
.MSG JP 
• NL JP 
.LTNL JP 
.PRNTS JP 
•PRINT JP 
.VER JP 
.HOT JP 
.COLD JP 


$1F8E 
MONITER 
PEEK 场 
PEEK 
POKE 场 
POKE 
FPRNT 
FSAME 
FILE 

S234F ；TRDD 

$2370 ；RDI 

$232D ；TWRD 

$22B3 ；WRI 

HLHEX 

AHEX 

HEX 

ASC 

PRTHL 

PRTHX 

BELL 

PAUSE 

INKEY 

BHKEY 

GETKY 

GETL 

LPTOF 

LPTON 

LPRNT 

TAB 

MPRNT 

MSX 

MSG 

NL 

LTNL 

PRNTS 

PRINT 

VER 

$2100 

COLD 


•，くく < $2000 >>> 


.DRDSB 
.DWTSB 
.DIR 
.ROPEN 

• SET 
.RESET 
.NAME 
.KILL 

• CSR 

• SCRN 

• LOC 
•FLGET 
.RDVSW 
.SDVSW 
.INP 

• OUT 
.WIDCH 
.ERROR 

• BOOT 


JP $2544 
JP $255A 
JP $2419 ；TDIR 
JP $22FA ；TROPN 
JP $2508 
JP $2526 
JP $24AC 
JP $2477 
JP CSR 
JP SCRN 
JP LOC 
JP FLGET 
JP $25AD 
JP $2509 
RET DW 0 
RET DW 0 
JP WIDCH 
JP 


JP 


$286C 

BOOT 


;+++ Internal jamp tables & works +++ 

ORG $2900 
..RDI JP RDI 
"TROPN JP TROPN 
..WRI JP WRI 
••TWRD JP TWRD 
"TRDD JP TRDD 
..TDIR JP TDIR 
P..FNAM JP P.FNAM 
••DKVCHK JP DBVCHK 
"TPCHK JP TPCHK 
DS 3 
"OPNFG DS 1 
"FTYPE DS 1 
.,DFDV DB , T , 


.PARSC 

PUSH 


HL 


LD HL,<_SIZE> 
LD {.SIZE),HL 
LD HL,(_EXADR> 
LD (.EXADR),HL 
LD HL,(—DTADR} 
LD (.DTADR),HL 
POP HL 
RET 

• PARCS 

PUSH HL 
LD HL パ .SIZE) 
LD し SIZE>,HL 
LD HL,(.EXADR) 
LD し EXADR),HL 
LD HL,<.DTADR) 
LD し DTADR>,HL 
POP HL 
RET 


► X 68000 に八ブルボブルが出たらすぐ買っちゃうのに！ 黒い X 68000 もよいけど真っ白 
とかピンクとかのも出てほしいなあ 9 ところで，つい先日アフターバーナー II のエンデ 
ィングを•兑て感動しちゃいました。早く家でもできるようになるとよいな。あ，それから 
Oh ! X になってからもがんばってください。 河原宣子 （23) 三重県 


1B5D 

1B5D 3A 5D 1F 

1B60 FE 53 20 03 F6 FF C9 

1867 FE 54 

1B69 3E 0B 

1B6B 37 

1B6C C0 

1B6D AF 

1B6E C9 

1B6F 

1B6F 

1B6F 13 

1B70 23 

1B717E 

1B72 FE 2130 02 AF C9 

1B78 

1B78 7E 

1B79 FE 2E 20 02 3E 20 
1B7F 4F 
1B80 1A 

1B81 FE 2E 20 02 3E 20 

1B87 B9 

1888 C0 

1B89 FE 0D 

1B8B C8 

1B8C 23 

1B8D 13 

1B8E 10 E8 

1890 AF 

1B91 C9 

1B92 

1B92 

1892 CD 5D 1B 
1B95 D8 

1B96 20 05 CD BF 0918 03 

1B9D CD FE 0B 

1BA0 CD 2A 29 

1BA3 3E 01 

1BA5 C9 

1BA6 

1BA6 

1BA6 CD 5D IB 

1BA9 D8 

1BAA CD 3F 29 

1 BAD 20 05 CD 5D 0A 18 03 

1BB4 CD 4C 0C 

1BB7 3E 01 

1BB9 C9 

1BBA 

IBBA 

1BBA CD 5D IB 

1BBD D8 

1BBH 2A 70IP 

1BC1.22 44 FE 

1BC4 20 05 CD CM 0918 03 

1BCB CD 8? 0C 

IHCK 3E 01 

1BD0 C9 

1BD1 

tBDI 

1B01 CD 51)IB 

1BD4 D8 

1BD5 2A TO IF 

1BD8 22 44 FE 

1BDB 20 05 CD 62 0A 18 03 

1BE2 CD 91 0C 

1BE5 3E 01 

1BE7 C9 

1BE8 

1BE8 

1BE8 CD 92IB 
1BEB D8 
1BEC 211C 1C 
IBEF 1130 FE 
1BF2 0610 
1BP41A 
1BF5 B6 07 
IBF7 BE 
1BF8 CC 6F IB 
IBFB C8 
IBFC 
IBFC 

IBFC 21ID 1C 
1BFF 7E 
1000 FB 20 
1C02 C8 
1C03 FE 0D 
1C05 C8 

1006 B7 

1007 C9 
1C08 

1008 

1C08 CD 92IB 

1C0B 38 0C 

1C0D 2130 FB 

1C10 7E 

1C11 CD 12 29 

1C14 CD 5E 16 

1C1718 EF 

1C19 

1C19 

1C19 C8 

1C1A B7 

1C1B C9 

1C1C 

1C1C 

1C1C 00 00 00 00 00 00 00 

1C23 00 00 00 00 00 00 00 

1C2A 00 00 00 00 

1C2E 

1C2E 

1C2E 

1C2E 

1F5B 

1F5B 19 

1F5C 50 

1P5D 41 

1F5E 0E 00 

1F60 10 00 

1F62 00 2E 

1F64 00 2F 

1F66 46 

1F67 C0 

1F68 00 80 

1F6A 00 FD 

1F6C 2A FE 

1F6E 00 00 

1F70 00 00 


138 Oh! X 1987.12. 


;WR 

678901234 

000011111 

999999999 



リスト 6 DISK I / O ソースリスト 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

2800 

2BO0 

2B00 C3 07 2B 

2B03 C3 58 2B 

2B06 00 

2B07 

2B07 

2B07 

2B07 

2B07 F3 

2B08 C5 

2B09 05 

2B0A B5 

2B0B ED 73 BD 2C 
2B0F 47 
2B10 CD A9 2B 
2B13 CD DA 2B 
2016 

2B16 CD F2 2B 
2B19 

2B19 3E 05 
2B1B 
2B1B F5 
2B1C E5 
2B1D D5 
2B1E C5 
2B1F D3 E0 
2B213E 46 
2B23 CD 2A 2C 
2B26 CD 4D 2C 
2B29 01 E5 ee 
2B2C 

2B2C DB E4 
2B2E 07 
2B2F 30 FB 
2B31 E6 40 
2B33 28 05 
2B35 BD A2 
2B37 C2 2C 2B 
2B3A 
2B3A 

2B3A D3 E2 

2B3C CD 74 2C 

2B3F Cl 

2B40 D1 

2B4128 9S 

2B43 B1 

2B44 FI 

2B45 30 

2B46 CA B12C 

2B4918 DO 

2B4B 

2B4B 

2B4B FI 

2B4C FI 

2B4D 05 

2B4B CA 8C 2C 

2B51 CD 96 2C 

2B54 30 C3 

2B5618 BE 

2B58 

2B58 

2B58 

2858 

2058 F3 

2B59 C5 

2B5A D5 

2B5B E5 

2B5C BD 73 BD 2C 
2B60 47 


2B9H 05 
2B9K CA 8 (， 
2BA2 CD 96 
2BA5 30 C3 
2BA7 18 BE 
2BA9 
2BA9 
2BA9 
2BA9 
2BA9 E5 
2BAA 6F 


Disk 1/0 Sub Routine for PASOPIA7 


7 OFFSET $C000 

8 

9 ORO $2B0O 

ie ; 

11OREAD JP DRDSB 

12 DWRITE JP DWTSB 

13 UNITNO DS 1 

14 

DISK READ 


15 

16 

17 DRDSB 


DI 

PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 
LD (SPBUFF),SP 
LD B,A 
CALL RECNOC 
CALL RHDRDY 


26 AGNRED 


39 

40 RBDDT 


CALL SEEK 
N 

LD A v 5 
Y 

PUSH AF 
PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 

OUT ($E0) V A ；TC OFF 
LD A ,$46 ；RKAD DATA 

CALL FDCSEND 
CALL SBTPARA 

15 


48 

49 REDEND 


LD BC V $00E5 

IN A,($E4) 
RLCA 

JR NC,RBDDT 
AND $40 
JR Z,REDEND 
INI 

JP NZ,RBDDT 


OUT ($E2 ),A 
CALL RESALT 
POP BC 
POP DE 
JR Z f CNTRED 
POP HL 
POP AF 
DEC A 

JP Z.DIOER 
JR REDRTY 


POP AF 
POP AF 
DEC B 

JP Z.MOTOF 
CALL NXTSCT 
JK NC 9 REDAGN 
JR AGNRED 


DI 

PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 
LD (SPBUFF) f SP 
LD B，A 


DEC B 
JP Z.MOTOF 
CALL NXTSCT 
JR NC.WRTAGS 
JR AGNWRT 

SUBROUTINES 


PUSH HL 
LD L,A 


26 04 
3E 5F 
95 


B7 

BD 52 
El 

DA A8 2C 
7B 


07 


2BAB 
2BAC 
2BAE 
2BB0 
2BB1 
2BB2 
2BB4 
2BB5 
2BB5 
2BB6 
2BB8 
2BB9 
2 BBC 
2BBD 
2BBE CB 12 
2BC0 07 
2BC1 CB 12 
2BC3 07 
2BC4 CB 12 
2BC6 07 
2BC7 E6 01 
2BC9 4B 
2BCA 5F 
2BCB 79 
2BCC E6 0F 
2BCB 3C 
2BCF 4F 
2BD0 C9 
2BD1 
2BD1 


2BD1 
2BD4 < 

2BD6 ( 

2BD9 « 

2BDA 
2BDA 
2BDA 
2BDC I 
2BDE 
2BB0 < 

2BE3 ( 

2BE6 < 

2BE9 I 
2BBC < 

2BEE < 

2BF1 
2BF2 
2BF2 
2BF2 
2BP5 : 

2BF7 
2BF9 ( 

2BFC ( 

2BFF < 

2C02 7A 

2003 CD 2A 2C 

2C06 

2C06 CD 45 2C 
2009 B6 0F 
2C0B 20 F9 
2C0D 

2C0D CD 17 2C 
2C10 28 FB 
2012 B7 
2C13 C2 AB 2C 
2C16 C9 
2017 
2C17 


CD DA 2B 
CB 77 
C2 AB 2C 
» C9 


3E 40 
: D3 E6 
3E 04 
> CD 2A 2C 
CD 84 2C 
CD 2A 2C 
CD 3B 2C 
: CB 6P 
: CA AB 2C 
C9 


20 FB 
3E 0F 
CD 2A 2C 
CD 84 2C 
CD 2A 2C 


2C17 
2C19 
2C1C 
2C1F 
2021 
2C23 
2C24 
2C25 CD 3B 2C 
2C28 FI 
2C29 C9 
2C2A 
2C2A 


3B 08 
CD 2A 2C 
CD 3B 2C 
B6 C0 
FE 80 
C8 


2C70 CD 2A 2C 
2C73 C9 
2C74 
2C74 
2C74 
2C77 
2C78 ( 

2C7A 
2C7A ( 

2C7D i 


CD 3B 2C 

F5 

0E e6 
CD 3B 2C 


130 DEC L 

131 LD H 9 $04 ;$0460=16t2>35 

132 LD A,$5F ； 

133 SUB L 

134 LD L,A 

135 JR NC,RECNOC1 

136 DEC H 

137 RECNOC1 


138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 WRTRDY 
166 
161 
162 

163 

164 

165 REDRDY 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 ； 

177 SEEK 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 SEEK1 

187 

188 

189 

190 SEEK2 

191 

192 

193 

194 

195 

196 ; 

197 INTSTAT 


OR A 

SBC HL 9 DB 
POP HL 
JP C,BADRBC 
LD A V E 
RLCA 
RL D 
RLCA 
RL D 
RLCA 
RL D 
RLCA 
AND 1 
LD C f E 
LD E,A 
LD A,C 
AND $0F 
INC A 
LD C y A 
RET 


CALL REDRDY 
BIT 6,A 
JP NZ,WRPTCT 
RET 


LD A,$40 

OUT ($E6) t A ；MOTOR ON 

LD A,$04 ；DRIVE STATUS 

CALL FDCSEND 

CALL PHIDRV 

CALL FDCSBND 

CALL RECEIVE 

BIT 5,A 

JP Z.DEVUNA 

RET 


CALL INTSTAT 
JR NZ V SEBK 
LD A,$0F 
CALL FDCSBND 
CALL PHIDRV 
CALL FDCSBND 
LD i 


FDCS] 


CALL 

CALL FDCSTAT 
AND $0F 
JR NZ 9 SBBK1 

CALL INTSTAT 
JR Z 9 SEEK2 
OR A 

JP NZ,DEVUNA 
RET 


198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 
209 FDCSEND 


LD A,$08 
CALL FDCSEND 
CALL RECEIVE 
AND $C0 
CP $80 
RET Z 
PUSH AF 
CALL RECEIVE 
POP AF 


2B61 

CD 

A9 

2B 

79 

CALL RECNOC 

2C2A 

F5 



210 

PUSH AF 


2B64 

CD 

DI 

2B 

80 

CALL WRTRDY 

2C2B 




211 

FDCSBND1 


2B67 




81 

AGNWRT 

2C2B 

CD 

45 

2C 

212 

CALL FDCSTAT 


2B67 

CD 

F2 

2B 

82 

CALL SEEK 

2C2E 

E6 

C0 


213 

AND $C0 


2B6A 




83 

WRTAGN 

2C30 

FB 

80 


214 

CP $80 


2B6A 

3E 

05 


84 

LD A,5 

2C32 

38 

F7 


215 

JR C,FDCSEND1 


2B6C 




85 

WHTRTY 

2C34 

C2 

B1 

2C 

216 

JP NZ,DIOER 


2B6C 

F5 



86 

PUSH AF 

2C37 

FI 



217 

POP AF 


2B6D 

K5 



87 

PUSH HL 

2C38 

D3 

E5 


218 

OUT ($65) t A 


2B6E 

D5 



88 

PUSH DE 

2C3A 

C9 



219 

RET 


2B6F 

C5 



89 

PUSH BC 

2C3B 




220 



2B70 

D3 

B0 


90 

OUT ($E0),A ;TC OFF 

2C3B 




221 

RECEIVE 


2B72 

3E 

45 


91 

LD A,$45 ;WRITE DATA 

2C3B 

CD 

45 

2C 

222 

CALL FDCSTAT 


2B74 

CD 

2A 

2C 

92 

CALL FDCSEND 

CALL SETPARA 

2C3B 

FE 

C0 


223 

CP $C0 


2B77 

CD 

4D 

2C 

93 

2C40 

38 

F9 


224 

JR C,RECEIVE 


2B7A 

01 

E5 

00 

94 

LD BC,$00E5 

2C42 

DB 

E5 


225 

IN A,($E5) 


2B7D 




95 

WRTDT 

2C44 

C9 



226 

RET 


2B7D 

DB 

E4 


96 

IN A,($E4) 

2C45 




227 



2B7F 

07 



97 

RLCA 

2C45 




228 

FDCSTAT 


2B80 

30 

FB 


98 

JR NC,WRTDT 

2C45 

DB 

E4 


229 

IN A,($E4) 


2B82 

B6 

49 


99 

AND $40 

2C4 7 

PE 

FF 


230 

CP $FF 


2B84 

28 

05 


100 

JR Z.WRTEND 

2C49 

CA 

AB 

2C 

231 

JP Z.DBVUNA 


2B86 

ED 

A3 


101 

OUTI 

2C4C 

C9 



232 

RET 


2B88 

C2 

7D 

2B 

102 

JP NZ,WRTDT 

2C4D 




233 

； 


2B8B 




103 


2C4D 




234 

SETPARA 


2R8B 




104 

WRTEND 

2C4D 

CD 

84 

2C 

235 

CALL PHIDRV 

；DRIVE 

2B8B 

D3 

E2 


105 

OUT ($H2^ ；TC ON 

2C50 

CD 

2A 

2C 

236 

CALL FDCSEND 


2B8D 

CD 

74 

2C 

106 

CALL RESALT 

2G53 

7A 



237 

LD A,D 

••CYLINDER 

2B90 

Cl 



107 

POP BC 

2C54 

CD 

2A 

2C 

238 

CALL FDCSEND 


2B91 

DI 



108 

POP DE 

2C57 

7B 



239 

LD A,E 

: HEAD 

2B92 

28 

08 


109 

JR Z.CNTWRT 

2C58 

CD 

2A 

2C 

240 

CALL FDCSEND 


2894 

El 



110 

POP HL 

2C5B 

79 



241 

242 

LI) A,C 

••SECTOR 

2B95 

FI 



111 

POP AF 

2C5C 

CD 

2A 

2C 

CALL FDCSEND 


2B96 

3D 



112 

DEC A 

2C5F 

3K 

01 


243 

LD A,$01 


2B97 

CA 

B1 

2C 

113 

JP Z.DIOKR 

2C61 

CD 

2A 

2C 

244 

CALL FDCSEND 


2B9A 

18 

DO 


114 

JR WRTRTY 

2064 

3E 

10 


245 

LD A,$10 


2B9C 




115 


2C66 

CD 

2A 

2(: 

246 

CALL FDCSEKD 


2B9C 




116 

CKTWRT 

2C69 

3E 

OE 


247 

LD A,S0E 


2B9C 

FI 



117 

118 

POP AF 

2C6B 

CD 

2A 

2C 

248 

CALL FDCSEND 


2B9D 

FI 



POP AF 

2C6E 

3E 

FF 


249 

LD A,$FF 



250 CALL FDCSEND 

251 RET 

252 ； 

253 RESALT 

254 CALL RECEIVE 

255 PUSH AF 

256 LD C # 6 

257 RESALT1 

258 CALL RECEIVE 

259 DEC C 


THE SENTINEL 


► THE SENTINEL のインデックスが オーバーフローしたら…… 1> マルチ ウインドウ 
にする， 2) ページを 倍の広さにして折り込む， 3) ディスクで サービスする，“思い切って 
削る。さあ，あなたはどれ？ 中村巧 （16) 宮崎県 


S -0 S “ SW 0 RD ” 139 












2C7E 20 FA 
2080 FI 
2C81 E6 C0 

2083 C9 

2084 
2084 

2084 3A 06 2B 
2087 83 
2C88 83 
2C89 83 
2C8A 83 
2C8B C9 
2C8C 
2C8C 

2C8C ED 7B BD 2C 

2090 El 

2091 D1 

2092 Cl 
2C93 B7 
2C94 FB 

2095 C9 

2096 

2096 
2C96 0C 

2097 3E 10 
2C99 B9 
2C9A D0 
2C9B 0E 01 
2C9D 7B 
2C9B 0F 


269 JR NZ.RESALT1 

261 POP AF 

262 AND SCO 

263 RET 

264 ； 

265 PHIDRV 

266 LD A,(UHITNO) 

267 ADD A,E 

268 ADD A,E 

269 ADD A,E 

270 ADD A,E 

271 RET 

272 ； 

273 MOTOF 

274 LD SP,(SPBUFF) 

275 POP HL 

276 POP DE 

277 POP BC 

278 OR A 

279 BI 

280 RET 
281 ； 

282 NXTSCT 

283 INC C 

284 LD A,$10 

285 CP C 

286 RET NC 

287 LD C,1 

288 LD A,E 

289 RRCA 

290 ADD A,$80 


2CA130 01 
2CA314 
2CA4 
2CA4 07 
2CA5 5P 
2CA6 37 
2CA7 C9 
2CA8 
2CA8 

2CA8 3E 05 
2CAA 01 
2CAB 

2CAB 3E 02 
2CAD 01 
2CAE 

2CAE 3E 04 
2CB0 01 
2CB1 

2CB13E 01 

2CB3 ED 7B BD 2C 

2CB7 El 

2CB8 D1 

2CB9 Cl 

2CBA 37 

2CBB FB 

2CBC C9 

2CBD 

2CBD 

2CBD 00 00 


291 JR HC,NXTSCT1 

292 INC D 

293 NXTSCT1 

294 RLCA 

295 LD E V A 

296 SCF 

297 RBT 

298 ; 

299 BADREC 

300 LD A r 5 

301 DB $01 

302 DEVUNA 

303 LD A,2 

304 DB $01 

305 WRPTCT 

306 LD A f 4 

307 DB $01 

308 DIOER 

309 LD A,1 

310 LD SP f (SPBUFF) 

311 POP HL 

312 POP DE 

313 POP BC 

314 SCF 

315 El 

316 RET 

317 ； 

318 SPBUFF 

319 DS 2 


リスト 7 FORMAT aSYSGEN ソースリスト 


C000 

0000 

0000 

9000 

0000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 

7000 CD E2IF 

7003 0C 

7004 3129 20 4C 6F 67 69 
700B 63 616C 20 46 6F 72 
7012 6D 6174 

7015 0D 

7016 32 29 20 26 20 53 79 
701D 73 67 65 6E 

7021 0D 

7022 33 29 20 45 6E 64 20 

7029 6F 66 20 57 6F 72 6B 

7030 0D 0D 

7032 49 6E 70 75 74 20 57 

7039 6F 72 6B 20 4E 6F 2E 

7040 20 

7041 00 

7042 

7042 CD 2120 

7045 FE 33 

7047 20 06 

7049 3K 0C 

704B CD F4IF 

704E C9 
704F 
704F 

704F FE 31 
705138 EF 
7053 FE 33 
7055 30 EB 
7057 32 96 71 
705A CD F4IF 
705D CD E2IF 
7060 0D 0D 

7062 44 72 69 76 65 20 4E 

7069 616D 65 20 3D 20 
706F 00 

7070 

7070 CD 2120 
7073 FB 61 
7075 38 06 
7077 FE 65 
7079 30 F5 
707B D6 20 
707D 

707D FE 41 
707F 38 EF 
7081 PE 45 
7083 30 EB 
7085 32 5D IF 
7088 CD F4IF 
708B CD B2IF 
708E 0D 0D 

7090 416C 6C 20 52 69 67 

7097 68 74 20 3F 20 28 59 

709E 2F 4E 29 20 

70A2 00 

70A3 CD 2120 

70A6 FB 59 

70A8 C2 00 70 

70AB 

70AB 3E 01 
70AD 11 00 2E 
70BO12 
70B113 
70B2 3B 8F 
70B4 12 
70B513 
70B6 AF 
70B712 
70B8 2102 2E 
70BB 13 
70BC 3A 66IF 


Logical Format k Sysgen 


for PASOPIA7 


6 ORG $7000 

7 LTNL EQU S1FEE 

8 MPRNT EQU $1FE2 

9 PRINT EQU $1FF4 

10 FLGBT EQU $2021 

11 SDVSW EQU $2027 

12 ERROR EQU $2033 

13 DSK EQU $1F5D 

14 MXTRK BQU S1F66 

15 FATPOS EQU $IF5E 

16 DIRPOS EQU $1F60 

17 FTBUF EQU $2E00 

18 DTBUF EQU $2F00 

19 DREAD EQU $2000 

20 DWRITE EQU $2003 
21； 

22 RETRY 


CALL MPRNT 
DB $0C 

DM °1)Logical Format M 


26 

27 

28 
29 


DB $0D 

DM M 2) k Sysgen' 1 
DB SOD 

DM M 3) End of Work" 


30 DB $0D ： $0D 

31 DM "Input Work No. 


32 DB 0 

33 KEYIN1 

34 CALL FLGET 

35 CP *3* 

36 JR NZ.FMAT 

37 LD A,$0C 

38 CALL PRINT 

39 RET 

40 ； 

41 FMAT 

42 CP T 

43 JR C.KEYINl 

44 CP ， 2.+l 

45 JR NC.KEYINl 

46 LD (WORKNO),A 

47 CALL PRINT 

48 CALL MPRNT 

49 DB $OD ： $0D 

50 DM '•Drive Nane = 


51 

52 KEYIN2 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 FMAT1 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 


DB 0 


CALL FLGET 

JR C.FMATl 
CP M. + l 
JR NC f KEYIN2 
SUB $20 


CP 

JH C.KEYIN2 
CP *D，+1 
JR NC,KEYIN2 
LD (DSK),A 
CALL PRINT 
CALL MPRNT 
DB $OD ： $0D 

DM "All Right ? (Y/N) 


69 DB 0 

70 CALL FLGET 

71 CP T 

72 JP NZ,RETRY 

73 ； 

74 LD A,1 

75 LD DB,FTBUF 

76 LD (DE) 9 A 

77 INC DE 

78 LD A,$8F 

79 LD (DE),A 

80 INC DE 

81 XOR A 

82 LD (DE),A 

83 LD HL.FTBUF42 

84 INC DE 

85 LD A,(MXTRK) 


70BF D6 03 
70C14F 
70C2 06 00 
70C4 ED B0 
70C6 3E 8F 
70C8 23 
70C913 
7OCA 77 
70CB 3A 66IF 
70CE 4F 
70CF 3E FF 
70D191 
70D2 4F 
7003 06 00 
70D5 ED B0 
70D7 3E 01 
7009 ED 5B 5E IF 
70DD 21 00 2E 
70E0 CD 03 20 
7CE3 DA 72 71 
70B6 

70E6 21 00 80 
70E9 3E FF 
70EB 77 
70BC 11 0180 
70EF 01 FF 0F 
70F2 ED B0 
70F4 3E 10 
70F6 ED 5B 60 IF 
70FA 2100 80 
70FD CD 03 20 
7100 DA 72 71 
7103 

7103 3A 96 71 
7106 FE 31 
7108 20 12 
710A CD E2IF 
710D 0D 0D 

710F 43 6F 6D 70 6C 65 74 

7116 65 20 21 

7119 0D 00 

711B C9 

711C 

711C 

711C 2102 2E 
711F 36 03 
712123 
7122 36 04 

7124 23 

7125 36 05 

7127 23 

7128 36 8F 
712A 3E 01 

712C ED 5B 5E IF 
7130 21 00 2E 
7133 CD 03 20 
7136 DA 72 71 
7139 

7139 21 00 00 
713C 11 00 80 
713F 0100 30 
7142 ED B0 
7144 

7144 3E 30 
71461130 00 
7149 21 00 80 
714C CD 03 20 
714F DA 72 71 
7152 

7152 3E 02 
71541120 00 
7157 2197 71 
715A CD 03 20 
715D DA 72 71 
7160 

7160 CD E2IF 
7163 0D 0D 

7165 43 6F 6D 70 6C 65 74 
716C 65 20 21 
716F 0D 00 

7171 C9 

7172 
7172 

7172 CD EE IF 

7175 CD 33 20 

7178 CD E2IF 

717B 52 45 54 52 59 20 28 

7182 59 2F 4E 29 20 3F 20 

7189 00 

718A CD 2120 

7180 FE 59 

718F CA 00 70 

7192 CD EE IF 

7195 C9 


86 SUB 3 

87 LD C,A 

88 LD B V C 

89 LDIR 

90 LD A,S8F 

91 INC HL 

92 INC DE 

93 LD (HL),A 

94 LD A,(MXTRK) 

95 LD C,A 

96 LD A,$FF 

97 SUB C 

98 LD C,A 

99 LD B v 0 

100 LDIR 

101 LD A,1 

102 LD DE f (FATPOS) 

103 LD HL,FTBUF 

104 CALL DWRITE 

105 JP C.ERH 

106 ; 

107 LD HL,$8000 

108 LD A,$FF 

109 LD (HL),A 

110 LD DE f $80Ol 

111 LD BC,$0FFF 

112 LDIR 

113 LD A,$10 

114 LD DE,(DIRPOS) 

115 LD HL,$8000 

116 CALL DWRITE 

117 JP C t ERR 

118 ； 

119 LD A,(WORKNO) 

120 CP 9 l 9 

121 JR NZ,SYSGEN 

122 CALL MPRNT 

123 DB $0D:$0D 

124 DM "Complete ••” 

125 DB $0D：0 

126 RET 

127 ； 

128 SYSGEN 

129 LD HL.FTBUF42 

130 LD (HL),3 

131 INC HL 

132 LD (HL) f 4 

133 INC HL 

134 LD (HL) f 5 

135 INC HL 

136 LD (HL),$8F 

137 LD A,1 

138 LD DE,(FATPOS) 

139 LD HL,FTBUF 

140 CALL DWRITE 

141 JP C 9 ERR 

142 ； 

143 LD HL,0 

144 LD DE f $8000 

145 LD BC V $30O0 

146 LDIR 

148 # LD A,$30 

149 LD DE t $30 

150 LD HL V $8000 

151 CALL DWRITE 

152 JP C,ERR 

153 ； 

154 LD A,2 

155 LD DE,$20 

156 LD HL f IPLPRO 

157 CALL DWRITE 

158 JP C,BRR 

160 * CALL MPRNT 

161 DB $0D：$OD 

162 DM "Complete ! •• 

163 DB $0D：0 

164 RET 

165 ； 

166 ERR 

167 CALL LTNL 

168 CALL ERROR 

169 CALL MPRNT 

170 DM ..RETRY (Y/N) ? 

171 DB 0 

172 CALL FLGET 

173 CP f Y* 

174 JP Z.RETRY 

175 CALL LTNL 

176 RET 


140 Oh! X 1987.12. 


►すいませ一ん！誰か Mr . ミーに教えてください。 XI 用グラディウスでどうやったら才 
プシヨン4つもつけられるのでしょ一か？ 三沢弘之 （16) 神奈川県 






7196 

7196 

7197 
7197 
7197 
7197 

7197 

7198 
719A 
719C 
719D 
71A0 
71A3 
71A5 
71A8 
71AA 
71AA 
71AB 
71AD 
71B0 
71B2 
71B5 
71B6 
71B7 
71B9 
7IBB 
71BE 
71C0 
71C3 
71C6 
7106 
71C9 
71CA 
71CD 
71CF 
71D2 
71D4 
71D5 
71D7 


F3 

3E 03 
D3 3C 
FB 

216C D0 
11IB 00 
0E 30 
CD F9 41 
3E 00 

F5 

0E 12 
CD F9 41 
0E 17 
CD F9 41 
PI 
3C 

FE 04 
38 EF 
3A FF CF 
F6 80 
21 00 00 
1101 01 

011210 
F5 

CD F9 41 
0E 13 
CD F9 41 
38IB 
FI 

C6 80 
30 01 


177 ; 

178 WORKNO 

179 

180 ； IPL for PASOPIA7 
181;+♦♦++++♦++++++++++♦ 

182 IPLPRO 

183 DI 

184 LD A,$03 

185 OUT ($3C) f A 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 SEEK0 

193 PUSH AF 

194 LD 0,18 

195. CALL S41F9 

196 LD C,23 

197 CALL $41F9 

198 POP AF 

199 INC A 

200 CP 4 

201 JR C,SBEK0 

202 LD A,($CFFF) 

203 OR $80 

204 LD HL.O 

205 LD DE，$0101 

206 IPLPROl 


LD HL, STRING-1PLPRO-»*$D000 
LD DB,27 
LD 0,48 
CALL $41F9 
LD A v 0 


207 

268 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 


LD BC f $1012 
PUSH AF 
CALL $41F9 
LD C f 19 
CALL $41F9 
JR C f IPLERR 
POP AF 
ADD A,$80 
JR NC,IPLPRO2 


71D914 
71DA 
71DA ei 
71DD 09 
71DK 01 
71E1 B7 
71E2 E5 
71E3 ED 
71E5 El 
71B6 38 
71E8 3B 
71BA D3 
71BC C3 
71EF 
71BF 
71EF FI 
71F0 21 
71F311 
71F6 0E 
71F8 CD 
71FB 3E 
71FD D3 
71FF 2A 

7202 E9 

7203 
7203 

7203 0C 

7204 49 
720B 4C 
7212 20 
7219 57 
721D 0D 
721E 
721E 49 
7225 64 
722C 20 
722F 0D 


0010 
00 30 


02 

3C 

00 00 


87 D0 
12 00 


50 4C 20 69 73 20 
6F 6164 69 6K 67 
53 2D 4F 53 20 53 
4F 52 44 


50 4C 20 4C 6F 61 
20 45 72 72 6F 72 
2121 


216 INC D 

217 IPLPR02 


218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 IPLERR 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 ； 

241 STRING 


LD BC,$1000 
ADD HL,BC 
LD BC t $300O 
OR A 
PUSH HL 
SBC HL,BC 
POP HL 
JR C f IPLPROl 
LD A,2 
OUT ($3C) f A 
JP $0000 


POP AF 

LD HL, ERRSTR-1 PLPRO-f $D000 

LD DE,18 

LD C # 48 

CALL $41F9 

LD A,1 

OUT ($3C),A 

SFFE6) 


JP 


' ($3C 
HL，（$ 
(HL) 


242 

243 


246 

247 


DB $0C 

DM "IPL is Loading S-OS SWORD" 


DM "IPL Load Error 


リスト 9 チェックサムプログラム 


loo© 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 


，/*本本本本本拿 CHECK SUM PROGRAM 本本 ♦ 本本本本 / 

，ハ init 本 / 

CLEAR ， & H8EFF 
DEFINT A-Z : DIM V(7) 

AD=&H8F00 ： WK=&H8FFD 

DEF FNX(X! い VAL(”&H"+HEX${X!>> 

DEF FNH(X$)=VAL( m &H m +X$) 

DEF FNW$(X)=RIGHT$( M 00O M +HEX$(X),4) 

DEF FNB$<X> 二 RIGHT*<"0"+HEX$(X>,2) 

DEF USR0=AD：RESTORE 

FOR 1=0 TO 56：READ AS：POKE AD+I,FNH(A$) : NEXT 
PRINT ” / 本本本本本 * CHECK SUM PROGRAM 本本 ♦ 本 #*/ 

’/* main 本 / 

INPUT "Offset (hex) ” ； B$:0=FNH(B$) 

B$="Y" 

WHILE B$ = "Y，. OR B$ = n y M 


B$ ： S=FNH(B$) : L=FNX(S+0) 
B$ ： E=FNH(B$) 


INPUT "Start (hex) 

INPUT "End (hex) 

PRINT "Printer?(y/n} 

B$=INPUT$<1>:PRINT 

IF B$ = "Y.，OR B$= M y M THEN P=-2 ELSE P=0 
GOSUB 1270 

PRINT "More? (y/n) ; 

B$=INPUT$(1) : PRINT 
WEND 
END 

’/本 dump program 拿 / 

F=1 

WHILE F 

A=L:PRINT#P, •••• 

FOR X=0 TO 7 : V(X)=0 : NEXT 
FOR Y=0 TO15 


1330 H=0 : PRINT#P f FNW$(S) ；; 

1340 FOR X=0 TO 7 

1350 D=PEEK(A) : A=A+1 : H=H+D : V(X)=V(X)+D 

1360 PRINT#P,FNB$(D) ； M ; 

1370 IF S=E THEN F=0 : X=8 : Y=16 

1380 IF S=4H7FFF THEN S=&H8000 ELSE S=S+1 

1390 NEXT 

1400 PRINT#P,TAB(29) ; : M ； FNB$(H) 

1410 IF INKEY$=" " THEN B$=INPUT$(1) 

1420 NEXT 

1430 PRINTfP, STRINGS ( 33 ,"-•，） 

1440 PRINTfP, n SUM ： ••: 

1450 FOR X=0 TO 7 

1460 PRINT#P,FNB$(V(X)>; ” "； 

1470 NEXT 

1480 B$=HEX$(L) : SZ=A-L ： L=L+128 

1490 POKE K+l,VAL( h &H h +RIGHT$( B$ , 2 ) ) 

1500 POKE K+2 t VAL( M 4H n +LEFT$(B$ f 2)) 

1510 POKE WK,SZ ： DM=USR0(0) 

1520 PRINT#P,FNB$(PEEK(WK+2)) : FNB$(PEEK(WK+1)) 

1530 PRINT#P, MM 
1540 WEND 
1550 RETURN 

1560 */t CRC machine subroutine 本 / 

1570 DATA 2A,FE f 8F f 3A f FD f 8F t 47 
1580 DATA 56,5A,23,05,28,27,5E,23 
1590 DATA 05,28,22,D5,1E,80 ， D9 ， E1 
1600 DATA D9,7E,A3,28,01,37,D9,ED 
1610 DATA 6A,30,08,3E ， 10 ， AC ， 67,3E 
1620 DATA 21,AD f 6F f D9 f CB f 0B,30,E9 
1630 DATA 23,10,E6,D9 f EB f ED,53,FE 
1640 DATA 8F,C9 


0000 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3037 

3038 

3039 
303A 
303B 
303C 
303D 

3040 
3042 

3045 

3046 
3048 
304A 
304B 
304B 
304C 
304D 
304E 
304F 

3050 

3051 

3052 

3053 

3054 

3055 

3056 
3059 


D5 

E5 

E5 

2A 9C 3C 
26 00 
3A 5C IF 
47 

FE 28 
28 01 
29 


3 ; 

4 XMCNV 


OFFSET $8000 - $3037 
ORG $3037 


6 DSPCNT EQU $3C9C 
CSRH EQU S3C9D 
EQU $1F5C 


8 WIDTH 

9 ； 

10 LNPRT 

11 
12 


13 


17 

18 


EX AF,AF* 

PUSH AF 
PUSH BC 
PUSH DK 
PUSH HL 
PUSH HL 
LD HL,(DSPCNT) 
LD H,0 
LD A,(WIDTH) 

LD B,A 
CP 40 

JR 2 f LNPRT1 
ADD HL f HL 

•1 

ADD HL f HL 
ADD HL f HL 
ADD HL f HL 
LD E,L 
LD D,H 
ADD HL 9 HL 
ADD HL V HL 
ADD HL f DE 
ADD HL f HL 
ADD HL t HL 
ADD HL f HL 
LD DE,$8000 
ADD HL.DE 


305A 

305A 

305B 

305F 

3061 

3062 

3063 

3064 
3066 

3068 

3069 
306B 
306D 
306E 
3071 

3071 

3072 

3073 

3076 

3077 

3078 

3079 
307A 
307B 
307D 
307F 

3081 

3082 

3085 

3086 

3087 

3088 

3089 
308A 
308B 


ED 5B 9D 3C 
16 00 


3B 44 
D3 0C 


38 

39 


3B 06 
D3 3C 


13 

08 

3D 

20 F4 
3E 02 
D3 3C 


FB 


54 

55 

56 

57 
58. 

59 

60 


AF,AF* 

A,(DE) 


EX (SP),HL 
LD DK,(CSRH) 
LD D,0 
ADD HL,DE 
EX DB 9 HL 
POP HL 
LD A,$44 
OUT ($0C),A 
DI 

LD A，6 
OUT ($3C) V A 
LD A,B 
LD BC f 8 

.2 

EX 
LD 

CALL XMCNV 
LD (HL),A 
ADD HL f BC 
INC DB 
EX AF f AF' 

DEC A 

JR NZ.LNPRT2 
LD A, 2 
OUT ($3C),A 
EI 

LD HL,DSPCNT 
INC (HL) 

POP HL 
POP DE 
POP BC 
POP AF 
EX AF.AF 1 
RET 


リスト 8 LNPRNT ソースリスト 


THE SENTINEL 


►今日，部屋の改造が終わった。机の左側には僕の turbo ， 右側にはパイオニアのラジカ 
セ。共通一次間近でたいへんだ一！ 坂本稚哉 （18) 北海道 


S -0 S " SW 0 RD " 141 







XI/turbo 用 

ドゲー h SPEED 

Shlmamura Toru 島村徹 


■CARD GAME SPEED 

パソコン上にトランプゲームなんて珍しく 
ないとおつしやる方もパソコンゲームで「ス 
ピード」を見るのは初めてではないでしよ 
うか〇 トランプ殺しといろ異名を持つ，リ 
アルタイムカードゲームが実戦さながらに 
再現されています。さあ，あなたの反射神 
経に挑戦です。 


酬 ____ _^ 

\リアルタイムカードゲームごす \ 

誰でも知ってる （？） トランプゲームの 
スピードです。 ルールは 簡単，場札に対し 
て シークヱ ンスとなる手札を場札の上に積 
んでいき，早く手札をなくしたほう力 5 '勝ち 
というゲームです。ただしふつうのトラン 
プゲームのように順番にカードを出してい 
くのではなく，スキがあればいつでもカー 
ドを出せるというのが名前の由来でしょう。 
反射神経とキー操作がものをいいます。 

ふつうのトランプでこのゲームをやると 
あっというまにカードがボロボロになって 
しまいますがコンピュータ上なら大丈夫， 
思う存分楽しんでください。 

操作法 \ 

起動すると フアンクシ ョ ン キーの メニュ 
—が表示されます。デモを見たい人は F 2 を， 
ゲームの説明が見たい人は F 3 を，プレイし 
たい人はを押してください。 

ゲームを開始すると相手と自分に手札4 
枚が配られます。4枚はそれぞれ1，2, 3, 
4という位置に置かれ，各数字キーが対応 
しています。場札は中央に2枚置かれ左か 
ら5, 6というぐあいに番号がつけられて 
います。 

ゲームの 進行は この 番号をもと にして 行 


口]]]]画皿]]]]]] 

B I 1 H 

I I 

3^ 4^ 

— 口 一】 


われます。出せるカードがあるときは1〜 
4のキーでカードを選択し，5あるいは6 
キーでどちらの山に積むかを選択してくだ 
さい。手札を出してしまって足りなくなっ 
た分は補充しなければなりません。足りな 
くなった場所の番号を入力してください。 

その場所に手札が補充されます。 

入力方法 

このプログラムは基本的に CZ -8 CB 01， 8 
FB 01 上で動作し£す。 turboBASIC で動 
作させるときは フアンクシヨン キーの表示 
を消し，非漢字モードにするなど画面のつ 
じつまをあわせてから起動してください。 
キー入力などタイミングの取れないところ 
は適当に調整するように。 

オール BASIC のプログラムですから他 
機種にも比較的簡単に移植できると思いま 
す。特に HuBASIC 上ではほとんどそのま 
ま動いてしまうはずです。表示にはグラフ 



ィックも PCG も使用していません が，カー 
ドの表示に反転キャラを使っているので注 
意してください。また3110行の INSTR 関 
数内の“ qrstu ” はファンクションキーのコー 
ドです。これも各機種で調整してください。 


最後に 


作者の私とその姉は ト ランプでこの ゲー 
ムをやると1分たらずで終わってしまうよ 
うな人間です。ほとんど反射的に動く手の 
なかでカードは折れ曲がり， セロテープで 
グルグル巻きになっていくのでした。とい 
うわけで私はレベル9でもたいがい勝ちま 
す。ところが最近，古くなってきた愛機 X 
1の キーに 反応が悪いものが出てきて……。 
キーボー ドは大切にしましよう。 

Profile 

◊島村さんは千葉県にお住まいの19歳。現在大 
学2年生です。マイコン歴約3年の XI ユーザ 
一です。 

図丨カードの配置 
コンピュータ側 


♦-ここにカード 

5」 6 1 を出す 



人間側 




リスト 1 SPEED 


10 ， Speed game へ • ツメイカート • （キ '• 本 *- 卜 * ) イシ * ； * ケ•ーム 
20 * By Too 

30 * 

40 INIT：CLS 4： WIDTH 40：CLICK OFF 
50 DEFINT a-z 

60 DIM cd{26•1 ， 1} ， p(4,1}*cd<card no,no or mark,com or ypu) 
70 DIM px(4,1),py(4,1),c(1,1),no$(13),mk$(2,1,1) 

80 DIM aa(5),lst(1),thinka(1),thinkb(1) 

90 GOSUB 1980 
100 'start 
110 GOSUB 2960 
120 CLS 

130 CFLASH 1 : COLOR 5 

140 LOCATE 14,12:PRINT"Wait a moment "； 

150 CFLASH：COLOR 7 
160 GOSUB 2340:KEY0, 

170 IF demo THEN PAUSE 5 ELSE GOSUB 2690 
180 IF a$=CHR$(27) THEN 100 
190 fl=0：GOSUB 780 
200 fl=l：GOSUB 780 

210 p=l ： x=px(0,0) ： y=py(3,0) : GOSUB 2790 

220 fl=0:b=0:GOSUB 950 

230 p=l ： x=px(0,1) ： y=py(3,1) : GOSUB 2790 

240 fl=l:b=l:GOSUB 950 

250 IF demo=l THEN 410 

260 ’main 


270 ckl=0：IF lst(1)=0 THEN 360 
280 FOR i=0 TO (9-lv ド 2 
290 a$=INKEY$:IF a$=CHR$(27) THEN 100 
300 a=VAL(a$) : fl=l 

310 IF 0<a AND a<5 THEN GOSUB 1140 ELSE 330 
320 GOTO350 

330 IF 4<a AND a<7 THEN b=a-5：GOSUB 1320 ELSE 350 

340 ckl=l 

350 NEXT 

360 fl=0 

370 GOSUB 1560 

380 IF ckl=0 AND p(0,0)=0 AND p(0,1)=0 THEN GOSUB 1720 
390 IF fend THEN 100 ELSE 270 
400 'demo main 
410 * 

420 » 

430 FOR fl=l TO 0 STEP -1 
440 GOSUB 1560 
450 NEXT 

460 IF INKEY$=CHR$(27) THEN 100 

470 IF p(0,0)=0 AND p(0 f 1)=0 THEN GOSUB 1720 

480 IF fend THEN 100 ELSE 430 

490 END 

500 * 

510 ，カク 1; 力一 !'* ノウラ (p=0 f* ケス } 

520 LOCATE x,y+0 ： IF p THEN PRINT "r~n"; ELSE PRINT " 
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530 LOCATE x,y+l ： IF p THEN PRINT .，丨 I"; ELSE PRINT " .，； 

540 LOCATE x,y+2 ： IF p THEN PRINT "I I"; ELSE PRINT " n ； 

550 LOCATE x,y+3 ： IF p THEN PRINT ELSE PRINT " 

560 RETURN 

570 COLOR 7-c(r,f1):CREV 1 'fl=0...com,r=0...com blue 

580 LOCATE x+1,y+1：PRINT mk$(cd(p,1,f1),r,f1 )； 

590 LOCATE x+1,y+2：PRINT no$(cd(p,0,f1 ))； 

600 COLOR 7 : CREV:RETURN 
610 FOR i=l TO 4 
620 FOR fl=0 TO1 
630 x=px(i,fl) ： y=py(1,fl) 

640 p=p(i,fl) 

650 GOSUB 2790：GOSUB 570 

660 NEXT 
670 NEXT 
680 RETURN 

690 *TT シャ，フ ^ Oh! MZ JUL.1985 thanks to Mr. Takasi Toyoda 
700 FOR i=l TO 26 

710 aa(0)=INT(RND*25+l) : aa(2)=aa(0)-(aa(0)=>i) 

720 aa ⑴ =INT(RND*25+1> : aa(3)=aa(1)-(aa(1)=>i) 

730 SWAP cd(i ,0,0) ,cd(aa(2),0,0):SWAP cd(i,1,0) t cd(aa(2),1,0) 

740 SWAP cd(i,0,1),cd(aa(3),0,1)：SWAP cd(i,1,1),cd{aa(3),1,1) 

750 NEXT 

760 RETURN 

770 1 夕 • ス 1 

780 p=0 

790 IF fl THEN 870 ELSE 800 
800 IF aa(0)=27 THEN RETURN 
810 x=8+aa(0 >:y=0 
820 GOSUB 2790 

830 aa( 4) =aa(0) : aa(0) =aa(0)4-1 
840 x=8+aa(0) : y=0 ： p=aa(4) 

850 IF aa(0)<27 THEN GOSUB 510 
860 RETURN 

870 IF aa ⑴ =27 THEN RETURN 
880 x=27-aa(1) : y=20 
890 GOSUB 510 

900 aa(5)=aa(1):aa(1)=aa(1)+1 
910 x=27-aa(1):y=20:p=aa(5) 

920 IF aa(1)<27 THEN GOSUB 510 

930 RETURN 

940 * 夕 * ス 2 

950 x=px(0,b):y=10 

960 p=aa(4+fl):lst(fl)=lst(fl)-l 

970 GOSUB 570 

980 aa(2+b)=cd(aa(4+fl),0,f1) ： aa(4+f1)=0 

990 RETURN 

1000 1 夕 * ス 2 cheack 

1010 ck=l：IF aa(2+b>+l=cd(aa<4+fl>,0,fl) THEN RETURN 
1020 IF aa(2+b)-l=cd(aa(4+fl),0,fl)THEN RETURN 
1030 IF aa(2+b)=l AND cd(aa(4+fl),0,fl)=13 THEN RETURN 
1040 IF aa(2+b)=13 AND cd(aa(4+fl),0,fl)=l ELSE ck=0 
1050 RETURN 

1060 1 モト•ス 

1070 p=0 ： x=px(p(0,f1),f1):y=py(2,f1) 

1080 GOSUB 2790 

1090 p=p(p(0 l fl),fl) ： y=py(l,fl) 

1100 GOSUB 2790：GOSUB 570 
1110 p(0 f fl)=0 
1120 RETURN 
1130 * 夕 * ス 3 

1140 IF p(a,fl)=0 THEN 1240 

1150 IF p(0,fl)=0 THEN 1160 ELSE 1200 

11.60 p=0：x = px(a,f 1):y=py(1 t fl) : GOSUB 2790 

]170 p=p(a,fl) ： y=py{2,fl):GOSUB 2790：GOSUB 570 

1180 p(0,fl)=a ： aa(4+fl)=p(a,fl) 

1190 RETURN 
1200 'else 

1210 IF p(0,f1)=a THEN GOSUB 1070：GOTO 1190 
1220 GOSUB 1070：GOTO 1160 
1230 * 

1240 IF p(0,fl)=0 THEN 1250 ELSE GOSUB 1070 

1250 IF aa(fl)=27 THEN RETURN 

1260 GOSUB 780 

1270 x=px(a,fl):y=py(1,f1) 

1280 GOSUB 2790：GOSUB 570 
1290 p(a,fl)=aa(fl)-l 
1300 RETURN 
1310 ' 夕 • ス 4 

1320 IF p(0,fl)=0 THEN RETURN 
1330 p=0:x=px(p(0,fl),f1) ： y=py(2,f1) 

1340 GOSUB 2790 

1350 aa(4+fl)=p(p(0,fl),fl) 

1360 GOSUB 1010 

1370 IF ck THEN GOSUB 950:GOTO 1420 
1380 BEEP 

1390 p=p(p(0,fl),fl) 

1400 GOSUB 2790：GOSUB 570 

1410 RETURN 

1420 p(p(0,fl),fl)=0 

1430 p(0,fl)=0 

1440 RETURN 

1450 1 夕，ス 5 

1460 FOR i=l TO 4 

1470 IF p(i,fl)=0 THEN 1480 ELSE 1490 
1480 NEXT 
1490 1 

1500 aa(4+f1)=p(i,f1) 

1510 x=px(i,f1):y=py(1,f1) : p=0 

1520 GOSUB 2790 

1530 p(i,fl)=0 

1540 RETURN 

1550 * com think 

1560 IF lst(fl)=0 THEN RETURN 

1570 IF p(0,fl)=0 THEN 1580 ELSE 1660 

1580 a=thinka(fl) 

1590 IF p(a,fl)=0 AND aa(fl)<>27 THEN 1140 
1600 b=thinkb(f1) : thinkb(fl)=(thinkb(fl)+1)MOD 2 


1610 IF b=0 THEN thinka(f1)=(thinka(f1)MOD 4)+1 
1620 aa(4+fl)=p(a,fl)：GOSUB 1010 
1630 IF ck THEN 1650 ELSE 1640 
1640 RETURN 

1650 GOSUB 1140：RETURN 

1660 IF INT(RND*SQR(lv+1))=0 THEN RETURN 
1670 aa(4+fl)=p(p(0,fl),fl) 

1680 b=(thinkb(fl)+l) MOD 2 : GOSUB 1010 

1690 IF ck THEN 1710 

1700 a=p(0,fl)：GOTO 1140 

1710 GOTO 1320 

1720 FOR i=l TO 4 

1730 FOR fl=0 TO1 

1740 IF p{i,fl)=0 AND aa(fl)<>27 THEN thinka(fl)=i 

1750 FOR b=0 TO1 

1760 aa(4+fl)=p(i,fl) 

1770 IF p(i,fl)=0 THEN 1800 ELSE GOSUB 1010 

1780 IF ck THEN thinka(f1)=i ： thinkb(f1)=b：RETURN 

1790 NEXT 

1800 NEXT 
1810 NEXT 

1820 IF lst(0)=0 OR lst(1)=0 THEN 3380 ELSE 1830 

1830 IF demo THEN PAUSE 5 ELSE GOSUB 2720 

1840 fl=0：IF aa(fl)=27 THEN GOSUB 1460 ELSE GOSUB 780 

1850 fl=l:IF aa(fl)=27 THEN GOSUB 1890 ELSE GOSUB 780 

1860 fl=0 ： b=0：GOSUB 950 

1870 fl=l ： b=l:GOSUB 950 

1880 RETURN 

1890 a=VAL(a$) 

1900 IF 0<a AND a<5 THEN 1910 ELSE 1460 
1910 IF p(a,fl)=0 THEN 1460 ELSE 1920 
1920 aa(4+fl)=p(a,fl) ： p(a,fl)=0 
1930 x=px(a,f1) ： y=py(1,f1) ： p=0 
1940 GOSUB 2790 
1950 RETURN ' 

1960 >initialize 1 
1970 ' 

1980 FOR i=l TO 4 
1990 FOR fl=0 TO1 

2000 px(i,fl)=34-30*fl+(f1*2-1)*i*6 

2010 NEXT 

2020 NEXT 

2030 px(0,0)=16 

2040 px(0,1)=22 

2050 FOR r=0 TO1 

2060 FOR fl=0 TO1 

2070 c(r,fl)=(fl XOR r)+l 

2080 NEXT 

2090 NEXT 

2100 FOR i=l TO13 

2110 no$(i)=MID$(" A 23456789 TJQK",i+1,1) 

2120 NEXT 
2130 FOR r=0 TO1 
2140 FOR fl=0 TO1 
2150 FOR i=0 TO 2 

2160 mk$(i,r,fl)=MID$("44 , i+c ( r, f 1)*3-2,1) 

2170 NEXT 

2180 NEXT 

2190 NEXT 

2200 RESTORE 2260 

2210 FOR i=l TO 4 

2220 FOR fl=0 TO1 

2230 READ py(i,fl) 

2240 NEXT 
2250 NEXT 

2260 DATA 4,16,5,15,10,10,0,20 
2270 FOR i=0 TO 25 

2280 cd(i+1,0,0)=(i MOD 13)+1 : cd(i+1,1,0)=i ¥ 13 

2290 cd(i+l,0,l)=(i MOD 13)+1 : cd(i+1,1,1)=i ¥ 13 

2300 NEXT 

2310 r=l ： lv=5 

2320 RETURN 

2330 initialize 2 

2340 GOSUB 700 

2350 FOR i=0 TO 4 

2360 p(i,0)=i 

2370 p(i,l)=i 

2380 NEXT 

2390 lst(0)=26 

2400 1st ⑴ =26 

2410 * 

2420 * 

2430 aa(0)=5 ： aa(1)=5：CLS 
2440 GOSUB 610 
2450 p=l 

2460 FOR i=l TO 22 

2470 FOR fl=0 TO1 

2480 x=35-35*fl+(fl*2-l)*i 

2490 y=20*f1 

2500 GOSUB 510 

2510 NEXT 

2520 NEXT：IF demo THEN 2570 
2530 FOR i=l TO 4 
2540 LOCATE px(i,1)-1,18 
2550 PRINT USING • ，巷”； i; 

2560 NEXT 

2570 FOR fl=0 TO1 

2580 thinka(fl)=INT(RND*4)+l 

2590 thinkb(fl)=INT(RND«2) 

2600 NEXT 
2610 fend=0 

2620 IF demo THEN 2630 ELSE 2670 
2630 CFLASH 1 : COLOR 5 
2640 LOCATE 16,24:PRINT" demo 
2650 CFLASH : COLOR 7 
2660 RETURN 

2670 LOCATE 32,23:PRINT USING "Level 毒"； lv; 

2680 RETURN 

2690 CFLASH 1 : COLOR 7 


: RETURN 
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2700 LOCATE 10,2 4:PRINT "Hit any key to Start "； 

2710 GOTO 2740 
2720 CFLASH 1 : COLOR 7 

2730 LOCATE 12,24:PRINT " Hit any key "； 

2740 CFLASH 0 
2750 KEY0,"" 

2760 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 2760 ELSE 2770 
2770 LOCATE 8,24：PRINT " ”； 

2780 RETURN 

2790 IF p THEN 2800 ELSE 2900 
2800 LOCATE x,y 

2810 CREV 0:PRINT CHR$(236,131,234 )； 

2820 LOCATE x,y+l 

2830 CREV 1:PRINT CHR$(139) ； : CREV 0:PRINT CHR$(135,139) ； 

2840 LOCATE x,y+2 

2850 CREV 1：PRINT CHR$(139)； : CREV 0：PRINT CHR$(135,139 )； 

2860 LOCATE x,y+3 

2870 CREV 0：PRINT CHR$(235) :: CREV 1：PRINT CHR$(131 )； 

2880 CREV 0:PRINT CHR$(233 )； 

2890 RETURN 

2900 LOCATE x,y+0：PRINT " "； 

2910 LOCATE x,y+l：PRINT " 

2920 LOCATE x,y+2：PRINT " "; 

2930 LOCATE x,y+3：PRINT " "； 

2940 RETURN 
2950 'title 
2960 CLS 4 

2970 CSIZE 3：COLOR 5 

2980 LOCATE 0,0 ： PRINT#0 SPC(20 )； 

2990 LOCATE 10,0 ： PRINT#0 "Speed Game "； 

3000 CSIZE 0 : COLOR 7 
3010 CREV 1 : RESTORE 3270 
3020 FOR i=0 TO 4 
3030 READ a$ 

3040 LOCATE i*8+1,24 ： PRINT LEFTS(a$+STRING$(6,32),6 )； 

3050 NEXT：CREV 

3060 LOCATE 0,4:PRINT "Your color is "； 

3070 COLOR 7-c(r,1) : CREV 1 

3080 IF r THEN PRINT "Black "； ELSE PRINT "Red ”； 

3090 COLOR 7：CREV 

3100 LOCATE 0,6:PRINT USING "Level #" ； lv； : GOSUB 3240 
3110 a=INSTR("qrstu+-"+CHR$(27,13)+"1 2345678 9",INKEY$(0)) 

3120 IF a=0 THEN 3110 ELSE GOSUB 3240 

3130 BEEP：ON a GOTO 3150,3160,3170,3180,3190,3200,3220,3260,3150 

3140 lv=a-9：GOTO 3090 

3150 demo=0:RETURN 

3160 demo=l:RETURN 

3170 GOSUB 3500： GOTO 2960 

3180 r=(r+l)MOD 2 : GOTO 3060 

3190 GOSUB 3280：GOTO 2960 

3200 lv=lv+l : IF lv>9 THEN BEEP ： lv=9 

3210 GOTO 3090 


3220 lv=lv-l:IF lv<l THEN BEEP ： lv=l 
3230 GOTO 3090 

3240 IF INKEY$(0)="" THEN KEY0,"" ELSE 3240 
3250 RETURN 

3260 CLICK ON:CLS ： INIT：END 

3270 DATA Play ,Demo ，セッメイ ，color ，ォマヶ 

3280 CLS 

3290 FOR fl=0 TO1 
3300 FOR i=0 TO 25 

3310 p=i+l ： x=(i MOD 13)*3:y=f1»8+(i ¥ 13)*4 

3320 GOSUB 2790:GOSUB 570 

3330 IF INKEY$=CHR$(27) THEN RETURN 

3340 NEXT 

3350 NEXT 

3360 GOSUB 2720 

3370 RETURN 

3380 fend=l：IF demo THEN BEEP：PAUSE 10：RETURN 
3390 IF lst(0)=0 THEN a$=" com win!!" 

3400 IF 1st ⑴ =0 THEN a$=" You win!!" 

3410 IF lst(0)=0 AND 1st ⑴ =0 THEN a$=" draw !! 
3420 LOCATE 14,10:PRINT " "; 

3430 LOCATE 14,11：PRINT a$; 

3440 LOCATE 14,12:PRINT "Play again ?"; 

3450 LOCATE 14,13：PRINT " (Y/N) 

3460 KEY0 , " '* 

3470 a=INSTR(CHR$(27,13)+"Yy>Nn2",INKEY$) 

3480 IF a=0 THEN 3470 

3490 IF a <6 THEN RETURN ELSE END 

3500 十ノメイ 

3510 CLS 

3520 PRINT " コノケ * - ムハトランフ • ケ••ムノ •■ スヒ • ートヲ"； 
3530 PRINT" XI シ *b ウテ * シュミレートシタモノテ * ス •” 

3540 PRINT " 力 - 卜•ハ A 力 * 1、 T »•10. J,Q,K 力 *"; 
3550 PRINT'* 11,12,13 ニソレソ • レタイオウシテイマス *" 

3560 PRINT " キー、ノウサ /\ ツキ * ノトオリテ * ス •” 

3570 » 

3580 FOR i=l TO 4 
3590 p=i ： x=i*4 : y=12 

3600 GOSUB 3700 

3610 NEXT 

3620 p=5 ： x= 8 ： y= 8 ：GOSUB 3700 
3630 p=6:x=12 ： y=8：GOSUB 3700 
3640 LOCATE 20, 9 ： PRINT".... Put card" : 

3650 LOCATE 25,10 : PRINT” 力一 !'* ヲタ *； U "; 

3660 LOCATE 20,13:PRINT" … Select card "； 

3670 LOCATE 25,14 : PRINT ” 力一ヲエラフ * • " 

3680 GOSUB 2720 
3690 RETURN 

3700 LOCATE x,y+0：PRINT "^"； 

3710 LOCATE x,y+l：PRINT USING " I # I " ； p 
3720 LOCATE x,y+2：PRINT " ハ， ； 

3730 RETURN 


(X68000 用 CP / M -68 K & エミュレーター辕境 _； 

EM 68 K 

[EM ェミュレーター 

トランスレー "> 一 1 

- 4RDCPM 

CP 68 K 

I COPY] 



CP / M 68 K for X 68000 


X 68000 用 CP / M 68 K 


DISKCOPY 

AR68 

AS68 

FORMAT 

C068 

C168 

KEY 

CP68( コンノヽ。イラ） 

SPEED 

DUMP 

ED 

SYS 

L068 

NM68 


SCP/M68K for X68000 ¥110,000 

X68000 用 CBIOS をインストールした X68000 専用の純正 CP/M 

68K です。標準 CP/M-68K の付属コマンド及びユーティリティ 

一を全て含みます。 

〇マウス • キーボード、電卓が使用可能 

マウスによるソフト • キーボード、電卓機能、テレビコント 
ロール機能 COPY キーが Hu man 68K と同様に使用できます。 

〇 RAM ディスク 768KB が使用可能 
VRAM 上に RAM ディスクを設定するためメイン RAM を圧迫 
しません。 

〇増設 RAM、 増設ディスクに対応 
増設 RAM 最大 12MB まで、増設ディスク最大2台まで対応し 

• ます。 

〇128、256、1024バイト/セクターに対応 
標準 IS、PC- 9801用 CP/M-86、MS-DOS、Human68K ディ 
スク • フォーマットに対応します。 


因 CP/M-68K エミュレーター EM68K ¥30,000 

Human 68 K 上で CP / M -68 K のトランジェントコマンド、ユーティリティーソフト、 
アプリケーションソフトを作動させるためのエミュレーターです。一度エミュレ 
一夕一を常駐させると後は H uman 68 K コマンドと同じ感覚で CP / M -68 K コマンド 
が使用できます。また、 CP / M -68 K の C コンパイラで開発したアプリケーション 
ソフトをトランスレーターにかけると、エミュレーターなしで Human 68 K 上で作 
動する様になります。 

なお、エミュレーターには CP / M -68 K の付厲コマンドは含まれません。 

冈 CP/M-68K ファイルコピー CP68K ¥20,000 

CP / M -68 K 上で f 专垂力し、 CP / M -68 K と Human 68 K ( MS - DOS ) 間のファイルネ目互コ 
ピーをするトランジヱントコマンドです。ワイルド•力ード（ホ、？）か•使用でき 
ます。 


CP/M-68K はディジタルリサ_チ、 Human68K はシャープの登録商標です。 


〒792 愛媛県新居浜市久保田町 3— 1 — 4 
^ > 令 第 2 アイワビル 1 F 

1 %— T / 丁 A ^7システム事坌郫 TEL (0897) 3 5 - 2 2 8 0 

— ^ ユ ノエ 1 ノ 〆 人フム争耒ロレ FAX (0897) 3 5 - 2 3 1 4 
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KANJI FILE CONVERTER 


漢字ファイルコンバータ 

MACS/HELPS 

Kotou Tadamitsu 古藤只充 


これまで使っていたパソコンと X 68000 が 


RS -232 C クロスケーブル1本でお友だち。 
となると日ビット機ブログラム開発も操作 
性のよい XB 8000上で，と考えるのが人情 
というもの。そこで2台のマシンをより親 


密にするプログラムをお届けしましよ5。 


' GP/M+ED.X \ 

さて， X 68000 を購入した人のなかには 
XI turbo や MZ - 2500を持っている人は結構 
いるのではないかと思います。私の場合 X 1 
turbo でのプログラム作成はエディタが Wo 
rdMaster , アセンブラが MACRO -80， とい 
う組み合わせですが，当然このアセンブラ 
は漢字に対応していません（多分8ビット 
用のアセンブラで漢字対応というのはない 
のでは？）。 

ですから X 1で漢字を使ったプログラムを 
作る場合などは大変な労力を必要とします。 
自分で漢字専用のアセンブラを作るとかの 
方法も考えられますが，エディタ自体の性 
能がいまいちですから，どうせたいしたも 
のはできないと思います。 

先日 X 68000 を購入してまず感心したこ 
とは，付属エディタの素晴しさでした。漢 
字なんかもまるでワープロなみに使用する 
ことができますし，複数のファイルを同時 
に開いて作業をすることも可能です。これ 
ならいっそのこと MACRO - 80用のソース 
もこちらのエディタを使って書こうと思った 
のが今回のプログラム作成のきっかけです。 


の場合転送したとしてもアセンブラのほう 
が対応していない限り無意味です。 

そこで漢字などを含む文字列などのデー 
タファイルを Z 80 のアセンブラ用にジェネ 
レートするのが今回のプログラム MACS で 
す。 

具体的にいうと，次のようなものです。 
たとえば X 68000 のェディタで次のような 
データソースファイルを作成するとします。 
仮にこのファイルを KDATA.S としておき 
ます。 

*//// KANJI DATA 
.data 

KDATA 1 : dc.b ’漢字’， $0 D , $0 A , 

$00 

KDATA 2 : dc.b $07, ’電脳’， $0 D ， 
$0 A , $00, $FF 

end 

実際にはもっと大きなファイルになるで 
しようから，エラーがないか X 68000 のア 
センブラで調べておくとよいでしよう。た 
だし注意してほしいのは X 68000 のアセン 
ブラでは文字列の最後の閉じ括弧がなくて 
もェラーとはならないことです。用心して 
ください。それからデータ以外では漢字は 
使用しないでください（たとえばコメント 



入力方法 



やラベル )0 

ここで' MACS を起動しますと画面に 

* 


このプログラムを使用するには Xlturbo 
または MZ- 2500 および RS-232C クロスケー 
ブルが必要です。〇 h ! MZ 9 月号のマシン語 
入カツールをお持ちの方はリスト1，2をそ 
のまま，お持ちでない方はリスト 3, 4 をェ 
デイタから入力し， 

AS MACS.S 
LK MACS 

のようにアセンブル，リンクを行ってくだ 
さい （ HELPS も同様)。 

\ ファイル転送法 

通常のソースファイル（漢字等を含まな 
い）であればそのまま RS-232C を利用して 
COPY コマンド （ X68000 )， PIP コマンド 
(CP/M) でフアイル転送できますが，漢字 


が表示されますので，さきほど作成したソ 
ースフアイル名 

* KDATA.S 

を入力してください。 

すると（パス名やドライブナンバーを指 
定してもかまいません）， 

変換終了です 

* 

と表示されます，作業をやめたければ 
木 exit 

で Human 68 k に戻ります 0 dir コマンドで 
ファイルを見てください〇 KDATA . mac と 
いうファイルがあるはずです。 

TYPE コマンドで中身を見ればわかります 
が，この場合次のようになっているはずで 
す。 

;//// KANJI DATA 


.data 

KDATA 1 : DB 8 AH , 0 BFH ，8 E 
H ，9 AH ，0 DH ，0 AH ，00 H 
KDATA 2 : DB 07 H ，93 H ，64 H ， 
94 H ，50 H ，0 DH , 0 AH ，00 H , 0 FFH 
end 

あとは X 6 S 000 と Xlturbo (または MZ - 
2500) を RS -232 C クロスケーブルで接続し， 
通信パラメータを揃えて（たとえば，9600 B 
PS ， XON ， ストップ=1，パリティなし，キ 
ャラクタ長8ビット） RS -232 C をオープン 
します。 

turbo CP/M では 

PIP KDATA . MAC=RDR : 
Human 68 k では 

COPY KDATA . MAC aux 
と入力すればファイノ 〆 転送が行われます0 
この場合，必ず先に CP / M 側を受信可能状 
態にしてから送ってください。 

あとは CP / M 上でテキストファイルと組 
み合わせて使うか，あらかじめ Z 80 用のテ 
キストファイルが X 68000 側にある場合は 
X 68000 のエディタで組み合わせてから， 
XI turbo に転送してもかまいません。ラべ 
ルもそのままついていますので XI turbo で 
のマシン語プログラム開発がとても楽にな 
ること請け合いです。 

また，この方法ですと X 68000 と XI で文 
字列データなどが共有できますので両機種 
で同様なソフトを作成するときにも手間が 
省けます。 

^ 使用上の注意 \ 

ここで MACS 使用時の簡単な取り決めを 
述べます。まず MACS ではバイトデータの 
みが変換の対象です。ワードサイズは対象 
外ですから注意乙てください，これは先に 
述べたように MACS がもともと漢字データ 
を X 1 turbo で利用したいために考えたもの 
だからです。 * マークは；に変換されます。 
数値データは10進数と16進数ですが，16進 
数の場合少し注意が必要で数字は必ず2文 
字で書いてください。たとえば 
$ 1—$01 
$0 FF—$FF 
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というようにお願いします。 X 68000 のア 
センブラは $ FF でもエラーは出ませんから 
16進数値はいつも2文字で書くように慣れ 
てしまえばよいと思います。変換後は OFFH 
というように Z 80 用のアセンブラで解釈可 
能な形になります。 

さてこれで X 68000で X 1 turbo のマシン 
語ソースフアイルが作成可能になったわけ 
ですが，今度は CP / M 上にあるソースフア 
イルを X 68000 に転送して管理したり書き 
換えたりしたいものです0ディスクの容量， 
アクセススピード，エディタとどれをとっ 
てもそのほうがよいに決まっています。 

\ューティリ テ 7 he lps \ 

私は RS -232 C についてはほとんどズブの 
素人ですからよくはわかりませんが ， turbo 
CP / M ， Human 68 k でサボートされている 
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コマンド （ PIP ， COPY ) を使って XI— X 
68000でファイル転送を行うとファイルの 
先頭に数10バイトの NUL コード （00) が 
入ってしまうことがあり ， TYPE コマンド 
で見ることはできてもエディタに読み込む 
ことはできません。 

そこで本日のおまけプログラム HELPS 
です。 

なにやらいかがわしい病気みたいな名前 
ですけど，これを使うと病気が直ってエデ 
ィタに呼び込むことが可能になります（た 
だ単に NUL コードを削るだけ)。 

たとえば X 68000で 
copy aux KDATA.MAC 
として CP / M で 

PIP PUN : = KDATA.MAC 
というふうにして X 68000に KDATA.MA 
C という アスキー ファイルができたとしま 
す。このままではこのファイルをエディタ 

リスト1 MACS ダンプリスト 
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82 

8 C 

A9 

93 

45 


に呼び込めません。 

ここで HELPS を起動します。あとは MA 
CS と同じ要領でファイルネームを入力する 
だけです。この場合は新しいファイルが作 
られるのではなく，そのファイルの内容が 
変わるだけです。 

簡単なプログラムですがこの2 つの プロ 
グラムを使っていると X 68000 と XI が本当 
の兄弟のような気になりますから不思議で 
す。今後 X 68000 にはさらに高機能なェデ 
イタも登場してくることと思われます。ま 
た， クロス 開発 ツールの ようなも の も現れ 
るかもしれません。そうなるとますます8ビ 
ットの開発効率が上がりそうですね。 

Profile 

◊古藤さんは大阪府にお住まいの35歳，フリープ 
ログラマです。マイコン歴は約4年。工学社の 
r X 1 turbo 活用研究 j などでも活躍されているよう 
です。 


02B8 

96 

82 

BD 

82 

E8 

82 

DC 

82 

IF 

02C0 

B9 

82 

FI 

0D 

0A 

00 

00 

ee 

43 

02C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

02D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

26 

El 

F3 

26 

D4 

86 

13 

A4 3EFC 

0300 

00 

00 

50 

ee 

00 

00 

00 

00 

50 

0308 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

0310 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

0318 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0320 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0328 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0330 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

0338 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

0340 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0348 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0350 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0358 

00 

0A 

ee 

OH 

00 

06 

00 

16 

34 

0360 

00 

06 

00 

28 

00 

08 

ee 

0A 

40 

0368 

00 

08 

00 

IE 

00 

36 

00 

96 

F2 

0370 

00 

06 

00 

0 (； 

00 

0C 

00 

18 

30 

0378 

00 

10 

00 

12 

00 

06 

00 

12 

3A 

SUM ： 

00 

2E 

50 

6 C 

00 

56 

ee 

E0 4CCC 

0380 

00 

ie 

00 

0A 

00 

08 

00 

0C 

2E 

0388 

00 

06 

00 

06 

00 

0E 

00 

06 

20 

0390 

00 

06 

00 

OH 

00 

00 

00 

00 

14 

0398 

00 

ow 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03D0 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

03F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

00 

1C 

00 

IE 

00 

16 

00 

12 8A61 



0000 

18 

55 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9D 

0008 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

F0 

FI 

0010 

00 

00 

00 

00 

(HI 

00 

0 U 

00 

00 

0018 

00 

00 

00 

Zb ： 

00 

00 

00 

00 

2E 

0020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ooao 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0038 

00 

00 

00 

4)0 

00 

00 

00 

00 

00 

0040 

3F 

3C 

00 

2A 

FF 

02 

54 

8 F 

89 


14 b Oh ! X 1987.12. 



リスト2 HELPS ダンプリスト 


0048 

Ati 

79 

00 

00 

01 

9A 

FF 

0A 

65 

0050 

5U 

8 F 

61 

()» 

01 

06 

41 

F9 

89 

0058 

00 

00 

01 

9C 

‘13 

F9 

00 

00 

D9 

0060 

01 

2 A 

32 

3C 

00 

03 

B3 

08 

57 

0068 

66 

06 

51 

C9 

FF 

FA 

60 

5C 

3B 

0070 

41 

F9 

00 

00 

01 

9C 

4 3 

F9 

13 

0078 

00 

00 

01 

2E 

32 

3C 

00 

03 

A0 

SUM ： 

CF 

C2 

E6 

27 

76 

70 

EB 

E2 133A 


0080 

B3 

08 

66 

06 

51 

C9 

FF 

FA 

3A 

0088 

60 

42 

61 

50 

4A 

80 

6 B 

3E 

C6 

0090 

61 

72 

61 

00 

00 

AC 

45 

F9 

IE 

0098 

00 

00 

01 

EE 

53 

80 

0C 

1A 

E8 

OOAO 

00 

00 

67 

F8 

52 

80 

53 

8 A 

0 E 

00A8 

23 

CA 

00 

00 

01 

5E 

23 

C0 

2F 

00B0 

00 

00 

01 

7E 

61 

64 

61 

3C 

El 

00B8 

61 

4A 

61 

6 A 

61 

5C 

48 

79 

F4 

00C0 

00 

00 

01 

32 

FF 

09 

58 

8 F 

22 































•///// 


NJI: clr.l d0 
clr.1 dl 
clr.l d2 
蠢 ovc*b (al)*i-,d0 
難 ove.w #3,d2 
BUNR1 : lar.b #l,d0 
roxr•b #1»dl 
dbra d2,BUNRI 
lar.b #4 v dl 
bar KCDSBT 
capi.b #$4O f d0 
bis KAHJIS 
■ove.b #$30 f (a2)-»- 
KANJ1S: »ove.b d0,(a2>+ 
•ove.b dl v d0 
bar KCDSBT 
■ove.b d0,(a2)♦ 
■ove.b t$48 •{鼈 2 >♦ 
rts 


c^pi.b #$9 9 d0 
bhi KCSBTH 

addi.b #$38 f de 
rts 


t///// New file sake 

HACPIL： suba.l WBSTRA,a2 
膽 ove.l a2,SIZE 
lea 

MFLP1： capi.b 
bne 
lea 

鼸 ove«w 

HFLP2 : au>ve.b 
dbra 
bar 
bar 
her 
bsr 
pea 
dc.w 
addq•1 
bra 



PROEND： dc.w 


pea ERRMES 

dc.w _print 

addq.l *4,sp 

bra START 


Pea 


#$20 r -(«p) 

NAMEPTR 
FILBUP 
.files 
Td(*p)tap 


鼸 

pea 

dc.w 


#2 9 -(ap) 

NAMEPTR 


address 


2ee 

201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 
209 


リスト 3 MACS ソースリスト 


0180 00 00 07 83 74 83 40 83 : 44 

0188 43 83 8B 82 AA 8C A9 93 : 45 

0190 96 82 BD 82 E8 82 DC 82 : IF 

0198 B9 82 FI 0D 0A 00 00 00 : 43 

01A0 00 00 »0 00 00 00 00 00 : 00 

01 A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

01B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

01B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

01C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

01C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

O1D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

01D8 00 00 50 00 00 00 00 00 : 50 

01E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

01E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

( ， 1F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 SUM ： 00 4 J 00 5 A 00 4» 00 


SUM: AA 0E BF E4 OF 8D B6 71 9ED7 


0160 FF 09 58 8F 4E 75 0D 0A : C9 01F8 00 00 00 00 00 00 00 00 

0168 00 00 65 78 6^ 74 45 58 : 57 

0170 49 5*195 CF 8A B7 8F 49 : 1A 

0178 97 B9 82 Co 82 B7 0D 0A : E7 


: 00 


I <>89 


00C8 

60 

00 

FF 

76 

FF 

00 

48 

79 

95 

O0D0 

00 

00 

01 

42 

FF 

09 

58 

8 F 

32 

00D8 

60 

00 

FF 

66 

3F 

3C 

00 

20 

60 

O0E0 

48 

79 

00 

00 

01 

9C 

48 

79 

IF 

00E8 

00 

00 

01 

64 

FF 

4E 

4F 

EF 

F0 

O0F0 

00 

0A 

4E 

75 

3F 

3C 

00 

20 

68 

0OF8 

48 

79 

00 

00 

01 

9C 

FF 

3C 

99 

SUM: 

48 

CC 

41 

4D 

7F 

23 

68 

C5 22E5 

0100 

SC 

8 F 

4E 

75 

3F 

3C 

00 

02 

2B 

0108 

48 

79 

00 

00 

01 

9C 

FF 

3D 

9A 

0110 

5C 

8 F 

33 

C0 

0 0 

00 

01 

62 

41 

0118 

4E 

75 

3F 

39 

00 

00 

01 

62 

9E 

0120 

FF 

3E 

54 

8 F 

4E 

75 

2F 

39 

4B 

0128 

00 

00 

01 

7E 

2F 

39 

00 

00 

E7 

0130 

01 

5E 

3F 

39 

00 

00 

01 . 

62 

3A 

0138 

FF 

40 

4F 

EF 

00 

0A 

4E 

75 

4A 

0140 

2F 

39 

00 

00 

01 

7E 

48 

79 

A8 

0148 

00 

00 

01 

EE 

3F 

39 

⑽ 

00 

67 

0150 

01 

62 

FF 

3F 

4F 

EF 

0 0 

0A 

E9 

0158 

4E 

75 

48 

79 

00 

00 

01 

26 

AB 


192 

103 

104 

105 
ie6 

107 

108 
109 

lie 


/////////////////////////////////////////// 
/// MACS /// 

/// X68k Source generator(byte data) /// 
/// for XI turbo CP/M /// 

/// Macro80 source(WM) /// 

/// by T.Kotoh /// 

/////////////////////////////////////////// 


IOLABEL.INC 


START: aove.w #t2a v -<sp) 

dc.w _putchar 

addq.1 #2 v ap 

pea INPPTR 

dc.w 

addq•1 #4,sp 


bar 


NAMEPTR f a0 

BXTMSS.al 

#3 f dl 

(a0)^,(al)> 
BXTCKL 
dl.HXTCKS 
PKOEND 


BXTCKL： lea 
lea 

■ove.w 
BXTCLP: cmpm.b 

dbra 

bra 



FILCHK: bsr 

tst.l 

bmi 

bar 

bar 

bsr 

lea 


ERROR 

FILOPN 

DREAD 

DATAPTR, 

de v a2 

a2,VRSTHA 

PILCLS 

DATAPTR.al 


a2 


*///// dc.b check 
CHECK1： 




al,a0 
CODDCS,a3 
■ove.w #3,d3 
: capa.b (al)4»(a3 
bne CHK11 

dbra d3 t CHKlLl 

•b #$44,(a2) + 


bra 


CRBCK2 



■ove&*l a0 t al 


CODDCL f a3 

#3.d3 

Ul>+Ma3> + 

CHK12 

d3 t CHKllL 

#•44. (a2)* 

#$42,(a2)4 

CHBCK2 

a0«al 


t////// 9 ■ark check 

CHBCK2 : capi.b #$27,(al)+ 
bne CHECK3 

CHK21: aove.w #$0A,d3 

CHK22: bar KANJI 

capi.b #$27,(al)+ 
beq CHECK1 
subq.l #$ei,al 
dbra d3 9 CHK23 
lea CRMS1,a3 
藤 ove.w #$05 ,d3 
CHK22L: aiove.b <a3>+,(a2) + 
dbra d3,CHK22L 
bra CHK21 


•<a2>+ 


CHECK3 : subq.1 #$01 v al 

cap!.b #$24 9 (al)> 
bne NORMAL 

c^pl.b #$39, (ai) 
bla CHK31 

■ovc*b #$30, 


i data start 


SUM ： 

92 

87 

90 

94 

10 

91 

C5 

98 6AF3 

0200 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0208 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0210 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0218 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

0220 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0228 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0230 

00 

0A 

00 

0E 

00 

06 

00 

14 

32 

0238 

00 

06 

00 

20 

00 

12 

00 

06 

3E 

0240 

00 

10 

00 

10 

00 

12 

00 

06 

38 

0248 

()0 

12 

00 

10 

0 C1 

0A 

00 

0 B 

34 

0250 

00 

OC 

00 

0 B 

00 

06 

00 

0E 

26 

0258 

00 

06 

00 

06 

00 

0E 

00 

00 

1A 

«Z60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


»0 

00 

00 

00 

«0 

00 

00 

00 

00 

027tt 

¢10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0278 

00 

00 

00 

00 

00 

m 

00 

00 

00 


p 
一 H 


al(a 


♦ ♦ 

21 

1(ar 

)actf 


14 E e 02RM03E&1)1 花 
(a(a#$CHcod#$#$NO#$ s CH<a#$CHig 

bbb 1 lb lb b b 
ve.ve.rraabq.pi-edq.rr-ove.r-ra 
sBOsbrlBU CB bn ad brggbnbr 

隱懷 i 勤 


MACS 147 
























SIZB f -(«p) 
WRSTRA,-Up> 
FILBNO,-(ap) 
一 write 
Te<ap),ap 


Iki 


麗 ove•w 

pea 
dc.w 
addq•1 


♦2,-<sp) 

NAMKPTR 

_oP«n 

#6»*P 


addq.1 #2 9 sp 


move.I SIZB,-(ap) 
pea DATAPTR 

move.w FILBNO # -(ap) 
dc.w read 

1ea 10( sp),sp 

rts 


pea CRMES 

dc.w __print 

addq.1 #4,sp 

rts 


$OA,$00,$00 

たりません 1 ,$01>,$0 六 ，$00 



PROEM): dc.w 


ERROR 

FILOPN 
DREAD 
DATAPTR.a2 
¢$01 

#$00, (a2) + 
NULCHK 
^S0l t d0 
f$01.a2 
a2 f WRSTRA 
d0,SI2E 
FILCLS 
FILSET 
FILOPN 
DWRITK 
FILCLS 
OKMES 
print 
*4 ,sp 
.START 

_exi t 


pea ERRMES 

dc.w _print 

addq.1 *4,sp 

brn START 


peat 

do,w 


HAMBPTR 
FILBUF 
_filM 
T®(*p)t«P 


aove.w ♦j26 t -(«p) 
pea NAMBPTK 

dc.w _or©at 

addq.1 #6 »sp 

rt» 


X 


リスト 4 HELPS ソースリスト 


100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 


128 

129 

1：<0 

131 

132 

133 
13-! 

135 

136 

137 

138 
i ：59 
HO 
141 
H2 
\A：i 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 


157 

166 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 


////////////////////////////////// 

III HELPS X68k /// 

/// by T.Kotoh /// 

////////////////////////////////// 


NEWSNM ： dc.b ’mac 丨 , $00 

EXTMSS: dc.b 丨 exit ， 

EXTMSL: dc.b ^EXIT* 

OKMES: dc.b ，変換終了です ， f $0D, $0A ( $00 , $00 

ERRMES: dc.b 的 7 〆 ファイルが死当たりません 9 , $0D f $0A, $00 

% 

*//// Buffer 


Z 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

U 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 
2« 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 
Z7 

38 

39 

40 

41 

42 
4 3 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 
5! 

52 

53 

54 
5,5 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 
67 

‘68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 
8e 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 


221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 
267 


addq.1 
move.w 
rts 


move.w 
dc.w 
addq.1 
rts 


#6,sp 

d0 f FILl 


move.1 
move,I 
move.w 
dc.w 
lea 
rts 


move.1 
pea 

move.w 
dc.w 
lea 
rts 


SIZE f -(sp) 
WRSTRA,-(sp) 
FILENO,-(ap) 
一 write 
10<ap>,ap 


SIZE f -(8p) 
DATAPTR 
FILENO,-(sp) 
_read 
lC(sp),sp 


: pea 
dc.w 


Data 
: dc.b 
: dc.b 
dc.b 
dc.b 


CRMES 
一 print 
#4,sp 


•dc.b 1 

r DC.B f 

$0D,$0A,$00,$00 
$0D,$0A,$09,•DB* f $09 


268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 


11 w 
e e e w 

V V V • a 8 

o o o c e t 
mDm d i r 


$OA ，， 終フ 
§exEX 変 t07 


o o o o « o ft 


s 

0 0 0 2 0 
u o 0 0 2 d 




a b b b b b 

.. 

acc c c c 
D d d d d d 


f 1 w bbww w wbbbwwlbw 

u c c ccc.f■ .r-I•■ .La.Lo.colc.L■ .Lc. 
B d d dddddddddddddd 


dodcdsdc 


p a 1 1 s a 1 1 p 
8 r • B a K > a a L 

( a^,-cR » { c 

Ih R o T s -LTD T L » K T D 
» c pr B p Y T s 1 + K X N p s 1 + H X N 
2a ut>8ppet la IQiMEFTM,doJTC.EOEMETM,do)LC.KOE 
$P 2 N ぼ 4 A AX3 axlR Ax 3 allR 

# III I#Ki-N E r ( E d p N K » { F d p 


V€.vdca.vdcr a davtEa 

ocdlecdl■ ,♦ ,» 0 m n b r eeornnbr 
Bdapd a b 11 m c b d b i l m o b d b 

: s L p 

:T'K'K'L 


w 0 0 0 0 ft 


0 

0 

0 0 0 2 0 
V 0 o 0 2 0 


8 0 8 0 


dcdcdcdcdcdcdcdcdsdadcdcdcdcdsdcdcdcdfidc 


RANO:UF: 
T E B 
s L L 
R I I 
WF F 


148 


Oh! X 


1987.1 2. 











シ 

3JJDJ1T MM l 


ショートプログラム，それはアイデアと経 
に磨きあげられたプログラミングの芸術 
です。ひとつのテーマがいかに簡潔に表 
されるか，ショートプログラムは，無限 
世界を秘めています。懐かしの SHOR 
ACCESS の復活です。 


1 画駿 f 捉破りの MEMEDO-C 

酒井泰幸 Sakai Yasuyuki 


これはリストが1画面で収まってしまう 
超 コンパクト な マシン 語入 カツ」 ルです 0 
CRC 表示のため一部 マシン 語を使用してい 
ますが，ほかはすべて BASIC ですので , Hu 
BASIC の使用できる機種で使ってください。 
このプログラムは， 

GOTO 〈 LABEL 〉 

を コマンド 解釈に使うという捉破りのアイ 
デアに基いて組み立てられています。スピ 
ードの速さとフリーエリア確保のためサイ 
ズを小さくすること“だけ”を考えて作り 
ました。そのため，飛び先となっていない 
行は10と20だけであるばかりか，1行内複 
数ラベルという锭破りまでやっています。 

このプログラムの原型を作った当時はま 
だ CRC は採用されていなかったのでオール 
BASIC のツールでしたが，今回 CRC 表示 
に実用スピードを与えるためやむをえず U 
SR 関数としました （ BASIC で書くと1画 
面に収まらないからというもっともらしい 
理由もある)。 

•操作法 

コマンドは以下のとおり。 

* 縦サムと CRC の計算 

* — 終了アドレスを指定し CRC を計算 

+ 注目行を上に 

- 注目行を下に 


+ + 1ブロック先に 

-1ブロック前に 

= 4-1行下をコピー 
=一 1行上をコピー 
= アドレスを指定し1行コピー 
. 注目行を入カエリアに呼び出す 

， 改行方向の反転 

START アドレスの再設定 
! 終了 

対象が BASIC のフリーエリア内であれば 
結構，実用に耐えると思います。究極のス 
パゲティプログラムをご賞味くださいませ0 

•おまけ 

マシン語の入力はたいへん手間のかかる 


オール BASIC のゲームです。80桁モード 
で画面の2/3で収まってしまうコンパクト 
さです。一応， XI 用 BASIC ( CZ -8 FB 01) で 
書かれていますが，画面設定部分などを各 
機種のものに変えればそのまま動くはずで 
すので気軽に打ち込んでみてください。 

あなたは黄色い宇宙船に乗っています。 
青い星にぶつから ないよう に赤い 星までた 


ものと思われているようです。以前は友だ 
ちに2バイトずつ読み上げてもらってキー 
ボードを見ながら入力していたのですが， 

これでは時間がかかって当たり前です。 

そこでおすすめするのが16進ブラインド 
タッチです。まず，左手の小指を A に人差 
し指を B に乗せます。すると中指，薬指は 
自然と D - E ， C - F の中間を自由に移動でき 
る位置にきます。次に右手の親指をテンキ 
一の0に乗せ中指で5キーのデッパリを確 
認します。これが16進ブラインドの ホーム 
ポジシヨンです。 XI の場合親指で力ーソル 
バック キーを打つようにすれば訂正も簡単 
にできます。こうなれば目はリストに集中 
できるので128バイトを3分くらいで打ち 
込めるようになるでしよう。がんばってみ 
て〈ださい。 

◊酒井泰幸 X1turbo(24) 愛知県 

会社員，X〗用キーボードドライバの作者。 


どり着いてください。ただし，一度通った 
航跡（軌跡）は通ることができません。と， 
ここまではよくあるゲームと同じですがこ 
の宇宙船はワープすることが可能です（ス 
ペースキー）。ただし，ワープ距離は使うご 
とにだんだん長〈なっていきます。ワープ 
を使ったほうがあとあと楽になっていきま 
すが，画面の外に出てしまうとゲームオー 
バーとなります。 

ひとつの星にたどり着くたびにまわりの 


リスト1 MEMEDG-C 


TIWARP! 

寺川誠 Terakawa Makoto 


10 c$ = HEXCHR${*'D5EB5E 23562346 EB56 5A 230528275 F. 23052822 D51E80D9E1 D9 7EA 3280137 D9ED6 
A 30083 El0AC673E21AD6FD9CBOB30E 92310 E6D9EBE1 732372 C9"):DEFlNTa-z ： INIT ： WIDTH40 
20 CLS4 : ONERRORGOTOl 20 : DEFFN'hS ( x ) =RIGHT$ ( "0" + HEX$(x) , 2 ) : PRI NT.'CLEAR.. ; : GOSUB70：x = 
x-58 : CLEARx : MEM$(x,58)=c$ ： DEFUSR=x ： LABEL"/" : PRINT"START" ； : GOSUB70 ： b=x 
30 CLS : FORv=0TO15 : GOSUB6 0 : NEXT : PR INTSTRI NG$ ( 3 3 , " - ) : PR I NT'* SUM ： " : y = 0 ： d=l : LABEL ， ' 本，， 
: LOCATES,17 : FORj=0TO7 : x=0 ： FORi=0TO127STEP8 ： x=x+PEEK(b+i+j) : NEXT ： PRINTFNhS(x)；"" 
； : NEXT ： x=128 ： GOSUBl10 
40 COLOR5 ： CREVl : GOSUB60：INIT 

50 CONSOLE20,1,0,40 ： LINPUTc$ : CONSOLE : IFc$ < >""GOTOcSELSE 100 

60 l=b+8*y ： LOCATE0,y ： PRINTRIGHT$("000 ,, +HEX$(1),4)； M " ； : h=0 ： FORj=0TO7:x=PEEK(1+j) 
:h = h + x ： PRINTFNh$(x) : " ”； : NEXT ： PRINT" : " rFNh$(h) : RETURN : LABE し .’ + ’’： GOSUB60 : y= ( y+1 > M 
OD16:GOTO40:LABEL.' - ” ： GOSUB60 : y=(y+15)MOD 16: GOTO40:LABEL" + + " : b=b+ 128: GOTO 30 
70 INPUT" address &H",x$ ： PRINTCHR$(30,5) ；： x=VAL("&H"+x$) : RETURN ： LABEL"--" ： b=b-12 
8 : GOTO30 ： LABEL". *' : FORj = 0TO7 : PRINTFNh$(PEEK(l + j)) ；： NEXT ： GOTO50 : LABEL" = +" ： x=1+ 8：GO 
TO80 : LABEL" = - " : x=1-8 ： GOTO80 : LABEL" = " : PRINT，.Copy from" ； : GOSUB70 

80 MEM$(l,8)=MEM$(x,8) : GOTO100:LABEL”:PRINT'.CRC end" ； : GOSUB70：x = x-b+l ： IF(0<x) 
AND(x く 129JTHENLOCATE29,17 : GOSUB 110 ： G0T05 0 E LS EBEEP ： G0T05 0 
90 MEM$(1,8)=HEXCHR$(c$) 

100 GOSUB60 ： y=(y+d+16)MOD16 ： GOTO40 ： LABEL" : ” ： WIDTH80:END:LABEL"," ： d=-d ： GOTO50 
110 c$=USR(MKI$(b)+CHR$(x)) : PRIKTRIGHT$("000 ,, +HEX$(CVI(LEFTS(c$,2) )),4) : RETURN 
120 IFERL=50RESUME90ELSEIFERL=90PRINTc$ ； : BEEP : RESUME50ELSEINIT：ONERRORGOTOO 


星は増えていきますのでご注意を。 

◊寺川誠 XUurbom(l6) 福岡県 

高校丨年生，マイコン歴約4年。 



SHORT ACCESS 149 

















リスト 2 WARP ! 

10 WIDTH4 0: CONSOLEO,25 ： CLS4 ： LINE(0,0)-(319, 199) ,PSET,5,B 
20 X=10 ： Y=10 ： H=3 ： SC=0 ： SCREEN0,0：CLICK OFF 

30 FOR 1=1 TO 100:A=INT(RND 本 319}:B=INT<RND 本 199>:PSET(A,B,5>:NEXT:J=2:KBUF OFF 
40 A=INT(RND*310+5) : B=INT(RND»181+13) : PSET(A,B,2) 

50 IF INKEY$="" THEN50 

60 SC=SC+1 ： S=STICK(0) ： G=STRIG(0) : IF S=0 THEN70 ELSE H=S 
70 IF H THEN X=X+((H-1)MOD3)-1 ： Y=Y-((H-l)¥3)+l ELSE80 
80 P=POTNT(X, Y) : IF POO THEN 100 
90 PSET(X,Y,6)：IF G=0 THEN60 ELSE120 

100 IF P=2 THEN PAUSE5 ： PSET(X,Y,6) : SC=SC+INT(RND»SC) : GOTO30 
110 IF(P=5)+(P=6)THEN150 

120 IF H THEN X=X+(<(H-1>MOD3}-1}»J:Y=Y-((<H-1>¥3>-1> 本 J 
130 IF (X<0)+(X>319)+(Y<8)+(Y>199) THEN150 
140 J=J+1 ： QOTO60 

150 LOCATE 13,10 ： COLOR3:PRINT ,f GAME OVER." 

160 LOCATE13,12 ： COLOR2 : PRINTUSING，.SCORE ######" ； SC ： MUSIC100 ： MUSIC^-Cl-A-F-E-B-D 
170 IF INKEY$ = ”，. THEN170 ELSERUN 


MZ : 二劈 BATTLE SUB 

菅原悟 Su 吕 awara Satoru 


RPG の戦闘場面でもと思って作ったサブ 
ルーチンです〇 RUN するとかってにピコピ 
コやり始めます。やめるときはなにかキー 
を押してください。 

MZ -1500 の QDBASIC . で記述されていま 
す。他機種のユーザーのため特殊な命令， 
FPRINT (フォントプリント）について解 
説を加えておきましよう。この命令は 
FPRINT [ X ， Y ] Cl C 2 …… 
のように使用され， X ， Y で指定した座標 


に Cl ， C 2 以下のキャラクタ ROM , PCG の 
フォントを表示します。 X ， Y 座標が省略 
された場合は前の指定位置の次から表示さ 
れるようになっています。 

表1に主な変数を挙げておきますので， 
自作の RPG などに組み込んで使用してくだ 
さい。 ゲーム ブック用としても使用できま 
すょ。 

◊菅原悟 MZ - 1500 (14) 岩手県 

中学3年生，マイコン歴約3年。 


■ショートプログラム募集 

この コーナーでは 皆さんの作った ショー ト 
プログラムを募集します。 機種/テーマは問 
いません。 BASIC を主体とし100行以下を一 
応の目安としてください。あて先は 「0 h!X 
編集室 SHORT ACCESS 係 j まで。 



表1 


X , Y , Z , V , T 

座標 

WH , WA 

白の体力，攻撃力 

GH , GA 

緑の体力，攻擊力 

W 6, G 6 

先制権(ィニシアティブ)決定 

W 20, G 20 

攻擎側決定 

IT 

イニシアティブ 


U スト3 BATTLE SUB 


1 e CLS3 ： C0NS0LE ： PAL ： PRTY2 ： G0SUB628 

20 FOR い HT028 : CURSOR I ， 23: PR I NT [5]—" : NEXT 
30 X 18 ： Y 21 ： N$ CEB ' ： H$ 

40 Z-X 1 ： V=X+2 ： T-Y+1 

50 FPRINT [X,Y] 2, 3, 14 ， 15[X, T 】 4,5,16,17 
60 G0SUB WHITE I N IT** ： GOSUB' GREEN INIT* 

70 *. 一--.--.-- . .. 

80 LABEL"MAIN- 
90 . 

100 ' 

110 !?6 - INT (RND (1)*6) + 1 

120 C6-INT (RND (1)*6) f 1 

130 IF W6=G6 THEN 110 

140 IF ff6>G6 THEN III ELSE 110 

150 W20-INT (RND (1)*20)+1 + WA 

160 G20 ”INT (RND (1)*20)+1*CA 

170 IF ff20>G2O AND I I G0SUB -WHITE- 

180 IF W20>G2O AND I I - 8 COSUB "DRAW" 

190 IF 胃 20<G20 AND I I G0SUB DRAW2 - 

200 IF W20<G20 AND 11=0 G0SUB 'GREEK" 

210 • 

220 GETKS : IFK$<>*"THENEND 

2 30 CURSOR 13, 20 :PRINT [7] USINm •: WH ； 

24 0 PRINT [4] USING" #JT;GH 

2 50 IF IVH-<8 THEN 310 
260 IF CH>0 THEN 350 
270 FPRINT[V,Y] 26,1 [V ， T 】 1,1 

280 CURS0RV,Y：PRINT N$ 

290 WH=WH+2 ： WAIT1000 
300 G0SUB"GREEN INIT" : GOTO350 
310 FPRINT [X,Y] 1，27 [X ， T 】 1， 1 
320 CURSORX,Y：PRINT N$ 

330 GH-CH+2 ： WAIT1000 

340 GOSUB'ffHITE INIT" _ 

356 CURSORX, Y ： PRINT _ BSZS 

360 FPRINT [Z ， Y]1, 2, 3,14,15,1[Z ， T]1, 4, 5,16,17, 1 
376 WAIT 80 ： GOTO"MAIH" 

380 ' - 

390 LABEL'GREEN ■: SOUKD30, 1¢ 

400 FPRIHT[X,Y] 10,11,22,23 [X,T] 12,13,24,25 

410 CURSORX,Y：PRIHT [6] H$ 

4 20 PAL, …… 0:WAIT100:PAL 

430 WH-WH-1 : RETURN 

440 LABEL~WHITE' ： SOUHD30,10 

450 FPRINT[X^Y] 6,7,18,19 [X,T] 8,9,20,21 

4 66 CURS0RV,Y：PRINT [6] H$ 


470 

489 

498 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

648 

650 

660 

670 

689 

690 
700 
710 
720 
730 
748 
750 
760 
770 
780 
790 
860 
818 
820 
830 
840 
850 
866 
870 
S80 
S90 
900 
910 
920 


PAL,,,,0 ： WAIT100：PAL 
GH-GH-1：RETURN 
LABEL-DRAW** 

FPRINT [X ， Y]6,7,2 6, 18, 19[X,T]8,9, 1 ， 20, 21 

WAIT50：RETUHN 

LABEL-DRAW2" 

FPRINT [Z,Y]1 0,11, 2 7, 2 2, 2 3 [Z,T]12,13,1,2 4,2 5 
RETURN 

LABBL*ffHITE INIT …- 

WH-IKT (RHD (1)*10)+1 
WA-IHT (RND (1)*8) + 1：RETURN 

LABE じ GREEN INIT"* - 

GH-IKT (RND (1)*10)+1 

GA-I NT (RND (1)*8) + 1：RETURN 


IKIT"CRT ： I" 


FORI- 21027 


8EADA$ ： F0HT$ (2 パ ) -HEXCHRS (A$) 


NEXT：RETURN 
DATA 0708080808041816 
DATA 8040404 C5CB878E0 
DATA 12690608991214 1C 
DAT 入 602060402 0Ae9eF9 
DATA 0102020202020708 
DATA E 01010101060 DF1F 
DATA 070406081122 1D03 
DATA C 048704020 A040E0 
DATA 0304040404020408 
DATA C 0202023264 C1870 
DATA 1108070402020201 
DAT 入 3090300804643 CE0 

data eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
dat 入 eeeeeeeeeeeeeeee 
data eeeeeeeeeeeeeeee 
data ee 00000 eeedeFdFs 
data eeeeeeeeeeeeeeee 

- BATTLE SUB. 


070808 0868041810 
8040404040890000 
120 9 0 608091214 1C 
2020604020 A090F0 
010202 9282020708 
E 01010101060 C000 
0704060811221003 
C 048704020 A040E0 
0304040404020408 

ce 2020202640 eeee 

1108070402020201 
] 0 9030080464 3 CE6 
0eeeee3e38iceE07 
0000000000000680 
0303900000000906 

80000 eeeeeeeeeee 
eeeeeeC06e3e189F 
eeeeeeeeeeeeeeee 

0604000000 000090 
eeeeeeeeeeeoeeee 
eeeeeeeeeeesFCFC 
eeeeeeeeeeoeeeee 

0809080000000060 

eeeeeeeeeee 00000 
eeeeeeeeeeeeeeee 

0 0 0000000000 IF IF 


0708088808041811 
8040404 C5CB870E6 
13898608091214 1C 
E0E0 69402 eA096Fe 
0102020202628708 
E 01010101070 FF3F 
070406081122 1D93 
D 048704020 A040E0 
0304040404028408 
C 0202023264 C18F0 
1 108070402 02020 1 
70B 0300804643 CE0 
0102020202010060 
Eeieieieie 201888 
050704820405090 F 
0896661090482838 
0304048404020001 
C 020202020402010 
0A0D0C1 020263 C07 
8810E0 20404 04080 
0 708080808 0E0704 
80404040404 0E810 
0B128E0 204050207 
E0296ei 08844 B8Ce 
eee 0 eee 0 ee 00 F 8 F 8 
eeeeeeeeeee 00000 


150 Oh! X 1987.12. 
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セガ OUT RUN より 

SPLASH WAVEfrXl/turbo 

Nishimura Hideki 西村英樹 


せっかくのステレオ対応 FM 音源だから， 
ちゃんとステレオで聞きたいといろのは X 
1ユーザーの 当然の願いでしよラ。なにも 
左右2つ分の音色ファイルを用意しなくて 
もいいのです。まずはアウトランより SP 
LASHWAVE をお聞きください。 



ステレオ出力です 


OUT RUN といえば大陸をフェラーリに 
乗ってぶっとばす爽快ゲームです。今月は 
OUT RUN の BGM から SPLASH WAVE 
をお届けしましよう。祝一平氏の MML は 
どうしてステレオ対応じやないんだと泣き 
言を いっている人はこの プログラムを 見て 
みなさい。なせばなる，贅沢は敵だ，君に 
はまだ Y コマンドがあるじやないか！ 

実行方法ですが，まずリスト1を実行し 
てください。すると自動的にリスト2を読 
み込み実行します。なお，実行には7月号 
「試験に出る X 1」の FM 音源用 MML が必要 
です。さてこのプログラムではメモリの都 
合上ストリングバッファ（文字列を切り張 
りするところ）が足りないため ， MAXFIL 
ES 0を行いフリーエリアを若干広げていま 
す。そのほか，音色データを設定後 NEW 
ON & HB 268 が実行されますので注意して 
ください。 

/悲しいボツ投稿をなくすために 


最近は連日のようにミユージックプログ 
ラムが投稿されてきていますが，全体的に 
まだまだ楽譜を単に MML に変えただけと 


いうものが多いようです。こんなことでは， 
隣の編集室から「おまえの MML は背中を 
地面につけるあまちゃん MML だ！」と笑わ 
れてしまいます。無論，内蔵音源データだ 
けを使用したほうが移植などの際に手間が 
かからな〈てよいのですが，やはりそれだ 
けではもの足りない。もっともっと音にこ 
だわったドロドロしたプロダラムを聞きた 
いじゃないですか。 PLAY 文の拡張はなん 
のためだ，11重和音は泣いているぞ一。 


ということで，今月も2ページ。来月の 
目標は10ページだ！ 狙い目としてはクリ 
スマスソング，お正月関係，ベートーベン 
の9番といったところか，裏をかいてトロ 
ピカルサウンドという手も0といっても， 
「レベッカのリクエストが多いですね」と 
いうのを見て急造のレベッカを山のように 
送られても困りますので，ここはひとつ自 
分の個性を反映した選曲を心がけてほしい 
ところです。 



リスト 1 SPLASH START 

10 FORI =0 TO 5 
20 FORJ=0 TO 3 

30 READ FM$ 

40 MEM$(&HB190+I 尊 36+J*9 ， 9 > =HEXCHR)(FM$) 

50 NEXT 
60 NEXT 

70 KEY 0,"B."+CHR$(34) + M Splaah Wave"+CHR$(5,13) 

80 NEWON &HB268 
100 DATA FD 2171114044 1F0000 
110 DATA 00199 A989A 02888808 
120 DATA 000505050335353500 
130 DATA 00000000 FFE 4030280 
200 DATA FC 0040400000000012 
210 DATA 001F1F1F1F0A150F0B 
220 DATA 09134 F13ACBC 509900 
230 DATA 000000000080000200 
300 DATA FB 0241414041171928 
310 DATA 001F5E1D5F 03038583 
320 DATA 030105016858385900 
330 DATA 00000000 DC 80010200 
400 DATA FA 005144300 11E232F 
410 DATA 004F998F14080B0A03 
420 DATA 030303051585652700 
430 DATA 00000000 DCE 4140280 
500 DATA FB 0048044704060611 
510 DATA 00131313130707140 F 
520 DATA 030303 1FC 51706 F800 
530 DATA 00000000 C8E40A0200 
600 DATA FD 005140413 11B0000 
610 DATA 001F5F5F5F 05080808 
620 DATA 030707071337272700 
530 DATA 00000000 DCE 4020200 


リスト 2 ^LASH WAVE 


10 CLS .-TEMPO 0 •SPLASH WAVE 
20 MAXFILES 0 
30 PLAY"::I4 ： I2 ： I5 ： I3 ： I3 
40 T$= M T154L8 ： 

50 PLAY T$+T$+T$+T$+T$+T$+T$+T$ 

60 A0$ = "O6V108: .. :C0$ = "O2V110: 

70 D0$ = "O2Q5V127：" ：EOS = ,, L16V102O6： H 
80 F0$= M O3V110Y 37,12 3 ： " ： G0$= M O3V110Y38,187: 

90 '[A] 

100 A*=STRING$<5,”EBR”> 

110 B$=STRING*(5,"RB>E ぐ , > 

120 A1$ = "I6Y32,125 ,, + A$ + "B ： 

130 B1$="I6Y33,189 M +B$+ M B ： 

140 A$=STRINO$(4,"DAR") 

150 B$=STRING$<4 , ..RA>D く ，， > 

160 A2$=A$+"DA>CR <： 

170 B2$=B$+"RA>CD <： 

180 A3$=A$+"DARA: 

190 B3$=B$+"RAGA ： 

200 D1B$ = "V127BDBDBDBDBDBDBDB.. 

210 D1$=D1B$ + ,, D ： ,, ： D1B$=D1B$ + ,, D16D16 ： 

220 E1$="Q1CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC : 

230 E2$ = *'Q1CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC ： 

240 D2$="BDBDBDB D16D16BDBL16DDBDDDBDDDL8 : 

250 FI$="VI10O4CCR2CCR2.CC: 

260 F2$="R2.CC-2.&+RC-4 ： 

270 G1S="V110O3AAR2AG+R2.G+G 
280 G2$ = ..R2.GF+&+R2.G 

290 C1$="AA>A<ARA>A<G+G+G+>G + <G + >G+<G+>G+<G &+： 
300 C2$="RG>0<0>F+GA<D4D>D<D>D+<D>E<D ： 

310 C3$="AA>A<A>>C<A<A>G+4<G+>G+<G+>BG+<G+G4+: 
320 C4$="R>G<GG>BAG<D4D>D<D>D<D>E+<D ： 

330 E3$ = ,, Q8C4Q1CCCCCCCCCC Q8C4Q1CCCCCCCC ： 

340 E4$= M Q8C4Q1CCCCCCCCCCCC Q8C4C4BRRRC8 ： 

350 F3$ = "R2.<BARARARABR : 

360 G3$="R2.GF+ RF+RF+BF+GR 

370 C5$="RA>A<A>Q<A>A<G+4G+>G + <G + >G<G>G+<G &+： 


380 C6$="RG>G<G>F+GA<D ： 

390 A4$ = "DARDARDR ： " ： B4$ = '*RA>D<RA>DRD< : 

400 D3 拿： : ，， BDBDBDBB: 

410 F4 ， ="<R2.BA:":G4$="R2.GF+: 

420 E5$="Q8C4Q1CCCCCCCCCCCC ： 

430 F5$="I3V122L12DA>D<D+A+>D+<EB>E<F>CF<" 

440 F5$=F5$+" F+>C+F+<G>DG<G+>D+G+<A>EA<"+F0$ 

450 D4$=°>L12R1FFCL16RRRFFCCCF8 <： 

460 E6$="Q1L12CRRCRRCRRCRRCRRL16CRRRCRRRQ8C4 ： 

470 ，【 B] 

480 A10$ = "O4V120D2&+D8at+D16.F+32G>C4. <B4A16.A+32BRF4+ 
490 F10$="L8BBR2BBR2BBR4 : 

500 G10$= "GGR2GGR2GGR4 

510 C10$="Q4V120"+STRINGt<8,"Gfc>G<">+": 

520 D1 0$= "02L8V127DRBRDRBRDRBRDRBR : 

530 E10$ = .'L16Q 103CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC: 

540 A11$ = *'F2.&+F16. >E32F4.E4DER<B&+： : 

550 F11$="AAR2AAR2AAR4 ： 

560 Q11$="FFR2FFR2FFR4 

570 C11$ = STRING$<8, "D&W : 

580 D11$="02L8V127DRBRDRBRDRBRDRB" 

590 E11$="L16Q103CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC" 

600 A12$="R1&+R4.4+R16>C32C+32D4C4 :: 

610 F12*=">CCR2CCR2CCR4: 

620 G12$=F11$ 

630 C12$=STRING$(8, "Aac>A<" ) + " : 

640 A1 3$ = " <B2«t+R8 . F32F+32GE&+R2 . RF&+ :: 

650 F13$="<"+F10$ ： G13$=G10$ 

660 C13$=STRING$(6, M E&>E< M )+"EEEF&+: 

670 D13$="DRBRDRBR DRBRDBBR ： 

680 A14$ = ,, R1&+R8.G32G+32A4>C<BRA&+： : 

690 F14$=F12$:G14$=G12$ 

700 C14$=STRINGS(8, "F&>F< M ) + *' : 

710 A15$="AGE2.&+E8.F32F+32G4BARA+&+： : 

720 F15$ = ,, <" + F10$:G15$ = ,, EER2EER2EER4 ： 

730 C15$=STRING$(7,"cac>C< , ') + "D&>D <： 

740 A16$= M R1.&+R16>C32D32E-4D&+: : 


0h!X LIVE in '87 151 













750 F16$ = ， .B-B-R2B-B-R2B-B-R4: 

760 G16$="E-E-B2E-E-R2E-E-R4 
770 C16$=STRING$(8,"E-&>E-<")+" : 

780 A17$="R2.C16.C+32D&+R2.R4: : 

790 F17$ = *'DDR2DDR2DDR4 : 

800 G17$ = "GGR2GGR2GGR4 

810 C17$="D&>D<Dfc>D<Dfc>D<D&D4+R&>D<D+&>D+<E&>E<E+&>E +<： 
820 D17$ = "DRBRDRBRBDDGDD16D16B ： 

830 A18$="R2&+R8.E32F+32GF+&+R2.R4： : 

840 *[C] 

850 AZ0$="O5V120E1&+R4D4AGRE&+： : 

860 F20$="O4RERRER4.ERRERE4. : 

870 G20$ = ,, O3RARRAR4 . ARRARA4 . 

880 C20$="O3RFCDFRCDFFCDFCDF : 

890 D20$="L8O2V127CRBCRRBRCRBCRCBR ： 

900 E20$ = ,, L16O3Q8 ,, +STRING$(7, "Q1CCQ5C8 ,, ) + "Q1CCQ5C8 ： 

910 A21$="R1.E<B>DE&+： : 

920 F21 $ = *'RDRRDRRRDRRD&+R4 .R : 

930 G21 $ = *'RGRRGRRRGRRG&+R4 . R 

940 C21$= M RE<B>DER<B>DE<B>DERE<B>D ： 

950 A22$ = "R1 .AGRE«c +：： 

960 C22$="RFCDFRCDFCDFCDF: 

970 A23$ = ,, Rlt+R2.R8.C32C+32： : 

980 F23$="RDRRDRRRDR2D4. : 

990 G23$="RGRRGRRRGR2G4. 

1000 C23$="RE<B>DE<B>DE4>E<EE>D<EB>C ： 

1010 A24$="D4.CR2R8.C32C+32DC16.C+32DE4&+R16C32C+32： : 

1020 C24$="<RFCDFCDFRFCDFCDF ： 

1030 C25$="RE<B>DE<B>DEREF+EGEAE ： 

1040 A26$="D4.CR4.R16C32C+32D4CDE4.D&+ ： R1.R4.VI 201105 D &+： 
1050 A27$= M R4E4F4EF4EFGABAG16.<G+32 ： 

1060 B27$="R4<B4.G4.E4.EE6F6G24&+R16.G+32 ： 

1070 F27$="RDRRDRRDRDRRD6D-6C6t +： 

1080 G27$ = "RGRRGRRGRGRRG6G-6F6&+ 

1090 C27$ = ..RE<B>DF<B>DERE<B>DE6D+6D6&+: 

1100 D27$ = "L802CRBCRRBR 

1110 D27$=D27$+**CRB.VI10G 32032 L16V120GGG-G-V127FFFFL8 ： 
1120 E27$=STRING$(6 ， "Q1CCQ5C8")+ "Q8C6C6C6 ： 

1130 *[D] 

1140 A30$= H O4A4G16.G+32A4G16.G+32A4G16. 

1150 A30$=A30$+"G+32A4G16.G+32A4G16.A+32Bt +：： 

1160 F30$ = "R2.4+R<B4+R2.&+RBA+ : 

1170 G30$="R2.4+RFt+R2.RE4+ 

1180 C30$="R4>D4<D4>D<G4G>G<G>G<GGC &+： 

1190 D30$="02Q5DRBRDDBRDRBRDDB : 

1200 E30$ = ， .L16O3"+STRTNG$ ( 8 , "Q1CCQ5C8" ) + " : 

1210 A31$='*RA16.A+32B4A16.A+32B4A>CC<B4A4>C+D&+： : 

1220 F31$="R2.&+RA&+R2.A>Ct+ : 

1230 G31$:"R2.fc+RE&+R2.EF&+ 

1240 C31$= H RC>C<CB>C<B<ARA>C+E<A>A<A>E ： 

1250 D3U=..DRBRDDBRDRBRDDB: 

1260 E31$=STRING$(8,"Q1CCQ5C8")+" : 

1270 A32$ = ,, R16.D+32ED.4+R32D+32ED.4+R32D+32 
1280 A32$=A32$+ ,, ED.4+R32D+32ED4EG16.0+32A&+:: 

1290 C32$="DD>D<D4>D<DG4G>G<G>F+<G>E<C &+： 

1300 A33$="BGG2.RC+RDRERF16F32F+32： : 

1310 F33$="R1RAR>C+RE+RC4+ : 

1320 G33$="R1RERGRARF&+ 

1330 C33$="RC>C<CC<GG+AA>A<A>A<A>A<A>D &+： 

1340 D33$="DRBRDDBR BRBRBRBA ： 

1350 E33$=STRING$(4, , 'Q1CCQ5C8" )+ M Q4L8RCRCRCRQ8CL16 ： 

1360 A34$="G4F16.F+32G4F16.F+32G4F16.F 

1370 A34$=A34$ + ,, + 32G4F16.F+32G4F16032G+32A4+： : 

1380 F34$="R2.&+R<B&+R2•&+R>D&+: 

1390 G34$ = ,, R2.&+RFfc+R2.&+RG&+ 

1400 C34$="RD>D<D4D>D<G4G>G<G>E<G>D<E &+： 

1410 D3 4 $ = *'CRBCRRBRCRBCRCBR : 

1420 E34$=STRING$(8,"Q1CCQ8C8 M )+"： 

1430 A35$="RG16.G+32A4G16.G+32A4G>C+<B-A>E4DC+D4+： : 

1440 F35$="R2.&+RC+4+R2.&+RCi+ : 

1450 G35$="R2.&+RG&+R2.&+RF&4 

1460 C35$="RE>E<E>E<E<GA4A>C+<A>E<A>G<Dt +： 

1470 A36$="R16.D+32ED.4+R32D+32ED.&+R32 
1480 A36$=A36$+"D+32ED.&+R32D+32ED4FEC&+： : 

1490 F36$="R2.&+R<B&+R2.&+RG&+ : 

1500 G36$="R2.&+RF&+R2.&+RE&+ 

1510 C36$="RD>D<D>D4<DG4G>G<G>G<DC+C ： 

1520 A37$ = ..R2.R4R1 く：： 

1530 F37$ = "R1>RDR16DR16DRRR <:， 

1540 G37$="R1RF+R16F+R16F+RRR 

1550 C37$="CC>C<CRC>C<CRDR16DR16DRRR ： 

1560 D37$="DRBRDDBR RAR16AR16ARAR ： 

1570 E37$ = STRING$(4, , 'Q1CCQ5C8 M ) + "Q7L8RC.C.C4L16 ： 

1580 A38$="R2.R>C&+R2.<<R4： : 

1590 F38$="R1R>DDDDDDD ： 

1600 G38$="R1RF+F+F+F+F+F+F+ 

1610 C38$="CC>C<CRC>C<RDDDDDDD ： 

1620 D38S="DRBRDDBRRAAAAAAA : 

1630 E38$="L16"+STRING$(4,"Q1CCQ5C8")+"Q7L8RCCCCCCCL16 ： 
1640 A40*=A$+"DAR: 

1650 B40$=B$+"RA>D<A: : 

1660 D39$="L8Q5BCCBCCBCCBCCB16C16CCC ： 

1670 D40$="BCCBCCBCL16BBCBC8BBCBC8BBCBL8 ： 

1680 D41$="BCCBCCBCL16B8CCFRBCB8CCL24BFCCFBL8 ： 

1690 F$="I3V120L12DA>D<D+A+>D+<EB>E<F>CF 
1700 F$=F$+"<F+>CF+<G>DG<G+>D+G+L8R" 

1710 F42$=F$+"V110Y 37,123 C&+: 

1720 G42$="R1.R4.F&+ 

1730 F43$="R2.&+R<B&+R2.&+RB &+： 

1740 G43$="R2.&+RF&+R2.4+RE&+ 

1750 F44$="R2.&+RA&+R2.A>C&+ : 

1760 G44$="R2.&+RE&+R2.EF&+ 

1770 F45$ = "R2.&+R<B«t+R2.&+RB4+ : 

1780 G45$="R2.&+RF&+R2.&+RE&+ 

1790 F46$="R1RAR>ERAR>C&+ : 

1800 G46* = ,, RlRERAR>ERF«c+: 

1810 F47$="R2.&+R<B&+R2.&+R>D&+ : 

1820 G47$="R2.&+RF&+R2.&+RG&+ 

1830 F48$ = '*R2.&+RCC+4.EREC &+： 

1840 G48$="R2.&+RG2GRG4F&+ 

1850 A49$="R16.D+32ED.&+R32D+32ED.&+R32 
1860 A49$=A49$+"D+32ED.&+R32D+32ED4EBG&+: :: 

1870 A50$="R2.i+R8.D32D+32ED4C+4DEG： :: 

1880 F49$="R2.C<B&+R2.RB &+： 

1890 G49$="R2.FF&+R2.RE&+ 

1900 F50$="R1R>C+C+C+C+C+C+C &+： 


1910 G 5 0 $ = "R1RGGGGGGF&+ 

1920 * CF2J 

1930 A51$="F4EF4EF4EF4EF4EF16.F+32： :: 

1940 A52$="G4F16.F+32G4FG4FB-4A4GFE: :: 

1950 A53$="D.&+R32D+32ED&+D16.D+32ED&+ 

1960 A53$=A53$+"R16.D+32EDD16.D+32ED4CC4+： :: 

1970 A54$="R1R<B-R>C+RARG&+： :: 

1980 F54$="R2.&+R>C+RC+RC+RC+RC&+ : 

1990 G54$="R2.i+RGRGRGRGRF4+ 

2000 1 [F3] 

2010 A55$ = "RF16.F+32G4F16.F+32GGF«c+F16.F+32 
2020 A55$=A55S+"GGF16.F+32G4F16G32G+32A&+： :: 

2030 A56$="RG16.G+32A4G16.G+32A4GR>C+<B-AGFED 16032 D+32： :: 
2040 F56$="R2.&+RC+&+R2.C+C&+ : 

2050 G56$="R2.&+RG&+R2.GF&+ 

2060 A57$="E4D16.D+32E4D16.D+32E4D16.D+32E4D16.D+32E4FE: : 
2070 A58$= M RC2.R<R1 ： :: " ： D58$="CRBRCCBRCRBBCCBC16C16 ： 

2080 ' 

2090 INPUT..HIT RETURN KEY" ,KY$ 

2100 ，【 A] 

2110 PLAYA0S+A0$+C0$+D0$+EO$+F0$+G0$ 

2120 PLAYA1$+B1$+C1$+D1$+"Q8C4 ,, +B1$+F1$+G1$+ M ： I1" 

2130 PLAYA2$+B2$+C2$+D1B$+E2$+F2$+G2$ 

2140 PLAYA1$+B1$+C3$+D1$+"Q8C4"+E1$+F1»+G1$ 

2150 PLAYA2$+B2$+C4$+D2$+E2$+F2$+G2$ 

2160 IF Ll=5 THEN LI=6 ： G0T02120 ELSE IF Ll=6 THEN 2870 
2170 PLAYA1$+B1$+C3$+D1$+E3$+F1$+G1$ 

2180 PLAYA3$+B3$+C4$+D2$+E4$+F3$+G3$ 

2190 PLAYA1$+B1$+C5$+D1$+E3$+F1$+G1$ 

2200 PLAYA4$+B4$+C6$+D3$+E5$+F4$+G4$ 

2210 IF Ll=4 THEN Ll=5 ： GOTO2630 
2220 • 

2230 PLAY" ： :: "+D4$+E6$+F5$ 

2240 1 [B] 

2250 PLAY ,, I1 ,, +A10$+C10$+D10$+E10$ + F10*+G10$ 

2260 PLAYAU$+Cll$+Dll$+ ,, ： ,, +Ell$+ M CCCC ： ,, +Fll$+GU$ 

2270 PLAYA12$+C12$+DU$ + , ' ： "+Ell$ + ,, CCCC ： M +F12$+G12$ 

2280 PLAYA13$+C13$+D13$+E11$+"CCQ6C8 ： "+F13$+G13$ 

2290 PLAYA14$+C14$+DU$ + " : M +E11$ + M CCCC ： "+F14$+G14$ 

2300 PLAYA15$+C15$+Dll$ + n ： "fEll$ + ,, CCCC ： " + F15$+G15$ 

2310 PLAYA16$+C16$+D11$+ M ： "+El1$+ M CCCC ： "+F16$+G16$ 

2320 IF Ll=l OR Ll=3 THEN LI=L1♦1:GOTO2350 
2330 PLAYA17$+C17$+D17$+E11$+"Q8C4 ： "+F17$+G17$ 

2340 L1=L1+1 ： GOTO2240 

2350 PLAYA18$+C17$+D17$+K11$+ M Q8C4 : "+F17$+G17$ 

2360 1 [C] 

2370 PLAYA20$+C20$+D20$+E20$+F20$+G20 拿 
2380 PLAYA21$+C21$+D20$+E20$+F21$+G21$ 

2390 PLAYA22$+C22$+D20$+E20$+F20$+G20$ 

2400 PLAYA23$+C23$+D20$+E20$+F23$+G23$ 

2410 PLAYA24$+C24$+D20$+E20$+F20$+G20$ 

2420 PLAYA24$+C25$+D20$+E20$+F21$+G21$ 

2430 PLAY A26$+">"+C24$+D20$+E20$+F20$+G20$ 

2440 PLAY A27$+"05"+B27$+C27$+D27$+E27$+F27$+G27$ 

2450 *[D] 

2460 PLAY"Y32,253"+A30$+C30$+D30 拿 +E30$+F30$+G30$ 

2470 PLAYA31$+C31^+D31$+E31$+F31$+G31$ 

2480 PLAYA32$+C32$+D31$+E31$+F30$+G30$ 

2490 PLAYA33$+C33$+D33$+E33$+F33$+G33$ 

2500 PLAYA34$+C34$+D34$+E34$+F34$+G34$ 

2510 PLAYA35$+C35$+D34$+E34|+F35$+Q35$ 

2520 PLAYA36 聿 +C36$+D34$+E34$+F36$+G36$ 

2530 IF L2=l THEN L2=0 ： GOTO2560 
2540 PLAYA37$+C37$+D37$+E37$+F37$+G37$ 

2550 L2=L2+1 ： GOTO2250 

2560 PLAYA38$+C38$+D38$+E38$+F38$+G38$ 

2570 »[B] 

2580 PLAY"I6V1 0806 "+Al$+"I6V108O6"+Bl$+":"+D39$+"::: ： I1 
2590 PLAYA40$+B40$+D40$ 

2600 PLAYA1$+B1$+" : "+D39$ 

2610 PLAYA40$+B40$+D41$ 

2620 GOTO 2120 

2630 PLAY "I1V120R1.R4.R16.04G+32 ： :: "+D4$+E6$+F42$+G42$ 
2640，m 

2650 PLAY A30$+ M ： L8"+D30$+E30$+F43$+G43$ 

2660 PLAYA3U + " ： "+D31$+E31$+F44$+G44$ 

2670 PLAYA32$+" ： "+D31$+E31$+F45$+G45$ 

2680 PLAYA33$+” ： "+D33$+E33$+F46$+G46$ 

2690 PLAYA34$+" ： M +D34$+E34$+F47$+G47$ 

2700 PLAYA35$+":"+D34$+E34$+F48$+G48$ 

2710 PLAYA49$+D34$+E34$+F49$+G49$ 

2720 PLAYA50$+D38$+E38$+F50$+G50S 
2730 PLAYA51$+D34$+E34$+F34$+G34$ 

2740 PLAYA52$+D34$+E34$+F35$+G35$ 

2750 PLAYA53$+D34$+E34S+F36$+G36$ 

2760 PLAYA54$+D33$+E33$+F54$+G54$ 

2770 PLAYA55$+D34$+E34$+F34$+G34$ 

2780 PLAYA56$+D34$+E34$+F56$+G56$ 

2790 PLAYA57$+D34S+E34$+F36$+G36$ 

2800 PLAYA58$+D58$+D58$ + ,, R1 ： R1 M 
2810 »[G] 

2820 D1 $ = "L8BCCBCCBCCBCCB16C16CBC ： 

2830 D1B$ = "BCCBCCBCL16BGEDL24BOEDCGBGEDCGL16BGDG ： 

2840 D2$="BCCBCCBC CBCCC.C.C ： 

2850 G0T02110 
2860 *[HJ 
2870 CLR 

2880 A60$="EBRV102EBRV98EBRV94EBRV91EBRV88B: 

2890 B60$="RB>E<V102RB>E<V98RB>E<V94RB>E<V91RB>E<V88B: 
2900 C60$="FV100F: 

2910 D60$ = "BCCVH5BCVU2CBCV108CBCV100CB16C16C16C16V95BC ： 
2920 E60$="C4V105CCV102CCCV96CCCV90CCCV83C ： 

2930 F60$="CV90C: 

2940 G60$="AV90A" 

2950 A61$ = "DAV80RDAV75RDAV70RDAV65RDAV60>C< : 

2960 B61S="RAV80>D<RAV75>D<RAV70>D<RAV65>D<RAV60>CD< : 

2970 D61 $ =，• BCV90CBCV85CBCV80L16BDCCBDCCBDV75 
2980 D61$=D61$+"C32C32C32C32BDV70BBL8 ： 

2990 E61$="C4V80CCV75CCCV70CCCV65CCCV60C : 

3000 A62$="EBRV55EBRV50EBRV45EBRV40EBRV35B: 

3010 B62$="RB>E<V55RB>E<V50RB>E<V45RB>E<V40RB>E<V35B: 

3020 D62$ = . ， BCCV65BCCV60BCV55CBCV48CB16C16C16C16V30BC: 

3030 E62$="C4V55CCV50CCCV45CCCV40CCCV35C: , 

3040 PLAYA60$+B60$+C60$+D60$+E60$+F60$+G60$ 

3050 PLAYA61$ + B61$ + ,, ： "+D61$ + E61$ 

3060 PLAYA62$+B62$+":”+D62$+E62$ 
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PC でアクティブメーキング 

特集1 DO ! アニメーション 

擊ここまで杏たアニメツールアニメフレーマー s ファンタピ、:^ン 
•アニメーション初級講座 

籲ここまで$たグラフィックツールマジックペイント VAS ど5む 

特集2 Howto make 年賀状 

プリンタ活用法&パソコン+プリントゴッコで年賀状 
カラーレポートサンプリング機能搭載 PC -8801 FA/MA 
新連載 IDOS 昍機能拡張シリーズ ID 〇 S-GADGETRY 
Soft WATCHING ファラオ 
ソフトを評論する P 1 

別冊付録すぐれものホームユースユーテイリテイソフト 
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◎h/FM 


12月号 
540円 





特集ニホン語，得意。 

FM 77 AV シリーズ+日本語力ード用 スーパー簡易日本語エディタ 
FM -7 で漢字巳 ASIC を！ F-BASIC V 3.0 Level V 

網かけ，ずらし打ちなど特殊機能付き応用編 日本語プリンタフォーマッタ 
•87 年7月号「力ード簡易データべース」用応用編 出カフォーマッタ 
八ンディィメージスキヤナも使える応用編 年賀状•パンフレットエディタ 
FM -7 で漢字混じりリスト表示を可能にする KLIST コマンド 

◄ 速報 FM77AV40EX/20EX 
◄ 八-ドゥェァエ作 FM77AV 用 Z 日□カード S 日本語 CP/M 
◄ FMPR - 201，301用 究極！ 8色カラー S モノクロ八ードコピー 
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情報処理試験 


12月号 
580円 







情報勉理試験 


63年度試験向け新カリキュラムで学習講座一斉スタート I 

特集種午前必須テーマ重点ガイダンス 

レベル別学習プランとテーマ別攻略ボイント 

► 最新受験案内/63年度の情報処理試験はこ5行われる 

►カラー受験ゼミ/インテリジェントビル 

►ザ•プロジェクト/エキスパートシステム構築ツール「創玄 j 

► プログラム言語への招待 / APL 

►学習講座受験のための八ードウェア基礎/受験のためのソフト 
ウェア基礎/1種必須コンピュータの知識/関連知識征服ゼミ数学 • 
工業•商業/徹底マスター流れ図•丨種プログラム設計/合格必修 
ゼ SCASL•FORTRAN•COBOL 

(別冊付録）62年度〗0月情報処理技術者試験2種種全問題，全解答 
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特集1 RPG がおもしろくなってきた/ 

テイル•ナ•ノーグ/ソーサリアン/八イドライド111/かわいそ一物語 
座談会「おかしなコンピュータ RPG 」/ ドラゴンクエスト in はこうなる？ 

特集2たわわに実ったセガレボート 

ファンタシースター/マスターズゴルフ/麻雀戦国時代 
覇邪の封印同時進行レポートぼか 

•徹底研究リパイパー 

•緊急レポートアフターバーナーマークIII版エレクトロニックアーツ日本上陸 .I 
•汗と涙のエンジンルームビックリマンワールド/上海/丁 HE 功夫ほか 
•ファミコンあ•ら•かるとナムコ新作6連発/新鬼ヶ島前•後編ほか 
• ビデオゲーム•ラボ ’87 AM シヨーレポート/フアイナルラツプ A - JAX / 
レインボーアイランドほか 
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XIturbo ユーザーですが， SYMB 
OL 文について質問します。 

外字登録した PCG を SYMBO 
L 文で拡大しようとするとどうしても単色 
になってしまいますが， PCG を拡大するの 
になにかうまい手はないものでしようか。 
僕はまだ BASIC を使えるようになってやっ 
との状態なので，なるべく簡単な方法を教 
えてください。 CSIZE ではなく， PCG を 
グラフィック画面に拡大したいのです 0 

鹿児島県今村和樹 
おっしゃるとおり， SYMBOL 文 
では，指定されたカラーのみで 
単色表示してしまい，外字など 
のもともとの色は表示されません。そこで 
どうするかというと，表示したい外字の色 
を B (青)， R (赤)， G (緑）に分割し，それを 
重ね合わせることによって多色化しようと 
いうわけです。これをプログラムにしてみ 
たのがリスト1です。 

このプログラムを走らせるためには3 つの 
外字用スペースが必要で， GAI ( l)， GAI 
(2), GAI (3) で指定されます。ここではそ 
れぞれ & J 765 E ，& J 765 F ，& J 7660 となってい 
ますね。これは表示したい外字の色を分割 
するために必要なのです。すなわち，表示 
したい外字の青の部分のみを外字 GAI ( 1 ) 
に，赤の部分のみを GAI (2) に，緑の部分の 
みを GAI (3) に定義するのです。こうして 
得られた青の部分，赤の部分，緑の部分を 
重ね合わせる こ とによって8色表示ができ 
るわけです。 


リスト丨外字用シンボルプログラム 


概要がわかったところで細かい説明に入 
りましょう。1100行までは入力部です。こ 
こで表示に必要なデータを入力するわけで 
す。そして，続く1110行から1130行がこの 
プログラムの ミソ です。すなわち，表示し 
たい外字のパターンを読み出し， B ， R，G の 
3プレーンに分割し，分割したものをそれぞ 
れ GAI (1 ) , GAI ⑵， GAI ⑶に定義する部分 
です。外字のパターンを読み出す命令は C 
GPATS $ です。この命令によって外字のパタ 
ーン（外字の定義のときに使われる“ FF 008 
0 FFFF 808000 00 FF ……”形式のデータ）が 
B ， R，G の順で各32バイトずつ得られます。 
それを LEFT $， MID $， RIGHTTT 32 バイトず 
つに分割し， DEFCHR $ で定義しているわ 
けです。 

こうして得られた3つの外字を重ね合わせ 
て表示するのが1140行から1170行です。ま 
ず1140行で表示する部分を黒でマスク（表 
示する部分を黒で埋める）し，1150行で青 
の部分，1160行で赤の部分，1170行で緑の 
部分を表示するわけです。ただしここで注 
意しなければならないのは，色を重ね合わ 
せるために， SYMBOL 文のモードを X 0 R 
にしなければならないということです。も 
しこれを PSET にしてしまうと，いちばん最 
後に表示する緑が優先表示されてしまい， 
黄色（赤+緑）などが正しく表示されませ 
ん（緑になってしまう）。 

リスト1はサンプルですから，ほかにもや 
りようはあります。たとえば，表示したい 
外字のパターンを読み出し，青の部分だけ 


を取り出してその外字に定義しなおし，表 
示，赤の部分だけを取り出して定義し，表 
示，緑の部分だけを取り出して定義し，表 
示，そして最後にもとのパターン （ B ， R ， 
G ) を定義しなおすという方法を使えば，と 
りたてて3つの外字スペースを用意する必要 
はありません。 

このようにいくらでもやり方はあります 
から，もっと表示速度をあげたい人は BIOS 
を使ってマシン語で組んでみるなり，自分 
なりの工夫をしてみてください。 

(華門真人） 
MZ - 2500のユーザーです。 マシ 
ン 語で ミ ユージ ツクエディ タを 
制作しようと思い立ち，実験の 
意味で IOCS を使って音を出すプログラムを 
作ってみたのですがうまく動作しません。 
走らせると突拍子もない音を出し続けたあ 
げく暴走してしまいます。問題点を指摘し 
てください。 滋賀県藤代正 

プログラムの 作り方自体は間違 
っていないようです。問題は 10 
CS に渡す音楽制御文字列にあり 



_ 


ます。藤 代さん のプログラムでは ， BASIC 
で 使われる MML の データをアスキー 文字列 
として 渡していますが， IOCS へは MML の 
「中間 コード」 を渡さなければならないので 
す。 MZ - 2500の IOCS の解説：外は何冊か市 
販されて いますが，困ったことに MML の 中 
間 コードについては まったく触れられ てい 
ないようです。また， FM 音源の音色の設定 
や読み込みの際の データ フォーマット も解 


1000 * 外字用シンボルブログラム 
1010 * 

1020 ' {C) Cammon Warlehr 

1030 KMODE 1: GAI( 1 )=&J765E ： GAI(2)=&J765F ： GAI(3)=&J7b6« 

1040 INPUT "外字の J I S 漢字コード & ， J$ 

1050 INPUT "表示座榇 X = " , X 

1060 INPUT M Y =",Y 

1070 INPUT "倍率 播 = “， H 

1080 INPUT " 紱 =，.，V 

1090 INPUT •• 方向指定 =”，S 

1100 J=VAL("&J"+J$) 

1110 DEFCHR$(GAI(1))=LEFT$(CGPAT$(J),32) 

1120 DEFCHR$(GAI(2))=MID$(CGPATS(J),33,32) 

1130 DEFCHR$(GAI(3))=R1GHT$(CGPATS(J),32) 

1140 SYMBOL (X,Y),CHR$(J),H,V,0,S,PSET 
1150 SYMBOL (X,Y),CHR$(GAin)),H,V,1,S,XOR 
1160 SYMBOL (X,Y),CHR$(GAI(2)),H,V,2,S,XOR 
1170 SYMBOL (X,Y),CHR$(GA1(3)),H,V,4 f S,XOH 
1180 END 


表 1 MZ - 2500 MML 中間コ 
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/ j # 111 Y 質問箱 


1 

• play 

EQU 

21H 

2 

•■Ctrl 

EQU 

23H 

1 




4 


ORG 

eEeeeH 

5 

; 



6 

;演专終 

了待ち 


7 


LD 

B. 3 

8 


RST 

18H 

9 


DB 

•■Ctrl 

10 

: M M し 

データ 

の セット 

11 


XOR 

A 

12 


LD 

B.19 

13 


LD 

DE.MDATA 

14 


RST 

18H 

15 


DB 

.play 

16 

; 涡资開始 


17 


LD 

B,1 

18 


RST 

I8H 

19 


DB 

•■Ctrl 

20 


RET 


21 

； 



22 

MDATA ： 

DEFB 

0F0H ： I 20 

23 


DEFB 

0F2H:8 

24 


DEFB 

0F8H：e 

25 


DEFB 

0FAH： 100 

26 


DEFB 

36 ： 30H 

27 


DEFB 

38 ： 30H 

28 


DEFB 

40 ： 39H 

29 


DEFB 

41 ： 30H 

30 


DEFB 

43 ： 30H 

31 


DEFB 

0FFH 


リスト 2 サンプルフログラム 


説されていません。すなわち，茂柴関係の 
プログラムを作るとなると现在 ilf 阪されて 
いる解説宵はまったく参考にならないとい 
うことです。 

というわけで， MML の 中間 コードおよび 
音色データの データ フォーマツ トの解析結 
果を表1にま とめておきます。あくまで私が 
独自に解析した ものですから兄落としや 問 
遠い があるか もしれませんので， 利用の 際 
には 1つひとつ確認するこ とをお勧めしま 
す。 

数 点 補足しておきましょう。 まず， MML 
の 中間コードは，表1を見てのとおり MML 
の 書式とほぼ1対1で対応 しています。 各 書 
式は1 バイトのコマンド+1ないし2バイトの 
データから成ります。データの末尾には エ 
ンドコードの FFh を付けます。音階はもっ 
とも 低い C の音を OOh とし，もっとも商い B 
の音を表す 5 Fh まで半音ごとに番号が付けら 
れています。これは MML の N 教式で使われ 
る音階コードと同じものです。 

このように 音階は 1直接数値で指定 される 
ため， オクターブを指定する〇やオ クター 
ブ上 ドを 表す>,くに flIA する中間コード 


図 I 音色 データ 


し SB 


04h~07h 
08h* OBh 
OCh 〜 OFh 
I Oh 〜 I3h 
I4h 〜 I7h 
I8h 
I9h 


X 

Output Level 

X 

Detune 

Multiple 

KSD 

X 

Attack Rate 

AMS 

X 

Decay Rate 

X 

Sustain Rate 

Sustain Level 

Release Rate 

X 

Feedback Algorithm 

Operator Mask 

X 


図 2 LFO データ 


し SB 


00h 

OIh 

02h 

03h 



は#•在しません。 

音長は COh 分のいくつかで指定します。全 
音符なら COh , 4分音符なら 30 h というよう 
になりますね。符点を指定する中間コード 
はありませんから，その場合はあらかじめ 
音長を 1.5 倍にしておく必要があります。ま 
た，連符も3連符ならもとの音長を3で割る 
というふうに計算しておかなければなりま 
せん。さらに，音長を省略することはでき 
ません。このため，ひとつの音符データは 
常に音階と音丧の2バイトで表されること 
になります。 

次に音色データのフォー マツ トです。図 
1が音色を設定する場合のデータ形式，図2 
力 1 ' LFO データを読み込み/設定するときの 
データ形式です。 システムに 登録されてい 
る音色データを読み出した場合のデータ形 
式は，図1の 00 h 〜 18 h の部分に LFO データが 
くっついた形になっています0オペレータ. 
マスクは常に FOh (全オペレータ使用）です 
ので将略されています。図1中の 00 h 〜 03 h と 
いう記述は同じ形式のデータが4 つの オペレ 
—夕の分だけ連続していることを意味して 
います0ただ，この並び方はオペレータ1， 
3,2,4の順になっていますので注意してくだ 
さい。 


敁後に簡単なサンプルを載せておきます。 
PLAY m O 4 L 4 T 120 Q 8 @ 0 @ V 1 00 CDEFG ” を 

ハンドコンパイルしたものです（リスト2)〇 

また，音色関係につきましては1987年11月 
号の拙稿「アルゴリズムを作ろう」中のソ 
ースリストも参考にしてみてください。 

(龐山孝） 


質問にお答えします 
日ごろ 疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
る ものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に 回答が得られる ようなものも多々ありま 
す。最低限， マニュアルは熟読しておきま 
しよう。 質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに窨 いてく ださい。 また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが， 原則として， 質 
問には本誌上でお答えする ことになってい 
ますのでご了承ください。 なお， 質問の 内 
容について， 直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記して く ださいね。 
宛先： 〒1〇2 東京都千代 田区 

九段南 2 -3-26 井関ビル 
(株） 日本 ソフ ト バンク 出版部 
「0 h ! X 質問箱」係 


880400000 

700633333 


)B F 
4 2 F 


V 0 0 0 0 0 AV 0 0 0 0 0 A I 
00000000 00000000000000000000000 
0O0EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEV^ 


ア 

頭 

lk 先 
トタタ 


ベデデ 


1S0V4444J 

TQtt'^CDEF^ 
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FROM READERS TO THE EDITOR 


記念すべき新生 STUDIO X のスタート 
です0誌名変更に伴うこのコーナーの夕 
イトルに関しては賛否両論あるかもしれ 


♦Oh ! Xなんて，綱引きのかけ声みたいで，ゃだ。 

森敦史 （15) 東京都 
おっと，新装開店したばかりの STUDIO X 
は，若手読者のシンプルな発言にいじめら 
れ ながらも スター トするのです。 

♦誌名変更について，多くの読者の方からいろ 
いろな声が編集室に届いているのでしょうね。 
でも名前とは直接関係ない PASOPIA ユーザー 
としては， Oh ! Xってなんとなくカツコイイな 
一と思ったりしています。 

大野二郎 （20) 静岡県 
そんな他人ごとみたいなこといってないで， 
今月の PASOPIA 7版“ SWORD” は，大野 
さんたちのために発表したのですから，こ 
れからもどんどん参加していってくださ 
いね0 

♦ 10 月号の特集はよかったけど，巻頭に害いて 
あった「創りたくて，造りたくて，たまらなか 
ったのです。ただ，面白いだけのゲーム」って 
いう文章は，もう最高。 

清水泰幸 （14) 東京都 
「創りたくて，造りたくて J：： の一文だけ見 
ても，書いた人間のセンスがうかがえるで 
しょ。残念ながら書いたのはこの私じゃな 
いけど。 

♦ 10 月号のゲーム特集はとてもよかった。僕が 
いままで，パソコン雑誌に載せて欲しいと望ん 
でいた内容だったと思う。こんなのこれまでほ 
かの雑誌には載っていない（と思う）し，全部が 
表に出ているというわけではなかったけど，僕 
自身は心の中が唷れ晴れとしたような思いでし 
た。このような記事がこれからの日本のゲーム 
界を向上させていくんだなぁ……，というのは 
ちょっとオーバーかな。 

額田恵介 （18) 京都府 
いえいえ，あの記事に刺激されて，たとえ 
簡単な ピコピコ ゲームでも作ってみようと 
考える人がたくさんいてくれれば，ゲーム 
界の夜明けは近づくはずです。 

♦お一い，吉田幸 一。 特集でグインサーガのこ 
とを「よくできた中身のまったくないお話 j と 


ませんが，ただひとつ皆さんが主役であ 
るページだということに変わりはありま 
せん0これからも応援してくださいね0 


よくもいってくれたな あ。ストーリー， キャラ， 
設定，文章，展開すベて 最高。 どこによくない 
ところがあるというんだ。グインサーガを赤川 
次郎と一緒にするんじゃない。グインサーガに 
は人間丨人ひとりのことなんかよりも，ずっと 
大きな国家間のことが害いてあるんだ。それが 
最も面白いところなんだ。それを狭い視野で見 
て判断されちゃあ，知らない人が誤解するじゃ 
ないか。グインサーガは，よくできたゲームよ 
りバックグラウンドがしっかりしていて面白い 
はずだ。 荒瀨匡宗 (16) 北海道 

人間ひと りの ことより大きな国家間のほう 
が視野が広いって？それは詭弁だと思う 
なあ。たとえその理屈が正しいとしても， 
国家のために死ぬのはいやだもんね。だい 
たい，そこまで入れ込んじゃって文句い っ 
てるなんて，新興宗教みたいで不気味だな 
ぁ 。 (K.Y.) 

♦ XIC とディスクドライブをシャープに送る 
と， XUurbo になって返ってくるというサービ 
スはやっていないのでしょうか 0 シャープに電 
話して聞いてみようかと思ったけどコワイから 
やめた。 浜田 憲 _ (18) 埼玉県 

浜 田君，もしそれが成功するようだったら 
教えてくださいね。こちらは X1DX を送って， 
「努力赏」だということで果たして X68000 
を 送って もらえる力*，というのにチヤレン 
ジしてみ ますから。 

♦私もガラスの仮面を 持って います。これまで 
は少女マンガを集めているということで肩身の 
狭い思いをしていましたが，祝一平氏がガラカ 
メを揃えたと知って，いまは百万の味方を得た 
気分です。ところで， その筋では ガラスの仮面 
のことをガラカメと いう んですか？ 

田村正司 （35) 新潟県 
コミックフアンの 間では「ガラカメ」， 放送 
ギヨー カイでは「カメラガ j ， かくいうこの 
私は，編集室でただひとり1 冊 もガラ カメ 
を持っていない人間なので，よその編集室 
からは「人畜無害 j と呼ばれて珍重されて 
おります。 （N) 


♦同士諸君，昨年のいまごろ X68000 の記事を見 
て大学を落ちた同士諸君。あの悪夢のような冬 
から丨年が過ぎた。残すところあと3力月だ。 
合格したら X68000 が君を待っているはずだ。ア 
フターバーナ ーON だ，加速だ，行くぞぅ一！ 

溝口伸一 （18) 愛知県 
♦突然ですが，僕はあのイラストの田村憲生さ 
んのお顔を拝見したい。田村さん，顔写真とい 
わなくてもせめて自画像のイラストを投稿して 
ください。僕も受験生なので模試や入試の際に 
はそれを片手にきっと探しますから。 

中沢暁 （18) 茨城県 
中沢君はいったい田村君を捜し出してどう 
しようというんでしようかね。まっ，とに 
かく全国の受験生の皆さんガンバッテくだ 
さいね。特にイラスト常連組の方々（オー 
イ高橋君，もっと勉強しろよ）の健闘を祈 
ります〇 Oh ! Xにイラストを投稿すると浪 
人する，なんてジンクスを残されると困っ 
ちやうもんね，こっちた"って。 

♦受験生である私は某私立大の推薦入学を狙っ 
ていたのですが，推薦基準のひとつ「課外授業 
への積極的參加」ができていないので先生に「無 
理ぢや」といわれてしまいました。後輩の方々， 
このような事態も考えられますので部活動はし 
っかりやりましよう。え一ん，大学行きたいよ 
う。 山崎裕 （18) 静岡県 

そんなときは，先生を一本背負いで投げ飛 
ばすくらいのことをして，意地を見せてあ 
げればよかったのに。でもそしたら「もう 
1年やっていく力 M なんて先生にいわれち 
やうかな。 

♦ 9 月23日で18歳になりました。先日，昔の Oh ! 
MZ を読み返していたら，15歳のときに投稿して 
載った自分の記事を見て赤面してしまいました。 
人間，3年も経つと成長するもんなんですね一。 

長田潤 （18) 神奈川県 
長田君，まさか数年後に今回と同じネタの 
ハガキを送ってくるつもりじやないでしよ 
フね。 

♦「マシン語体操ぃ2,3」はたいへん勉強になる 
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長いことできなかったけど，10月号の上海の記 
事を見て，「これは有り得る J と思いつつ，すで 
に買うつもりでいる自分が恐ろしい。 

岩瀬英朗（け）神奈川県 
世の中そうしたものなんですよ。最初は「こ 
んなのどこが面白いの J なんて偉そうにい 
ってたのが，いちばん最低最悪のハマり方 
してる場合が多いんだから。 

♦ 10 月号特集の最初の記事を，筆者名も見ずに 
読んでいたら「もしかして，これは吉田幸一氏 
の原稿ではないか J と気づいたのです。吉田氏 
の思想には以前から注目していたのですが，ま 
さか文章を見ただけでわかってしまうとは思っ 
てもみませんでした。しかし，そのような吉田さ 
んの発言のなかで，私がひとつだけ納得できな 
いことがあります。それはあの6月号の「めぞ 
ん一刻 j に関するあなたの見解です。私は読窨 
置はそんなに多くもなく，好きな作家といえば 
小松左京くらいで偏っているとはいえ，これま 
であなたの発想を支持してきた人間です。そん 
な私も「ワンパターンな小手先の技」に遊ばれ 
ている人間のひとりなのでしようか。確かに 
個々のキャラクターから引き出される行動はそ 
うとも取れますが，逆に行動様式が予想できな 
いものばかりだったら，それは単なる行動形式 
の羅列となってしまうのではないでしようか。 
キャラクターの組み合わせというテクニックを， 
時間軸に投影した「つなぎ」の部分だけを見て 
けなして，肝心の心情描写の部分を見ていない 
のではないか，という疑問をぜひ今度，吉田氏 
にぶつけてみたいのです。 

有賀弘一 （18) 埼玉県 
せっかくだけど，その心情描写というのが 
私は苦手でねえ。でも，あのマンガに心情な 
んて持ったキャラクターっていましたっけ。 
アッ，また筆が滑ってしまった。これ，チ 
ャイね。 （ K . Y .) 

♦ 10 月号 STUDIO MZ の最後に「ご愛読いただ 
いております Oh ! MZ は12月号よリ誌名を“ Oh 
! X ”に変更させていただきます。詳しくは184 
ページをご覧ください」と害かれていたのを読 


ので，もっとページ数を増やしてください。 

原田英仁 （16) 京都府 
体操のお兄さんは毎月のようにこの私の横 
で，「う一，来月のネタが浮かばない j と苦 
しんでいます。どなたか「アイデアが簡単 
に浮かぶ頭の体操 j などご存じでしたら当 
編集室まで連絡を。 

♦ミュージック プログラムはレコ ー ドになって 
いるようなものでもいいのでしょうか。著作権 
なんかは大丈夫なんでしょうか。それ以外でも 
「その筋サンバ「ラップその筋 j , 「その筋 マー 
チ」みんな作ってやるぞ。 

野口伸寿 （20) 栃木県 
ええ，結構ですよ。野口さんが送ってくれ 
たプログラムがレコード化されている場合 
には，せっせとこちらが者作権協会に出向 
いて許可をもらってきますからね。けど「ラ 
ップその筋」ってオリジナルに期待してま 
す。 

♦ Oh ! MZ (Oh ! X ? ) LIVE in ’87 をみんなで盛 
リ上げて，そしてそのうちに読者からの投稿プ 
ログラムを集めて， FM 音源 MUSIC の別冊を出 
しましょう。よし，これで決まりだな。 

石井健 （19) 広島県 
よしよし，これで別册を出すときの編集長 
は石井君に決まりだな，と。さあ，皆さん 
これからいままで以上にガンガン投稿して 
<ださいね。 

♦シャープさん，もっと XI 用 FM 音源ボードを 
置産しろ！ 僕なんか8月下旬に注文したのに 
まだ来ないぞ。早く来ないかな 一。 そしたらア 
フターバーナー作ってやるぜ。 

岩館創 （17) 北海道 
岩館君と同じような声は，ずいぶん前から 
編集室にも届いています。せっかくミュー 
ジックプログラムの連躲を Oh ! X でもやっ 
ているんだから，はやく体制を整えてくだ 
さいね，シャープさん。 

♦ 9 月号の音楽特集を読んで， MZ - 2500の BIOS 

ROM の交換をシャープさんに頼んだら，すぐに 
来てくれました。そして「2, 3日でお届けし 

ます」といわれたはずが，あちこちから同様の 
注文が来ているようで2週間たったいまもディ 
スプレイとプリンタしか手元にない。早く返し 
て一。 太宅直美 （33) 奈良県 

本体がなくっちゃどうしようもないですよ 
ね。数少ない女性の MZ ューザーさんなん 
だから，シャープさんももっと大切にして 
あげなくっちゃ。皆さんもそう思うでしょ。 
♦最近のアイドルってなんか情けないですよね。 
全部がそうだとはいいませんが,特にホラ，紫式 
部の害いた物語の主人公の名前の付いたグルー 
プの彼ら，あの連中がテレビに出ているときっ 
て，まるで小学生がカメラを向けられたときと 
変わんないじゃないですか。やっぱり男は渋く 
なきゃいけません。石浜幸哲（け）愛知県 
♦編集スタッフにはボーイスカウト経験者がい 
るようですが，これは知らないでしよう。光ゲ 
ンジの諸星君，彼もボーイスカウト経験者で私 


の丨年先輩です。本当ですよ。 

加藤康成 （16) 静岡県 
♦いまや時代はボーイスカウトというわけで， 
僕の話を聞いてくださいな。僕は中3のときポ 
ーイスカウトの創始者であるべーデン.パウエ 
ル卿の肖像画に口髭を窨いたおちゃめなボーイ 
スカウトです。 山下良征 （18) 兵庫県 

要するにこれは，ボーイスカウトでは質実 
剛健の精神までは，決して教えてくれない 
というわけですな。 

♦ 10 月号の愛読者力ード右下の質問が「旅行に 
行きたいところは j に変わりましたが，この質 
問に答えるともしかしてその場所に連れてって 
もらえるのでしようか。 

松崎善祐 （19) 福岡県 
そのアンケート部分を水に濡らして「当た 
り j と力*「もう1枚 j とか嘗いてあった方 
は編集室までご連絡〈ださい。10月号のハ 
ガキがもう1枚もらえます。 

♦僕はもっとほかの読者の皆さんのことを知り 
たいので，愛読者カードのアンケート集計結果 
を毎月掲載して欲しいと思います。 

林坂博文 （17) 兵庫県 
10月号の「旅行に行きたいところ j では， 

約50枚を集計したところ国内が「北海道ム 
外闺では「オーストラリア j という結果に 
なって いました。このほかのものに ついて 
は「言わせてくれなくちゃだヮ」で発表し 
たいと思っていますので，お楽しみに。 
♦どうでもいいことですが，体育祭の打ち上げ 
で高校生なのに酒を飲み，人格が変わってしま 
ったのはこの僕です。翌日，学校に行ったらあ 
ることないことヒドイ噂が学校中に広まってい 
ました。もう卒業するまで彼女ができないよ一。 
もしこのハガキが載ったら，酒シリーズ第2弾 
でそのときの状況を詳しく教えてあげます。 

玉古博朗 （18) 神奈川県 
オイオイ，高校生がお酒なんか飲んでいい 
わけないでしよ。だから，今度のハガキで 
は「私はこれから與人問の道を歩みます」 
と，ここで思いっきりザンゲでもしなさい 0 
♦ラ"，ラ"，ラ"，ラ"が3つ。 

加藤正徳 （15) 神奈川県 
♦最近，妙に「生きる」とか「人の一生 j など 
の意味に ついて 思い悩むことが多くなりました。 

松本吉紀 （18) 東京都 
♦いまいちばん面白いゲーム，それは「青春」 
という名のゲームです。 

長田純也 （18) 岡山県 
な，なんなんた％この3人は。どうでもい 
いけど「俺は男だ！」の映画でも観て，さ 
っさと寝なさい。 

♦フ ッフッフ， なにを隠そうこの私は，「ぎゅわ 
んぶらあ自己中心派 j の勝ち抜き戦で，なんと 
I 回戦を突破したことがないのだ。ウ ワッハッ 
ハッ . ， 笑いごとじゃない！ 

佐藤丈浩 （19) 秋田県 
♦数力月前，あるデパートで98版の「上海」を 
やったことがある。学校帰りだったのであまり 
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んで，「なに ィー j と思いつつ184 ページを 見る 
と，なにもない。もしかしたら，183 ページの 間 
違いじゃないかと 。 

佐々竹正博 （16) 福島県 
これぞ日本女子バレーボール伝統のフェイ 
ント攻擊……。ごめん，私が悪かった。 
♦初めて Oh ! MZ を買い，その内容の濃さには 
驚いてしまいました。さらに誌名が変更になる 
と知ってまたビックリ。雑誌名が変わった12月 
号からは毎月買いますのでよろしくお願いしま 
す。 片山賢治 （20) 大阪府 

♦難しくてまだよくわかりません。だから後ろ 
のほうで初心者のためアドバイスなんか載せて 
もらえば嬉しいけど，多分無理でしょうね。でも 
これからもずっと買い続けますので，よろしく。 

服部清美 （16) 栃木県 
そんなのいつでもいっていただければ，「女 
子高生のための初心者教室 j だろうが，「女 
子大生のための X 68000 入門」だろうが，な 
んでもかんでも……，というのはやっぱり 
だめかな。でも，これまでどおりの Oh!X 
ですが，片山さんも服部さんもこれから長 
くお付き合いくださいね。 

♦ 「試験に出る XI 」が終了してからはや2力月。 
祝一平氏は一体なにをやっているのだろうかと 
考えていたら，ある考えが思い浮かんだ。それ 
はきっと「試験に出る XI 」の単行本を出す用意 
をしているのだと。お願いします。ぜひ出して 
ください。 桜井涼二 （16) 和歌山県 

ピンボーンの大正解。彼はこの数力月，満 
開製作所に立てこもり，12月下旬発売予定 
の単行本••試験に出る XI 』のまとめを，陰 
ながら進めていたのです。発売まであと1 
力月。乞うご期待。 

♦ 10 月4日，大阪南港で開催されたデータショ 
ウ’87に出かけた。私はすべての ブースを 回り， 
PC エンジンのチラシから英語で書かれた100ぺ 
ージほどの 1 C 仕様害まで幅広くカタログあさり 


をしてしまった。放送部員たる私はソニーの民 
生用ブースに行き「オオッ ， ED ベータ」， 「オオ 
ッ， デジタルデンスケ」と 驚きの 声を上げるこ 
とも怠らない。もちろんシャープのブースもし 
っかり回り， CCD ルーレットなるものをやり見 
事に特製シャープペンをいただいた。しかし， 
私はそこで恐ろしいものを見てしまった。なん 
とそれはブラック仕様の X 68000 であった。当 
然，キーボードもブラック，あれはスぺハリよ 
りも凄い。 玉井良平 （16) 大阪府 

ブラック仕様の X 68000 を見てたまげていた 
んじゃ， 今月の ZII と twin を見たら腰が抜 
け ちゃったかな。 

♦今回の値上げは仕方ないと思います。この内 
容からして480円は安すぎる，と日本ソバ（ソフ 
トバンク）の肩を持つ私ですが，値上げする以 
上はこれまで以上の内容の充実を期待します。 

福山康弘 （19) 奈良県 
どうもありがとう。でもこれじゃあまるで 
ソバ屋さんの値上げみたいだな あ。 

♦ 3 力月前，僕に弟ができました。名前は聖也。 
6月18日 ( Oh ! MZ の発売日）生まれなので MZ の 
申し子と呼んでいます。そしてパソコンを見る 
と笑うんです。 平田秀之 （12) 新潟県 

きっと，とても かわいいんで しようね。で 
も，聖也 クンの名前の 前に「聖闘士 j なん 
て付けて，名前で遊んだりしないようにね。 
♦なんと私はスーパーマー ケッ トのイズミで X 
68000を買ってしまいました。そしたらお買物用 
の ビニール 袋に入れてくれち ゃったり して…… 。 

安石清太郎 （27) 広島県 
そんな，パ、力な 0 でもセブンイレブンなん 
かの 袋に X 68000 を裸のまんま入れて，日曜 
日の秋葉原を 歩いたり すると，これはもう 
「いたずらの 天才の息子」の 世界かもね。 
♦とうとう X 68000 とスペースハリアーを貯金は 
たいて買ってしまいました。いままでパソコン 
に無関心だった女房も夢中です。丨歳8力月に 


由緒正しい不幸の手紙祕法 

丨丨月号のこのコーナーで，本誌に掲載された住 
所を悪用し，もうすでに撲滅されたと思っていた 
「不幸の手紙」なるものを未だに発送しているたわ 
けた人間がいるらしい，というレポートをお届け 
しました。そしたらすぐに，それら郵便物の取り 
扱い業務を本業にしていらっしゃるという藤井さ 
んから，その“合法的擊退法”なるレポートが到着 
しましたので，ご参考までにお知らせしておきま 
しょう 0 

〇 〇 〇 

まず，「不幸の手紙」というものには， 

1 ) 差出人の住所，氏名が軎かれていない。 

2) 封書の場合は切手を貼っていない場合があ 
る。この場合，切手代60円+手数料30円= 90 
円は受取人が支払うハメになる。 

3) いちばん安物の封害が使われていることが多 


く，中味が薄い。 

といった特長があります。ですから，「ぼくらの掲 
示板 j に掲載された方で，それらに該当するよう 
な怪しい郵便物を発見した方は，まず切手を貼っ 
ていない場合は，決して90円を払わないで「受け 
取り拒絶 j を郵便屋さんに伝えます。もし，中味 
がわからず受け取ってしまって，すでに開封して 
いる場合には，もとどおり封書をテープでとめて， 
その表に住所，氏名を窨いて押印し「受け取り拒 
絶 j と大きく メモした用紙を添付してポストに投 
函しましよう。そうすれば間違いなく差出人に返 
送されるか，差出人不明の場合は郵便局で処分さ 
れることになるでしよう。 

このような方法で，くだらない内容の手紙やハ 
ガキは簡単に擎退できるのです。こうして迷惑し 
ている Oh ! MZ (Oh ! X ?)の読者の方が，少しで 
も減ってくれれば幸いだと思っている，郵便屋さ 
んの私なのです。 藤井実 （22) 愛知県 



なる息子も「お化け，コワイね」っていいなが 
ら X 68000 の前を離れようとはしません。お父さ 
んは BASIC やワープロを使いたいんだけど，困 
ったものです。 加藤秀敏 （35) 福島県 

いいじやないです力*，家族みんなで X 68000 
の前でワイワイやっているのも。そのうち 
きっと，坊やといっしよにプログラムを作 
れるときもやってくるでしようから。 
♦マンハッタンシェイプの X 68000 を買うつもり 
が，同じくマンハッタンシェイプのマンション 
を買うことになってしまった。借金が重い 。X 
68000が遠のく。息子はカワイイ（なんのこっち 
ゃ）。 伊藤秀樹 （28) 愛知県 

ェライ！ 伊藤さんには X 68000 はなくとも 
マンションとかわいい息子の笑顔がある。 
それで十分。私は未だに賃貸住まいです。 
♦ハッハッハ，実は私は根っからの富士通の信 
者なのでありまして ， Oh ! MZ を買ったのはこ 
れが初めてなのです。 X 68000 についてなにかい 
い記事でも載っていないかと思いつつ，ついつ 
い買ってしまいました。私はこれでもシャープ 
は意外と好きなのですよ （ NEC は別だけど）。 
X 68000 を購入しようかとちようど考えていたり 
するんですよこれが。しかし高い，べらぼうに 
高い。その上簡単に値段が落ちない。あと！年 
は待たんと買えんな，これは。それとは別に Oh ! 
MZ の S -0 S でのパソコンの共通化について，も 
っと詳しく簡単に紹介して欲しい。 

菊池了 （18) 山形県 
菊池君は11月号は買ってくれたのかな。も 
し買っていたら，今後は S - OS について FM 
ユーザーとしての率直な感想を聞かせてく 
ださい。 

♦最近，自分がノートを使うときの工夫が載っ 
ていましたが，おいらのノー トを紹介しましよ 
う。まず，構造化やマルチウィンドウを採用し, 
しかもビットマップ方式なので各先生方の各種 
フォントにも対応しております。また，オブシ 
ョンのカラーサインペンを使用することにより， 
I ページに何色でも表示可能です。さらに受話 
器と併用することにより，遠くの友人にデータ 
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転送も可能となっています。ちなみにおいらの 
ノートは，ぶ厚くて大容量のバインダーです。 

横田耕一 （17) 大阪府 
なんだか，ハガキだけ読んでると凄いノー 
卜を使ってるみたいだけど，まさか無精な 
大学生がよくやるように，全科目対応型才 
ールインワンタイプ1冊だけを年中持ち歩 
いて通学しているわけじやないでしようね。 


♦ 10 月号の 「BROAD SWORD 」 を入力したけど, 
起動方法を詳しく説明していなかったので困っ 
てしまいました。なんとか入力して遊んでみる 
とこのゲームは面白い。面白すぎて手が疲れて 
しまいます。 中道裕之 （17) 大阪府 

♦「Babeen World 」 はとてもよかった。これか 
ら誌名が変わったとしても， MZ -80 B /2000/2200 
ューザーなどのためのよい雑誌であり続けてほ 


しいと思います。渡辺信幸 （39) 神奈川県 
中道君のような MZ -700 ユーザー，そして 
渡辺さんのような MZ - 2000ユーザー皆さん 
は，とてもご自分のマシンに愛着を持って 
いらっしゃるようですね 。 Oh ! X 編集室だ 
って従来どおりプログラムやさまざまなか 
たちで情報を提供していきますので，これ 
からもずっと応援してください。 



•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

籲ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では責任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


糧仲 厨 IHIRRIB 

★「FM salon 」 では， FM -7 版^) S “ SW 0 RD ” が発 
表されたのを機に， S -0 S に関する会報発行な 
どの情報交換を開始したいと思っています。 
5/3.5 インチディスクまたは テープユーザー であ 
れば機種は問いません。当クラブは昨年4月結 
成，会員18名のクラブです。とにかく S -0 S に 
興味を持っている方はいますぐハガキで連絡を。 
〒〇 99-03 北海道紋別郡遠軽町栄野316佐藤徳 
生 (25) 

★ Xl/XIturbo ユーザーの 方で，これから マシン 語 
を始めてみようと思っている人，いっしょにマ 
シン 語の勉強をしませんか。詳しくは60円切手 
同封のうえ封害にて下記まで連絡を。亍 699-51 
島根県益田市神田町イ -536 兼子数弘 （14) 

★「Feed back 」 では， X 68000 /XI (要 FM 音源ボ 
ード）などの YM -2 I 5 I ( YM -2230 や PSG にも対 
応予定）を中心としたミュージックデータや F 
M 音源講座を掲載した会報を発行しています。 

我こそはと思われる方は，ぜひ参加してみませ 
んか。興味のある方は自己 PR と60円切手を同 
封のうえ封害にて連絡を。亍232神奈川県横浜 
市南区六ッ川 3-76-3 川野俊充 （14) 

★「CZ DC 」 では会員およびスタッフを募集して 
います。当クラブは XI のディスク ユーザーを 
対象として，グラフィックや PSG & FM 音源， 
ゲームなどの情報を掲載した月丨回発行の会報 
誌と不定期刊のディスク会報の2種類の会報発 
行を主として活動しています。会員の会費は I 
力月会報誌会員が200円，ディスク会員が1,200 
円です。スタッフとして参加されたい方はゲー 
ム， ハード 解析，ソフト開発に興味を持ってい 
る方ならば初心者でも結構です。連絡は入会希 
望者は200円分，スタッフ希望者は100円分の切 
手同封のうえ，返送用封筒と自己 PR 文を添え 
て下記の住所まで。〒710-|丨岡山県吉備郡真 
備町辻田 184-3 坂本浩志 

★ BBS 「だんだん ねっと」 開局のお知らせ。開局 
時間は月〜金曜日が午前7時から午後7時まで。 
日曜日は24時間開局しています。内容はメイル， 
BBS , インフォメーションなど。300ポー，パ 


リティなし，8ビット，ストップビット I，X 
◦ N /0 FF あり， S パラなし，受信改行 CR + LF , 
送信改行 CR , シフト漢字 JIS 。 現在会員も募 
集中です。応募された方には ID ナンバーを送り 
ます。詳しくは下記までハガキで連絡を。 
〒693-03島根県出雲市乙立町 3169-12 落合康 
- (27) 

■売ります 

★ Xlturbo 用デイスプレイ CZ -850 DE を4万円で。 
FM 音源ボード CZ -8 BSI を I 万3千円で。どち 
らも箱，付属品付きで，余っている手持ちのソ 
フトをおまけでお付けします。往復ハガキで連 
絡を。〒4 10-03 静岡県沼津市原 356-3 岩下憲 
一郎 （19) 

★データ レコー ダ CZ -8 RU (完動品，箱，マニュ 
アル付き）を丨万2千円で。送料込み。連絡は 
往復ハガキで。〒220神奈川県横浜市宮崎町 5- 
8-1-22 徳原亮 (36) 

★ XI 用 FM 音源ボード CZ -8 BSI を I 万2千円前後 
で。今年5月購入，箱，マニュアル付き。連絡 
は往復ハガキで。〒65卜 II 兵庫県神戸市北区鈴 
蘭台南町 4-5-6 七浦啓有 （16) 

★ MZ - 2000用 RF モジユレータ ( MZ - IX 08) を5 
千円以下で。連絡は往復ハガキで。〒278干葉 
県野田市山崎貝塚町 16-3 平井博行 (30) 

★ XI 用熱転写漢字プリンタ CZ -8 PNI を2万5千 
円で。箱，付属品完備，送料込み。連絡は往復 
ハガキで。〒617京都府長岡京市天神 5-14-7 
高見茂樹 （28) 

★プリンタ MZ - IPI 7 (黒）を3万3千円で。完動， 
付属品付き。往復ハガキで連絡を。亍747山口 
県防府市石ヶロ 1015-2 山根祐介 （15) 

★拡張 I / O ポート CZ -8 EP を6千円で。今年6月購 
入，送料込み。連絡は往復ハガキで。〒639-11 
奈良県大和郡山市城町1800 -14 松田正之 （19) 

★電波新聞社製のジョイスティック XE - lb と，連 
射コントローラ X 0- I をセットで3千円で。ど 
ちらもまだ新品同様，箱付き。連絡は往復ハガ 
キで。亍444愛知県岡崎市康生通東 1-26 近藤 
昇 (27) 

★ MZ -700/ I 500/2000/2200 用 32 K バイト增設 RAM 


( CMOSRAM ) MZ - IRI 2 を丨万円で。未使用， 

I 年間保証付き，送料込み。連絡は往復ハガキ 
で。〒630奈良県奈良市芝辻町 3-8- 14林衛 
(18) 

■貫います 

★ MZ - IPI 7 + MZ - IE 08 + MZ - IC 35 のセットを， 
付属品込みで4万円で。バラ売りも可（その場 
合は価格応談)。往復ハガキで連絡を。〒574 
大阪府大東市諸福 5-2-5 小椋学 （23) 

★ XI 用 FDD . CZ -502 F を4万6千円で。または 
CZ -8 PCI を3万円， CZ -8 PC 2 を4万円で。連 
絡はハガキで。〒284千葉県四街道市和良比254 
林田和也 （15) 

★ FDD • CZ -502 F + インタフェイスを4万5千円 
くらいで。送料別。連絡は封書か往復ハガキで。 
〒679-03兵庫県多可郡黒田庄町喜多370村上 
昌弘 

★ MZ - 2200用インタフェイス+ケ_ブル付き MZ - 
IP 07 を送料込みで3万円で。連絡はハガキで。 
〒342埼玉県北葛飾郡吉川町保 855-4 岡本直 
樹 （17) 

★ MZ - 2000用 I / O ポート MZ - IU 0 I を8千円前後で。 
また G-RAM • MZ - IR 02 を2千円前後で。連絡は 
ハガキで。〒491愛知県一宮市浜町 5-12 土本 
顕拡 （38) 

ノ r ックナンノ r— 

★ 1986年6月号と9月号を各千円で。全機種共通 
システムのページさえ読めるものであればどの 
ようなものでも可。連絡はハガキで。〒567大 
阪府茨木市郡 3-8- II 岩崎晃也 （15) 

★ 1985年7月号を送料込み千円で。切り抜き不可。 
連絡はハガキで。〒240神奈川県横浜市保土ヶ 
谷区峰岡町卜 69-1 斎藤登志雄 （35) 

★ 1985年 II , 12月号，1986年丨，2, 3月号を送料 
込み各千円で。切り抜き不可。往復ハガキで連 
絡を。〒520滋賀県大津市竜ヶ丘 23- 18北村研 
介 （21) 

★ 1985年 II 月号を送料込み千円で。切り抜き不可。 
連絡は往復ハガキで。〒444-05愛知県幡豆郡 
吉良町上横須賀蔵屋敷85大橋光弘 （17) 
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テクノソフト 

九玉伝 


00956 (33)5555 


プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ，希望するプレゼ 
ント番号をはがき右上のスペースにひとつ記入してお申し込みください。締め切り 
は1987年12月18日の到着分までとします。当選者の発表は1988年2月号で行います。 


MZ- 2500 用 3. 5 □版 




7,800 円 1 名 

悪鬼によつて全国に散らばつ 
た九つの玉を取り戻すため， 
けなげな小坊主が活躍する（さ 
せるのは君だ！） RPG 。 遊び 
も楽しめ，しかも簡単には進 
めないという このゲームの謎 
解きをぜひ味わってみて。 


タイトー S 03(264)8615 

アルカノイド 


XI turbo 用 5 □版 

6,800 円 2 名 


懐かしいブロック崩しゲーム 
の Xlturbo 専用版。反射神経に 
問題が……なんて悩む前に， 
とにかく何面までクリアでき 
るか挑戦！ 


シャープ ©06(621)1221, 03(260)1161 

XI し OGO 


XI /Xlturbo シリーズ用 

9,800円 

XI シリーズで走る LOGO を5 
名に。基本的な LOGO の機能 
に加え，サウンドやマルチタ 
一トル機能もサポート 。 BAS 
1 C ライクなスクリーンェディ 
ット機能やリスト処理機能も 
ある 0 


XI クリスタルロゴブロック 

10 名 


5 □版 




X 1のロゴマークが彫り込ま 
れた美しいガラスブロックを 
10名の方にプレゼント。部屋 
のアクセサリーとしても，ぺ 
ーパーウェイトに使ってもご 
きげんだ。 



SamuRai サムシンググッド 003(232)0801 

Xl/Xlt urbo 用 5□ 版 3 枚組 3 名 


19,800円 



XI シリーズ用ワープロソフ 
卜として広く使われている「即 
戦力」の廉価版。「文例集」が 
なくなったのはちょっと残念 
だが，初心者でも比較的短時 
間で操作できるようになる機 
能は受け継いでいる。 


10月号ブレゼント当選者 


m デジタルデビル物語女神転生（北海道）相田孝光（京都府）河原 
秀明（長崎県）下川雄弘圄ぎゅわんぶらあ自己中心派（大阪府） 
岩崎晃也（広島県）中原宏尊圊ダークストーム（東京都）上田乾 
達（兵庫県）原貴志（大阪府）大津昭三囡ガルフォースポスター 
(神奈川県)末松一豊（千葉県）大山忍（埼玉県）野崎透（東京都） 
内海宙大浦野幹彦田中義彦（岐阜県）安藤碩康（広島県）梶岡 
光博（三重県）高橋和敬（愛媛県）上居忍圊大戦略カレンダーカ 
ード（宮城県）相沢淳一（神奈川県）鈴木博文（東京都）山口靖雄 
(愛知県)加藤文明（鹿児島県）河野崇（敬称略） 

以上の方々が当選されました0おめでとうございます。品物は順 
次発送いたしますが，入荷状況などにより遅れることもありますの 
でご了承ください。 
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ノ r ーソ ナルツールズ最前線 


デ思 PC-1246DB/PC-1248DB 

Yoshida Kouichl 

吉田幸一 


いろんなところで広告を見かけて「一体 
これはなんだ？ j と思った人も多いのでは 
ないかと思われるのが，このたび漫画（その 
名もなんと“ボケコンまんが塾”！）付きでデ 
ビューしたボケコン 「 PC -1246 DB 」 である。 
姉妹品としてこれより RAM 容量が多い 「PC 
-1248 DB 」 もあるがこちらは漫画は 付いて 
こない。名前からわかるように DB , つまり 
データベース 機能が 付いている。 また漫画 
が 付いて くることから初心者向けだという 
こともわかる。プログラムしなくても使え 
るしその気になれば簡単にプログラムの勉 
強がてら普通のボケコンとしても使えると 
いうありがたい代物なのである。 

一体どこが新しいか 

かつて，ボケコンというのは理工系大学 
生の必需品であった。パソコンを買う金も 
必要性もなく，プログラムのできる関数電 
卓を求めたり，コンピュータという名前に 
ひかれた新入生が大学生協の先導する共同 
購入や大量のカタログから半ばステータス 
の一部として買い求めたものだった。そし 
て，シャープポケコンシリーズの傑作 PC - 
1500が一世を風靡したのである。そして， 
漢字の使える PC -1600 K ， その廉価版 PC - 
1360 K と進化したのだが，今回紹介する PC - 
1246/1248 DB は，それらとは逆の道を行く 
製品なのだ。完全な低価格ボケコン入門機。 
デ'ザインといい価格といい大きさといい実 
にそういう感じである。 

色は真っ黒。ボタン（キー）は飛び出て 
いないので押しにくいが，大きさや持ち運 
びなどのバランスを考えれば納得できる。 
指の太い人は押すのに苦労しそうだ。大き 
さはびっくりである。5インチフロッピー 
ディスクのちょうど半分。丸みを帯びた形 
なので思ったより小さく感じる。表面はゴ 
ムみたいな素材が使われており，触り心地 
はいい。 

価格は漫画付き PC -1246 DB が RAM 12 K 
バイトで7,800円，漫画なし PC -1248 DB が R 
AM 10 K バイトで11，000円である。このほ 
かの違いはメモリの閨係から表機能で使え 
る表の数（安いほうは2つ高いほうは8つ） 

とキー押下確認音があるかないかくらいで 
ある （ PC -1248 DB にはある〉。キー押下確 
認音はうるさいのでなくてもよいのではな 
いか。 

162 Oh! X 1987.12. 


機能はどれほどのものや_ 

スイツチを入れるといきなり 

“ TEL 1 〜 2， ヒョゥト 8 ?” 

と，電話番号メモ2つと表集計8つ （PC 
-1246 DB は2つ）力 ? 使える状態で立ち上が 
る。わざわざ BASIC でプログラムを組まな 
くとも（組めない人でも）使えるような設 
計なのである。おまけで付いたような機能 
だがシンプルなだけかえって手軽で使いや 
すいか もしれない。 

電話番号メモにはそれぞれタイトルが付 
けられるので，ガールフレンドを別にする 
とか，公私別にするなどの分類ができて便 
利である0またタイトルに鍵マークを指定 
すると，タイトル名をパスワードとした不 
可視ファイルにできる（秘密化)〇これは表 
集計でも可能だ。しかし，ボケコンでパス 
ワード付けてどうするつもりなのだろう。 

メモ内容は名前と電話番号だけで実にシ 
ンプル0名前は，なんとローマ字カナ変換 
でカタカナ入力も可能である。入力内容は 
名前を50音順（アスキーコード順）にソー 
卜して格納される。検索もできてなかなか 
使えそうだ。データ件数は PC -1246 DB が 
約38人， PC -1248 DB がなんと約293人分。 

表集計は2次元の表を持ち行列それぞれ 
にタイトルを付けデータを入れる。データ 
は文字列でも数値でもよい。データ件数は 
PC -1246 DB で79セル， PC -1248 DB でさす 
が591セルだ。計算機能は縦横集計だけで 
ある。分類集計という“行項目名が同じで 
あるデータ”をまとめた表を作る機能もあ 
る。これではあまりにも少機能でどこにで 
も持ち運べるという機動性以外においしさ 
がない，かに見える。が， BASIC の使える 
ボケコンであることは伊達じやない。 

BASIC の配列 D 0$~ D 9$ は システム 予約 
の2次元配列で D 0 と D 9 が電話番号メモ， 
D 1 〜 D 8 が表1〜8のデータなのだ。つまる 
ところ， BASIC を使えば DB モードで打ち 
込んだデータを自由に活用できるわけ。例 
によってシャープの 他のポケコン シリ ーズ 
同様 カセツトテープへのセーブや 専用プリ 
ンタ への 印字もできる。 DB 機能と BASIC 
がリンクしたちよっと面白いポケコンとい 
ぇょう。 

ただ，ここまでやったのなら計算機能と 
データベースと BASIC 以外に カレンダー/ 


PC - I 246 DB と r ボケコンまんが塾 j 

時計機能があれば，もっと持ち運ぶ気にな 
ったのではないかいなとも思う。 

実に笑えるボケコンまんが塾 

7,800円のボケコンに付いてくる入門漫画 
であるからなんの役にも立たないおまけか 
と思ったのだが，あにはからんや，なかな 
かよくできている（笑える？）ではないか c 
絵は稚拙で月刊少年 XX 並みだし，ストー 
リーも安易な学園ラブコメでどうしようも 
ないのだが，これは一般の漫画と比較して 
の話で（実のところこれよりつまらない学 
園ラブコメディがあるのも事実だ)，一応 
ストーリーらしきものがついているだけ立 
派である。まあ細かいことはどうでもいい 
のであって，こういったものの場合，漫画 
としての質は読むに耐える程度でいいわけ 
である。そして，この r ボケコンまんが塾』 
は，私がつい電車の中で声を出して笑って 
しまうほどの馬鹿馬鹿しさがいい。あまり 
のギャグのくだらなさとなにげなさに脳が 
溶けること請け合いである。 

入門書としての機能だが，私の見るとこ 
ろまあまあである。厚さ（なんと198ペー 
ジ）の割に内容はないのだが，その分読み 
やすいので PC -1246 DB の入門書としては上 
上だろう。 BASIC を駆使しようとしない限 
りこれで十分である。余談だが，主人公の 
ライバルの家でいきなり MZ -2861 が登場し 
たシーンは笑わせてもらった。 

私は， PC -1246 DB は小学生から高校生の 
ポケコン入門機， PC -1248 DB はもう少し高 
度な機能を使いこなそうという人向けだと 
見た。そう思えば なかなかュニークな マシ 
ンである。小さくて押しにいく キーが 気に 
なる けれど，この安くて小さいマシンにそ 
こまで要求するのも酷だろう。 

ポケツトコンピュータ PC - I 246 DB 7,800円 

PC - I 248 DB 11,000円 

シャープ ©06(621)1221, 03(260)1161 
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NEW PRODUCTS 

ラップサイズワープロ新製品 

WCH00 ， WD-40/45 

シャープ 



シャープがワールドライターと名付けて 
1〇月に発売したラップサイズワープロ w 0 - 
100(85,000円）は，従来の日本語ワープロ 
機能に加えて欧文処理能力を充実させたも 
の。 

日本語辞書は固有名詞を含め約10万語で 
JIS 第2水準漢字を標準装備している。 

欧文編集にはワードラップ，ジャスティ 
フィケーションなどの機能があり，約76,0 
〇〇語の内蔵辞書によるスペルチヱックが可 
能。また，別売で16,000語収録の英和/和 
英辞書 （ WO -01 BB ， 9,000円）も用意されて 
いる0欧文書体は，ボールドやイタリック 
のほかに5種類を標準装備し，オプション 
の欧文マルチフォント （ WO -01 GM ， 価格未 
定）でさらに15種類が使用可能。 

本体内メモリは約4,000字相当で,外部記 
憶媒体には， A 4原稿で約200枚分の文書を 
保存で き る2イ ンチデータディスク ( OMF - 
101，1,050円）を採用している。 

印字はハガキから B 4 横まで。液晶ディス 
プレイは，12ドット表示で46文字 X 4行， 

24ドット表示で23文字 x 2行。 

大きさは幅 340 X 奥行 315 X 高さ59_，重 
量は本体のみで約 2.7 kg 。 

また，「ファミリー書院」の名で WD -40 (J 


IS 配列準拠キーボード）/45 (50 音配列キー 
ボード）という2機種のラップサイズワープ 
口が，38,000円で11月から発売された。 
辞書は固有名詞などを含め約5万語。 
入力した単語や語句を2度目から最初の 
1文字だけで変換できる短縮変換機能のほか， 
入力したことばを，対応する330種の絵記号 
に変換することもできる。 

また，宛名印字や住所録作成のできる住 
所管理機能，時間割やカセットインデック 
スなどのフオーマットカす登録されている定 
型用紙呼び出し機能を備えているほ力％ 48 
種の手紙文例や10種類のイラストを内蔵し 
ている。 

拡大文字は最大 24 X 24 倍，飾り文字や鏡 
像印字もできる。 

内部メモリは A 4 原稿で約4枚分，カセット 
インタフェイスを装備しているのでカセッ 
ト レコーダ CE -152(19, 800 円）を外部メモ 
リとして使える。 

液晶表示部は， 12 ドットで 24 文字 X 2 行， 24 
ドットで 12 文字 XI 行。印字はハガキ から 幅 
最大 257 mm まで。 

大きさは 幅 340 X 奥行 315 X 高さ 59 mm ， 重 
量は本体のみ約2 .2 kg 。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 
5インチ八ードディスクシステム 

HD-XB8-20/X1-20/E5S- 

テレシステムズ 20mkil /88S-20 

テレシステムズから，シャープ製パソコ 
ン用の5インチハードデイスタシステムが 



発売された。対応機種ぉよび価格は次のと 
ぉり 0 

X 68000 対応の HD - X 68-20 は158,000円。 
Xlturbo 対応の HD - X 1-20 (158,000円）は制 
御ボード KGB - HDIF (18, 000円，計測技研） 
が必要。 MZ - 2500対応の HD -25 S 20 mkII (15 
8,000円）は制御ボード HD -25 I (16 ,000円， 

テレシステムズ） 要。 MZ - 2800対応の HD -2 
8 S -20(158, 000円）は制御ボード MZ -1 E 35 
(25, 000円，シャープ)要。価格的にも従来 
より手に入れやすくなったようだ。 

各機種とも記憶容量は 20 M バイトで，イ 
ンタフェイスとケーブル付き。 

大きさは幅 139 X 奥行 296 X 高さ 170 mm 。 

く問い合わせ先〉 

樹テレシステムズ 006(631)0925 
モデム新機種 

エプソン SFH20S 

セイコーエプソン 



の新機種エプソン SR -120 S (29,800円）を 
10月から発売した。 

全二重， 30( Vl 200 bps で ， CCITT V .21/ 
V .22, Belll 03/212 A の双方に準拠し，ヘイ 

ズ AT コマンドに対応。 

オートダイヤル機能，リダイヤル機能， 
オートアンサー機能などを備えている。 

大きさは幅44 X 奥行200 X 高さ 150 mm ， 重 
量約 0.5 kg 。 

く問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ 《〇266(52)3131 
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モデム新機種 

PV-A 湖 Mkll 

ァイワ 

アイワは，インテリジェントモデム PV - 
A 1200 MkII (26,800円）を10月から発売開始 
した。 

全二重， 300/1200 bps，CCITT V .21/ V . 
22， Belll 03/212 A の両規格に準拠し，ヘイ 
ズ AT コマンドに対応している。 

オートダイヤル機能やパルス/トーン回 
線自動切り換えなどの機能を持つ。大きさ 
は，幅 160 X 奥行 222 X 高さ 47.5 mm ， 重量は 
約 1.2 kg 。 

く問い合わせ先〉 

アイワ ㈱ S 03 (827) 2640 

PV - AI 200 MkII 



プリンタバッファ 

PS-500/PS-500RS 

ブラザー エ業 

「プリントシンセサイザー*ターボバッフ 
ァ のと 名付けたプリンタバッファ 2機種 
PS -500(59, 800円 ）/500 RS (69, 800 円） を， 
ブラザーエ業が発売した。 

両機種ともインタフェイスはセントロ ニ 
クス仕様準拠， RAM 容量は 448 K バイト， 1 
秒間に漢字にして10,000字という高速でパ 
ソコンからデータを受け取ることができ， 
プリントアウトの時間を大幅に短縮する こ 
とが可能。 

PS -500 RS には RS -232 C インタフェイス 
も装備されている。 

また， 3.5 インチ FDD を1台搭載してい 
るのでパソコンから出力した印字データを 
保存でき，さらに保存したファイルを最大 
255回までコピーできるプリント機能も持っ 
ている。オプションソフトを使ってハガキ 

印字や書式割付印字も " J * 能。 

大きさは，幅153 X 奥行268 X 萵さ 165 mm ， 
重量は PS -500 が 2.9 kg ， PS -500 RSU 3.2 kgo 



く問い合わせ先〉 

ブラザーエ業 ㈱ 0052(824)2072 
3. 5 インチフロッピーディスク 

闩□シリーズ 

日立マクセル 

日立マクセルは，これまで5インチ，8 
インチの製品が出ていたフロッピーディス 
クの RD シリーズに，新しく 3. 5インチタイ 
プを発売した。 

片面倍密度の MF 1- D (1， 150円)/ MF 1 -D 
D ( l ， 350円），両面倍密度の MF 2 -D (1，350 
円)/ MF 2- DD (1，750 円），両面高密度の MF 
2-256 HD (2,450 円）/ MF 2- HD (2,450 円）の 
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互換機に明け暮れた今年 

日本電気が独走状態を固めるハ 0 ソコン市 
場で，ライバルメーカーから政府までがあ 
れやこれやと巻き返し策を練ることに明け 
暮れた1987年。振り返ってみると，//:換機 
のことしか記懷にない，類いまれなる1年 
問だったのだが，果たしてどんなニュース 
があったのか？ 年末スペシャルとして， 

1年-間を振り返ってみることにしよう。 

1月マイクロソフトが 0 S 添付を禁止 
MS - DOS のメーカー，米マイクロソフト 
社はこれまで野放し状態になっていた MS - 
D 0 S のアプリケーシヨンソフトへのバンド 
リングを改めるように要請。ハードメーカ 
一#社は ver 3.1 l：X h について4月以降実施 
することで丫角牟した。 

2月松下， IBM の著作権侵害 
米 IBM 社は松ド電器産業の對米輸出用 I 
BM PC //:换パソコンに纣し ， BIOS ROM 
が IBM 製品の著雅権を侵害しているとクレ 
ームをつけた。松ドはソフトの無断使用料 
を支払うとともに阪売停止することで IBM 
1〇4 Oh! X 1987.12. 


と和解した。 

3月 0 SI が事実上始動 
酬コンピュータ問のデータ通信互換性 
を W るための国際規格， 0 SI がこのころ 本 
格的に スタートした0懸案 IWfi になって い 
た ibm 汎 m 機とのトランザクション //: 換性 
は， IBM 社から仕様の無料開示を受けて 瓦 
換性を W ることで介,なした。 

3月セイコー エプソンが初の 98互換機 
セイコーエプソンは初の PC -9801 /ゴ: 換機 
として 「 PC -286」 を開発，4月末に発売開始 
した0 だが， 「モデル 10 〜40」の BIOS およ 
び BASIC ROM に PC -9801 の複製の疑いが 
あり， ソフト 捋作權を沒害している，とい 
う 日本 電気の訴えにより，両社は法廷係争 
に突入。現在ほぼ和解点に達したとはいう 
ものの，まだ継続している。 10 W には第2 
弾として VX 21， UV 21 の//:換機も発売した。 
|对連としてはシャープも5 JJ からエミュレ 
ーションノ/ A による98 //:換路線を採った こ 
となど。 

4 月日米半導体戦争の余波 
II 本が fl 米半導体協定を無视して米 W や 


海外 dT 場で不法に安い価格で半導体製品を 
販売していると断定した米画政府は，報復 
も 1 ti 没としてビジネスパソコン，カラーテレ 
ビ，細 I ：韪の3品目に100 %の輸入関税 
をかけた。この結果，日本メーカーはパゾ 
コンを事実匕愉出できなくなり， k 応策と 
して現地屯産に乗り出している。なぉ同措 
置は11月中旬現在でまだ完全には解除され 
ていない。 

7月 学校用標準 0 S に BTR 0 N 
M 産 VT と文部竹が共同で設立した機関で 
あるコンピュータ教育開発センターは，昭 
和65年度から令|玉|の小中学校で導入が始ま 
るパソコンの標準機として， BTRON を OS 
に使うことを決めた。しかし 10 H に丨丨本屯 • 
氕からの「物， i •い j があり， MS - DOS でも 
場合によってはいいと-本化はしばら〈兒 
送った。 

9月 IBM と富士通が和解 
米 IBM 社と富十通との問で繰り広げられ 
ていた汎川コンピュータのソフト作權抗 
争が終結し翻》裁楚に涔たつた米 W の機関 
AAA は， IBM //: 換機の存在を認めたうえ， 













6 種類 。 

く 問い合わせ先〉 

日立 マクセル ㈱ 003(241)9736 



INFORMATION 


第2回 JSP S . M . H . 

アミューズメントフェア 

JSP 

J&P 渋谷店，町田店，八王子店が合同 
で，第2回アミューズメントフェアを開催 
する。日時は渋谷，町田店で11月21日から 
12月13日，八王子店で11月21日から12月6 
日まで。 

参加協力を予定しているメーカーは ， T 
& E ， デービー ソフト，コナミ，日本ファ 


ル コム， 日本テ レ ネット，アートデ インク， 
リバーヒルソフト，システムソフト， GAM , 
NCS ， ブレイングレイ， ゲームアーツ 0 
く問い合わせ先〉 

J & P 渋谷店 S 03(496)4141 
J & P 町田店 ©0427(23)1313 
J&P 八 王子 店00426 (26) 4141 

テレホンアドベンチヤー新シリーズ 

闘う芸能プロダクション 

アミューズメントクラブ•プロダクツ 

電話でストーリーを進めていく AVG ， テ 
レホンアドベンチヤーに，11月8日から新 
シリーズ「闘う芸能プロダクション」が登 
場する。芸能界の裏側で，人気少女タレン 
卜に罠が仕掛けられるという筋書きで，来 
年2月7日まで。 

各地域の代表番号は，東京03 (236) 9988, 
札幌011 (821)9000, 新潟025 (267) 7000， 

長野0262(35)8000，京都075(751)7700， 

広島082 (252) 0000,福岡092 (473) 4040。 

く問い合わせ先〉 

アミューズメントクラブ • プロダクツ 
003(989)1199 


BOOK 

MZ - 2800コンプリートガイドブック 

ビー •エヌ•エヌ 

シャープの監修による 『 MZ - 2800コンブ 
リートガイドブック j が，ビ ー•エヌ•エ 
ヌより発行された〇 MZ シリーズ ハ。ソ コンの 
簡単な紹介に始まり，今年の新製品 MZ -28 
61の概要とエミュレーシヨンソフト上で動 
作するアプリケーシヨンの紹介をする。 
『 MZ -2861 コンプリートガイドブック』 

BNN 第2企画部編 

A 5 判 202ページ1，800円 

く問い合わせ先〉 

㈱ ビー•エヌ•エヌ 003(238)1321 

MZ - 2800コンプリ 
-トガイドブック 
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OS から外部情報にわたり，第三者が許可す 
れば情龈を捋る権利を富士通に認めた。 

9 月いよいよ 32 ビット時代 
n 本電 a と n 本 ibm の両者は,揃って9 
JJ に i 80386 を CPU に使った 32 ビットのビジ 
ネス パソコンを 発売した。もちろん市埸が 
4ち I •-がるのは 1988 年以降の詁だが， fl vt 
や 凇芝な どもすでに発克していることから 
これで人乎が 出揃い， いよいよ 32 ビット時 
R の入り丨丨を通った。 

10 月日本語 AT 「 AX 」 登場 

マイクロソフト，’アスキー，：.洋 vg 機， 

丨 I 本ソフトバンクなどバソコン関連 19 社は， 
It 界で事実 I ての標雕機となっている米 IBM 
社のパソコン IBM PC / AT の II 本語版力:換 
機の共通仕様 「 AXj を策定した。「98に次ぐ 
W 内の PJj 機稀を」が作,方策で，乂洋，ぺ 
井物 r 蛮が年未に発売，シャープ，•:凝など 
来年商品化する。 

トレンド総評 _ 

以 I •.が今卞の10人ニュースというところ 
だろう。あとひとつくらいは今後も人ニュ 


ースがありそうなので，最後は 空けて おい 
た。 とりあえず1月から10月の中から1〇番 
目の ニュースを 挙げると，10月に報じられ 
た 「ブロ サイドがトムキャット. コンピュ 

-夕の協力を得て， PC -9801 &IBM PC/AT 
の 両方の互換機を発売」というところだろ 
うか 。 

ここに繁げた10本を分析すると， 8本ま 
でが BIOS または OS に関連しており，さら 
に7本までがなんらかの形で K 換機がらみ 
である。 このあたりに今年ので きごとの特 
徴が兒いだせ るだろう。 

つまり これまでのコンピュータの 歴史に 
おいて， 汛用機では 世界市 場を IBM が，パ 
ソコ ン では H 本を 除く 此界で IBM がトップ 
を保ってきた。 しかし， FJ 本のパソコン rh ‘ 
場だ けは 丨丨 木電気がシェアを独 A 。そのひ 
ずみが今年•気に吹き出したといえる。£ 
攻法ではもはや対抗手段はないことが咋半 
までにわかったため，互換機(こ賴り，その 
結果普 作 権 法 抵触問題へと発展したことが 
•連の流れに表れている。 

ただ 汎川 機の ニュースと パソコンのニュ 


ースを比較すると，かなり色合いが異なっ 
ている 0 パソコンは 「互換」そのものが焦 
点になっているのに対し，汎用機では「互 
換」容認か否か，さらに通信だけの「互換」 
の追求が話題になっている。このあたりは， 
歴史の違いがはっきり出ているといえよう。 

このほかのものを拾ってみると，パソコ 
ン通信の普及による モデム 装置の量産と 値 
ドがり， レーザービーム プリンタの登場に 
よるデスクトップパブリッシング 市場の 幕 
開け，いよいよ始まった CD - ROM 時代な 
ど，いずれも傾向ものだが周辺機器に集中 
している。ワープロやオフコンではとくに 
話題はなかった。 

残念だと思うのはアプリケーションソフ 
卜の活題がなにもなかったということだ'。 
売れ筋は明けても暮れても-太郎にロータ 
ス1-2-3。新製品はすべて改良製品でゲーム 
も爆発的ヒット作はとうとう出ずじまい。 
このせいか市場はサッパリ盛りあがらず， 
「ソフト市場はすでに死んでいる j といわれ 
るありさま。现义に: if 名企業が数社倒産し 
た。奮起を期侍したい。 （ K . T .) 

ペンギン情報コーナー 165 
















F\LES/JhfXI 


このインデックスは，タイトル，注記—— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。毎年恒例のショウのニュースや新 
製品情報でにぎやかな各誌。 X 68000 にも話 
題のソフトがいろいろ登場しています。 


参考書箱 

I / O 工学社 
ASCII アスキー 
0 A パソコン 電波新聞社 
The BASIC 技術評論社 
テクノポリス 徳間書店 

パソコンワールドコンピューターワールド • ジャパン 

Hacker 日本文芸社 

POPCOM 小学館 

マイコン 電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

LOGIN アスキー 


一般 

►データショウ’87 

ワークステーションやラップトップなどの他，光記憶 
装置などが出展されたデータショウをレポートする。 
—編集部. I / O , 丨丨月号，164- 167 pp . 

►テレシステムズ，シャープ製マシン対応 HDD 
X 68000, XI turbo , MZ -2861, MZ - 2500にそれぞれ対応 
した 20 M バイト5インチ HDD 4 機種をテレシステムズが 
発売。——編集部， ASCII , II 月号， I 23 p . 

►シャーブがバックライト付き大型液晶ディスプレイと 
EL ディスプレイを採用した日本語ワープロ 2機種を発売 
新しいディスブレイの「ミニ書院 j シリーズ WD -820 と 
WD -850。 一編集部， ASCII , II 月号， I 27 p . 

► シャープが大表示容量 EL ディスブレイを発売 

日本語で45文字 X 25行表示可能な10インチ EL ディス 
プレイユニット 「 U 720 U 2 U をシャープが発売。——編 
集部， ASCII . II 月号， I 30 P . 

►ハードディスク装置 HD シリーズ 

シャープ製 パソコンに それぞれ対応した 20 M バイト5 
インチ HDD を.テレシステムズが158,000円で発売。—— 
編集部， 0 A パソコン， M 月号， I 65 p . 

►マシン語入門教室 

2進-10進変換とかけ算について解説し，応用としてラ 
イフゲームに取りかかる。——編集部，テクノポリス， 

II 月号，123- 128 pp . 

► X 68000, XI , MZ シリーズ対応5インチハードディスク 
システム HD シリーズ 

テレシステムズよりシャープ製バソコン対応 HDD 4 機 
種が発売された。価格は158,000円一編集部.マイコ 
ン, II 月号. 23 Ip . 

► K 子の How To マシン語 Z 80 マシン語入門第8回 
応用編として，マシン語で配列変数を使う方法を。—— 

大沢正道/秋山早苗.マイコン，丨丨月号，281 -290 pp . 

MZ-B0K/C/1 卿 / 7D0/1 咖 

MZ -80 K / C /1200/700/1500 
►弓道 ゲーム 

射った矢を上下に動かして的をねらいます。——角谷 
道治，マイコン BASIC Magazine , 丨丨月号， 1 1 4-115 pp . 
MZ -700/1500 
►移動版 VOLLEY BALL 

赤と緑のカニをそれぞれ動かしてボールを打ち合う楽 
しい2人用ゲームです。——カリット， マイコン BASIC 
Magazine , I 丨月号，1 16-117 pp . 

► FIGHTER II 

障害物をレーザーで破壊しながらエネルギー塊を集め 


よう。ただし欲張りすぎると爆発するぞ!!一なおき， 
マイコン BASIC Magazine , II 月号， 1 18-120 pp . 

MZ -1500 

► SHARP を救え！！ 4 質流れ決死の12時間 

誤って質に入れてしまった極秘開発中のパソコンを秘 

密組織 N から守れ！！- Random 田村，マイコン BASIC 

Magazine , I 丨月号，12卜 122 pp . 

MZ ■的 B/ 2000/2500/2 的 0 

MZ -80 B 

►マイコン学 入門 パーソナルコンピュータの 発展 
前回に引き続き MZ -80 B について， BASIC などのソフ 
トウ I アの概要を述べる。——小林昭夫， I / O , II 月号， 
275-277 pp . 

MZ -2000/2500 
►移植版 SPECTER 

ファーム星を乗っ取ったメカ • ドラゴンをやっつけよ 
う！——平田省吾，マイコン BASIC Magazine , 丨 I 月号， 
123- 124 pp . 

► Drogon Ball 

ジャンケンで敵と戦いながらドロゴン • ボールを集め 
よう。画面も美しい RPG です。一鈴木幹也，マイコン 
BASIC Magazine , 丨丨月号，125- 126 pp . 

MZ - 2500 

►新•バソコンサンデー活用研究 
AKCNV $ 関数で半角カタカナを全角ひらがなにする方 

法。-高橋雄一 . マイコン， 丨丨月号， 270 p . 

►新 • バソコンサンデー活用研究 

アルゴ機能を BASIC のプログラム中から直接呼び出す 
方法。——高橋雄一，マイコン，丨丨月号， 270-27 Ipp . 
►新•バソコンサンデー活用研究 
BASIC V 2 の辞窨学習機能で， BASIC 起動時に前回の学 
習結果を自動的にロードする方法。一高橋雄一，マイ 
コン， II 月号，27 Ip . 

► PUSHER 

3個のエクストラ•ストーンを縦か横に並べよう。ベ 
ンゴライクなパズルゲームです。——山田秀男，マイコ 
ン BASIC Magazine , 1 1 月号， 127-129 pp . 

MZ -2861 

► MZ -2861 用統合 OA ソフトウェア up シリーズ使用レ 
ポート第 I 弾プラン叩 

MZ -2861 用の初の市販ソフト「叩シリーズ」4本のう 
ち，まず「プラン upj を紹介。——編集部，マイコン， 
II 月号，321 -322 pp . 

► なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 
MZ -286 I の MS-DOS V 3 .I について。——シャープ，マ 
イコン，丨丨月号， 4 I 6 P . 

►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 


新刊書案内 


著者の一人，ワインバーグを 「 bitj のイーグ 
うイト、 _発見の ル村通信の筆者として知っている人もいるでしよ 

ウいマ 人問学 う。本害で取りあげている問題は「問題とはなん 

ま才かなのか」ということです。「それは誰の問題なのか」 
「なにがまずいのか」「問題の定義はなんなのか」 
に始まり，さまざまな角度から問題を発見する方 
法を教えてくれます。そして本当の問題では，決 
して答えがひとつとは限らず，また，もっとも優 
れた解答=「最適解 J があるとも限らないという 
こと，そして極端な場合は問題を積極的に解かな 
くても解決できるということ，さらには誰のため 
に解くかによって，アプローチのしかたがまった 



く変わってくることなどを教えてくれます。 

もしかすると，私たちの問題を解く能力はどん 
どん落ちているのかもしれません。校則を厳しく 
すれば非行は防げると信じている人は，何が問題 
であり，誰のために解くべきなのかを根本的にわ 
かっていないのでしよう。「問題の出所は，もっと 
もしばしばわれわれ自身の中にある」など，格言と 
ユーモアで「問題の複雑さ j を教えてくれます。 （ M ) 
ライト，ついてますか 

ドナルド • G • ゴースジェラルド • M •ワイン 
バーグ共著木村泉訳共立出版刊 
A 5 判162ページ1,800円 003(947)2511 
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FILES OhlXI 


周辺機器 「 ADPCM ボード」について。——シャープ， 
マイコン， II 月号- 4 16-417 pp . 

XI /turbo/Z 

XI シリーズ 

► XI 用拡張メモリ • ボードで BASIC - RAM を！ 

EMM ボードを改造して，そこにコビーしたソフトを 
IPL 起動時に走らせることができるようにする。——高 
口長三， I / O ，丨丨月号. I 5 lp . 

►高速グラフィック • ルーチン 
BOX 描画が 24 倍！ PSET , POINT も 2 倍の速さで動 
く高速グラフィックルーチン。—— U-K UOKA , I / O , 
"月号, 242-248PP. 

► ANOTHER PSY.S 

パル君を操作して砂時計を集めよう！一霖波央/ち 
ぜらん，テクノポリス，丨丨月号， 129- 132pp. 

►エリマキくん 

天敵「クラーゲン j をよけながら宝を集めよう！スべ 
ースバーだけで操作するパズルゲームです。——たかの 
くん，テクノポリス，丨丨月号， 133pp. 

►イゴルク 

ブロックを当てはめるんだ！ ハデな画面のオール 
BASIC パズルゲーム。——黒木和彦， POPCOM , II 月号， 
246-253PP. 

► IRON THUNDER 

2人で互いに轚ち合うゲーム。頭を使わないと勝てな 
いぞ!!——米原孝太，マイコン，丨丨月号， 298-305PP. 
►なんでも Q&A XI / XIturbo/X 68000 シリーズ編 
接続可能なシャープ製ディスブレイについて。——シ 
ャーブ，マイコン， II 月号， 4 l 9 p . 

► SDI /2 

ひたすら敵をやっつけよう。エンディングテーマも美 

しい。-近藤一孝，マイコン BASIC Magazine , II 月 

号， 165- 166pp. 

►弁天恋歌 

天上界から盗まれた「恋心」を愛の女神弁天は取り返 
すことができるか!？——小川真太郎，マイコン BASIC 
Magazine , 1 1 月号， 167-169 pp . 

►ザ•ゲーム•ミュージック•プログラムテラクレス 
夕海外バージョン 

ベーマガ 9 月号に掲載された FM 音源ドライバーで作 
った VGM 。 ——安藤幸太郎，マイコン BASIC Magazine , 
1 1 月号， 183-185pp. 

XIturbo シリーズ 
►カーソル.キーを逆 T 字型に 
悪評高い Xlturbo のカーソルキーを改造して逆 T 字型 
に直す。—— TAMC 0, I / O , 丨丨月号， I98P. 

► Xlturbo でオアシス文窨ディスクを コビーす る 


専用ディスクが高価なオアシスの文書ディスクを X は 
urbo でコピーする方法。——有沢公明. Hacker , 丨丨月 
号， 57-62 pp . 

►なんでも Q&A XI/XI turbo / X 6800 〇シリーズ編 

Help キーの使われ方について。-シャーブ，マイコ 

ン， II 月号, 4 l 8 p . 

►京都妖怪絵巻 

バーティーを組んで妖怪を退治し失われた神器を取り 
戻す純和風 RPG です。——編集部， LOGIN , 丨丨月号， 
374-377 pp . 

X 68000 

► X 68000 にハードディスクを接続する 

X 68000 に市販あるいは自作のハードディスクを接続す 
る。——井上宏男 • I / O , 丨丨月号. I 2 I - I 23 PP . 

► abc 手順対応ターミナル Wiz Talk 

abc 手順通信機能を持つ，プルダウンメニューとマウス 
による簡単操作のターミナルソフト。——富田靖 ， I / O , 
II 月号， 137- 147 pp . 

► 68000 セミオート•ディスアセンブラ 

データ領域を自動分離する機能のついた強力なディス 
アセンブラ。——たこ太郎 ， I / O , 丨丨月号， 230-236 pp . 

► X 68000 WORKSHOP 

ファンクションコールについてと， Kamikaze の紹介， 

浮動小数点プロセッサボードのレポート。-柴田文彦 

/ 古谷野和彦 / 閲野智朗， ASCII , 丨丨月号， 187- 194 pp . 

► X 68000 用逆アセンブラ 

X 68000 の解析に役立つ逆アセンブラ。——獨澄旻. 
The BASIC , 1 1 月号， 45 p . 

►ザ • 必勝法+©改造法グラディウス 

キャラクタを入れ替えて楽しんじゃおう！——吉村昇， 
テクノポリス，丨丨月号， 84 p . 

► X 68000 の徹底活用第 2 回ファンクションコール 
について 

X 68000 のファンクションコールについてサンブルプ 
ログラムを添えて解説。—— P . E . C . オリジナル Macoto , 
Hacker , II 月号， 47-52 pp . 

►効果音編集プログラム ADPCM サウンドカッター 
ADPCM を用いて BEEP 音やゲームの効果音が編集で 
きるブログラムです。一宮原哲也/深沢幸三，マイコ 
ン， II 月号, 209-215 pp . 

► スペースハリアー全面攻略 
X 68000 版スペースハリアーの全面攻略法を解説する。 
—— TCM - JS 0, マイコン， II 月号， 247-249 pp . 

► BUSINESS PRO -68 K/KAMIKAZE (神風） 

X 68000 用初のビジネスソフト BUSINESS PRO -68 ドと 
Kamikaze の概要を紹介する。——高橋雄 一， マイコン， 
II 月号， 3 l 5-320 pp . 


► SOUND PRO -68 K 実力診断 

このツールの 概要を紹介し， その 特長を検証してゆく。 
——古沢正敏， マイコン，II 月号， 379-383 pp . 

►ザ•ゲーム•ミュージック•ブログラム ドラゴンス 
ビリット 

才ープニング • デモと I 〜3面の BGM 。 - Yu - You , 

マイコン BASIC Magazine , I 丨月号， 176-178 pp . 

► X 68000 通信 

ツインビーやドラゴンスピ リット， スーパーレイド ッ 
クなど新作ソフト情報が盛りだくさん。——編集部 ， L 
OGIN , II 月号， 234-24 Ipp . 

ポケコン 

PC -1245/51 

► ふ〜 せんふくらましゲーム 
次々としぼんでいく風船をひたすらふくらませよう。 
——国竹勝信，マイコン BASIC Magazine , 丨丨月号， I 72 p . 
PCM 248 DB 

►データベース•ポケコン PC - I 248 DB 
買ったその日からすぐ使えるデータベース • ボケコン 
新発売。一編集部。 I / O , II 月号， 297 p . 

►シャープがデータベース • ボケコンを発売 
表計算機能 • 電話番号メモ機能を搭載したデータべ一 
ス • ボケコン 「 PC - I 248 DB 」 発売。——編集部， ASCII , 

II 月号， I 32 P . 

►データベースボケットコンピュータ PC - I 248 DB 
表計算機能•電話番号メモ機能を搭載し， I 0 K バイトの 
RAM . を装備したシャープの新しいボケコン。——編集 
部， 0 A パソコン， II 月号， I 6 lp . 

►表計算 • 電話番号メモ檄能搭載データベース.ポケッ 
トコンピュータ PC - I 248 DB 

I 0 K パイトの RAM を持ち， BASIC リンク機能により複 
雑なデータ処理も可能なデータベース•ボケコン。—— 
編集部.マイコン，丨丨月号， 227 p . 

PC -1260/61 
►レンガクズシ 

レンガは崩すためにあるものです!？ ボケコン版ブロ 

ック くずし。- JI 2 RGM , I / O , II 月号， 280 p . 

PC -1365 

►ボケットコンピュータ PC - 1365 
標準 I 6 K バイト，最大 64 K バイトまで拡張できる大容 
置メモリと大型液晶表示を備えたソフト実行専用ポケコ 

ン。-編集部， 0 A パソコン， II 月号， I 63 p . 

PCH 600 K 
►住所録プログラム 

名前，住所，電話番号を入力して，あとで頎番に見た 
りプリンタに印字したりする。 一 塚田洋 一， マイコン， 
"月号, 384-39 Ipp . 


A/3titn^tLiHOK\ r 

ウイかド V イ日記 


矢野撤 



ウイザードリイ日記 

1 ■砂の惑星』シリーズなどで 知られる 翻訳家で あ 
り また作家でもある著者の，パソコンを買ってか 
らの丨年間がこの本には収められている。害名の 
由来は，ウイザードリイが著者とパソコンを結び 
つけるきっかけになったことから。さまざまなソ 
フトやシステムとの出会い，それらに対する感想 
と期待，そしてもちろんワードナの攻略記などが 
なめらかにつづられ，なかなか楽しい読みものに 
なっている。 

矢 野徹著 エム•アイ • エー刊 

A 5 判 358 ページ1,600円 003(486)4500 



八イビジ3ン 


ハイビジョン 

商品化されたら車よりも欲しいものとして挙げ 
るサラリーマンもいるらしいハイビジョン。テレ 



ビ映像がどうやら映画や写真に追いついてきた。 
本窨では，ハイビジョン開発の歴史から番組制作 
のシステム，および技術的な概要が述べられてい 
る。開発に携っている多数の専門家が丁寧に解説 
しており，あまり一般向け関係害籍のなかったハ 
イビジョンのコンセプトや実用化の現状を知るに 
は適当な丨冊だろう。 

日本放送協会編 日本放送出版協会刊 

A 5 判246ページ1,800円 003(464)7311 
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バックナンバー案内 


ここには丨986年12月号から1987年11月号 
までをご紹介しました。なお，在庫状況 
とお申し込み方法については，本文178 
ページをご參照ください。 



Oh ! MZ 19日6年12月号 

特集 X 68 QQ 0 のハードウェア/ XlturboZ の概要 

THE SOFTOUCH SPECIAL MZ - 2500ソフトウェアフィー 
チ ヤー ムーンチヤイルド/プリントシヨッブ /CALC 
新連載知能機械概論太いなる可能性はノリの悪い 
音楽から 

バソコン立体学“実践”講座コンピュータによる立体 
映像 

全 機種共通システム CASL & COMET / FuzzyBASIC 料理法 
IOCS DATA LIST く 2 > 

19日7年1月号 

特集 MPU 68000“ 学”入門/ X 68000 ソフトウェア速報 

XlturboZ の 拡張 機能 <丨> Z の ハードウェア &ソフト 
ウェア 

1500/700 USERS 1 BULLETIN ADPCM ボードの製作 
MZ - 1500/700, XI turbo 用 テキスト AVG WARKE 
X 1/ turb(^RPG Choppy Zephyr 

全機種共通システムマシ ン語入カ ツール MACINT 0 -C 
1986 GAME OF THE YEAR ノ ミネート発表 

19日7年2月号 

特別企画データの互換性を探る 

特別リポート X 68000 の素顔オリジナル 0 S と ユーザ 
一 I/F と BASIC 

XlturboZ の拡張機能く2> Z の隠れ機能とその攻略法 
マシン語体操い2*3 I 行アセンブラの制作 
全機種共通システムテキスト AVG 作成ツール C 0 NTEX 
アドベンチ ヤーゲーム MARMALADE 
MZ -1500, SMC -777 版グラフィックパッケージ MAGIC 



19日7年3月号 

特集ゲーマーたちの時間 

投稿ゲーム MZ -700/ I 500 SPACE BLUSTER FZ , BLOCK 
LAND MZ -2500 お化けの館，カードゲーム UNO 
XI/XI turbo BEAM CANON , 北斗の男 
全機種共通システムアニメーションツール MAGE 
“ SWORD ” 再掲載と MAGIC の標準化 
満開製作所からのお知らせ「満開二号」仕様発表 
X 68000 試用レポート起きぬけグラディウス 



19日6年6月号創刊5周年記念 

特集マシン語プログラム“開発”入門 

X 68000 Human 68 k 入門ファイルオペレーション術 
アセンブラ/リンカを使う 

プログラミング実況中継 FM 音源でアドリブしたい 
試験に出る XI MML を作るので ある 
マシン語体操丨 *2 .3 プログラムは条件しだい 
全 機種共通システム FuzzyBASIC コ ンパ イラ/エディタ 
アセンブラ ZEDA -3 
特別企画 Oh ! MZ その筋事典 



19日7年7月号 

特集グラフィックの環境を考える 

X 68000 あなたの知らない世界内部サブルーチン I 0 CS 
公開/アイコンモンスター辞典 
MZ -2861 MS - DOS / エミユレー シヨンソフト 
MZ - 1500ゲームプログラム Jocose John part 2 
全機種共通システムアドベンチヤーゲーム作成ツー 
ル STORY MASTER 

THE SOFTOUCH キングス•ナイト.スペシャル/魔界 
復活/三国志 



19日7年日月号 

特集迷宮の日本語処理環境 

Z’sSTAFF PRO 68 K の世界 
試験に出る XI 最終回通信プログラムである 
新連載 X 68000 BASIC 入門めぐりあい X-BASIC 
Xl / turbo パズルゲーム STAR PANIC / MZ - 2500ワープロ プ 
ログラム Super ものかきくん 
全機種共通システム FM -7/77/ AV 版 S -0 S " SW 0 RD ” 
パズルゲーム碁石拾い 
漢字出カパッケージ JACKWRITE 



19日7年9月号 

特集 1 MZ -700 に不可能はない 

MZ -700/ I 500 SPACE BLUSTER SG 
特集 2 FM ^ 源と MUSIC DATA の活用 
MZ - 2500 MML の拡張/ Xl / turbo 用 MML コンバータ 
XlturboZ , X 68000 CZ -8 PC 1/2 によるカラーハードコピー 
X 68000 周辺ボードの紹介/マシン語入カツール 
全機種共通システム PC -8001 /880 I 版 S -0 S “ SW 0 RD " 

リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 



19日7年4月号 

特集肉体派への“ BASIC ” 入門 
XI シリーズ用拡張漢字 BASIC 
全機種共通システム MZ -80 B 用 MAGIC 

シューテイングゲーム INVADER GAME/TANGERINE 
1986年度 GAME OF THE YEAR 発表 
新スクランブル回路採用カラーイメージボード II 
試験に出る)<1カラーイメージポードなのである 
X 68000 製品の概要製品スぺックを見る 

19日7年5月号 

特集共通メディアとしての通信 
RS -232 C ボード，共通 I / O ポートの製作 
X 68000 システム案内 Human 68 k による操作環境 
新連載 BASIC リレー連載ブログラミング実況中継 
新連載 BASIC で数学と遊ぶ自然数とコンピュータ 
全機種共通システム S -0 S “ SW 0 RD ” 変身セット 
“ SWORD •’を QD 対応に 
特別企画言わせてくれなくちゃだワ 
新製品速報 MZ -286 I 




L 


19 日 7 年 1 ◦月号 
特集 Game Design を考える 
投稿ゲーム 4 種 XI/XI turbo RPG THE NADU / MZ -700/ 
1500 シュー テイング BROAD SWORD / MZ -80 B / 2000 
RPG Babeen World / MZ - 2500 AVG Nyan Nyan Academy 
THE SOFTOUCH SPECIAL イース/ウルテイマ VI ほか 
X 68000 BASIC to C コンバータ 
全 機種 共通 システム tinyCORE WARS / Xlturbo 版 S -0 S 
“ SWORD ”/ 拡張版 FuzzyBASIC コ ンパ イラ 

19已7年'!1月号 

特集1 全機種共通 システム S-OS 再考 

超入門 S -0 S / ファイル ア ロケータ & ローダ 
FuzzyBASIC コンパイラ版 BACK GAMMON 
特集 2 MZ - 2500 逆襲のアルゴ機能 
MZ - 2500力ードゲーム KING’S COURT 
X 68000 TITLE . SYS の解析/ CP / M 68 K 
THE SOFTOUCH X 68000 Kamikaze / MZ -2861 叩 シリー 

ズ / リバイバー/ガルフォ ー ス 
マシン 語体操い 2*3 スタック計算機の 仕組みを学ぼう 
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■特集 

MPUBBOOO " 学"入”- I , 49 

68000の基礎知班- I , 50 

アセンブラと C プログラミング- I , 60 

68マシン DATA BOOK - I , 64 

X 68000 ソフトウ x ア速報 

OS/BASIC はこ一な るのである- I , 70 

ゲーマーたちの時間- 3, 20 
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第24回ふしぎの国の ANSI - 6,106 

第25回ニボシのアタマ- 7,114 

パソコン 千夜一夜 

第32夜ホビーバソコン全員集合！ - 1,130 

第33夜 CPU 今昔物語- 2, 35 

第34夜「へそ j の街と人工知能- 3,116 

第35夜パソコンの新しい世界と RNDW 数- 4,100 

第36夜上位コンピュータの世界と歩くデータベース 

- 5,114 

第37夜宿命の80 vs .68 と繁殖ゲーム- 6,102 

第38夜ゲーム学総論- 7,110 

知能機械槪諭一お茶目な計算機たち一 

第2回知識から意識への逮い道-1,128 

第3回ちよつびり不思議なコミュニケーションー 2, 40 

第4回データベースの貴重な丨歩は手帳から- 3,114 

第5回究極のエディタを求めて- 4, 97 

第6回階層構造のつるぼから- 5,110 

第7回知能を起えるシステムとは- 6,100 

第8回2分間で自分専用の言語ができる- 7,108 

第9回知識と限りなく融合する文窨作成機- 9, 62 

第10回光がのろのろと進む世界-10, 94 

第 II 回計算機に茶目っ気という性格を求めて-11,128 

Between The Lines 

Na 5 データベースで文章を軎く - 1,181 

Na 6 二ーモニックの“進化"を考える- 2 , 46 

Na 7 アプリケーションが，倒れてしまう- 3,124 

No .8 本当の使いやすさは，まず内部の充実から——4,108 

Na 9 ソフトを「運ぶ」フ□ッビ ーがない - 5,122 

NalO 知性が磨ける漢字コードの世界- 6,110 

Nall 統合環境は眠っている- 7，118 

Ndl 2 データと経験は真実を語る- 8, 94 

Nal 3 統一的な視点でシステムを考える- 9, 60 

Nal 4 ローマ字入力は一日にして成らず-11,130 

Nal 5 英会話とファジィコンピュータ-12,82 

人類タコ科図鑑 

第 I 回 Jap meets Yankee -12, 34 

実用 （？） オブジヱクト指向のゲームプログラミング 

第 I 回オブジェクトの正体を探る-12, 67 

Again Watch 

1987 - I ニューススクランブル&|987年新聞記事 一1,178 

1987 - 2 やはり話題は 0 S だ- 2,178 

1987 - 3パソコン通信.有料時代へ- 3,178 

1987 . 4 OS 戰争の背景を見る- 4,174 


1 /〇 Oh! X 1987.1 2. 


2, 32 






























































































































































































1987 - 5 開発すすむ BTRON マシン - 5,186 

1987 . 6 どうなる PC 互換機- 6,186 

1987 - 7 互換機問題，渦中へ- 7，186 

1987 • 8 外資勢に注目- 8,186 

1987 - 9 互換機問題のむし返し- 9,174 

1987 - 10 新たな対 互換機作戦 - 10,174 

1987 - II 互換機は格闘技だ！ -11,170 

1987 - 12 10大ニュース’87 -12,164 

SHORT ACCESS 

I 画面 マシン 語入カ ツール ( XI ) 


BATTLE SUB ( MZ - 1500)/ゲーム WARP ! ( XI )/-12,149 

Oh 1 MZ ( X)LIVE in ，87 


ペートーベン月光 ( XI / X は urbo ) -10,128 

セガカルテット ( MZ -2500) -11,135 

SPLASH WAVE ( XI / XI turbo ) -12,151 

よりよいソフトウエア環境のために 

く 1>使えない人が使うマシン- 8, 28 

<2> 使いまわしのきくデータを- 9, 30 

<3>スプレッドシートの話-10,100 

<4>人間から見たマルチタスク- II , 35 

<5>日本語で!？パブリッシング-12, 32 

■機種別活用/ブログラム 

MZ -700/1500 

アドペンチャーゲーム WARKE - 1,144 

スク □ -ルアクション SPACE BLUSTER FZ - 3,126 

パズルアクション BLOCK LAND - 3,136 

シュー ティング ゲーム SPACE BLUSTER SG - 9, 53 

シューティングゲーム BROAD SWORD -10, 57 

1500/700 USERS ' BULLETIN Nall -1,139 

MZ -700 

MZ -700 用“ SWORD " を QD 対応に- 5,174 

MZ -700 ゲームテクニック集- 9, 36 

MZ -1500 

MZ - I 500 版グラフィックパッケージ MAGIC - 2,147 

アクションゲーム Jocose John part 2 - 7,167 

SHORT ACCESS —— BATTLE SUB - 12,149 

MZ -80 B /2000/2200 

口ールプレイングゲ_ム Babeen World -10, 50 

MZ -80 B 

MZ -80 B / B 2 版グラフィックパッケージ MAGIC - 4,143 

MZ - 2500 

カードゲーム UNO - 3,140 

PUZZLE GAME お化けの館- 3,153 

RS -232 C も遊び感覚で- 5, 26 

S -0 S “ SW 0 RD ” 変身セット- 5，150 

MZ - 2500とサポートのありかた- 7, 27 

G - RAM とプリンタの直交的関係- 1 , 40 

グラフィックは天下の回りもの- 1 , 52 

書式ユーティリティ C 0 LN - 8, 66 

らくらく SYMBOL - 8, 68 

Super ものかきくん- 8, 70 

PLAY 文の壁を超えて- 9, 79 

ミュージックデータ集 

ウルトラマンのテーマ/海のトリトンのテーマ- 9, 96 

思考型アクションゲー厶 Nyan Nyan Academy -10, 66 

登場！アルゴブ□ック崩し- II , 73 

アルゴリズムを作ろう- II , 80 

ミュージックブログラムセガカルテット-11,135 

カードゲーム KING’S COURT -け，137 

X1/X1turbo/Z 

アドベンチャーゲーム WARKE - 1,144 

ロールブレイングゲーム Choppy Zephyr - 1,153 

コンバータの入力と使い方- 2 , 82 

シューティングゲーム BEAM CANON - 3,157 

アクションゲーム北斗の男- 3,164 

XI シリーズ用拡張漢字 BASIC - 4, 84 

ビジュアルマシンとしての XI - 7, 32 

G - RAM とプリンタの直交的間係- 7, 40 

パズルゲーム STAR PANIC - 8,162 

POLYPHONY (MML コンバータ）- 9, 86 

XI にミュージックキーボードをつなぐ- 9, 88 

ミュージックデータショパン"別れの曲"- 9, 96 

口ールプレイングゲーム THE NADU -10, 74 

ミュージックプログラムペートーベン月光-10,128 

カードゲーム SPEED -12,142 

SHORT ACCESS -ゲ ー ム WARP ! / 

I 画面マシン語入カツール-12,149 

ミュージックプログラム SPLASH WAVE -12,151 

拭験に出る XI 第20回〜最終回-（一連載） 

パソコン立体学“実戰”講座<4 > - I , 81 


X 1 tu 「 bo/Z 

C / LISP でグラフィック BIOS ROM をねらえ- I , 44 

RS -232 C も遊び感覚で- 5, 26 

パソコンはポケコンの周辺機器だ- 5, 32 

グラフィックは天下の回りもの- 7, 52 

害式ユーティリティ C 0 LN - 8, 66 

らくらく SYMBOL - 8, 68 

XI turbo 版 S -0 S “ SW 0 RD ” -10,153 

XlturboZ 

XlturboZ の実力を見る< I > 

Z の拡張機能とソフトウェア- I , 88 

XlturboZ の実力を見る<2 > 

Z の隐れ機能とその攻略法- 2, 68 

CZ -8 PC 2/ I によるカラーハードコピ-9,128 

X 68000 

Human68k 入門 0 S の魔法使い- 5, 82 

Human68k 入門ファイルオペレーション術- 6,85 

福袋公関アセンブラ/リンカを使う- 6, 93 

X 68000 内部解析 

システムコールの活用付 .IOCS DATA LIST - 7, 92 

X - BASIC の外部閲数を作る- 8, 34 

CZ -8 PCI /2 によるカラーハードコピ-9,128 

ファイルコンパ.一夕 MACS/HELPS -12,145 

XB 8000 あなたの知らない世界-（—連載） 

X 68000 BASIC 入門 第 1回〜 第 5回-（一連載） 

PC -8001/8801 

PC -8001 /8801 版 S -0 S “ SW 0 RD " - 9,143 

FM -7/77 

FM -7/77 版 S - OS .‘ SWORD " - 8,125 

SMC -777 

SMC -777 版グラフィックパッケージ MAGIC - 2,147 

PASOPIA 7 

PAS 0 PIA 7 版 S -0 S “ SW 0 RD " -12,113 

■ INFORMATION 

本格派プリンタ4機種 VP -85 K /135 K /2500/ H 6-2500— 1,177 

多檐能パーソナルワープロ ワードバンク - FX - 1,177 

SS-NET プロセッサ ON -50 A - 1,178 

テレビゲーム用フィルター PC BOY - 1,178 

パソコンサンデー副読本4 - 1,179 

ビジネスソフト関連 害 フェア-1,179 

イメージ情報ステーション MZ - IV 0 I 新登場- 2,177 

ハンディコピー COPYMATE Z-HCI - 2,177 

進化電卓 PA - I 50 - 2,177 

CASL 搭載のポケットコンピュータ PC - 1445- 2,177 

人工衛星でパソコン通信 TeleStar-Sky - 2,178 

PC - I 600 K データブック - 2,178 

ゲームブックと専門誌- 2,179 

バソコン映像セット CZ -8 BRI - 3,177 

カラー イメージ ポー ド II CZ -8 BV 2 - 3,177 

手裉型閱数システム電卓 EL - 9000- 3,178 

ファーストタッチ PC テーブルマット- 3,178 

近畿コンピュータ連合第2回ソフト発表会を開く——3,179 

アスキーネット ACS パソコン通信サービス- 3,179 

ミニ害院シリーズの新製品 WD -63 I - 4,173 

エプソンワードバンク- G/LX - 4,173 

デスクトップ型霣卓2機種 CS - II 30/ CS -2 I 30 - 4,173 

PC - I 600 K 用イラスト作成 ツール DESIGNBOX - 4,174 

ポータブル電子辞書電字林- 4,174 

立体映像システム発売開始- 4,175 

AV システム用マルチプログラムリモコン RC - I 000 M - 4,175 

•87 コンピュータ 図窨 フェア- 4,175 

カラービデオプリンタ CZ -6 PVI , GZ - PI 0 /PII - 5,185 

MZ - 2500/6500シリーズ用ハードディスク 

MZ - IF 23 -5,185 

ボケコン2機種 PC - I 280/ PC - I 475 - 5,185 

小型無停電 m 源装置 

UPS -250. RUPS -300/24, RUPS -500/48 - 5,186 

コンパクト型蛍光ランプタスクライト- 5,186 

アクセス拠点拡大 EYE-NET - 5,187 

米国ソフト業界を描いた新干 J 

ソフトウェア•ピープル- 5,187 

ハードディスクの100倍の処理速度 DISK MEMORY - 6,185 

テレビやビデオからもコビーできる 

パナコビー r FN-P300j - ——6,185 

12インチ CRT のパーソナルワープロ 

キヤノワード <H00 - 6,185 

MZ - 2500用拡張 RAM ボード価格改定- 6,186 

VDT 用フィルターソフトウェーブ- 6,186 

騒音をおさえるプリンタ用防音ボックス- 6,186 

ディジタル.オーディオの謎を解く - 6,187 


テレホンアドベンチャ-6,187 

プリンタバッファデバイダ New デブ- 7,185 

関数計算機 6 機種 F-800/600/400 シリーズ- 7,185 

AI 辞窨のワープ□新登場 

WD-540/54 1/545, WD-260F/26I/265F - 7,185 

音声時計つき 電卓 TALK MATE EL-650 - 7,186 

ニューメディア情報の発進基地 T - ZONE - 7,186 

第 I 回 J&PS.M.H. アミューズメントフェア- 7,187 

アクセス拠点拡大アスキーネット ACS - 7,187 

C 言語を学習しよう学習 BDSC.a-C - 7,187 

24 ドット熱転写カラー漢字プリンタ CZ-8PC2 - 8,185 

24 ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

エブソン AP-80EX - 8,185 

マウスとジョイカード CZ-8NM2/CZ-8NJI - 8,185 

1200bps 低価格モデム MD-1200E - 8,185 

モデム 2 機種 TCOMI200B/2400C - 8,186 

パーソナルワープロ エプソンワードバンク- LXT ——8,186 

音声合成ハード VOICE-BOX - 8,187 

全国草の根 BBS 大会 開催 - 8.187 

X68000 用周辺ハード- 9,173 

MZ-2500 シリー X/MZ-286 1 用プリンタとマウス 

MZ-IP27/IP28/IP29/IP23, MZ-IX29 - 9,173 

ニュー窨院 WD- 4000 シリーズ- 9,173 

パソコンでコントロールするニュービデオ Com-Vi — 9,173 

漢字の使える 電子電話帳 PA- 6000 - 9,174 

間数電卓 fx- 500 0F - 9,174 

プリンタ 自動 切換器 LAP-5 - 9,175 

PC-I600K 用テレスター漢字ターミナルプログラム ー 9,175 
X68000 ソフトウ：！:アデモンストレーション&即売会—— 9,175 

データショウ ’87 開催- 9,185 

(コプロセッサ OA-2IO - —10,173 

14型®解像度カラーディスプレイ2機種 

CU-14AD, CZ-880D -10,173 

56 ドット印字プリンタ 内葳 ワープロ 

キヤノワード 440 - —10,173 

X68000 専用 20MB ハードディスクドライブ 

PS-HD 68000-10,174 

X68000 用 MS-DOS エミュレータ CONCERTO-X68K - 10,174 

ディスプレイ作業用ライトパソコンライト UEP-303— 10,174 

無 停電電源装置 リパワー 500 - 10,174 

第 6 回 0A フェア開催 -10,175 

コンピュータ 図窨 フェア- 10,175 

日本ソフトバンク BOOK フェア- 10,175 

X68000 テクニカルデータブック- 10,175 

デ-タペースボケコン pc-| 246DB/1248DB - 11,169 

ミニ書院に新機種 WD-820/850 - 11,169 

MZ-286I 用周辺機器 

ADPCM ポード/ RS-232C インタフェイスボード—— 11,169 

プリンタ 4 種類 VP-800/ 1000/2550, PC- 5000 - 11,169 

雑誌サイズのパーソナルワープロ 

ワードパンクノート- 11,170 

CD サウンドライブラリ SOUND PACK 128 - 11,171 

第 5 回ホビーマイコンショウ- 11,171 

ラップサイズワープロ新登場 

シャープ WO-100/WD-40/45 - 12,163 

5 インチハードディスクシステム 

HD-X68-20/XI-20/25S20/28S-2 -12,163 

モデム新機種エプソン SR-I20S - 12,163 

モデム新機種 PV-AI200MkII - 12,164 

プリンタバッファ PS-500/500R - 12,164 

3. 5 インチフロッピーディスク RD シリーズ- 12,164 

第 2 回 J&P S.M.H. アミューズメントフェア- 12,165 

テレホンアドペンチャー新シリーズ 

アミューズメントクラブ•プロダクツ- 12,165 

MZ-2800 コンブリートガイドブック- 12,165 


特設 コーナー 

その筋プレゼント当選者発表- 8,182 

STUDIO MZ 番外編 Oh ! X の前夜-11,166 

バックナンパー菜内-12,168 

Oh ! MZ/X INDEX '87 -12，169 

Oh ! X 標準入カツール MACINT 0 -C -12,172 


常股 コーナー 

Oh ! MZ ( X ) 質問箱 
愛読者プレゼント 
ペンギン情報 コーナー 
FILES Oh ! MZ ( X ) 

STUDIO MZ ( X ) 

編集室から 

DRIVE ON / ごめんなさいの コーナー/お知らせ/ 

SHIFT BREAK / micro Odyssey 

Oh ! MZ/X INDEX f 87 171 


























































































































































































掲載フ□ク''ラムを利用するために 

入カ ツール MACINTO-C 

- Oh ! X のダンブリストは MACINTO - C で出力され 

- ています。皆さんも活用をおすすめします。 


•ダンプリスト 

マシ ン語プログラムのリストは通常ダン 
プリストという形で掲載され， Oh ! X では 
図1のような形式のダンプリストを採用し 
ています。これは MACINTO-C t いうマ 
シ ン語入カ ッールを 使用して出力されたも 
のですが Oh ! X では基本的に横8バイト， 
縦16バイト， CRC 付きの形式でダンプリス 
卜を掲載します。以下はこの MACINTO - 
C を 使った マシン 語の入力方法です。その 
他の入カ ツール（各 機種の マシン語モニタ 
など） を 使うときも考え方は同じです。 

マシン 語の プログラム やデータは16進数 
で番地をつけられたアドレス空間に1バイ 
卜 （16 進2桁）ずつ格納されています。た 
とえば，図1のダンプリストは BOOOh 番地 
から B 07 Fh 番地までのリストで BOOOh 番地 
に CDh ， BOOIh に 08 h ……という順に入力し 
ていきます0最初のアドレス部分といちば 
ん右の 85 h というのは入力する必要はあり 
ません。 

•チェックサム 

マシン 語プログラムに入カ ミ スがあると 
かなり商い確率で暴走してしまいます 。 CP 
U は マシン 語実行時にェラーを返すといっ 
たことは一切行いません。というのも CPU 
にとってはプログラムの実行も暴走もたい 
した違いはないのです。 

しかし，プログラムを入力するのは人間 
ですから，必ず入カミスをおかしてしまい 
ます。これを検出するのがチェックサムで 
す。ダンプリストのいちばん右端の列（横 
サム），いちばん下の行（縦サム）がチェック 
サムを表しています。これらはダンプされ 
たプログラムを数値の集まりとみなして縦 
横に足し合わせ，その値を16進で表示した 
ときの下2桁の数字となっています。そし 
ていちばん下の右端にある4桁の16進数は 
CRC チェックバイトと呼ばれるもので，そ 
の ブロ ックのデータを特殊な割り算で計算 
したときの余りの値を示しています。 

もし，ダンプ入力中に1力所誤りがあっ 
たとすると，当然誤った箇所の横サムと縦 


サム， CRC チェックバイトも違った値にな 
ることが考えられます。プログラムの入力 
が終わったら実行させる前にまず CRC , 次 
に縦横のチェックサムを確認してください。 
これらがすべて合っていれば，入カミスは 
まずないと考えてよいでしよう。 

• MACINT 0 C の入力 

さて 実際にマシン語を入力するときに注 
意すべきこととして，マシン語プログラム 
の格納されるアドレスの確保があります0 
特に BASIC から入力するときには CLEAR / 
LIMIT または NEWON 文を使って，マシ 
ン語ェリアを確保しなければなりません。 
例としてマシン語入カツール MACINTO - 
C を BASIC から入力してみましよう。 

MACINTO-C には300 Oh 版と BOOOh 版の 
2種類があります。まず， BOOOh 版を入力 
します。 BASIC を起動し， 

NEWON & HB 400 
または， 

LIMIT & HB 000 

を実行しマシン語ェリアを確保します 。 M 
ON/BYE コマンドでマシン語モニタに移り 
M コマンドなどでリスト2を打ち込みます。 
詳しくは各機種のマニュアルを参照してく 
ださい。 

すべて打ち込んだら BASIC に戻りセーブ 
します。ただし，これは S - OS 用のもので 
すので，各機種の BASIC などから使用する 
ことはできません。そこで，各機種用サブ 
ルーチンの BOOOh 版を t 、ま打ち込んだもの 
と重ねて入力します。 

ここでリスト15のチェックサムプログラ 
ムを使って縦サムと横サムの部分を合わせ 
てください。なぉ， MACINTO-C は内部に 
ワーク ェリ アを持っていますので自分自身 
のチェックサムを取っても正しく表示され 
ません。また300 Oh 版は BASIC を破壊しな 
いと入力できませんのでディスクしか使用 
できない人で S - OS などをぉ持ちでない人 
は注意してください。 

籲使用方法 

BASIC 上なら， 


CALL く先頭アドレス〉 

モニタ上なら， 

G く先頭アドレス〉 

または， 

J く先頭アドレス〉 

というようにして MACINTO - C を起_力しま 
す 。 

すると，入力開始アドレスを聞いてきま 
すので各ダンプリストの先頭のアドレスを 
入力してください。すると指定したアドレ 
スからのダンプリストが表示されます。こ 
の状態をダンプモードと呼び，大まかにメ 
モリの状態を見るときに使用します。 

ダンプモードでは以下のコマンドが使用 
できます。 

T 1ブロック前を表示 

G 1ブロック後ろを表示 
S スタート画面に戻る 

P プリントモードへ 

E エディツトモードへ 

図1ダンプ 1 J ストの形式 

B000 CD 08 B3 1189 B2 CD E4 : 85 

B008 B2 CD ED B21A FE IB CA : IB 

B010 0E B3 210C 0019 EB 1A : 0C 

B018 FE 50 CA 94 BO FE 70 20 : EA 

B020 05 3E 50 CA 94 B0 CD FF : 6D 

B028 B2 38 D5 22 7D B2 CD El : BE 

B030 B2 2100 00 CD 05 B311 : 69 

B038 96 B2 CD E4 B2 CD El B2 : 0B 

B040 CD El B2 01OF 08 CD 69 : AE 

B048 B1 CD F3 B2 28 B2 CD F0 : BA 

B050 B2 FE 53 28 AB FE 54 20 : 48 

B058 0E 2A 7D B21180 00 B7 : AF 

B060 ED 52 22 7D B218 DC FE : 82 

B068 47 20 0C 2A 7D B21180 : 5D 
B070 0019 22 7D B218 CC CD : IB 
B078 0B B3 20 OF 2A 7D B2 5D : A3 

SUM: 07 35 62 F3 El92 CA 63 B4AF 

図 2 CRC が変わる 


5300 FD 5E 23 56 El D5 2B 46 : FB 
5308 2B 5E 16 00 21818419 : DE 
53101128 001910 FD 54 5D : 10 
5318 El7E 32 2153 23 4E 23 : 99 
5320 06 *00 D5 7E FE 2C 20 02 : A5 
532818 011213 2310 F4 D1 : 36 
5330 E5 2128 0019 54 5D El : 1)9 
5338 0D 20 E5 Cl El C9 El18 : 76 
5340 FA 0100 30 21818411 : 62 
5348 E8 03 04 ED A3 03IB 7A : 17 
5350 B3 20 F7 C9 00 00 00 00 : 93 
5358 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5360 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5368 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5370 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5378 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

SUM ： BF C8 5A C8 44 53 42 36 C13D 


5300 FD 5E 23 56 El D5 2B 46 : FB 
5308 2B 5E 16 00 21818419 : DE 
53101128 001910 FD 54 5D : 10 
5318 El7E 32 2153 23 4E 23 : 99 
5320 06 00 D5 7E FE 2C 20 02 : A5 
532818 011213 2310 F4 D1 : 36 
5330 E5 2128 0019 54 5D El : D9 
5338 OD 20 E5 Cl El C9 El18 : 76 
5340 FA 0100 30 21818411 : 62 
5348 E8 03 04 ED A3 03IB 7A : 17 
5350 B3 20 F7 C9 : 93 

SUM ： BF C8 5A C8 44 53 42 36 2A89 
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CLR ブロックを 0 で埋める 

メモリの内容を書き換えるときは E キー 
を押してエディットモードに入ってくださ 
い。先頭のデータ部分にカーソルが点滅し 
ますのでカーソルを移動させて入力/修正 
が可能です。データはリターンキーで行ご 
とに登録します0エディット後はブレイク 
キーでダンプモードに帰ってください。 
•プリントモード 

ダンプモードで P キーを押すことにより 
プリントモードに入ります。このモードに 
入ると START ADRS , END ADRS , PRI 
NTER ON ( Y / N ) と聞いてきますので，順 
に適当なものを答えていってください。 

このモードには2つの使い方があります。 
まず，ひとつは MACINTO-C の出力をプ 


リスト 1 MACINTO-COOOOh) 
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リンタに印字すること。もうひとつは1ブ 
ロックに満たないブロックの CRC を計算す 
ることです。 CRC は仕様上の問題から図2 
のようなことが起こります。このようなと 
きはこのモードを使って CRC を確認してく 
ださい。 

ダンプを出力中はスペースキーで一時停 
止，シフトブレイクで中断します0 

•終了 

各モードからはブレイクでスタート画面 
に戻ります。さらにブレイクすることによ 
り，モニタまたは MACINTO-C を呼び出 
したシステムに戻ります。どちらに戻るか 
は機種によって異なります。 

•使用上の注意 

MACINTO-C は次のシステム上で動〈よ 


31F0 F9 32 CD El 32 C9 3E 08 : 1A 
31F8 90 F5 E5 218132 E31E : 3F 


SUM ： E2 B2 CC 6914 FB F4 7C 7DB6 

3200 00 CD F9 32 CD DE 32 7E : 53 
3208 CD F6 32 7E 83 5F 7E 23 : F6 
3210 E3 86 77 23 E310 ED E3 : C6 
3218 El FI B7 28 0C 3D CD DE : A5 
3220 32 CD DE 32 CD DE 3218 : 04 
3228 FI CD DE 32 3E 3A CD DB : EE 
3230 32 CD DE 32 7B CD F6 32 : 7F 
3238 C3 El32 C5 01 0F 08 CD : 80 
3240 69 31 Cl18 02 0E 02 61 : E6 
3248 2E 05 CD 05 33 CD ED 32 : 24 
3250 CD 02 33 4C 0D 1A FE IB : 8E 
3258 C8 CD FF 32 38 DD 13 06 : F4 
3260 081A FE 20 20 031318 : 8E 
3268 F8 CD FC 32 38 CD 77 23 : 92 
3270 10 EF 0C C5 01 0F 08 CD : B5 
3278 69 31 Cl18 CA 00 00 00 : 3D 


SUM ： 4E 8E AC 20 63 2F F910 9DC9 

3280 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
3288 00 53 54 4152 54 20 41 : EF 
3290 44 52 53 3D 24 00 4144 : CF 
3298 52 53 20 2B 30 20 2B 31 : 9C 
32A0 20 2B 32 20 2B 33 20 2B : 46 
32A8 34 20 2B 35 20 2B 36 20 : 55 
32B0 2B 37 20 3A 53 55 4D 00 : B1 
32B8 53 55 4D 3A 00 45 4E 44 : 06 
32C0 20 20 20 4144 52 53 3D : C7 
32C8 24 00 50 52 49 4E 54 45 : F6 
32D0 52 20 4F 4E 20 28 59 2F : DF 
32D8 4E 29 00 C3 F4IF C3 F1 :01 ， 
32E0 IF C3 EE IF C3 E5IF C3 : 79 
32E8 D9IF C3 D6IF C31A 33 : C0 
32F0 C3 D0 IF C3 CD IF C3 Cl : E5 
32F8 IF C3 BE IF C3 B5IF C3 : 19 


SUM ： 26 AD DE ED 57 CF 5B 61391F 

3300 B2IF C318 20 C3IE 20 : CD 
3308 C31133 C317 33 C3 21 : F8 
3310 33 3E 0C CD F4IF C9 FE : 24 
3318 0C C9 ED 5B 76IF C3 D3 : 48 
3320 IF C9 : E8 


SUM ： D3 00 EF 03 A134 6D 12 9358 


リスト 2 MACINTO-C (巳000 h ) 

B000 CD 08 B31189 B2 CD E4 : 85 
B008 B2 CD ED B21A FE IB CA : IB 
B010 0E B3 21 0C 00 19 EB 1A : 0C 
B018 FE 50 CA 94 B0 FE 70 20 : EA 
B020 05 3E 50 CA 9l4 B0 CD FF : 6 D 
B028 B2 38 D5 22 7D B2 CD El : BE 
B030 B2 21 00 00 CD 05 B311 : 69 
B038 96 B2 CD E4 B2 CD El B2 : 0B 
B040 CD El B2 01 0F 08 CD 69 : AE 
B048 B1 CD F3 B2 28 B2 CD F0 : BA 
B050 B2 FE 53 28 AB FE 54 20 : 48 
B058 0E 2A 7D B21180 00 B7 : AF 
B060 ED 52 22 7D B218 DC FE : 82 
B068 47 20 0C 2A 7D B21180 : 5D 
B070 00 19 22 7D B218 CC CD : IB 
B078 0B B3 20 0F 2A 7D B2 5D : A3 


SUM ： 07 35 62 F3 El92 CA 63 B4AF 


うに作ってあります。 

S-OS S-OS “ SWORD ” 
MZ -80 K / C /1200 ROM モニタ 
MZ -700/1500 MZ -700 用 ROM モニタ 
MZ -80 B / 2000 SB -1520， 

MZ -1 Z 001 M 
MZ - 2500 BIOS ROM 
XI BASIC モニタ 

XI turbo turboBASIC 起動後の ROM 

モニタ 

また，一般的な注意として入力を途中で 
やめてセーブしておくとき，以下の機種で 
は実行アドレスを次のようにしてください。 
MZ -80 K / C /1200/700^0000 
MZ -1500— E 804 
MZ - 80 B / 2000—指定しない 
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32DB C31133 C3 21 
32E3 33 C3 5E 33 C3 
32EB 6F 33 C3 B2 33 
32F3 C3 62 05 C3 3F 
32FB 33 C3 23 06 C3 
3303 D0 33 C3 D4 33 
330B C3 AF 33 C3 D8 
3313 3A DB 33 B7 78 
331B CD C6 08 78 Cl 
3323 3E 20 CD 1133 
332B F5 3A DB 33 B7 
3333 76 33 CD 2E 0A 
333B CD 3F 33 7D C5 
3343 33 CD 49 33 Cl 
334B CB 118F 10 FB 
3353 30 FE 3A 38 02 


SUM ： 4E 8E 2C 20 E3 2F F910 0269 

B280 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B288 00 53 54 4152 54 20 41 : EF 
B290 44 52 53 3D 24 00 4144 : CF 
B298 52 53 20 2B 30 20 2B 31 : 9C 
B2A0 20 2B 32 20 2B 33 20 2B : 46 
B2A8 34 20 2B 35 20 2B 36 20 : 55 
B2B0 2B 37 20 3A 53 55 4D 00 : B1 
B2B8 53 55 4D 3A 00 45 4E 44 : 06 
B2C0 20 20 20 4144 52 53 3D : C7 
B2C8 24 00 50 52 49 4E 54 45 : F6 
B2D0 52 20 4F 4E 20 28 59 2F : DF 
B2D8 4E 29 00 C3 F4IF C3 F1 :01 
B2E0 IF C3 EE IF C3 E5IF C3 : 79 
B2E8 D9IF C3 D6IF C31A B3 : 40 
B2F0 C3 D0 IF C3 CD IF C3 Cl : E5 
B2F8 IF C3 BE IF C3 B5IF C3 : 19 


SUM ： 26 AD DE ED 57 CF 5B El 6D0D 

B30C B2IF C318 20 C3IE 20 : CD 
B308 C311 B3 C317 B3 C3 21 : F8 
B310 B3 3E 0C CD F4IF C9 FE : A4 
B318 0C C9 ED 5B 76IF C3 D3 : 4B 
B320 IF C9 : E8 


SUM ： 53 00 6F 03 A1 B4 6D 12 B375 

リスト 3 MZ -80 K / C 用サブルーチン 

(3000h) 

32DB C31133 C3 2133 C3 2B : 0C 
32E3 33 C3 5E 33 C3 67 33 C3 : A7 

32EB 6F 33 C3 B2 33 C3IB 00 : 28 

32F3 C3IE 00 C3 3F 33 C3 3A : 13 

32FB 33 C3IF 04 C3 B9 33 C3 : 8B 

3303 C2 33 C3 C6 33 C3 A9 33 : 50 

330B C3 AF 33 C3 CA 33 C5 47 : 71 

3313 3A CD 33 B7 78 C4 76 33 : D6 

331B CD 12 00 78 Cl C9 C5 47 : ED 

3323 3E 20 CD 1133 78 Cl C9 : 71 
332B F5 3A CD 33 B7 3E 0D C4 : F5 

33.33 76 33 CD 06 00 FI C9 7C : B2 

333B CD 3F 33 7D C5 4F CD 49 : E6 

3343 33 CD 49 33 Cl C9 06 04 : 10 

334B CB 118F 10 FB E6 0F C6 : 31 

3353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


SUM ： 8B 5148 69 BC 37 30 C8 6C23 

335B 1133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 
3363113318 F7 F5 3E 0132 : B9 
336B CD 33 FI C9 F5 AF 32 CD : 5D 
3373 33 FI C9 C5 0E 00 47 CD : D4 
337B 92 33 3810 78 D3 FF 3E : 95 
3383 80 D3 FE 0C CD 92 33 38 : 27 
338B 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
3393 DB FE E6 0D B9 28 0C CD : 86 
339B IE 00 20 F4 AF 32 CD 33 : 13 
33A3 FI37 C9 FI B7 C9 3E 16 : B6 
33AB CD 12 00 C9 FE 16 C911 ： 96 
33B3. A311 CD 03 00 C9 CD 10 : 2A 
33BB 04 D813131313 C9 2A : IB 
33C3 7111 C9 22 7111 C9 C3 : 7B 
33CB 82 00 00 : 82 


SUM ： 88 80 1C AC 69 F0 7C 28 673A 

リスト 4 MZ -700/1500 用サブルーチン 

(3000h) 

32DB C31133 C3 25 33 C3 2F : 14 
32E3 33 C3 66 33 C3 6F 33 C3 : B7 

32EB 77 33 C3 CA 33 C3 C2 33 : 22 

32F3 C3 BA 33 C3 47 33 C3 42 : F2 

32FB 33 C3IF 04 C3 D5 33 C3 : A7 
3303 DE 33 C3 E2 33 C3 B133 : 90 

330B C3 B7 33 C3 E6 33 C5 47 : 95 

3313 3A EB 33 B7 78 C4 7E 33 : FC 

331B D3 E3 CD 12 00 D3 El78 : Cl 

3323 Cl C9 C5 47 3E 20 CD 11 : D2 

332B 33 78 Cl C9 F5 3A EB 33 : 82 

3333 B7 3E 0D C4 7E 33 D3 E3 : 2D 

333B CD 06 00 D3 El FI C9 7C : BD 

3343 CD 47 33 7D C5 4F CD 51 : F6 

334B 33 CD 5133 Cl C9 06 04 : 18 
3353 CB 118F 10 FB E6 OF C6 : 31 


SUM: 54 E6 4A 5C C9 76 B9 0D CA39 

335B 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 
33631133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 
336B 113318 F7 F5 3E 0132 : B9 
3373 EB 33 FI C9 F5 AF 32 EB : 99 
337B 33 FI C9 C5 0E 00 47 CD : D4 
3383 9A 33 3810 78 D3 FF 3E : 9D 
338B 80 D3 FE 0C CD 9A 33 38 : 2F 
3393 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
339B DB FE E6 0D B9 28 0C CD : 86 
33A3 BA 33 20 F4 AF 32 EB 33 : 00 
33AB FI37 C9 FI B7 C9 3E 16 : B6 
33B3 CD 1133 C9 FE 16 C9 D3 : 8A 


33BB E3 CD IE 00 D3 El C9 D3 : IE 
33C3 E3 CD IB 00 D3 El C9 D3 : IB 
33CB E311 A311 CD 03 00 D3 : 4B 
33D3 El C9 CD 10 04 D81313 : 89 


SUM ： 6A 2A 89 CD 5E 6E E7 64 BBBD 

33DB 1313 C9 2A 7111 C9 22 : 86 
33E3 7111 C9 D3 E3 C3 AD 00 : 71 
33EB 00 : 00 


SUM ： 84 24 92 FD 54 D4 76 22 6F3F 

リスト 5 MZ -80 巳/2000用サブルーチン 

(3000h) 


SUM ： 99 57 67 Al D4 45 D2 FB 0511 

335B 1133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 
3363113318 F7 F5 3E 0132 : B9 
336B DB 33 FI C9 F5 AF 32 DB : 79 
3373 33 FI C9 C5 0E 00 47 CD : D4 
337B 92 33 3810 78 D3 FF 3E : 95 
3383 80 D3 FE 0C CD 92 33 38 : 27 
338B 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
3393 DB FE E6 0D B9 28 0C CD : 86 
339B 62 05 20 F4 AF 32 DB 33 : 6A 
33A3 FI37 C9 FI B7 C9 3E 06 : A6 
33AB CD C6 08 C9 FE 06 C911 : 42 
33B3 AB 10 CD A4 061A FE 0B : 55 
33BB C0 3E IB 12 C9 AF CD 01 : 71 
33C3 09 C3 32 08 CD 14 06 D8 : C5 
33CB 13131313 C9 2A D111 : 21 
33D3 C9 22 D111 C9 C3 B1 00 : 0A 


SUM ： 90 85 79 5613 BD 7E IE C290 
33DB 00 : 00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


リスト 6 MZ - 2500用サブルーチン (3000 h ) 

32DB C31133 C3 20 33 C3 2A : 0A 
32E3 33 C3 5C 33 C3 65 33 C3 : A3 
32EB 6D 33 C3 B6 33 C3 BD 33 : FF 
32F3 C3 B0 33 C3 3D 33 C3 38 : D4 
32FB 33 C3 C5 33 C3 DD 33 C3 : 84 
3303 E2 33 C3 E6 33 C3 AB 33 : 92 
330B C3 B3 33 C3 EA 33 C5 47 : 95 
3313 3A EB 33 B7 78 C4 74 33 : F2 
331B DF 03 78 Cl C9 C5 47 3E : 2E 
3323 20 CD 1133 78 Cl C9 F5 : 28 
332B 3A EB 33 B7 3E OA C4 74 : 8F 
3333 33 DF 01 FI C9 7C CD 3D : 53 
333B 33 7D C5 4F CD 47 33 CD : D8 
3343 47 33 Cl C9 06 04 CB 11:EA 
334B 8F 10 FB E6 0F C6 30 FE : 83 
3353 3A 38 02 C6 07 CD 1133 : 52 


SUM ： E7 DD B3 62 DC OF 6D BB 9597 

335B C91A 13 B7 C8 CD 1133 : 86 
336318 F7 F5 3E 0132 EB 33 : 93 
336B FI C9 F5 AF 32 EB 33 FI : 9F 
3373 C9 C5 OE 00 47 CD 90 33 : 73 
337B 3810 78 D3 FF 3E 80 D3 : 23 
3383 FE 0C CD 90 33 38 03 AF : 84 
338B D3 FE 78 Cl C9 F5 DB FE : Al 
3393 E6 0D B9 2810 C5 AF DF : 37 
339B 0D Cl FE 03 20 F0 AF 32 : C0 
33A3 EB 33 FI37 C9 FI B7 C9 : 80 
33AB 3E 0C DF 03 C9 DF 0E C9 : AB 
33B3 FE 0C C9 DF 0C DO 3E IB : E7 
33BB 12 C9 C5 AF DF 0D Cl C0 : BC 
33C3 AF C9 C5 CD 08 33 38 OB : 58 
33CB 87 87 87 87 47 CD D8 33 : 3B 
33D3 38 01 BO Cl C91A 13 DF : 7F 


SUM ： 3E EC D9 00 D2 9E 62 A5 5E8B 

33DB 15 C9 EB DF 14 EB C9 2A : 9A 
33E3 E2 05 G9 22 E2 05 C9 C9 : 4B 
33EB 00 : 00 


SUM ： F7 CE B4 01 F6 F0 92 F3 90E6 


リスト 7 X 〗用サブルーチン (300 CW 

32DB C3 1133 C3 2133 C3 2B : 0C 
32E3 33 C3 5E 33 C3 67 33 C3 : A7 
32EB 6F 33 C3 A6 33 C3 0C 03 :10 
32F3 C3 4A 00 C3 3F 33 C3 3A : 3F 
32FB 33 C3 5E 11 C31F 11 C3 : 1B 
3303 B1 33 C3 B5 33 C3 9D 33 : 22 
330B C3 A3 33 C3 B9 33 C5 47 : 54 
3313 3A BA 33 B7 78 C4 76 33 : C3 
331B CD 20 14 78 Cl C9 C5 47 : 0F 
3323 3E 20 CD 1133 78 Cl C9 : 71 
332B F5 3A BA 33 B7 3E 0A C4 : DF 
3333 76 33 CD 4614 FI C9 7C : 06 
333B CD 3F 33 7D C5 4F CD 49 : E6 
3343 33 CD 49 33 Cl C9 06 04 : 10 
334B CB 118F 10 FB E6 0F C6 : 31 
3353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


SUM: 7A 6C 88 99 BF 9D F0 CB DA01 

335B 1133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 
3363113318 F7 F5 3E 0132 : B9 
336B BA 33 FI C9 F5 AF 32 BA : 37 
3373 33 FI C9 C5 D5 5F 01 01 : E8 
337B 1A ED 78 E6 08 28 0D CD : 6F 
3383 F3 32 20 F5 AF 32 BA 33 : 08 
338B 7B D1 Cl C9 0D ED 59 0E : 37 
3393 03 3E 0E ED 79 3C ED 79 : 57 
339B 18 EE 3E 0C CD 20 14 C9 : 1A 
33A3 FE 0C C911 00 FF CD 03 : B3 
33AB 00 D0 3E IB 12 C9 2A 0E : 3C 
33B3 00 C9 22 0E 00 C9 C9 00 : 8B 


SUM ： B0 4B 69 76 EE 37 DD IB BB8B 


リスト已 XIturbo 用サブルーチン (3000 ii ) 

32DB C31133 C3 24 33 C3 2E : 12 
32E3 33 C3 64 33 C3 6D 33 C3 : B3 
32EB 75 33 C3 B3 33 C3 Cl33 : 08 
32F3 C3 AC 33 C3 45 33 C3 40 : E0 
32FB 33 C3 D2 33 C3 C7 33 C3 : 7B 
3303 EF 33 C3 F3 33 C3 A3 33 : A4 
330B C3 A9 33 C3 F7 33 C5 47 : 98 
3313 3A F8 33 B7 78 C4 7C 33 : 07 
331B C5 019117 DF Cl78 Cl : 47 
3323 C9 C5 47 3E 20 CD 1133 : 44 
332B 78 Cl C9 F5 3A F8 33 B7 : 13 
3333 3E 0A C4 7C 33 C5 0178 : F9 
333B 17 DF Cl FI C9 7C CD 45 : FF 
3343 33 7D C5 4F CD 4F 33 CD : E0 
334B 4F 33 Cl C9 06 04 CB 11 : F2 
3353 8F 10 FB E6 0F C6 30 FE : 83 


SUM ： B9 7A 2F Cl DB F7 4918 F9E1 

335B 3A 38 02 C6 07 CD 1133 : 52 
3363 C91A 13 B7 C8 CD 1133 : 86 
336B 18 F7 F5 3E 0132 F8 33 : A0 
3373 FI C9 F5 AF 32 F8 33 FI : AC 
337B C9 C5 D5 5F 01 011A ED : CB 
3383 78 E6 08 28 0D CD AC 33 : 47 
338B 20 F5 AF 32 F8 33 7B D1 : 6D 
3393 Cl C9 0D ED 59 0E 03 3E : 2C 
339B 0E ED 79 3C ED 7918 EE : 1C 
33A3 3E 0C CD 1133 C9 FE 0C : 2E 
33AB C9 C5 01 D5 20 DF Cl C9 : ED 
33B311 00 FF C5 01 E4ID DF : B6 
33BB Cl D0 3E IB 12 C9 AF 01 : 75 
33C3 F0 IF DF C9 CD D2 33 D8 : 61 
33CB 67 CD D2 33 D8 6F C9 C5 : 0E 
33D3 CD E5 33 38 OB 87 87 87 : BD 


SUM ： 39 DA 00 46 64 69 B7 80 1ED2 

33DB 87 47 CD E5 33 38 01 B0 : 9C 
33E3 Cl C9 C51A 13 01 E7 44 : A8 
33EB DF Cl3F C9 2A DF FA C9 : 74 
33F3 22 DF FA C9 C9 00 : 8D 


SUM ： 49 B0 CB 913918 E2 BD 8DDE 


リスト 9 MZ -80 K / C 用サブルーチン 
( BOOOh ) 


B2DB 

C3 

11 

B3 

C3 

21 

B3 

C3 

2B 

0C 

B2E3 

B3 

C3 

5E 

B3 

C3 

B7 

B3 

C3 

27 

B2EB 

ざ F 

B3 

C3 

B2 

B3 

C3 

IB 

00 

28 

B2F3 

C3 

IE 

00 

C3 

3F 

B3 

C3 

3A 

93 

B2FB 

B3 

C3 

IF 

04 

C3 

B9 

B3 

C3 

8B 

B303 

C2 

B：i 

C3 

C6 

B3 

C3 

A9 

B3 

D0 

B30B 

C3 

AF 

B3 

C3 

CA 

B3 

C5 

47 

71 

B313 

3A 

CD 

B3 

B7 

78 

C4 

76 

B3 

D6 

B31B 

CD 

12 

00 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

ED 

B323 

3E 

20 

CD 

11 

B3 

78 

Cl 

C9 

FI 

B32B 

F5 

3A 

CD 

B3 

B7 

3E 

OD 

C4 

75 

B333 

76 

B3 

CD 

06 

00 

FI 

C9 

7C 

32 

B33B 

CD 

3F 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

66 

B343 

B3 

CD 

49 

E3 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

B34B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 


c7 0CFCF 49104 6 0 1C 
0AO5967EA70EE133 


B33A 3373794 C94 6 D 
2C33C 3434 CC740CC 

330339565 1A9D6F7 
C3CC3AC7CC0CC000 

3733733498 E1F966 
36C3CC3CC73F4CEC 


174 Oh! X 1987.12. 






































B35B 

B363 

B36B 

B373 

B37B 

B383 

B38B 

B393 

B39B 

B3A3 

B3AB 

B3B3 

B3BB 

B3C3 

B3CB 


SUM: 0B D148 E9 3C B7 30 C8 


06 

39 

DD 

54 

15 

A7 

7A 

86 

93 

B6 

96 

2A 

IB 

7B 

82 


SUM ： 08 80 1C AC 69 F0 FC A8 E71E 

U スト 10 MZ -700/1500 用サブルーチン 

(巳000 H ) 

B2DB C311 B3 C3 25 B3 C3 2F : 14 
B2E3 B3 C3 66 B3 C3 6F B3 C3 : 37 

B2EB 77 B3 C3 CA B3 C3 C2 B3 : A2 

B2F3 C3 BA B3 C3 47 B3 C3 42 : F2 

B2FB B3 C3IF 04 C3 D5 B3 C3 : A7 
B303 DE B3 C3 E2 B3 C3 B1 B3 : 10 

B30B C3 B7 B3 C3 E6 B3 C5 47 : 95 

B313 3A EB B3 B7 78 C4 7E B3 : FC 

B31B D3 E3 CD 12 00 D3 El78 : Cl 
B323 Cl C9 C5 47 3E 20 CD 11 : D2 

B32B B3 78 Cl C9 F5 3A EB B3 : 82 

B333 B7 3E 0D C4 7E B3 D3 E3 : AD 

B33B CD 06 00 D3 El FI C9 7C : BD 

B343 CD 47 B3 7D C5 4F CD 51 : 76 

B34B B3 CD 51 B3 Cl C9 06 04 : 18 

B353 CB 118F 10 FB E6 0F C6 : 31 


SUM ： 54 E6 CA 5C C9 76 B9 0D 247F 

B35B 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 
B36311 B3 C91A 13 B7 C8 CD : 06 
B36B 11 B318 F7 F5 3E 0132 : 39 
B373 EB B3 FI C9 F5 AF 32 EB : 19 
B37B B3 FI C9 C5 0E 00 47 CD : 54 
B383 9A B3 3810 78 D3 FF 3E : ID 
B38B 80 D3 FE 0C CD 9A B3 38 : AF 
B393 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
B39B DB FE E6 0D B9 28 0C CD : 86 
B3A3 BA B3 20 F4 AF 32 EB B3 : 00 
B3AB FI37 C9 FI B7 C9 3E 16 : B6 
B3B3 CD 11 B3 C9 FE 16 C9 D3 : 0A 
B3BB E3 CD IE 00 D3 El C9 D3 : IE 
B3C3 E3 CD IB 00 D3 El C9 D3 : IB 
B3CB E311 A311 CD 03 00 D3 : 4B 
B3D3 El C9 CD 10 04 D81313 : 89 


SUM ： EA AA 09 CD 5E 6E 67 E4 50C4 

B3DB 1313 C9 2A 7111 C9 22 : 86 
B3E3 7111 C9 D3 E3 C3 AD 00 : 71 
B3EB 00 : 00 


SUM ： 84 24 92 FD 54 D4 76 22 6F3F 

リスト 11 MZ -80 巳/2000用サブルーチン 

(巳000 h ) 

B2DB C3 11 B3 C3 21 B3 C3 2B : 0C 
B2E3 B3 C3 5E B3 C3 67 B3 C3 : 27 

B2EB 6F B3 C3 B2 B3 C3 C0 B3 : 80 

B2F3 C3 62 05 C3 3F B3 C3 3A : DC 

B2FB B3 C3 23 06 C3 C7 B3 C3 : 9F 

B303 D0 B3 C3 D4 B3 C3 A9 B3 : EC 

B30B C3 AF B3 C3 D8 B3 C5 47 : 7F 

B313 3A DB B3 B7 78 C4 76 B3 : E4 

B31B CD C6 08 78 Cl C9 C5 47 : A9 

B323 3E 20 CD 11 B3 78 Cl C9 : FI 

B32B F5 3A DB B3 B7 3E 0A C4 : 80 

B333 76 B3 CD 2E 0A FI G9 7C : 64 

B33B CD 3F B3 7D C5 4F CD 49 : 66 

B343 B3 CD 49 B3 Cl C9 06 04 : 10 

B34B CB 118F 10 FB E6 0F C6 : 31 

B353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


SUM：19 D7 67 2154 C5 D2 7B C034 

B35B 11 B3 C91A 13 B7 C8 CD : 06 
B36311 B318 F7 F5 3E 0132 : 39 
B36B DB B3 FI C9 F5 AF 32 DB : F9 
B373 B3 FI C9 C5 0E 00 47 CD : 54 
B37B 92 B3 3810 78 D3 FF 3E : 15 
B383 80 D3 FE 0C CD 92 B3 38 : A7 
B38B 03 AF D3 FE 78 Cl C9 F5 : 7A 
B393 DB FE E6 0D B9 28 0C CD : 86 
B39B 62 05 20 F4 AF 32 DB B3 : EA 
B3A3 FI37 C9 FI B7 C9 3E 06 : A6 
B3AB CD C6 08 C9 FE 06 C911 : 42 
B3B3 AB 10 CD A4 061A FE 0B : 55 


B353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


B3BB C0 3E IB 12 C9 AF CD 01 
B3C3 09 C3 32 08 CD 14 06 D8 
B3CB 13131313 C9 2A D111 
B3D3 C9 22 D111 C9 C3 B1 00 


71 

C5 

21 

0A 


SUM：10 85 79 5613 BD FE 9E 1444 
B3DB 00 : 00 
SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 

リスト 12 MZ - 2500用サブルーチン（巳000 h ) 


B2DB 

B2E3 

B2EB 

B2F3 

B2FB 

B303 

B30B 

B313 

B31B 

B323 

B32B 

B333 

B33B 

B343 

B34B 

B353 


C311 
B3 C3 
6D B3 
C3 B0 
B3 C3 
E2 B3 
C3 B3 
3A EB 
DF 03 
20 CD 
3A EB 
B3 DF 
B3 7D 
47 B3 
8F 10 
3A 38 


B3 C3 
5C B3 
C3 B6 
B3 C3 
C5 B3 
C3 E6 
B3 C3 
B3 B7 
78 Cl 
11 B3 
B3 B7 
01 FI 
C5 4F 
Cl C9 
FB E6 
02 C6 


20 B3 
C3 65 
B3 C3 
3D B3 
C3 DD 
B3 C3 
EA B3 
78 C4 
C9 C5 
78 Cl 
3E 0A 
C9 7C 
CD 47 
06 04 
0F C6 
07 CD 


C3 2A 
B3 C3 
BD B3 
C3 38 
B3 C3 
AB B3 
C5 47 
74 B3 
47 3E 
C9 F5 
C4 74 
CD 3D 
B3 CD 
CB 11 
30 FE 
11 B3 


0A 

23 

7F 

D4 

04 

12 

95 

F2 

2E 

A8 

0F 

D3 

D8 

6A 

83 

D2 


SUM ： E7'5D 33 E2 DC 8F ED BB 908D 


B35B 

B363 

B36B 

B373 

B37B 

B383 

B38B 

B393 

B39B 

B3A3 

B3AB 

B3B3 

B3BB 

B3C3 

B3CB 

B3D3 


C91A 13 
18 F7 F5 
FI C9 F5 
C9 C5 0E 
3810 78 
FE 0C CD 
D3 FE 78 
E6 0D B9 
0D Cl FE 
EB B3 FI 
3E 0C DF 
FE 0G C9 
12 C9 C5 
AF C9 C5 
87 87 87 
38 01 B0 


B7 C8 CD 
3E 0132 
AF 32 EB 
00 47 CD 
D3 FF 3E 
90 B3 38 
Cl C9 F5 
2810 V C5 
03 20 F0 
37 C9 FI 
03 C9 DF 
DF 0C D0 
AF DF 0D 
CD D8 B3 
87 47 CD 
Cl C91A 


11 B3 
EB B3 
B3 FI 
90 B3 
80 D3 
03 AF 
DB FE 
AF DF 
AF 32 
B7 C9 
0E C9 
3E IB 
Cl C0 
38 0B 
D8 B3 
13 DF 


06 

13 

IF 

F3 

23 

04 

A1 

37 

C0 

00 

AB 

E7 

BC 

D8 

BB 

7F 


SUM ： 3E 6C D9 D0 52IE E2 A5 7DD0 

B3DB 15 C9 EB DF 14 EB C9 2A : 9A 

B3E3 E2 05 C9 22 E2 05 C9 C9 : 4B 

B3EB 00 : 00 

SUM ： F7 CE B4 01 F6 F0 92 F3 90E6 


リスト〗 3 X 〗用サブルーチン（巳000 H ) 


B323 

B32B 

B333 

B33B 

B343 

B34B 

B353 


3E 20 
F5 3A 
76 B3 
CD 3F 
B3 CD 
CB 11 
30 FE 


CD 11 
BA B3 
CD 46 
B3 7D 
49 B3 
8F 10 
3A 38 


B3 78 Cl C9 
B7 3E 0A C4 
14 FI C9 7C 
C5 4F CD 49 
Cl C9 06 04 
FB E6 0F C6 
02 C6 07 CD 


FI 

5F 

86 

66 

10 

31 

3C 


SUM ： FA EC 8819 3F ID 70 CB 4E2D 


B35B 

B363 

B36B 

B373 

B37B 

B383 

B38B 

B393 

B39B 

B3A3 

B3AB 

B3B3 


11 B3 
11 B3 
BA B3 
B3 FI 
1A ED 
F3 B2 
7B D1 
03 3E 
18 EE 
FE 0C 
00 D0 
00 C9 


C91A 13 
18 F7 F5 
FI C9 F5 
C9 C5 D5 
78 E6 08 
20 F5 AF 
Cl C9 OD 
0E ED 79 
3E 0C CD 
C911 00 
3E IB 12 
22 0E 00 


B7 C8 CD 
3E 0132 
AF 32 BA 
5F 01 01 
28 0D CD 
32 BA B3 
ED 59 0E 
3C ED 79 
20 14 C9 
FF CD 03 
C9 2A 0E 
C9 C9 00 


06 

39 

B7 

68 

6F 

08 

37 

57 

1A 

B3 

3G 

8B 


SUM ： 30 4B 69 76 EE 37 DD 9B A633 

リスト 14 XIturbo 用サブルーチン（巳000 H ) 


B2DB 

B2E3 

B2EB 

B2F3 

B2FB 

B303 

B30B 

B313 

B31B 

B323 

B32B 

B333 

B33B 

B343 

B34B 

B353 


C311 B3 
B3 C3 64 
75 B3 C3 
C3 AC B3 
B3 C3 D2 
EF B3 C3 
C3 A9 B3 
3A F8 B3 
C5 0191 
C9 C5 47 
78 Cl C9 
3E 0A C4 
17 DF Cl 
B3 7D C5 
4F B3 Cl 
8F 10 FB 


C3 24 
B3 C3 
B3 B3 
C3 45 
B3 C3 
F3 B3 
C3 F7 
B7 78 
17 DF 
3E 20 
F5 3A 
7C B3 
FI C9 
4F CD 
C9 06 
E6 0F 


B3 C3 2E 
6D B3 C3 
C3 Cl B3 
B3 C3 40 
C7 B3 C3 
C3 A3 B3 
B3 C5 47 
C4 7C B3 
Cl78 Cl 
CD 11 B3 
F8 B3 B7 
C5 0178 
7C CD 45 
4F B3 CD 
04 CB 11 
C6 30 FE 


12 

33 

88 

E0 

FB 

24 

98 

07 

47 

C4 

93 

79 

FF 

E0 

72 

83 


SUM ： 39 FA 2F Cl5B 77 4918 F663 


B35B 

B363 

B36B 

B373 

B37B 

B383 

B38B 

B393 

B39B 

B3A3 

B3AB 

B3B3 

B3BB 

B3C3 

B3CB 

B3D3 


3A 38 
C91A 
18 F7 
FI C9 
C9 C5 
78 E6 
20 F5 
Cl C9 
0E ED 
3E 0C 
C9 C5 
11 00 
Cl D0 
F0 IF 
67 CD 
CD E5 


02 C6 
13 B7 
F5 3E 
F5 AF 
D5 5F 
08 28 
AF 32 
0D ED 
79 3C 
CD 11 
01 D5 
FF C5 
3E IB 
DF C9 
D2 B3 
B3 38 


07 CD 
C8 CD 
0132 
32 F8 
01 01 
0D CD 
F8 B3 
59 0E 
ED 79 
B3 C9 
20 DF 
01 E4 
12 C9 
CD D2 
D8 6F 
0B 87 


11 B3 
11 B3 
F8 B3 
B3 FI 
1A ED 
AC B3 
7B D1 
03 3E 
18 EE 
FE 0C 
Cl C9 
ID DF 
AF 01 
B3 D8 
C9 C5 
87 87 


D2 

06 

20 

2C 

CB 

C7 

ED 

2C 

1C 

AE 

ED 

B6 

75 

El 

8E 

3D 


B2DB 

C3 

11 

B3 

C3 

21 

B3 

C3 

2B 

0C 











B2E3 

B3 

C3 

5E 

B3 

C3 

67 

B3 

C3 

27 

SUM ： 

39 

DA 

80 

C6 

E4 

E9 

B7 

80 

7EC6 

B2EB 

6F 

B3 

C3 

A6 

B3 

C3 

0C 

03 

10 











B2F3 

C3 

4A 

00 

C3 

3F 

B3 

C3 

3A 

BF 

B3DB 

87 

47 

CD 

E5 

B3 

38 

01 

B0 

: 1C 

B2FB 

B3 

C3 

5E 

11 

C3 

IF 

11 

C3 

9B 

B3E3 

Cl 

C9 

C5 

1A 

13 

01 

E7 

44 

: A8 

B303 

B1 

B3 

C3 

B5 

B3 

C3 

9D 

B3 

A2 

B3EB 

DF 

Cl 

3F 

C9 

2A 

DF 

FA 

C9 

: 74 

B30B 

C3 

A3 

B3 

C3 

B9 

B3 

C5 

47 

54 

B3F3 

22 

DF 

FA 

C9 

C9 

00 



: 8D 

B313 

3A 

BA 

B3 

B7 

78 

C4 

76 

B3 

C3 











B31B 

CD 

20 

14 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

0F 

SUM ： 

49 

B0 

CB 

91 

B9 

18 

E2 

BD 

AF04 


リスト 15 巳 ASIC 版チェックサム ( Hu 巳 ASIC ) 


1000 REM CHECK SUM 1290 
1010 CLS 1300 
1020 DIM VSUM(7) 1310 
1030 DEF FNA$(X)=RIGHT$(HEX$(X),2) 1320 
1040 DEF FNB$ ( X$ ) =RIGHT$ ( "0' , +X$ , 2 ) 1330 
1050 INPUT "PRINT OUT? Y/N" ； YORN$ 1340 
1060 INPUT"START ADDRESS" ； SA$ 1350 
1070 IF YORN$="Y" ELSE 1180 1360 
1080 INPUT"END ADDRESS";EA$ 1370 
1090 D$="LPT:” 1380 
1100 A1=VAL("&H"+LEFT$(SA$,4)) 1390 
1110 A2 = VAL("&H ,, + LEFT$(EA$ I 4)) 1400 
1120 PRINT"HIT KEY" 1410 
1130 DM$=1NKEY$(1) 1420 
1140 WHILE A1<=A2 1430 
1150 GOSUB"CHECK" 1440 
1160 WEND 1450 
1170 CLOSE 1460 
1180 »END IF 1470 
1190 D$="CRT:” 1480 
1200 ADR=VAL( , '&H" + LEFT$(SA$ f 4)) 1490 
1210 PRINT " , T , =>BEFORE , G , =>NEXT 1500 
1220 PRINT " ANY KEY START” 1510 
1230 REPEAT 1520 
1240 IN$=INKEY$(1) 1530 
1250 IF IN$=.T THEN ADR=ADR-128 1540 
1260 IF IN$="G" THEN ADR=ADR+128 1550 
1270 A1=ADR 1560 
1280 GOSUB ， ’ CHECK" 


UNTIL IN$ = .，！" 

END 

LABEL "CHECK" 

OPEN ”0" ,#1 ， D$+"SUM" 

FOR 1=0 TO15 

PRINT#1 ,RIGHT$( ,, 000 ,, +HEX$(A1),4 )； 
FOR J=0 TO 7 

M1=PEEK(A1+J) 

HSUM=HSUM+M1 
VSUM(J)=VSUM(J)+M1 
DAT$=HEX$(M1) 

PRINT# 1," f, : FNB$ ( DAT$ )； 

NEXT 

H1$=FNA$(HSUM) 

HSUM=0 

PRINT#1," : " ； FNB$(H1$) 

Al=Al+8 

NEXT 

PRINT# 1.STRINGS (32,) 

PRINT#1,"SUM ："； 

FOR 1=0 TO 7 

V1$=FNA$(VSUM(I)) 

PRINT# 1,"*' ； FNB$(V1$); 

VSUM(I)=0 
NEXT 
PRINT#1 
CLOSE 
RETURN 


D2DDE85D 3610 A3 
C3CC33FCB1112C 

8127 F39CDE9D99 
C034FBC0C3CCCC 

7EF 03218296931 
B3A0D9C23C1C11 

355E8D89F7E031 

1FF07C7BABF017 

A7950CED 419332 
1FCC10F0FFC012 

98198 E 36090 D390 
C1FC3FDE2C0C1C0 

333133 FE 0721810 
BBBFBDAF 0311 D10 

11 D3203BE1D 3412 
11CB980D1FCA078 


Oh ! X 標準入カツール MACINTO-C 175 

































DRIVE ON 


このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は10月号の記 
事に関するレポートです。 

•バソコンゲームがいわゆる「進化の 袋小路」 
に入った原因は，アイデアを出す人がみなパ 
ソコンゲーム業界の限られたメンバーになっ 
てしまい，とてつもない素人考えなどがなく 
なったためだと思います。同じ環境にいれば 
発想も似たりよったりでマンネリ，ワンバタ 
ーンに陥ってしまっても不思議はありません。 
また，ユーザーもマニア化して，ゲームを楽 
しむというよりいかにこまごま知っているか 
を競うようになってきたため，面白いゲーム 
でなくてもブームになれば怖くないという状 
況だからです。裏技探しに血道をあげること 
などそのいい例ですね。面白いゲームに必要 
なものは，とてつもない素人考えが実現して 
しまうようなゲーム展開と，それぞれのユー 
ザーが自分の好みのゲームでじっくりと遊べ 
る環境でしょう。 

土居秀二 (23) MZ - 2500京都府 
♦「日本人は遊ばない」とよくいわれる。一方， 
アメリカ人はよく遊ぶ。というより遊びが半 
端ではないのだ。こんなところが，日本人は 
メチャクチャに面白いものを考えるパワーが 
著しく劣っている理由ではないのか。吉田氏 
が10月号の特集でいっていた「グラフィック 
なんて最初は感心しても何度も見せられると 
嫌になる」という意見についても，それはま 
ず絵そのものに問題があると思う。優れたグ 
ラフィックなら，何度見ようと飽きることな 
どないはずだ。やはり日本人は，形のないも 
のには開発費を惜しむから，いいものができ 
ないのだろうか。 

平木敬太郎 （20) PC -8801/6001 福井県 
•欧米のゲームは，操作がとても簡単ですね。 
キー操作やコマンドなどが。でもゲームはと 


ごめんなさいの 

コーナー 

9月号 PC - 8001/8801版“ SWORD ” 

オール RAM 版に RUN & SUBMIT を取りつける 
には5月号の方法と同様で結構ですが， 
1 EC 4 h 1 A C 8 

1 EE 2 h CF 15 

の変更点を加えてください。当然，ディスク 
版の変更点および6月号の修正は必要です。 
10月号 Babeen World ( P .52) 

830行の999行への GOTO は1000行への GOTO に 
変更してください。 


ても奥深いですね。ウルティマなどは，マッ 
プサイズも会話の豊富さも規模が大きくてど 
こにも妥協したような点はありません。それ 
に対して日本のゲームは，操作が簡単なら内 
容も単純。そして一部を除けば半端なものが 
多いと思います。それを許しているユーザー 
もいけませんよね（僕もその中に入ってると 
思いますが)。 

西村昌明 (16) XI turbo/Xlturbo Z 愛媛県 
•私はポードゲーム （ D & D ) に凝っている。 
古いといわれそうだが，これがなかなかのめ 
り込んでしまうのだ。パソコン RPG を否定は 
しないが，ボードゲームには独特の味わいが 
あって過去のものにしてしまうことはできな 
い。もし自作するとしたらアクションゲーム， 
それも極カシンプルなもの。やたら頭をひね 
らずただ敵をよけたり擎ちまくったりするス 
ペースハリ アー のようなゲームがいいと思う。 

久保正文 (16) XI turbo 和歌山県 
•私のプログラミングの範囲では， S -0 S 上の 
サブルーチンがあれば BASIC は必要ないので 
普段は使っていない。マシン語のほうがずっ 
とマシンに密着した柔軟さがあるからだ。し 
かし，最近誌上で発表された MML など ， BASI 
C 特有の処理系を利用したプログラムも，プ 
ログラミングの手間を考えれば必要だと思う。 
開発効率を考えた場合に BASIC を使うことが 
どれほど有利か，などという点を BASIC リレ 
一連載でえぐってもらえたらうれしい。 

山 口 幸一 (21) XlturboII , JR -100 宮崎県 
•アプリケーションもずいぶん出た S -0 S につ 
いては，そろそろバージョンアップも考えて 
ほしいと思います。こうまで空きエリアが小 
さくなると変更点の置も多くなったり入力方 
法も複雑になったりするでしょう。使うのは 
いいとしても，その r 使う」に達するまでに 
骨が折れるのではないでしょうか。 Oh ! MZ 
( Oh ! X )の読者は計り知れない力を秘めてい 
ます。これまでの機能をひとつにまとめたシ 
ステムができれば，打ち込む側としてはとて 
もうれしいことです。 

竹石哲也 (15) MZ -1500 新潟県 


10月号 Nyan Nyan Academy ( P .73) 

リスト 6 の 10 行目のアドレスが不適当でした。 

10 ADR = & HD 000 
に変更してください。 

11月号登場！アルゴブロック崩し 
74 ページの PEN 形状保存のための アルゴマ ネ 
ージャ変更法に誤りがありました。セーブ時 
の指定は， 


パクに関するお問い合わせは 

003(263) 没30(直通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


•XI turbo 版の登場で S-OS “ SWORD " も turbo 
の特色を生かしたよりよいシステムになった 
と思います。 turbo なのに高解像モードが使え 
ず，苦しまぎれに自分で改造してしまいまし 
たが，やはり初めからサポートされていたほ 
うがスマートでいいですね。 E - MATE , ZEDA , 
ZAID , MACINT 0- C などを使っています。10月 
号では tiny CORE WARS も登場。こんな早い 
段階で実現するなんて感激です。とうとう S - 
0 S にも親の遗言級のゲームが出たと思って 
いるのは私だけでしようか。また， E-MATEO 
バージョンアップ版がそろそろ欲しいと思い 
ます。それから通信機能のサボートもぜひ。 

“今”を行く 0 S ですから，やはりこれは不可欠 
ではないでしようか。 

原悟 (18) XI turbo 宮城県 
•BASIC — C コンバータによって標準装備の 
BASIC で作るプログラムをマシン語にできる 
なんて画期的です。普通なら，変数は整数型 
だとか，この命令は使ってはいけないとか， 
いろいろ制約つきでしかコンバートできなか 
ったのに。これも X - BASIC のおかげですね。 
これによって，ブログラムの開発もいっそう 
やりやすくなるでしよう。 

薬師神昌夫 （16) XI turbo Z 愛媛県 
•12 月号から誌名が新しくなるのですね。私 
としてはたいへん寂しい気がします。なにし 
ろ初めて Oh ! MZ を買ってから5年と4力月， 
つまり創刊号以来ず一っと情れ親しんできた 
誌名ですから……〇当時，私は TK -80, EX -80 
を使用しており， Z 80 を搭載している MZ -80 
シリーズに心引かれて Oh ! MZ を買った覚えが 
あります。その後 MZ -1 200を買い求め，やが 
て XI シリーズも使い始めました。ですから〇 
h ! MZ の存在は私にとって，約5年半，一緒 
に Z 80のマシン語を学んできた仲間なのです 
(最初はゲームばかりしてましたが）。できれ 
ば誌名は変えてほしくない。これが正直な気 
持ちだけど，やはり時代なのかな。ほかの皆 
さんはどうなのでしよう。 

松本剛 (19) MZ -700/1500/2500, Xl/Xl turbo 
神奈川県 


BSAVE"algo manager ",& HE 000,& HOBOO , 0,0 
としてください。また，モニタ上からアルゴ 
モニタを呼び出さないようにしてください。 
n 月 号ファイルア ロケータ& ローダ （ P .49) 
260行のラベル CTUB が CTLB になっていまし 
た。ダンプリストでは， 

71 A 5 h F 5 — F 7 
に変更してください。 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください0 
また，よくアドベンチャー ゲームの 解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません0ご了承ください。 


176 Oh ! X 


1987.1 2. 






































求む/ 

清く正しい 
ピコピコゲーム 

▼新しい誌名の最初の号はいかがでしたか？ 
スタートを画す今月の特集は「正真正銘の Oh ! 
CZ SPECIAL 」。 世に出てから5年，パーソ 
ナルコンピュータ CZ シリーズは，その間着実 
にユーザーの支持を増やしました。常に前進 
を心がけてきた当然の結果でしょう。 
▼新たに2つの連載も始まりました。柷一平 
氏の「人類タコ科図鑑」と，浜口勇氏の「実 
用 （？） オブジ I クト指向によるゲームプログ 
ラミング」。ご意見，ご感想などたくさんお 
寄せください。お待ちしています。 

▼さて，10月号の特集 「Game Design を考え 
る」では，柷一平氏が書いた「ピコピコゲー 
ムが原点である j に対して多くの賛同の声を 
いただきました。そこで Oh ! 父では，清く正 
しいゲームプログラミングのありかたを追求 
すべく，「史上初のピコピコゲームコンテスト j 
の開催を宣言したいと思います。 

ピコピコゲームについての詳しいことは10 
月号の記事を参照してもらうとよいのですが， 


S H I F 


►今^火は「もの思う秋」でした。いろいろな考えご 
とでなんとなく憂鬱な日々を過ごしてしまいました 
が，最近はまたまた遊びの虫か頭をもたげて遊びま 
わっています。が，車のせいで少々金欠ぎみ。でも 
11月17日， アルシオーネ （ちなみに色はワイン レッ 
ド！） で 「スター ライト •エクスプレス」 を見にいく 
んだもんね。 （ C . W .) 

▼店屋物に少なからぬ恨みを持っていて，背広やネ 
クタ イかイ以合わなくて，この前の休日がいつだった 
か覚えていなくて，次の休日は録り溜めたビデオを 
見るのに費やされることを悟っていて，文庫に赤を 
入れたい衝動に駆られたことがあって，凡人と違う 
サイクルで生活し，社会清勢(こ疎く，翻庚時間中は 
ずっとゲームをやっているものなぁんだ？ （ T . T .) 
► 南海の帝と北海の帝が中央の帝渾沌の地で会った。 
渾沖は手厚くもてなし，感激した2人は厚意に報い 
ようと相談した。「人間にはみな7つの穴があって 
見たり聞いたり食ったりしているが，渾沖にはない。 
ひとつ，穴をあけてあげよう」2人は毎日ひとつず 
つ渾沌の身体に穴をあけていったが，7日目に渾沌 
は死んでしまった。以上「荘子」より。 （ K . Y .) 
▼ CP / M ， MS - D 0 S 上に P - MATE という エディタ 
が存在するのをご存じだろうか。こいつは最強なの 
だ 。 Word Master はいうに及ばず 。X 68000の 
EDS ど足元にも及ばない。圧倒的なのはこの エディ 
夕がマクロ言語をサポートしていることだろう。こ 
のマクロはゲームを作れるほど強力なのだ 。 MINCE 
を買おうと思っている諸君。考え直すのはいまのう 
ちですぞ〇 ( IMT ) 


柷氏の言葉を借りれば「キャラクターが動く 
際の BGM としてピコピコという音がもっとも 
自然に感じられるゲーム j ということになり 
ます。また，ピコピコゲームの基本は BASIC 
ですが，もちろんマシン語でも， S -0 S 版でも 
かまいません。面白いもの， ユニークな もの 
など，優秀な作品は傾次掲載じ U 、 く予定です。 

プログラムの応募方法は通常の投稿と同じ 
で，掲載者には規定の原稿料をお支払いいた 
しますが，特にその筋の作品を送ってくれた 
人には，あの貴重な 「0 h ! MZ その筋キーホル 
ダー j もプレゼントしたいと考えています。 

ぜひとも，皆さんの新しいアイデアに富ん 
だ，楽しいピコピコゲームをお待ちしています。 
▼アナログで ファ ジィでバルク レート。 それ 
が人間の思考です。 Oh ! X としてスタートを 
切った今月号の制作は，目の回るような忙し 
さの中で行われました。平常スケジュールな 
ど遥か彼方に消し飛んでいる状況にあると.. 
この「見当で動ける」人間の便利さをつくづ 
くありがたいと思ってしまいます。 

▼連載エッセイ「知能機械概論」は，筆者で 
ある有田隆也氏の急な都合のため，今月は休 
載いたします。毎回熱心に読んでくれている 
皆さん，ごめんなさい。 


參原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号.機種.使用言語 • 必要な周辺 
Ml •マイコ ン歴を明言己してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明^利用洗できればフローチャート， 
変数表メモリマップ（マシン語の場合） 
に， g 文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最低:2 
回はセーブしてください。 

籲ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表*で 
きれば実体配線図も添えてください 。 wm 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 


あて先 

亍102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! X 「©©@@」係 


T • B R E A K 


► a 宵'海の モーター ショウを 見て きました。化けもの 
のような車やエンジンが出展される中で特に注目を 
浴びて し 、たのはホンダを除く名社が出していた コン 
セプトカー群。空気抵抗を減らすためにどれも丸み 
を帯びてのっペリとした形をしていました。何年か 
先にはあんな車が田舎の農道なんかをかっ飛ばして 
いるんでしょうか。笑っちゃいますね。 （こ） 

►ラーメン屋の基本メニューは，ラーメン，ギョー 
ザ， チャーハン， もしくはラーメンと半ライスであ 
ります。立嗅いそばの場合は天プラソバが基本で， 
普通は卵を落としてもらいます。普通のソバ屋では 
モリソバカ％^で，そば湯をもらいます。これ以外 
のやり方はプロの間で邪道と呼ばれ苦笑し、をされま 
す。でも常連になると違います。つづく。 （ K . S .) 
▼ X から連想すること。かつて月刊 「 OUT 」 のみの 
リ窨房が発行していた 「 Pekej という雑誌。発刊予 
告で新^誌「 X 」と伏せ字だった名前が 「X — X — 
ペケ」という単純な発想に落ち着いて，あぜんとし 
たのは何年前か。しかし， Oh ! X の X にはそんな安 
易さとはかけ離れた X シリーズ5年の重みがある。 
そうですよねえ，シャープさん。 （ K 0) 

►私の ポロ マンション，この間まで香具師の方がい 
て ，代紋付きのワゴン車が玄関前に駐車されており 
ました。そのころはセールスマンや新聞の動誘が来 
ない恵まれた環境だったのですが，その方が引っ越 
されたいま，平穏がしされようとしています。なに 
よりも怖いのが NHK 。 歩合制で根性が入っている。 
というわけで塞翁が馬でした。 （ M ) 


►雜で会社を3日も休み，おかげで新総裁の童顔 
も10月の大虐殺もしっかり t 甚能した0私が 
上で車とぶっかったとき，たまたまそばにいたお巡 
りさんかすぐ駆けっけてくれたのだが，彼らの対応 
は実に見事。路上で私が転んだあたりにバッ印をっ 
けながら，パトカーを待つことえんえん4盼。警察 
も民営化したらいいのにとつい考えてしまう。（よ） 
►名称：ヒトツメマンモス生息地 ： LUCASIA 
人畜無害，その得点が美味なることから濫獲され絶 

滅の危機にある-私が「飛んでるものは岩でも 

擊つ j という U です。とうとうノーコンテイニュー 
でスぺハリをクリアできるようになってしまった。 
“ren *.mz *. x ” お一っと，実行ファイルになっち 
まったい。 ( U ) 

►せっかく誌名変更もしたことだし，ずいぶん忙し 
い思いもしたことだし（これはぜんぜん関係ないけ 
ど)，今月の特集用に ThePrintShop を使って製作し 
た 「CZ スペシャル」 のでっかいバナー （59 ページ 
參照）でも，思い切ってプレゼントしてあげようと 
思っている次第なのです。ただし2っに切れていま 
すので,セロテープで止めて使ってくださいね。 （ N ) 
►おめでとうございます。貴方は記念すべき Oh ! X 
第 I 号の読者に選ばれました。というわけで今回は 
X family の特集となりましたが，いかがでしたでし 
ょうか。それにしても新製品の情報力彌め切りを遥 
に過ぎていたので，思い切ってあけておいたページ 
が埋まるのかどうかヒヤヒヤでありました。 EP 刷屋 
さ一ん，あとは頼んだよ 一。 （ T ) 
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microOdyssey 

コンセントの つなぎ方がわからない。誤解な 
いようにいっておくが，なにもそう特別なもの 
をいっているのではない。ある程度の大きさの 
電気製品には必ず付いてくる，あのシッポ のつ 
なぎ方のことだ。家庭用交流電源にも極性があ 
る。つまり， 四角い コンセントの 2 つの 電極， 
どちらか片方が アースに なっているはずなのだ 
が，私は見分け方を知らない。 

もちろん，普通の家電製品をつなぐ際にはこ 
んなことは気にしなくてもよいのかもしれない。 
AV 機器などで，ごく稀に「極性を合わせると 
〜の部分でノイズが少なくなることがあります」 
といった程度の問題にすぎない。しかし，せっ 
かくそこまで考えて作られているものを )4 の確 
率で誤った使い方をしているというのが気にい 
.らないのだ。 

それはさておき，この秋は AV 製品も花盛り 
だ。クオリティアップを謳ったものが多いのは 
例年どおりだが，実際に結構上がっているのが 
今年の凄いところ。モニタなどはすべて S-VHS 
や ED BETA の採用した S 端子に対応したものと 
なっている。映像信号はビデオケーブルの中で 
は輝度信号と色信号を混ぜたコンポジットの形 
で伝わり，ビデオ/モニタ内部で再び輝度信号 
と色信号に分離される。 S 端子というのは途中 
の混合/分離をやめて，できるだけ生の信号を 
伝えようというものだ。余計な処理を経ない分, 
高解像度が期待できる，はずだ。 

それでは，なぜ秋葉原の電気屋さんは S 端子 
付きの高画質モニタのデモにビデオ入力を使用 
しているのだろうか。 S 端子を付けただけとい 
われる新型 PROFILE PRO も細かい部分で結構 
リファインされているらしい。原理的に見て， 
確実に画質が上がるはずの S 端子を装備したの 
だから，各社が目の色変えてビデオ入力時の画 
質向上に走らなくてもよさそうなものなのだが。 

ビデオ専門誌ではモニタの テス トリポートの 
際，必ずといってよいほどレーザーディスクを 
ソースとしている。ということは必然的にビデ 
才入力を使用することになってしまう （S 端子 
付きのレーザーディスクというのはありえない）。 
その結果として， S 端子の性能に関する情報が 
ほとんど入ってこないことになるのだ。 

S 端子を使うと解像度が上がることは確実だ 
ろう。現在のところ，どうも S 端子というのは 
解像度のカタログスペックを上げるためだけに 
存在しているような気がしてならない。そもそ 
も発売されて半年たつ S-VHS をちゃんと S-VH 
S として使用している（専用テーブを使ってい 
る）人は何割くらいいるのだろうか？ 

私はといえば， VHS の HQ モードを殺してな 
んとか使っているが VHS HiFi のトラッキングの 
合いにくさには手を焼いている。画像と音声の 
トラッキング位置がずれているので，絵を合わ 
せれば音が歪み，音を合わせればノイズが出て 
しまう（市販ソフトで)。最近ヘッド交換したと 
いう友人でさえ同様の症状を訴えている。自己 
録再しか保証されないとはいえ，これはそうい 
う仕様なのだろうか。 S-VHS では格段にトラッ 
キングが厳しくなったと聞くが大丈夫なのだろ 
うか 。 

いろいろ気を遣いつつ，コンセントの接続さ 
え満足にできないというのもまた情けない。 （U) 
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| バックナンバー常備店 | 


東京 

神保町 

二省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 


// 

窨泉ブックマート BI 
03(294)001 1 


// 

窨泉グランデ 5 F 

03(295)001 1 


八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(281) 1811 


新宿 

紀伊国屋害店本店 
03(354)0131 


高田馬場 

未来堂書店 

03(200)9185 


渋谷 

大盛堂書店 

03(463)051 1 


池袋 

西武百貨店丨 IF ブックセンター 
03(981)01 11 


// 

西武百貨店 9 F 
コンピュータ • フォーラム 

03(981)01 11 


町田 

久美堂東急ハンズ店 
0427(28)2783 

神奈川 

横浜 

有隣堂横浜駅西口店 
045(314)9726 


// 

有隣堂ルミネ店 
045(453)081 1 



藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 

神奈川 

厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

千葉 

柏 

新星堂カルチェ5 
0471(64)8551 


船橋 

西武百貨店1 0 F ブックセンター 
0474(25)01 11 


// 

芳林堂書店津田沼店 
0474(78)3737 


干葉 

多田屋干葉セントラルプラザ店 
0472(24) 1333 

埼玉 

川越 

黒田書店 

0492(25)3138 


川 P 

岩渕害店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又書店駅前店 
0292(31)0102 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 

06(353)2413 

京都 

中京区 

オーム社書店 

075 (221)0280 

愛知 

名古屋 

パソコン: E 上前津店 
052(251)8334 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 

北海道 

室蘭 

室蘭工業大学生協 
0143(44)6060 


|定期購読のお知らせ I 

定期購読の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月購読していただいている方，入手確実な 
定期購読への加入をお勧めします。 
バックナンバー在庫状況 
1986年 10, 11,12, 1987年 1,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9， 
10,丨丨までの在庫がございます。 

バックナンバーのご注文はお近くの窨店か 


らできますが，どうしても入手しにくい場合, 
直接弊社の出版営業宛てにお問い合わせくだ 
さい（》03-26卜4095)。 

海外送付ご希望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので，下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒101東京都千代田区飯田橋 3-11-6 
0 03(238)0700 


層 】 hd _ 

■ 1987年12月丨日発行定価540円■発行人孫正義■編集人笹口幸男 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版事業部〒|〇2東京都千代田区九段南 2-3-26 003(261)4095 FAX 03(262)8397 

井関ビル 編集室 Q 03 (239)4156 

出版営業 S 03(26 l )4095 
広告営業 003(255) 9677 

■本社〒1〇2東京都千代田区九段南 2-3- 14靖国九段南ビル 003(263) 3690代） 
TELEX 東京 232-4614 JSBTYJ FAX 03(263)3660 
■西日本営業部亍541大阪府大阪市東区南本町2 6明治生命堺筋本町ビル I 0 F 
006(264) 1471 肋 FAX 06(264)1481 
■印刷凸版印刷株式会社 

©1987 SOFTBANK CORP . 雑誌02179 -12 本誌からの無断転載を禁じます。 
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16 TO16 
+ft +B +C +D - 
49 45 20 20 ! 
1515 42 00 I 
95 CF 8ft B7 - 
1515 42 00 I 
95 CF 8ft B? - 
1515 42 00 : 
95 CF 8fl B? ! 
1315 42 00 : 
4D 50 20 29 ‘ 
1618 04 00 : 
4D 50 26 50 i 
30 14 59 00 i 
20 20 20 28 i 
1414 25 0 卜 
20 20 20 20 J 
141613 00 i 


0 DW= 6 UB= 255 
Sam/ CHflRflCTER 
9D / . 漢字 HuBASIC S! 
A8 / s .m. 
F4 / .音訓 変換 D: 
E5 / C ...※.※. 上 ., 
EF / .ユーザー 変換 D: 
EB / C ...※.※.. 色 ... 
09 / •ユーザー 罗換 U 1 

E? / Y 乙 . 杂 

EB / .DEVICE DUMP Bj 

70 / s p. 杂 . 

IF / .DEVICE DUMP&f } Bc 
/ s 7 •.… 杂 3 .丫ユ 
BC / .ONCOM 

CE / b. 

EC / .ONTIME 

77 / 洽.… I _ L . 


0： 

DEVICE=0 ： 

$fidr. =+0 +i 

： 01000 = 018 fi 
： 01010=75 20 
： 01029=04 89 
： 01038=43 20 
： 01040=04 83 
： 01050=43 20 
： 01060=02 85 
： 01070=59 20 
： 01880=02 44 
： 01090=73 20 
： 0L0fiB=00 44 
： 010B0=73 20 
： 010C0=00 4F 
： 010DB=20 20 
： 010E0=00 4F 
： 010F0=20 20 


■HI SUPER DEVICE MONITOR "T" by loom nilf «： i T i _■■■ 
SECTOR LIMIT=8H9FF (2559) 力 - ソルの位當 =$01055 

DEV!CE：SECTOR N0. 漢字モード ON 

500 


Sam =85 3F 8C FB CA 6E 2E E4 74 BD 9C ^ El F5 22 61 / Hi 1 Sam=3DF5 


自作派のあなたガ 

バソコン通信は B B S だけではありません 


〇 


SUPER DEVICE MONITOR 


* の実行例 


いま流行のバソコン通信はカタカナだけか，あるい 
は漢字の混じつだ文章と簡単なヴラフィクスだけだと 
思つていませんか。新発売の 『 SUPER-DEVIC 
E - MONITOR “ T ”』 を使えば，パソコン通信で機 
械語のソフトや，グラフィクスのバイナリィ•データ 
を，特殊なデータ圧縮法により，セクター単位に最高 
通常の3 2倍(理論値)の高速でアクセスが出来ます。 
これから発売予定の他機種用の 『 SUPER-DEVI 
CE-M 〇 NITOR 』 シリーズとの互換性を考えて， 
Super MZ が使える総てのボーレートに対);®し， 
ディバイス • エディターとしての機能や操作性なども 
各種ディバイスのデータを，瞬間的にセクター単位に 
表示，書き替え，検索，転送などが出来る事で，今ま 
で大好評発売していだ『スーパー修理屋さん』の最上位 
バージヨンですので安心してお使い戴けます。 


SUPER DEVICE MONITOR 

I 11 Z ■固国 ( M ) 全シリーズ 3.5" 


“丁” 

13,000円 


ゲーム派のあなた" 

知っていますか？便利なソフトの整理箱 


テーブ版のソフトを簡単に専用データ • ディスクに 
収容して，ディスク版の様に扱い易<する “EXTR 
A • HYPER ” の版がバージョンアップされ 
て，“ウイ*ヴ•マ*”など2〇〇 Kbyts を超える大容 
量ブ□グラムを含めて17〇種 (I11Z 版は26種)以上 
のテーブ版ブ□クラムが扱える様になりましだ。 
“EXTRA • HYPER ” が新しくなると， 2 D の 
データ • ディスクが狭<感じますね。だから，同梱の 

“DATA • DISK • GENERATOR ” も I 11 Z 
版では既にお馴染み， 2 D /2 DD 共用の “ NEW - 
DATA • DISK - GENERATOR ” にパージ 

ョンアツブガ 

2 DD のデータ•ディスクはターボ III / Z , CZ - 
520 F など， 2 DD のディスクが扱えるドライブな 
らどの機種でも使ラことが出来ます。 

EXTRA-HYPER + a 

1112?■匿国圓 ( 2000モード） 3.5" 

^5^7( マニア. タイプ）. m 2 ■固 MM ) は要 G-RAM 各 14,000円 





で 2DD のデータ.ディスクを使用した EXTRA HYPER の実行例。 
画面中のソフトは同梱ではありません。 


お求めは全国の有名マイコンシヨップでどうぞ0 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名•機種名•メディア名 

住所•氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みくださ 


(送料無料） 
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三次元グラフイツクスソフトウェア 




CG 作成：野末郁乃さん(東京) 



美しく、 

わかりやすく、 

正確に。 

卜 U フオニーの 
モツトーです。 


北海道 



トリフオニーシステムは三次元処理を行なろ 「3 D モ 
手描老用 r ペイント j の2種類のソフトウェアから 
成0立つています0 


3D モデラー 

3□モデラーはコンピュータグラフイツクスの基本的な表示モデルであ 
る、ワイアーフレーム•サーフイスモデル(単色)•レンダリングモデル(カラー) 
の3種類をサポートします。立体は rotate (回転体作成)、 sweep (面厚 
み付け)などの立体構成コマンドにより簡単に作成できます。作成した立 
体には、 shade コマンドによって美しい陰影(シエード)を付けてレンダ 
リングすることが可能です。 


ペイント 

ペイントは3□で作成された画像に修正を加えた 
り、着色したりすることができます。勿論、すべ 
て手描きで画像を作成することも可能です。バッ 
クグラウンドモードの採用により、透明感•光沢 
なども表現できる高度な描画機能を持っています。 


卜 U フォニーの機能概要 

モノラル 640 X 400 (品解像度〉 

モノラル 6 4 〇乂20〇 ( 商•低解像度） 

ぐ/:体モード640 X 200 (商 • 低解像度) 

マウス -2 ドライブ (1 MB タイプにも対応) 

立体映像セツト•カラーイメー ジボード I / a 
(1 のモードで使用） 

対応プリンタ ： CZ -8 PCl /2< カラー/白黒) . CZ -8 PK 3/5/6 

CZ -8 PN 1* CZ -8 PD 2 /3 • CZ -800 P • PC - PR 201 


解像度: 


必要機器： 
対応機器： 


マニュアル：約200ペー•ジ .. 

3 D の機能: 止面図•上面 N •側而賊表隶、拡大縮小•间転•移勧 
など座標変換機能、パースオンオフ、グリッドオンオフ、 


シェ ー ド （P 怎影付 け)、:’スクウェア.•サ: 一.ク ノレ* ローテー ト 
(何転体）•スウィープ（厚み付け)•ハィド、(隐曲•処理) • 
バー ド コピー.ヘルプ その他ファイルアクセス コマンド 

等レンダリング機能（最人 *2500 ポイントまたは500ポリ 
ゴン） 

ペイントの機能：セット•フォアグラウンド •パ、ック グラウンドモードによるブ 
ラシ•ライン. ボックス•ボックスフル •グラデーション ボ 
ックス •コピーなどの ファンクション、フィル•エッジ •扯 
大縮小 • 阃像入力 (turboZ 以外はカラーイメー ジボ 
—ド要）カナ/漢字入力 


■「トリフォニー」は全国の有名パソコンショップなどでお求め下さい。通信販売をご希望の場合は現金書留または郵便振替で当社までお申し込みください。（送和}*、 1 〗ネ 


^rmat 


海アーマット 

〒227横浜市緑区荏田町 473-5 
TEL : 045-911-7427 


<トリ フォニー 開発に利用されたソフトウェア〉 

(1) Z 80 アセンブラ開発セット MR-ASM - MR-ID 12,800 円 

(2) BDS C ユーティリティパッケージ 10,000 円 

(1) は有名パソコンショップで、 （2) は通信販売でお求めくださぃ 
(郵便振替横浜 5-30518) ( W アーマット 

※なお、トリフォニーの説明会を予定しています> 詳細はお問い合せください。 



























































東武宇都宮 



至東京 

_ 至水戸 


至栃木 籲足銀 本店 


全国どこでも長期クレジッドで通信販売致します。御来店の方にはさらに特典があります。 

8周年記念ビックイベントセール予定 

(1 泪23日ノ t ソコンが当る大抽選会） 

11月1日、2日、3日 Macintosh X68000 祭り 11月6日、7日、8日 XI turbo MZ 祭り 
11月13日、14日、15日 PC-88、PC-98 祭り 11月21日、22日、23日 メインイベント大特価祭り 

全国どこでも発送可長期クレジット 0 K 送料全国均一¥1,000宅配便にて限日配送 


广日 




© 


信用と実績を誇る| _ 1_ _ 

ビックイベントセール開催 


XI turboll ユーザー必見ガ 


11月2旧、22日、23日 


日周年記念限定 


20 セット 


XI turboll ( CZ -856 CE ) に限り下取り// 

(あまりキズがなく箱入に限る） 



CZ -600 CE 

CZ -600 DE 



- ，.■一^^^. 

冤: V :'、 


¥369,000 

¥129,800 


合計 ¥ 498,800 
特価 ¥ 478,000 


下取り金額 

CZ -856 CE 

CZ -855 DE 


•¥ 153,000 


日 周年記;^限定 / 0 セット 

X 1 turboII ( CZ -856 CE ) に限り下取り// 

(あまリキズがな〈箱入に限る） 


し d j 

幽 

4 .一.. — 





Macintoshplus 
80 0 K 外部 DISK 


r 

¥398,000 
¥ 76.000 


- ~ 一一 一 一 

国 •• 


合計 ¥ 474,000 


下取りセット 

CZ -856 CE 

CZ -855 DE 


•¥ 154,000 


1 差額 ¥325,000 


差額 ¥320,000 

36 回全国どこでもクレジット 0K// 


36 回全国どこでもクレジット 0K// 

日周年記念限定 /〇セット 


日周年記念限定 /〇セット 


XlturboZ 

CZ -880 CB 

CZ -600 DB 

CZ -6 ST 1 

CZ -8 PC 2 


¥218,000 
¥129,800 
¥ 5,800 
¥ 69.800 


〇 Z -856 CE 
CZ -855 DE 

下取り 


•¥ 153,000 


合計 ¥ 423,400 
特価 ¥ 383,000 


差額 ¥230,000 


日周年記念限定 


5 セット 


PC -88 VA 

PC - KD 862 


¥298,000 
¥ 99.800 


CZ -856 CE 
〇 Z -855 DE 

下取り金額 


合計 ¥ 397,800 
特価 ¥ 364,000 


•¥ 154,000 


差額 ¥ 210,000 


X 1 turboII ( CZ -856 CE ) に限り下取り// 

(あまりキズがなく箱入に限る） 


■ 


一 




PC -9801 VX 21 
PC - KD 854 


¥433.000 
¥ 89.800 


合計 ¥ 522,800 
特価 ¥ 473,000 


下取りセツ 

CZ -856 CE 
〇 Z -855 DE 



•¥ 153,000 


差額 ¥320,000 


36 回全国どこでもクレジット 0K// 


8周年記念特別限定 

C HARP 

US 日 00 cm ' ノ 

セット名 X 68 

スーパーコブラ 


’す5 ギン 


〇 Z - 600 CE (本体キーボード） 
CZ -600 DE (カラーデ r スプレー） 
KGB - X 681 HB (増設 RAM ) 
B 6-630 UBASIC 拡張関数） 
B 6-6303( アイコンェデ< ター） 
B 6-6304( デ< スクキヤシャー） 


定価合計 

¥552,200 

特価 

¥498,000 


■パーコブラお買い上げの方 
に限 D 

20 M 巳八ードディスク 
し HD- 320 N (定価198,00 0) 

超特価¥138,000 




株式会社計'/則技1开 本社営業部マイコンショップ通販部宇都宮市竹林町5031 TEL0286-22-9811 FAX0286-25-3970 
マィコン ショップ IM !iiHl お申し込み.お問い合せは ^0286-22-981 im 


大通り 





























































































ROUND SYSTEM LABORATORY INC 


mz - llfei 「ス-パ-財務/テレビ元帳」 

「スーパー財務/テレビ元帳」はリアどレタイムソフです 0 


「スーパ-財務/テレビ元帳」は大変優れたお薦め出来る会計ソフトです。私も使っています。 染谷恭次郎 

すべてにスーパーな会計ソフト MZ -2861 脚斤登場! 


(パソコン会計ソフトに革命が起こります。） 

★使ぃ方が易しぃ . . 始めての人でも分る全画面 フル メ、パ:ージの マニュアル レス「仕訳虎の苍付」 

★スピ-ドが無茶苦茶に早ぃ …… • *9999件のデータを瞬間アクセ Xo 「しばらくお待ち下さぃ」など一切なし 
★どんな場合でもデータは壤れない 停電、誤操作、ハードの故障でも、データは安全、実はこれが一番大切 

★データ量は最高 . . . 仕訳9999件、元帳19998行、科目600、摘要登録297、金額999億円 

★本格的本式の会計ソフト . • • • 今までの全ユーザー様の15%は会計事務所。但しこれはプロ専用と違 c 、ます。 

★アフターケアは業界 _……… •…質疑応答電話夜10時まで、 FAX 24 時問受信、どんなトラブルも 1 H で解決。 
★部門別の損益計算も出来る . 100の部門、セ-ルスマン、 プロジェ外 その他の損益計算が自動的に出 米る。 


こんな大量のデータを瞬間的に処理じ C いるのが信じられない位ですが、元来コンピュータは早いもの。 
いらいらする位遅かったり、停電したらデータが消えるソフトはもう過去のもの。これ^そ本当の会計ソフド el ; 


MZ - 2500用「スーパー財務/テレビ元帳」好評発売中。8ビットパソコン会計ソフトで、16ビット用に孫色ない超高 
速ソフトで年分のデータが1枚のディスクに入り、10秒で出力/ ¥128,000 


ラウンドシステムの MZ 情報 (62-12) 

① MZ - 2500用スーパー財務テレビ元帳のユーザー様は MZ -2861 用スーパー財務テレビ元帳へ¥20,000でバージョンアップ出来ます0 
(期限は63年3月末までです。） 

② MZ -2861 用スーパー販売/テレビ台帳、スーパー仕入/テレビ台帳はスーパーシリーズカスタムビジネスソフトとして受注開始します0こ 
れはユーザーニーズの99%を充足します。価格はオーダーソフトの半値で、性能は抜群です。 

③ MZ -2861 用スーパー財務/コンストラクターは、本年中のスーパー財務/テレビ元帳のユーザー様に限り特別にバージョンアップ扱い 
で交換します>(63年よりコンストラクターへ^はバージョンアップ料金が変わります〇) 

④ スーパー財務/テレビ元帳のユーザー様でユーザー登録をされていない方は、バージョンアップ出来ません。まだの方は急いで登録 


じ C 下さい。 


°% 


★資料を MZ 係宛ご請求下さい。（亍200同封） 

★ユーザー 直接のご注文を歓迎します(即納します） 

D シリ ー ズソフトのユ ー ザ ー はス ー パ ー シリ ー ズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

くご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意：テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です〇(勝手に使う人の知的水準を疑います。） 


p 〒 560 大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL06(849) 6982 FAX06(849) 6744 

I 盔ラウ:^フテ nr 所 

r 郵便振替口座银行口座三和鋇行费中支店（普）313000 


大阪 5-951 82 


三菱银行鑒中支店（普）4323108 



















クリエイト特典 


，全商品保証豐付(メーカー保証） 

•送料無料(土 •日配 達も 0 K ) 

•中古パソコン高額下取 

•お支払い方法自由(均等、ボーナス払い等） 


営業 時間_ 

AM 10:00 〜 PM 7:00 

(日曜•祭日は PM 6:00 まで） 

年中無休 (渋谷店のみ） 


お申し込みは- 


札幌 /Q 01 1 二 644 — 9441_ 
仙台 Q 0ggg—B4 —6931 
京 」 s 03 — 4 日 6 — 6541 
横浜/ Q045 —314—4777 
* p /〇 0B — 361 —5721 
高_松 /S0 日 7 日一 2S — 日 511 
広島 00 日 2—295—3 日 91 
福岡/ QOgg r 47S — 70 日 1 
FAX/Q 03-486 — 7424 


当店は X 68 000の B 定店です）とんなことでも安心してこ相談ください0 

★ X 68000 をお買上げのお客様にもれなくテレホンカードとゲームソフト(スペースハリアー)をプレゼント中/ 


基本セツト 


^KB8000 

籲 CZ -600 CE (本体+キーポート) . ¥369,000 

• CZ ~600 DE (カラーディスプレイテレビ)…•- ¥129,800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタントり . ¥ 5,800 

參ブランクデイスケット (2HD. 10枚） . ¥13.000 


VI セツト 


■定価合計 . 

XKBBOI 


. ¥517,600 



80001 

籲 CZ ~600 CE (本体+キーポード) . ¥369,000 

• CZ ~600 DE (カラーディスプレイテレビ)•.…¥129,800 
• CZ 4 PC 2( 熱転写カラー漢字プリンター) •• ¥ 69,800 

• CZ -6 TV 1 (カラーイメージユニット) . ¥ 69,800 

• CZ -6 ST 1 E (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

參 ブランクデイスケット (2HD. 10 枚） . ¥13,000 


ク _ J エイト特価 


■定価合計¬ 


- ¥657,200 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥23,670 x24 回 


¥16,620 x36 回 


¥13, 100 X 4 8 回 


グラフイツクワークセツト 


• CZ 棚 CE (本体+キーボード) . ¥369,000 

• CZ^OODE (カラーテイスプレイテレビ) . ¥129,800 

• CZ -6 PV 1 (カラービデオプリンター) . ¥198,000 

參 Z’ s STAFF PR 068 K (グラフィッグン-ル)¥ 58,000 

• CZ -6 ST 1 E (チル ト スタンド) . ¥ 5^800 

色ブランクデイスケット （2 hd . io 枚） . ¥13,000 

■定偭合計 . ¥773,600 


クし！エイト特価 


80001 


ージツクワークセツト 


均等払い 

ボーナス 

¥13, 780 x 36 回 

¥35,000 x 6回 

¥10,460 x 48 回 

¥30,000 x 8回 

¥ 8,600 X 60 回 

¥25,000 x 10® 


籲 CZ~600CE (本体 + キーホード) . ¥369,000 

• CZ400DE (カラーデ < スプレイテレビ) . ¥ 129,800 

• CZ-8PC2( 熱転写カラー漢字プリンター)…¥ 69,800 

• SOUND PRO 68 K (音色作成ツール) … ¥ 15,800 

參 MUSIC PRO 68 K (楽譜入カツール) … ¥ 18.800 

• CZ-6ST1E (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

• ブランクデ < スケット （2 HD -10 枚）……… ¥13,000 


クし!エイト特価 


■定価合計 


¥622,000 


均等払い 

ボーナス 

¥10.670 x 36® 

¥30,000 x 6回 

¥ 8,180 x 48® 

¥25,000 x 8 回 

¥ 5,600 X 60® 

¥20, OOOx 〗 o 回 


基本セツト 


基本セツト 


• CZ ~870 C (本体+キーボード） . 

參 CZ 七 70 D (カラーディスプレイテレビ).• 
•ブランクディスケット( 2 HD.lO枚）•. 


■¥168,000 
¥109,800 
¥ 13,000 


クし!エイト特価 


■定価合計¬ 


- ¥290,800 


クレジット均等払い(頭金なし） 

¥ 8,910 

X 24 回 

¥ 6,250 

X 36 回 

¥ 4,930 

X 48 回 


• CZ -880 C (本体+キーボード) . 

• CZ -600 D (カラーディスプレイテレビ). 

• CZ -€ ST 1 (チルトスタンド) . 

•ブランクデイスケット ( 2 HD. 10 枚）. • 


•¥218,000 
• ¥129,800 
•¥ 5,800 
•¥ 13,000 


ク U エイト特価 


■定価合計 • 


•¥366,600 


クレジット均等払い（頭金なし） 


¥12,420x240 


¥ 8,/2〇 X 36 回 


¥ 6,870 X 48 回 


說歳末大商談会 

12 月 1 日(火) -2 日冰） 2 日間限り 

SHARP のパソコンワープロ、新製品 
ご商談会開催// 

_場所:池袋サンシャインシティ鲁主催: ㈱ ソフトタリ：！:イト籲協賛:シャ-プ ㈱ 

※当日、当店ブースでお霣上げの方にもれなくステキな記念品をプレゼント//詳 U はお間合せ下さい。 


シリーズ 用周辺機器お買い得セール 


•渋谷店 


泫谷邺《局〇 
安田 fSUtO 



パソコン専門ショップ 


型番 

品 名 

定 価 

特価 

CZ-503F 

シ汾.ディス外•^ブ(はエ） 

¥49,800 


CZ-8BS1 

ステレオ音源ポード 

¥23,800 

ク 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29,800 

I 1 

CZ-8BV2 

カラーイメージボード 

¥39,800 

ソ 

CZ-8PC2 

熱転写カラー漢字プリン^一 

¥69.800 

T 

CZ-NM2 

ターボ用マウス 

¥13,800 

•ノ 

CZ-8EB3 

拡張 I/O ボックス 

¥33.800 

T 

CZ-131SF 

モデムターミナル 

¥25.800 

卜 

CZ-6VT1 

カラーイ メー ジユニット 

¥69,800 


CZ-8BM2 

RS-232C マウスポード 

¥19,800 

符 

価 

CZ-8EP 

拡張 I/O ポート 

¥11.800 


モデムュニット 

¥49.800 





••高価下取差額リスト まずはぉ電話で！ 


^7用ビジネスソフト、ゲ-ムソフト豊富に在庫あり、ご来店を。 

»送料はご注文の際お問い合せください。 


下取機種 

差額金 

新機種 

CZ -822 C 

¥270,000 

► CZ -600 CE 

CZ -800 C 

¥285,000 

CZ -856 C 

¥245,000 

CZ -804 C 

¥175,000 

► CZ -880 C 

CZ -801 C 

¥170,000 

PC 棚 mkIISR /30 

¥115.000 

CZ -801 C 

¥120,000 

► CZ -870 C 

CZ - B 50 C 

¥105,000 

MZ - 2500(溫） 

¥125,000 


▲上記以外でも下取交換致します。ご相談ください。 


•横浜店 



VDhO 

UI ^ 

卜渋谷/横 

、浜 

O Q UT 〒 150 : 東京都渋谷区渋谷 H2-7 三和渋谷ビル 

•渋合店斗1 ( 代） 振込■協和銀行渋谷支店 ® No 239313 


籲横浜 店代) 


〒 221: 横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第 1 建設ビル 
振込銀行 : 三和銀行横浜駅前支店 ® Na 310852 






























































































































































他にもカラーモニター ¥18,000 より各種在庫あります > 



卿 QzWdPt 

•シャープ CU-15M1 特価 800 (M 型）2000/ヂ〇〇自動切換 （ 14型）2000/4000自動切換 

JJ 1 MZ 9,800 ! ¥ 64:800 特価 M 85,0 (jo 


• シャ-夕 CZ~820D1 V# •'>+—^CU-14D1 —―• シ。 2»70 〇 -. 「 V 付 •シャープモニタ — 白） 

特価¥59,800 以型ぷ 8 00 0 於自動切換ジ価型 jf 二 4 プ動切換 ノニ 4050 文字 ( 

特価¥79,800 ^rn ¥ 64,800 特価 ¥85,0 CQ _ ^ m ¥ 28,000 X1i 

_ _j 齡 Q 

• H :: • H : 3 -•ぎぎ CZ ‘ D 05 型)：^ f 8800 -: •驗 ip し 

特価 ¥55,8 ⑻瓣39,800 ^ s . o ^ %^ 2 ^ 000 特_郎00 


シ 十ープ CZ - p 00 F (3" dl ) 
定鎇 ¥79.000 : $ 


ベ "p シック BW 301 イン タネエースカー | f 8 B 01 
セ 丫卜合 叶 ¥101.600 吟 ¥2 — 

(3 インチゲー A ソフト7枚セ 
• ズ全* 種/ MZ 2000 /2200/80B/1500/7 


■ ~ _|__ 

| •富士通 FM - TV 152 

_((iH ヒ ) | 

PLp f ,. 定価 ¥89.800— 

ヂ特価¥56,000 


•シャープ CU 14 A 4 
i(14 型）（カラー4050/ 
.アナ〇グデジタル RGB ) 
定価¥89.8$0今 

特価 ¥53,000 



定価 Y 41.80 0— 

特価 ¥27,000 


窗士通 FM-AV2 用 
_シャープ CU-14FA 
(14 型） 

カラー 2000 文字 
ア之ログ RGJB 
定価 ¥49.800 

特価¥2 


9,800 


Qq 用アダプター • M 4.000)_ 




(14 型 ) 4000 文字カラー 
定価^ no 9.800; 

特価 ¥79,800 特価 ¥45,000 

•「ン ヤープ cu - 1 4 AD ( 14 型） 

ド+トビ， ン チ 0 J 3 T 。 200ノ400 デュアルズキ^ 
定価 ¥84,800呤 

特価 _ 


X 1. MZ シリ■ズ颺酬 IU ビッグ鼸讎_え/ 

MZ -2531、28 B 1 下取りセール開催中/詳細はお問い合わせ下さい 


本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更される場合があ D ます〇 


本体 

♦シャープ CZ- 600 C- 


•¥369,0004年末大特価/ 

籲シャープ CZ-822C (怒:";-付*) . 特価¥99,800 

•シャープXIターボ Z2( 新製品） 

•シャープXIツイン(新製品） 

新発売./16ビットパソコン 「MZ 書院 j 

•シャープ MZ-2861. ¥328,0004年末大特価/ 

•シャープ CZ~811C. ¥89,8004 ¥34,800 

• シャープ CZ-802C(R). 特価 ¥ 25,000 

•シャープ CZ-803C. ¥ 119,8004¥29,800 

•シャープ CZ-820C. ¥ 69,8004 ¥39,800 

•シャープ CZ-850C. ¥ 168,0004 ¥35,000 

參シャープ CZ-870C. ¥ 168,000今 ¥128,000 

t シャープ CZ-880C. ¥218 ; 0004 ¥149,000 

春シャープ MZ-2521. ¥198,0004¥89,800 

• シャープ MZ-5521. ¥388,0004 ¥65,000 

• シャープ MZ-6541( 在庫処分品)¥ 650,0004¥ 170,000 

•NEC PC98XA2. ¥ 695,000呤 ¥ 170,000 

•NEC PC-8001 mkll. ¥ 1 23,000今 ¥29，800 

•NEC PC-8801 mkllMR …•…¥238,0004 ¥128,000 

•NEC PC-9801 UV21.¥ 390,0004アイビット価格 

•NEC-PC-6601. 特価 ¥19,800 

•富士通 FM77AV1. ¥128,000今 ¥65,000 

•富士通 FM77AV2. ¥158,0004 ¥75,000 

❿富士通 FM-77AV20-2. ¥ 168,000 4 ¥89,800 

•エプソン PC-286V STD--V 298,0004年末大特価/ 


拡張機器他 

• シャープ CZ-8EB-3 (XI拡張 I/O ボックス) . ¥28,000 

•シャープ CZ8EP(X1 拡張ポート).¥ I 丨，8004¥10,000 
•シャープ MZ-1U01(2000 用拡張)..¥37,000今（在庫切れ） 
• シャープ MZ-1 U02(3500 用拡張). •• ¥ 20,0004 ¥7,000 
春シャープ MZ-1U03(700 用拡張) •• ¥35,0004¥15,000 
•シャープ MZ-1U05(5500 用拡張)…¥ 12,000今 ¥8,500 
• シャープ MZ-11109(2500 用拡張).…¥ 9,000今 ¥7，200 

• シャープ1 R01+1R02X2. ¥55,0004 ¥18,000 

_シャープ MZ-1E 24232 C カード •• ¥ 19,8004¥16,800 
•シャープ CZ-8BK3( 柔绦 SJ ¥ 13,800今¥ 11,700 
•シャープ CZ-8BK4® 2 字水 pg M > …….¥ 6,8004¥5,700 

•シャープ MZ-1T02. ¥ 19；8004¥ 8,500 

•シャープ MZ-1 M03( 努 U サー)…¥ 69,000 4 ¥ 3 5，000 
•シャープ CZ-8VC($5f- ォタ-)….¥ 15,800今 ¥13,400 
• シャープ MZ-8BI04(GP 旧力ード)..¥45,0004 ¥18,000 
• シャープ MZ-1R09 &) ….…¥ 35,000今 ¥25,000 


• シャープ MZ-1 R1 0 (I^ om ) ••…¥30,0004¥12,000 
• シャープ MZ-1 R1 1 ©器あ)…….¥ 80 , 000 4 ¥ 40 ， 000 
• シャープ MZ-1 R1 8 (漂?? レ AM ) ……¥ 18 , 000呤 ¥ 12 , 000 
• シャープ MZ-1 R1 9 (I^ r 用 of) …¥35 , 000呤¥巧,000 
參シャープ MZ-1R23( 漢字 ROM) •…¥ 19,800今 ¥ 12,000 
•シャープ MZ-1R 24() •…¥ 22,0004 ¥12,000 
春シャープ MZ-1R26A® 鄄 _)•••¥ 15,000今 ¥12,800 
•シャープ MZ-1R27A (濟才 ram ).. ¥ 13,0004 ¥10,000 
• シャープ MZ-1 R28A (S 2 ,® …¥ 1 3,000呤 ¥ 10,000 
•シャープ MZ-1R29(m) …¥ 32,000今 ¥15,000 
• シャープ MZ-1 R37( ぬ 2 フ ザィル)…¥ 35 , 800今¥ 29 ， 800 
•シャープ MZ-1T03 データレコーダ-¥ 12,000今¥8,500 
• シャープ CZ~8BGR2 (XI夕ーポ用) •• ¥ 14,800今 ¥4，000 
•シャープ CZ-8BS1 (ステレオ FM 音源ボード)……¥19,500 
•シャープ CZ~6PV1 (与;?ター)…¥ 198,0004¥168,000 

• シャープ CZ-52F (XI F 增設) . ¥ 34,800 4 ¥ 22，000 

•シャープ MZ- 2000 /2200/80B/700 用®;^; x- スヵ-ド） 

. ¥18,000 ' 

• シャープ MZ-1 E1 5 -¥35,0004 ¥28,000 

• シャープXI、 MZ 用マウス . 特価¥ 4,800 


プリンター 

MZ -2500. X トンリーズ 

_シャープ MZ-1P27( 水平ブリンタ)ギ268,0004¥214,400 
• シャープ MZ-1 P28 (80 桁ブリンタ) •¥ 148,0004¥118,400 
• シャープ MZ-1 P29 (132 桁プリンタ)¥ 168,000今¥ 134，400 
• シャープ MZ-1X29 (光学マウス)…¥ 13,8004 ¥11,000 
•シャープ MZ-1P17(?2_* 字プリン)¥ 79,8004 ¥39,800 
• シャープ MZ-1 P09( ぽ^浮)¥ 47,600呤 ¥ 15,000 
•シャープ MZ-6P” ぼ，トシ-卜 ). ¥ 95,0004¥35,000 
•シャープ CZ-8PP2(S #4) ¥ 54,8004 ¥9,800 

參シャープ CZ-8PK2( 漢字) . ¥ 134,8004¥39,800 

•シャープ CZ~8PD2. 特価 ¥29,500 

• シャープ CZ-8PD3. ¥59,8004¥19,800 

•シャープ MZ-1P10 (漢字ブリンタ-)¥ 245,000今¥95,000 
•シャープ CZ~8PC2® 洁)….…¥ 69,800 4¥57,500 


參シャープ MZ-1F07CT：： タブフ沒ース) . 入荷予定有/ 

•ラウンドシステム LDS-5UV(UV2 デ< スク） 

. ¥78,000今 ¥65,000 

ソフト 

•シャープ MZ-2Z013 (5500MSDOS) ¥ 25,000今 ¥21,000 
參シャープ MZ-2Z017 (5500BASIC3) ¥20,000今¥17,000 

•シャープ MZ-2Z032a ザ BAS に)….¥ 12,00〇呤 ¥6,000 

• シャープ MZ-8BD02 (80BR DOS) ¥ 50,000 4 ¥ 15，000 
• シャープ MZ- 2000 CP/M デジタルリサーチ…¥35,000 
• シャープ MZ-80B CP/M デジタルリサーチ-¥35,000 
♦シャープ MZJZOCM^gg ……¥ 50,0004 ¥42,500 

•シャープ MZ-1Z-005. ¥ 25,000今 ¥21,500 

籲シャープ MZ - IZOIOG ^ bpjb ) ..…¥ 9,500呤 ¥8,500 
1 B ビットポードキット 
籲 MZ-1M01+ 漢字 ROM. ¥18,000 

SHARP ポケットコンピュータ 

•PO1501( 本体) . .……¥64,800今 ¥19,800 

•CE-150( 力味 ロタフゴック)….…¥ 49,8004¥10,000 
• シャープ PA 7000(電子メモ帳)… . ¥19 ; 8004¥17,800 
その他周辺機器、起特価.グ例えば、 

•ブログラムモジュール(^:似）¥ 50,000今¥10,000 

ポみ:！ン総合カタログ並びに特価表を差し上げます。 

切手¥200を同封の上、当社へお申込みください。 


全国 

通信 

販売 


北海道から沖縄まで 


I s り用安をくモ^^を 


ズ^が、ご 
確这の上、祝金切 i たは.銀彳込で 
^ 品グレ P ットでも扱ってお*) 


ItNEC PC-PR405~01(2 水準漢字) • ¥23,8004 ¥8,900 

•日立 MP-1053 (您ンター )•• ¥ 315,0004 ¥ 158,000 

フロッピーデイスク 


I シャープ CZ-503F( 5 , 2 Dx D (^-^)….¥42.000 


トンヤープ CZ-502F(5.2DX2) (:^ヒタプ了ぶ—ス)…¥75,000 


★送 f はご i . t :. 文の p ?5 にお 問い合_ド 
★祕教の商品は. すべて 斩品.保紙桩付きです • 
★枨败の商品は充分用息し C 々嫁叶 が、ご汰文の除 
は、在庳の確这の 
お中し込み 

ま*^ ...嫌 ，^^ TV 

★お屮し込冷め!^は必ず屯沾恭•づ-を叫妃じ C ドさい。 
★商品、品切^1の8!5はご容软ドさい，_ 


アイビット鼋子 ㈱ 

営業所： 〒192 東京都八王子市北野町 560-5 

Q042B-45-3001-3 

富士銀行八王子支店（普）1752505 

FAX .0426-44-6002 

•> 秦営業時間：10: 00〜19: 00 
•電話受付： 20 : 00迄可 
•定休日：日嗜日(祭日営業） 


※掲載されている商品は全て新品保証付きです> 




































































































►現金一括でお申込みの方 

♦商品名（商品番号）及び、住所、氏名、電話番号、ご覧の雑 
誌名をご記入の上、代金を現金窨留でお送り下さい。 

籲振込をご希望の方は必ずお拫込前にお電話又はおハガキで、 
お知らせ下さい。 

く銀行振込〉協和銀行•久里浜支店当座 N 0.2945 
く郵便振替〉横浜 9-421 77 
►クレジットでお申込みの方 
❿電話かハガキでお申込み下さい。 

クレジット申し込み用紙をお送り致しますので、ご記入 
の上、当社へお送り下さい。 


申込害 

籲商品名(商品番号) 
書支払回数 
♦お名前 
書生年月日 
參ご住所、電話番号 
癱お動め先 
名称、住所、電話番号 


東京受付センター 

003(252)2608 

大阪受付センター 

006(363)1605 


SB000 




/ Model ,W 



• CZ-600C 

メイン 〆 モリ〗 

最大 12 MB 虞で |/ t « 可 
1 MB 5- FD 02 *mtStFM 
啬灞、裔声デジタイズ IdM 、 
スーパーインポーズ禳 

• CZ-600D 

3 モードオートスキャ>方式 
•カラー 

..•が ディスプレイチレビ. 

楝 JMS 格 498.80 0 F 5_ 



•CZ- 8800 


•CZ-880D 


«準価格327.800円 


B .CZ-870C • 

大容パイト yiFUDZ 墨内顧 
JISM 2 水準,_字 ROM ■之 

懌潭»儂•システム•ユーザー 

• CZ-870D Wk- M 

檷準 a 解 f »« ディス 
プレイモード切 i»««V 
«えた15鳖ディスプレイテレビ 


CZ-822C 

ニフ a ッビーディスクドラ 
イブ2ドライブ内* - * » 
W 点1>必1»プ〇セス t ビ 
デオに1»れる初のマルチ 
fc •ジュアル ：*+««., 

CZ-820D 

1453カラーデイスブレイテ 
レビ- 


撑準価格277.800円 


商品 S 号 12! 括仏硒格 398.000円 


3B" 


» a ®_19,460 r 19,40 0円 x £ 3 目 
w 回17,040円13,50 Or x 35 is 


商品番号141 


-括払価格 250.000円 


24回 

初回14,2 D 0 円12，100円 x 23 回 

36回 

初回10,300円8.500 35 s , 


商品番号 090「 一话払 価格138.000円 

S4^^07BB TO B0Q^g3 B 
3 Bia 姻 9,04 0円6,700円 x 35 回 


襟準価格丨97.800円 


商品番号0861—括払価格138,000円 、 

S 4 e 

初回7,360 r • B ,70 bn x 23 iai 

38@ 

mb 5, S 40 r 4,70 0 r x 35 [§i 


sharp 1112- 


Super MZ V2 




• MZ-2861 

■ « t *7 —ブ U «« と MS DOS V 
3 ivm 潭 WUI して « しい KKl « 

• MZ-1D26 

ヂジタル•アナ U グ HUBJtJie ■の 14 
インチカラーテ—イスフレイ.. 


懞準他格417.800円 





IMZ-2531 

通馆概能も.日本 KtoUWi 
しさらに強化…… 
r スーバ ー MZjV 2. 

IMZ-1D26 

14型カラーテ•イスフレイ 


標準価格289.600円 


•j «WD-540 _ < 

v 奸^^^^^丨〇年の成果です / «& m 

u しめて aia ? •を t 与った. r ~ .ノー^ 

■し.フ_ のハ-ソナルヮ _ フ° 

^ 纖 榷測格165000円 


標準価格165.000円 


► WD-260F 

文簞力と表現力をここまで®き 
あげて…… 

AI 5辛書を持ったワーフロの新し 
い到遑点 


摞準価格138.000円 


商品番号 124 | —括払愐格 335.00 OR 

24回 

m 回17,050円16,300円 x 23 回 

36回 

♦刀回13,050円11.400円 x 35 回， 


f 商品番号148 | —括払価格 208,000円) 

( 商品番号155 | —括払価格 115,000円 ) 

[ 商品番号153 | —括払価格 90,000円^ 

24回 

初回11，060円10，100円 x 23 回 

24回 

初回5,750円5,600円 x 23回 

24回 

初回6,400円4,300円 x 23回 

、36回 

初回7,340円7，100円 x 35回> 

、36回 

初回4,950円3,900円 x 35回ノ 

、36回 

初回5,700円3,000円 x 35回> 




シリーズ用周辺機器 


14型カラーデ f スフ。レイ 


カラービデオプリンタ I ミニフロッピーテ:(スクユニット (2 D ) 


熱転写カラ-漢字ブリンタ 




• CZ-6PV1 

ソコンやビデオ機器に対応. 
|64 P 紫調 (485 X 480ドット)で再現 
する、昇筆性染料熱転写方式 
を採用 

標準価格198.000円 


• CZ-502F 

両面倍密度. 

I ドライブ 320 K パイト対応の 

ハイコストバフオーマンスタイフ 
I 來インターフェイス、 

馆号ケーブルは同梱てす 

標準価格99.800円 



• CZ-8PC2 

アートワークも.文章作成も. 

美しくあさ■やかに 

JIS 第2水準漢字 ROM を 

摞準装備 

摞箄価格69.800円 



CU-14AD 

高解像度アナ a グ圃愫処理二 

ーズに対応 

ドットヒッチ 0.3 Imm . 65.536色表 
示 

2モードオートスキャン方式採用 


標準価格84.800円 


{ 商品番号149丨 一括払 価格 158,000円1 

( 商品番号150丨 一括払 価格 78,000円 ) 

{ 商品番号091 |—括払 価格 55.000円 ) 

C 商品番号151 | —括払 価格 64,000円 

24回 

初回7,760円7,700円 x 23回 

12回 

初回7,700円7，100円 X 11 回 

6回 

初回9,800円9,700円 x 5回 

12回 

初回6,600円5,800円 X 11 回 

、36回 

初回8,840円. 5,300円 x 35 回ノ 

、24回 

初回3,860円3,800円 x 23回ノ 

い2回 

初回5,500円5,000円 x 11回 y 

、24回 

初回3,580円3，100円 x 23 回ノ 


FM 電源ボード 

CZ -8 BS 1 

雜, 800 特価 ¥20,000 

カラーイメージボード 

CZ -8 BV 2 

¥39,800 特価 ¥32,000 

立体映像セット 

CZ -8 BR 1 

¥29.800 特価 ¥24,000 

ディスクユニット 

CZ -503 F 

ff 9.800 特価 ¥39,000 

データレコーダ 

CZ -8 R し1 

製 5,800 特価 ¥20,000 

カラーイメージユニット 

CZ -6 VT 1 

龍,_特価¥56,000 

漢字プリンタ （80 桁） 

CZ -8 PK 5 

¥^9,000 特価 ¥ 103,000 

漢字プリンタ（136桁） 
CZ -8 PK 6 

59.000 特価 ¥127,000 

漢字プリンタ 

CZ -8 PK 2 

雜 特価¥36,000 


15型カラーデ f スプレイ 



• CU-15M1 

多榷なコンビュータ入力に対応 
した3モードオートスキヤン方式採 
用洗練されたフォルムにもご;主 
目ください 


標準価格99.800円 


( 商品番号 152 | —括払価格 80,000円 'l 

12回 

初回7,700円7,300円 x 11回 

如回 

初回3,900円3,900円 x 23 回メ 


ブオリジナ^ソフトウェア 


turbo Z*s STAFF 
CZ -137 SF 

¥19.800 特価 ¥18,000 

コスモステーション 

CZ -136 SF 

¥$800 特価 ¥ 9,000 

ミュートピア 

CZ -139 SF 
¥12.800 特価 ¥12,000 

ビジネス PR 068 K 
CZ -212 BS 

認〇〇〇 特価¥58,000 

ミュージュク PR 068 K 
CZ -213 MS 

?f 8.800 特価 ¥17,000 

サウンド PR 068 K 
CZ -214 MS 

¥15,800 特価 ¥14,000 

チャート UP 

IP -1252 

ff 5.000 特価¥47,000 

プラン UP 

IP -1254 

f 66.000 特価 ¥56,000 

ディスク UP 

IP -1251 

隸 000 特価¥75,000 


①^全保 Iff 

愛) 全国無料配送 日曜 配送可能 

払回数は 

④ flS 金利クレジット実質年率丨 2 . 5 。〜れ 75 % 
⑤ FAX でも注文 0 K FAX : 0468(48)3273 

( D その他広告以外の商品破扱っております。お気軽にお間合せ下さい。 


お問合せテレフォン 00468(48)3290 て/ 



年中無休 AM 10 時〜 PM 10 時 


通信販売のお申込み方法 


ハガキでのお申込みは 


電話でのお申込みは 


八イランド 〒239神奈川県横須賀市ハイランド 3-9-6 


株式会社 メテイアジ 


安心と價頼の 
誌上ショッピング 


Xf ィアシヨップ 電話かハガキで!! 


神奈川県横項筲市 

ハイランド 3- 9 . 6 

r 239 ㈱ メディアショップ 

一- ハイランド 

§ X 係 


□ 


► 当社は X -6 的00の 販売 B 定店です< 




































































































































COMPUTER 
BANK 


ぜ燃安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


11 ついにべールが剝された/〃 

68000 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに新鮮な__ 
驚きがある。未体験の機能美が 
創造力を刺激する。 



AXB8000 

☆ご注文 NO . A -87 

，未来派16ビット掇 X68000 フィーバーが やって来る. パ 

sharp GZ- 600 C ( マウス • トラックポール•(寸 > ¥ 369 . 000 

合計標準価格 - 


3 ?， 

3 ¥9 


: E88 

,8 〇〇 


x 48回〔ボーナス〕 ¥29. 000 X 8回 
X 42回〔ポーナス〕 V 21 ,000 x 7回 
x 48回〔ポーナス〕無し 



☆ご注文 NO . S _48 

'表計算•グラフ作成•データべース機能体化し、豊富な表現力と間数群を備え、高 
速処理、マウス対応で初心者の方からプロフェッショナルの方まで幅広くご使用になれ約； 

サムシングクツド超离性能•龜級合型スプレッドシート 

(X 68000 用統合型スブレッドシート） ¥6& r 09 O 


① ¥3,500 x 18 回 


② ¥5,100 x | 2回 


機能美あふれるハイコンハクト設計-32ビットへの移行がスムーズに行える将来性を見越した68000 CP 発スフライト 1C 採用で緻密でスムーズな動きの本格 C.G が楽しめます，ステレオタイプの8オクターブ8 重 

U を採用_ メイン/モリは、大容置 IM パイトを標準装備(最大 I2M バイト)し、クロックも 10MHz とハイスヒー 和音 FM 音源を採用し、 L.R2 チャンネルの才ーデ<オ出力を使えば、ダイナミックなシンセサイザーサウン 

ドです•又アート心を»らせるグラフイツクスは、65,536色を最大 512X512 モードで同時発色の上、新閣 ドの世界が拡がりますもちろん JIS 第I.第2水準漢字は標準実装日本語処理機能強力です 



”アートスタジオ•丁 urboZ 



•テレビ、ビデオの映像を最大 4 . 096 色のリアルさで取り込める、アナログカラーイメージボード内蔵。 • リアルなシンセサ 
イザーサウンドが楽しめる 8 重和音ステレオ FM 音源搭載。•複雑な入力も簡単に揉作できるマウス標準装備 。 US 
第卜第 2 水準漢字 ROM を標準実装。籲スピーデ<一な日本語処理ができるシステ^•ユーザー辞窨装備。•大容量 、1 
M バイトフロッピー 2 基内蔵。 


☆ご注文 NO . A -83 

M 使いこなすほど威力を発揮する X - turtD 0 Z 〃 

SHARP CZ-880C ¥218.000 

sharp CZ-600D ¥129.800 

合計標準価格- ¥ 34 ^ 00 " 


大特価にて提供中 


① ¥4,000 x 48 回〔ポーナス〕 ¥ I3,000X 8 回 

② ¥6,000 x 36 回〔ボーナス〕 ¥ I 丨 ， 000 X 6 回 

③ ¥7,800 X36 回〔ポーナス〕無し 


☆ご注文 NO . A -84 

W X -1 turbo Z ワープロ特別セット〃 

sharp CZ-880C ¥218,000 

sharp CZ-600D ¥129.800 

sharp 24 ドット熱転写カラー漢字プリ W+ ケーブル¥ 86.600 

合計標準価格- ¥ jl34 - 4tnT 


大特価にて提供中 


① ¥5 

② ¥7 

③ ¥9, 


:888 

,200 


x 48 回〔ボーナス〕 ¥ 14,000X 8 回 
X36 回〔ボーナス〕¥ I3,000X 6 回 
X 36 回〔ポーナス〕無し 





XK17G 


コン ピュータ画面をビデオ録画で吉る 
初のマルチビジュアル端子搭載// 


☆ご注文 NO . A -63 

• X -1 の高性能が身近になった。 X -1 G model 3 獅 it ッド 

SHARP CZ-822CB ( S イ WFD X 2) ¥118.000 

SHARP 14 インチ 2000 字カラーディスプレイ ¥ 49.800 


合計棵準価格- 
現金特別価格- 


- ¥1 

-¥107,800 


☆ご注文 no . A -88 

u 高速電磁カセツト付、 X-〗G model 10 セツト" 

sharp CZ -820 CB (高速 電磁 カセット xi ) ¥ 69.800 
SHARP 14 インチ 2000 字カラーデ<スプレイ¥ 49.800 

合計標準価格- ¥ 0iftr600 

現金特別価格- ¥69,600 


I 諸888 

③ ¥5,000 


X24 回〔ボーナス〕 ¥ I2,000X 4 回 
X 12 回〔ボーナス〕 ¥2I,000X 2 回 
X 24 回〔ボーナス〕無し 


til： 

③¥4, 


;888 

,300 


X 16 回〔ボーナス〕¥ 14,000X 2 回 
x |〇回〔ボーナス〕 ¥23,000x |回 
x 18 回〔ボーナス〕無し 


MZ -1 P 17 





☆ご注文 NO . B -62 

” 24 ドツト熱転写カラー漢字プリンタ" 


SHARP MZ- IPI7 + ケーブル 

現金特別価格- ¥42,800 


©¥3,800 x 12回 


② ¥7,4 


わかつてくるほどエプソ 
ハーゾナルワーフロ 

WoRboani^ 


IM 


どこよりもお得な 

喬圃¥頭©尨一^実施中./ 




下取機種 

X-IF model 20 . 

X-1 turbo model 30. 

FM-77D2. 

PC-8801MKD model 30 • 


下取差額 
¥208,000 
¥198,000 
¥208,000 
¥193 f 000 


X -1 G モテル 30 セツトをご購入の場合 ■ X -1 G モテル 10 セツトをこ購入の場合 


下取機種 

x - i 、 グラフィックラム付… 

FM NEW7. 

PC- 8001 MKD. 

PC-8801 MKD model 30 - 


下取差額 下取機種 

+ ¥100,800 x - i 、 グラフィックラム付… 

■ +¥ 97,800 FM NEW7. 

+ ¥101y800 PC- 8001 MKn. 

■ +¥ 62,800 PC-8801 MKD model 30- 


下取差額 

+ ¥52,600 
+ ¥49 f 600 
+ ¥53,600 
+ ¥14,600 


A 4 サイズの小さなボディに本格スペックを搭載して行動するワープロ、 
Note 誕生。印刷は、会社や自宅のプリンタを利用してプリントアウト/ 
ワードバンクは、携帯しやすく、ビジネスのフットワークは軽快です。 


☆ご注文 NO . A-IOO 

"通勤、移動の時間が懑味をちつ、マガジンサイズワープロ〃 

epson ワードバンク- Note (ブラック、レッド.ダークプルー） ¥69 r 80 CT 

現金特別価格 - ¥55. 800 

⑴ ¥3,000 x 12 回〔ポーナス〕¥ I2.000X 2 回 

② ¥7, OOO x 6 回〔ボーナス〕¥ 16,000X | 回 

③ ¥3,400 x 18回〔ボーナス〕無し 

• A4 サイズで厚さは 28mm、 重さはわずか 1.2kg のコンパクト設計 0 •使用可能プリンタは、エプソンの24 
ビン漢字プリンタと NEC の PC-PR201 系統に接統できます 0 參液晶ディスプレイは40字X5行を表示。 
參文章一括カナ/ローマ字漢字変換•後追い一括変換•辞書約13万語（第2水準含む）•英文ワープ a 
機能標準装備。鲁時計•アラーム•通信•住所録•スケジュールなどの高機能を集約 0 



どこよ D もお得な 

窗麵 TFSS © 遄=渺実施中/ 


ードバンク- Note をこ購入の場合 


下取機種 

PC- 8201 . 

HC-40. 

HC-88. 

PC-880 1 + 漢字 ROM .… 
PC-8801 MKD model30- 


下取差額 

+ ¥30,800 
+ ¥41,800 
+ ¥37,800 
+ ¥38,800 
+ ¥10,800 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい。 


C . 巳.クラブ制度3 

当社で商品をお買い上げの方全員に、 C . B •クラブ 
カードを無料でお送り致します„この力ードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます。 

会員専用ホットラ彳ン》03(797) 1444 



ショール_ 


~回屄匼_# 

〇中古パソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中./ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク醫一 

















































































CZ-811CE.R_ 

( X - IF モデル 10) 

¥89,800 岭 ¥18,000 
X-1F モデル 10 、 

ディスプレイセット (cu-14GB) 
¥ 139,600# y 47,800 




CZ -8 E 0 CB 

( 乂 - 丨〇モデル丨〇 ) 

¥69, 800 岭 ¥ 26 y 800 

X -1 G モデル 10 RF 

コンバータ セツ ト (本体 +AN~58C) 

¥ 72,7804 ¥ 29,600 

X -1 G モデル10 

デイスブレイセツト(本体+ CU~ 14GB) 
119,600 岭 ¥ 56,600 



CZ-880C 巳 品 I 

(X-I ターポ Z) 

¥218,000^ ¥149,000 „ 

X-1 ターボ ZTV CZ-820DE.B 

幸ノ飞ブレイセ、”卜 〇 4 インチ 2 000 字 RGBT V } 

(本体 + czmodb) [P f 定转 上品 1 ¥ 79,800岭 ¥44,800 

¥ 347,800 岭 ¥238,000 

SHARP 

本体•ティスプレイ 

CZ -80 IC ( X - IC ). ¥119,800畸 K 18,000 

CZ -822 CCXHG モデル 30). ¥ 118,000岭ゲ 58,000 

I 2 M - I 5 B ( I 2 インチ2000字グリーン） . V 29,800岭ゲ 12,000 

CU - I 4 H 1(1 4インチ4050字カラーディスフレイ） . V 99,800岭 F 45,000 

CZ -800 DS (2000 字 RGBTV ). ¥ 113,000岭ゲ 28,000 

CZ -820 D ( E / B ) (14 イ々2000字 RGBTV ) . V 79,800岭ゲ 44,800 

02-8500以14インチ闩081^)新吞同也 . ¥ 129,800峰ゲ 59,800 

MZ - ID 2204 インチ4050字カラー) . ¥ 108,000峰ゲ 45,000 

プリンタ 

CZ -8 IP (8 晰カラープロッタプリンタ） . ¥ 34,800岭ゲ 10,000 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ） . V 54,800岭ゲ 10,000 

CZ -8 PK 2( I 0 インチ9ドット漢字プリンタ） . ¥ 134,800蟀ゲ 19,800 

MZ - IPI 7(80 桁カラー漢字転写プリンタ) . ¥ 79,800峙ゼ 32,000 

その他 

MZ - IS 0 KMZ - ID 02 用 チルトスタンド） . ¥ 12,000岭ゲ 3,800 

MZ - IS 05( ディスプレイスタンド） . ¥ 7,000岭ゲ 3,000 

MZ - IS 08( MZ - ID 06 用チルトスタンド） . ¥ 12,000岭ゲ 3,800 

MZ - IX 22( モデムユニット） . V 21,800岭ゲ 12,000 

MZ - IR 24( MZ - I 500 用辞害 ROM ) . ¥ 22,000岭ゲ 10,000 

CZ -300 F (コンパクトフロッピィ S タイプ） . ¥ 79,800岭ゲ 20,000 


CZ -822 CB ( X -1 G モデル 30) 

¥ 118 , 000 ^ ¥78 7 000 新品同樺 

X -1 G モデル30 

デイスブレイセツト ( 本体 +CU-I 4 GB) 
¥167,800 岭 ¥107 t 800 

X -1 G モデル30 

TV デイスブレイセツト(本体 +CZ-8200B) 
VI 97,800 岭 ¥122^800 




CZ-870C 巳新品 I 

(X-lturboffl) 

V 168,0004 ¥119,000 
CZ-870D 巳新品 1 

(4050字 RGBTV ) 

V 108,000岭 K 79,000 




CZ-8PK2 翻 

(10 インチ漢字プリンタ） 

¥ 134 , 800 -^^ 29,800 


㈣ …暴 


MZ-1P17(E • 日） 

(色、グレー•ブラック） 

(80 桁カラー漢字サーマルプリンタ） 

¥76,600岭 ^ 42,800 [ ifg a p | 

( XI 用ケーブル付） 

¥76,600# ¥46 y 800[Wio\ 
( MZ 2500用ケーブル付） 


* X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

XHF モデル10( 造 8 ！; 歡セ••ノトレコーダ内藏 )■ 固 …¥ 89,800岭ゲ 18,000 
X-IG モ■デル IO(CZ-820CB, 裹速電磁カセットレコーダ内蔵)…¥ 69,800岭ゲ 26 y 800 
X-IG モデル 30(CZ-822CE 、 52D.FDDX2 、 3I 字ロム付）¥118,000岭ゲ 78,000 

X-I ターボ班 ( CZ -870 CB 、5'2 HDX 2) ( M &1. ¥ 168,000岭 ¥11 9,000 

X-I ターボ Z ( CZ -880 CB 、5-2 HDX 2) .¥218,000 峰 ¥149,000 
* ディスブレイ特選極上品コーナー* 
1^〇-12卩1(12ィンチ4050字グリーン)嗫*國 …V 39,800 畸ゲ 29,800 
CU -14 GB (14 インチ2000字デジタルカラー) IM 基邑^… ¥ 49,800 峰ゼ 29,800 
CU - I 4 FA ( I 4 ィ W 2000 字アナログカラー) I 葱垚咖… ¥ 49,800 岭ゲ 29 f 800 
CU - I 4 A 4(14 イ々柳〇字アナログデジタルカト) I 莖鱼既後 ]V 89,800 岭ゼ 56,800 

CZ -870 DB (4050 字 RGBTV ) fgg ]. ¥ 108,000岭ギ 79,000 

CZ -600 DBU 050 字 RGBTV ) I 限定特 . ¥ 129,800岭ゲ 89,000 

* 特選極上品コーナー* 

CZ -8 PP 2( S ) ( カラーフロッタフリンタ ) . V 54,800岭ギ 15,000 

GZ -8 VC ( X-I 用 RF ビデオコンバータ） (ggj . ¥ 15,800 岭ギ 13,800 

CZ -8 PK 200 イ々9ドット漢字フリンタ） ……¥ 134,800 岭ギ 29,800 
MZ - IP 09( mz - i 5。。 カラ-フロッタフリ W)l 里鱼乳様 1 • ¥ 47,600岭ゲ 25,000 
MZ - IPI 7( E . B >(”^ m /— マルフリン タ ) 薪基 ]¥ 76,600 岭ゲ 42,800 
MZ - IPI 7( E . B )® 認 ^ な；:ぶ ル フリンク)®®] ¥ 76,600 岭ギ 46,800 
CZ -8 PP 3 O 0 ィンチ9ドットフリンタ)啜里] . ¥ 59,800 岭ギ 19,800 


■ 


C . B ■サポートホットライン 
003 ( 797 ) 1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 


為 


C . B •レスキューシステム 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です。 


〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今すぐお電話下さい c 


★ 電話1本で高額買取！9、即現金お支払い/ ★ 


•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
バソコンを電話1本で査定し買取0ます。 

• どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 


株式会社/ \シフイツクコンピュータノ \ンク 

亍150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間 / AM 9:30〜| P M 9:301年中無休 


|全商品保証付 6ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレジヅトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送 全国どこでも配達料はいただきません。 

可 留守の多い方でも安心です。 

高額下取り 少ない予算，で買いかぇもラクラク。 

高額買取り 電話1本で即、現金お支払ぃ。 

代金引換えシステム 商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボーナスー括払い 商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える"： 


aQ3(797) 
1221 


























































































l^isal © ❿❿❿ 

I 正•黡 》I 



全国どこでも送料無料ですぐにお届けい怒します 


き iJ&IPXHIS / 的 


■シンブルで使いやすいパソコンラック•デスク•チェアー 



パソコンラック S チェアーセット 

ラック寸法 

幅 600 X 高さ855〜1185 x 奥行655_ 
※ボードの高さを変えることにより、 
ディスフレィ台とフ ij ンタ台 
とに使い分けられます。 

メーカー標準価格合計34.000円 
セット特価20,000円 
•シートカラー〇潯色❷茶色 





レ 3 丛 EFM206 

jlp 特価29,800 


幅120 ox 高さ650〜1180奥行750議 


サンワ SR -108 

メーカー 棵準価格 
J&P 转 




コ特価; I 9 T 800思 


nngi 

DSF -992 L 
j & p 特価55,000円 

幅120 0 %X 高さ670〜119 0 %X 奥行800% 
電源コンセント、フックエンド付 


パソコンチゴアー 

キヤス2一付 

J & 劈価.7の0 0円 

湾色'^色 


■パソコングッズ 


n せ！^^^ 

OA 電源タップ 






■：：»£>•* 卜 NEW 




MS \ 


ナショナル WCH 4511 TV フイルター (14 インチ用）電磁茇防止 

ノイスフィルクー集中スイッチ付 J 東レ£フィルター NEW 14 エブロン 

J&P 特価6,980円 J&p 特価9,600円 J.&P 価格7,800円 


エレ: E ® S 0: 


n 阳 m 



3:450 

j&p 特価 3,800円 

原稿が見やす<«所を 
とりません。 


5 インチ 

ディスクケース 

J&P 特価3,000円 
YA -50 L 50 枚収納 


■プリンタ 用紙 


i^Byni 

mmmMa 

東洋紙業 iff ンチ用紙 



(1000枚連続 I 

J&P 特価2,500円 

〇白紙©線入り 


ヒサゴ 15 インチ用紙 
(500 枚連続） 

J&P 価格2,400円 

〇白紙©線入り 


■各種切替器 

1台のブ U ンタと 
2台の/ V ノコンを 
切替えます。 

パソコン切替器 

J & P 偭格9,800円 

既、く;:>■プリンタ 





ディスプレイ切替器 


KSW C 

バソコン 1-1 

カラー 


パソコン2- 1 

クリーン 



KSW D 

8ピン RGB 、 ク U —ン端子付 

■SQ j&p 価格 9,800円 


X -1 ブリンタ切替器 


バソコン{■以 




KSW - X 1 


KSW M 

j & p 価格12,800円 


x-1 で 2 台のフ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 


J & P 価格 

12,800円 


■電子 手帳 

シャープ PA - 7000 
J & P 特価17忍00円 


これ1台で、 電卓•電話 
帳 • スケジュール • メモ 
-カレンダー機能があり 
ます。別売のモジュール 
を使^ことにより、漢字 
辞書 や英和 • 和英の翻訳 
機としても使えます。学 
生、技術者からビジネス 
フンまで幅広<ぉ使いい 
だだけます。 





シャーフ Z-Hcr 
サーッとなぞれば 
メモになる/ 

欲しい 惘報 だけをコピー。 
メーカー標準価格31,000円 
J & P 特価 26,800円 

色〇フラック©ホワイト 



シャーフ Z - 
名刺•ハガキから A 4 サイズまで後写〇 K / 
現像力ートリツジ(黒色)と 
想光体カートリッジ各1本付。 

メーカー標準価格129.000円 

J & P 特価 99,800円 

色〇フラック©ホワイト 


■データレコーダ 


^@1 




X -1 専用 
データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

J&P 価格24,800円 


■フロツビイ 




シャーフ CZ -503 F 

j&p 価格49,800円 


320 K 巳 XI 基、 
インターフェイス 同梱 
X -1 用外付タイブ 


■パソコン 通價機器 



■町柳 


、也ノ シャーフ 

MZ -1 X 19 


300(全二重） 

1200(半二重） 

切替可 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発着信ち可 

FS -232 C 
ケーフル別売 

J & P 特価69,800円 


モテご、 


モデム _ 

エプソンメーカー操準偭格49,800円 
SR -120 ATJ&P 特価 29,800円 
300(全二重）‘彳卩〇〇ぐ全二重)切替可 
自動発藿信機能付 
RS -232 C ケーフル進呈 


州 W w P2S ： 

PV - A 1200 _ ... キヤリーラボ JET 


アイフ 

PV - A 1200 

J&P 持価36,800円 

300(全二重），^〇〇ぐ全二重） 

自動発着信機能 • RS -232 C ケーフル付 


RS -232 C ケーブル 

アイワ CPW -2 

J & P 価格3,500円 


iBiKKa 




キヤリーラボ JET 
夕ーボターミナル9,800円 

VM -12' CZ -8 TM 1、 
CZ -8 TM 2' SR -120 AT 、 
PV - A 1200 等に対応通信ソフト 






シャーフ CZ -8 TM 2 

j&p 価格 49,800円 

300(全二重）.1200(全二重)モテム 
RS -232 C ケーフル付 
X -1/ X -1 ターボ用通信ソフト付 
自動発着信可 




モデム 
ターミナル 
モデムボード 
CZ -133 SF 

J & P 価格25,800円 


通信ソフト 


ターボ ターミナル 
シャーフ CZ -131 SF 
X -1 ターボ（ II )用 

通信ソフト 
j&p® 格8,800円 


コスモステーション 

シャーフ CZ -136 SF 

J&P 価格9,800円 

x-i で/彳ソコン通信の 
ホスト局を開けます。 




スタータキツ/^ 




JSP HOTLINE 

スタータキツト 

J&P 価格3,000円 


/スタータキツト代金3,000円、 
v は入会金に充当されます。/ 


J & PHOT 〇 UNE 接続 
に必要な ID 番号と/彳スワ 
ード•入会申込書などが入 
つています。買つだその 
日からアクセス可。 
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ベソ 


教室 


R 〇 A 機器 

BI ♦ ヒンネスパソ：！ン餐ワートブ〇センサ 

13 • fc シネスソフト 》 OA サブ，イ 

■■ • ハン1•ヘル h 3ンビユータ 


1： 


ジネスパ 


スパソコ 


のパソコン 



東京* B 冶 谷区 暹玄 坂2 丁目 28 JM 号 （〒150) 

0 ( 03 ) 496-4141 




►記載以外のご注文ち承りますの'^詳 
し<はお電話にてお問い合わせ下さい。 

s(03)496-4141 

定休：毎週水曜日 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28蕃4号 (〒150) dl & P 渋谷店メールシヨツピンク*係 


商品名 

機種名 

価 格 

ランゲ - ジマスタ - (CP 

OCZ-128SF(2D*5*FD 版） 

9,800 円 

turbo CP/M (漢字 版） 

©CZ-130SF(2D‘5 下 D 版） 

14,800 円 

turbo rs STAFF 

€)CZ-137SF(2D*5*FD 版） 

19,800 円 

XI Z.S STAFF 

OCZ-138SF(2D*5TD 版） 

13.800 円 

グラフィツクライフラ 1 j 一 

©CZ-140SF(2D*5 下 D 版） 

9.800 円 

ミュートビア 

❻ CZ-139SF(2D‘5 下 D 版） 

12.800 円 


FORTRAN 

❼ CZ-115LF(2D*5 下 D 版） 

13,800 円 

ン 

C 

©CZ-116LF(2D ， 5*FD 版） 

13.800 円 

ゲ 

1 

turtoLOGO ( 濩？ S) 

❾ CZ-117SF(2D-5 下 D 版） 

18.800 円 

ジ 

CO 巳 0 し 

❿ CZ-118LF(2D ， 5 下 D 版） 

13.800 円 

シ 

U 

1 

PROLOG 

❿ CZ-119LF(2D.5*FD 版） 

13.800 円 

LISP 

❿ CZ-120LF(2D-5 干 D 版） 

13.800 円 

ズ 

AP し 

❿ CZ-126LF 

13.800 円 


1383 


( Ver .2.0) 


対晒機霪 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

❶カセツト版 C Z-112SF 

7,800円 

@3〃FD 版 CZ-113SF 

8,800円 

@5"FD 版 CZ-124SF 

8,800円 


■各種漠字 ROM 

• CZ -8 BK 2 X -1 F 第1水準 ROM 19,800円 
© CZ -8 BK 3 X -1 夕ーポ第2水準 ROM 13,800円 
© CZ -8 BK 4 X -1 ターポ2第2水準 ROM 6,800円 


キ | J 卜《」繚| 




❼ MZ -1 C 48 X -1 用フリンタケーフル 6,800円 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000用ケーフル 6,800円 
❸ MZ -1 R 29 MZ -1 P 17( 巳)用第2水準 ROM 14,800円 
❹ CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第2水準 ROM 9,800円 


■ MZ -25 的システムソフト «1 


商品名 

機種名 

価 格 

FORTRAN 

O IP -1213 

13,800円 

C 言語 

© IP -1214 

13.800円 

C 〇巳〇し 

© IP -1215 

13.800円 

LISP 

❹ IP -1216 

13,800円 

PROLOG 

© IP -1217 

13.800円 

CPM 

© MZ -6 Z 001 

16,800円 


■ディスク 钃格* (いすれも10枚単位になつておりま9。） 






5 H 2 D 

5〃2 DD 

5 M 2 HD 

3.5〃2 D 

3.5〃2 DD 

3.5 W 2 HD 

マクセル 

〇¥2,100 

©¥3,300 

©¥3,900 

©¥5,800 

❿ ¥6,900 

❿ ¥11,700 

ス 1 J - M 

©¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,800 

©¥5,500 

❿ ¥6,200 

©¥11,200 

メモレツクス 

€>¥1,900 

©¥3,000 

©¥3,800 

©¥5,400 

❿ ¥5,800 

©¥11,200 

データ ライフ 

〇¥1,900 

©¥3,000 

❿ ¥3,900 

❿ ¥5,600 

❿ ¥5,800 

©¥10,500 

フ ジ 

©¥2,000 

©¥3,000 

©¥4,100 

❿ ¥5,400 

❿ ¥6,200 

❿ ¥10,000 

ソ ニー 

❻ ¥2,200 

©¥3,400 

❿ ¥4,500 

❿ ¥5,800 

©¥6,700 

<¢¥11,500 

TDK 

©¥2,000 

©¥3,100 

❿ ¥4,200 

©¥5,500 

❿ ¥6,500 

©¥11,100 


JSP 才 U ジナル 
5インチ 

• MD -2 D ¥1,500 
• MD -8 HD ¥3,300 
3.5 インチ 

• MF -2 DD ¥5,000 


■< MZ - 2500 オプション》 


MZ -1 E 26 

J & P 価格24,800円 

ボイスコミュニケーシ 
ヨンインターフェイス 







MZ -1 M 10 


J & P 価格10,000円 


J & Pffi 格 14,500円 MZ -1 M 08 
カラーパ レツト MZ - 2500/1500用 

ボード ボイスポード 


MZ -1 R 28 

j & p 価格22,000円 

MZ 2500用、辞書 ROM 


■ボケコンアクセサリー 

OCE -124 J&P 特価 4,000円 
PC -1245 〜1360用カセット|インターフェイス 
© CE -202 M J&P 特価 16,000円 
^ ^ PC -1 350.1360.1450 *7500 用 16 K 8 メモ 1 J 

❸ CE -2 H 32 M J&P 特価 28,000円 
Y X PC -1360.1360 K .1460 用 32 KB メモリ 

❹ CE -2 H 16 M J & P 特価 14,000円 
^ PC -1360.1360 K -1460 用 16 KB メモリ 


■ < X -1/ ターポオブシヨン〉 

№1 

FM 音源ボード 

シャーフ CZ - 阳 SiJ & P 価格 23,800円 
X -1 用8 鬣 和音200音色、ステレオサウンドの FM 音源 







立体 映像 セツト 
ーフ CZ -8 BR 1 
U & P ® 格29,800円 

X -1/ X -1 ターポシリーズにて 
立体映像が楽しめます。 

立体作画ソフト•立体スコーフ付 


マウス 

シャーフ CZ -8 NM 2 
J & P 価格 6,800円 
X -1. MZ 用マウス 



カラーイメージボード 


シャーフ CZ -8 巳 V 2 

J&P 価格39,800円 

画像を自在に修正- 
加工でさます 
画像処理 ツール • 

ブラフイツクソフト 
同梱 


■づ I I 、ノ々7つ トー f ぐノ =3 、ノ 




■ X -1/ X -1 ターボシステムソフト n 


IX -1 をパワ-アップ* t る NEW BASIC 


p ところ ® □□□□口 

注文 N 0 

数置 

金 額 


M 12-( ) 


円 


M 12-( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのバソコン 


様 




右の注文書にこ希望商品の注文 No 
および必要事頃ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


Personal 


メールシヨッピンクのお申し込みは渋谷店で承ります 



X _ 2 雄 a 

Ir.r 鷗 AV 鷗 fia 

r-.r£ 2-2 




現金書留申込み用紙 

























































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 


蒸 ^ ！ l&IP^ メ■ルシヨツ 


■ビックヒットソフト 


スぺ-ス八 u ァー 


價畏の野望(全国 版） 


注文 No 

M 12-100 

適疝搛檯 

X -6800 

ソフト八ウス 

電波新聞 


^H'lTdEK^i } /_ . :, 



注文 N 0 

M 12-101 

適疝檐種 

X -1 シ U —ズ 

ソフトハウス 

光栄 


五十有余の群雄か割册する 
戦田乱世。今、貢方は下剋 
上の乱世に身を投じ、天下 
統一を果たちなければなら 
ない/败々のドラ▽を秘め 
た武将たちの壮大な歴史叙 
情特ガ今、始まる。 


¥9,800 (5’2D) 

ウルテイマ IV 


5 〃HD 


¥ 6,800 


超自然現象と正体不明の敵により、凶慝な魔 
生物に占領されだドラゴンランド。正義のド 
ラゴン=ユーライアは、平和を取り戻すため、 
八|」アーに助けを求めだ。ハリアーとは、地 
球からきだ、超能力載士だ。さあ、今こそキ 
S は八 U アーとな*0、魔生物たちを倒してド 
ラゴンランドに平和をよび戻してほしい/ 



注文 No 

M 12-102 

適蔽锇種 

X -1 シ LI ーズ 

ソフト八ウス 

ポニー 


¥9,800( 5#2 〇 ) 


人の心に弱さと邪心がある 
限り、いつかこの平和にち 
破局ガ肪れる。これを回避 
するために8つの想を備え 
た fi 者: P /\ タールの出現を 
待つのであつた。 


注观 

タイトル 

ソフトハウス 

適応搛播 

メディア 

価格 

M 12-103 

ムーンチヤイルド 

HOT-B 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥7.800 

M 12-104 

レ 

リク 

ス 

ポーステ、:^ 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.500 

M 12-105 

三 

国 

志 

光栄 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥14.800 

M 12-106 

棋 

太 

平 

S - P-S 

MZ - 2500 

3.5 "DD 

¥7.000 

M 12-107 

八イドライド II 

T & E ソフト 

MZ -2000/ 

2200 

5 # 2 D 

¥6.800 

M 12-108 

北 

斗の 

挙 

ニックス 

X -1/ F/T 

5 y 2 D 

¥6.800 

M 12-109 

トッブル•ジッブ 

ポーステ^7 

X -1/ F/T 

5,2 D 

¥6,800 

M 12-110 

アルバト□ス 

日本ルネ、：^ 

X -1/ F/T 

5,2 D 

¥8.800 

M 12-111 

ザ 

ナド 

〇 

日本ファル]ム 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.800 

M 12-112 

棋 

太 

平 

S - P.S 

X -1/ F/T 

5 U 2 D 

¥6.500 

M 12-113 

□ 

7ンシ 

ァ 

日本ファルコム 

X -1/ F/T 

5 M 2 D 

¥6.800 

M 12-114 

ザナドウ•シナリオ II 

日本ファル]と 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥5.800 


■新作ソフ 


リバィバー 



¥7,800(5,2 d) 


¥7,800(5,2 d) 


¥6,800(5,2 d) 


注文 Nq | 

M 12-115 

適拓嫌檯 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

アルシスソフト 


注文 Nq | 

M 12-116 

適拓檐種 I 

X -1 シ U —ズ 

ソフト八ウス | B $ T 7 p ル]ム 


注文 fta 

M 12-117 

適応檐種 

X -1 シ U - ズ 

ソフト八ウス 

7イク□キヤビン 


神話と伝脱す2>フアン 
夕万ィツクな世界 re を待 
ちろけていだのは、大し似る 
霪険と、ミスティックな謎の 
数々。そして 、I 
ダリア： 


そして、宿命的な邪抑サ 
d ンとの対決が……。 

アルカノイド 


勇猛果敢な習険家アドル= 
クリスティンは、旅の途中 
の街ブロマロックで海を隔 
てた隣田エステ ij アの話を 
簡き、 B 険に旅立つだ。エ 
ステ | J アに現われた怪物の 
謎を解<ために……》 


ゲームは、プレイヤーガ88 
星あたるになり、アイテム 
を拾いつつ、迷路をつき進 
むといつた典型的な脱出ア 
ドベンチヤーゲームに始ま 
る。 


ギヤンブラ-自己中心派 


ワールドインクス 1B9 




1 

碑辞 


び， 伽 


- 

to 


¥6,800(5,2 d) 


¥6,800(5,2 d) 


¥11,000(5,2d) 


注文 Nq 

M 12-118 

通葯機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

タイ! -- 


注文 Nq | 

M 12-119 

適疤檐種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 

ゲームアーツ 


注文 Nq 

M 12-120 

適疝機種 

X -1 シリーズ 

ソフト八ウス 



败年»〇のフームか、再びゲーム■&ン 
ターで)»拜|あのフ□ツク崩しか、さ 
らに®白<なつて霈つてきた•フロ 
ツクから落ちてくる敗4?のアイテム 
を取れば/ X ワーアツフ、そして 33® 
ちの/ VJ エーシヨンが展_•その名 
はアルカノイド•ゲームセンター COW 
爾ガ、今部顧の中で再现される•キ 
ミは、最終®*でだど〇■けるか • 


片山3：さゆき鱖作のコミック「ぎ 
ゆわんぶらあ自己中心派」の C 
性派キャラクタ遑を相手にマー 
ジャンを打つのがこのソフ トで 
す*12人の相手の中か& 3人を 
選んで楽しいゲームを行ラこと 
かできるのがこのゲームの最大 
の特撤でしよ* 


日本と関係深い某田閫の機密を 
収められた小 fflIC カードが何者 
かによつて、日本田外に持ち出 
された • この 1 C カード在奪回す 
ぺ<、日本をスタートに各田情 
報局からの*查データをベース 
に推利をしてい < BW ゲーム。 


注文 NQ 

タイトル 

ソフトノ\ウス 

適賴種 

メディア 

価格 

M 12-121 

、ウィザードリ ー3 

T > 7 ^ r - 

XI ターボ 

5^2 D 

¥9,800 

M 12-122 

ドラゴンバスター 

デンバ 

X -1/ F/T 

5 V 2 D 

¥6.200 

M 12-123 

殺人倶楽部 

リバ- U 1//7 卜 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.800 

M 12-124 

ラビリンス 

B 本 AVC 

X -1/ F/T 

5,2 D 

¥7.800 

M 12-125 

夢幻戦士ヴァリス 

日本テレネ 、: /K 

X -1/ F/T 

b u 2 D 

¥7.800 

M 12-126 

大戦略 XI 

システムソフト 

X -1/ F/T 

5〃2 D 

¥6.800 

M 12-127 

めぞん一刻 

7イク 

X -1 シリーズ 

5〃2 D 

¥6.800 

M 12-128 

フ□フェツシヨナル麻雀 

シャノアール 

X -1 ターボ 

5"2 D 

¥6.800 

M 12-129 

ガルフオース 

スキツ 7 K ラル 

X -1/ F/T 

5 ガ D 

¥7,800 

M 12-130 

カー▽イン 

マイ 

X -1/ F/T 

5"2 D 

¥7.800 

M 12-131 

九 玉 伝 

テクノソフト 

X -1/ F/T 

5^2 D 

¥7.800 

M 12-132 

□ボレス2001 

マイクット 

MZ - 2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

M 12-133 

ウィバーン 

ア JbS / スソフト 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

M 12-134 

ブ□フェツシヨナル麻省 

シャノアール 

MZ -2500 

3.5 〃DD 

¥6.800 

M 12-135 

ダ•ビンチ 

HAL 研究所 

XI シリーズ 

5〃2 D 

¥6.800 

M 12-136 

蕭き狼と白き牝鹿 

光朱 

MZ -2500 

3.5 # DD 

¥8.800 

M 12-137 

ウィザード ij - 

SIR-TECH 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥9,800 

M 12-138 

ディーヴァ 

T&E 

XI シリーズ 

5"2 D 

¥7.800 

M 12-139 

殺人クラフ 

リバーヒル 

MZ -2500 

3.5 T)D 

¥7.800 

M 12-140 

OGRE 

システム'刀卜 

X 1/ F/T 

5,2 D 

¥6.800 

M 12-141 

19 4 2 

アスキー 

X 1/ F/T 

5,2 D 

¥6.800 

M 12-142 

ガイアの紋章 

NCS 

X -1 シ 1 J ーズ 

5〃2 D 

¥7,800 

Ml 2-143 

ドルアーガの塔 

デンバ 

MZ -2500 

3.5 V DD 

¥6.800 

M 12-144 

信長の野望(全国版） 

光宋 

MZ -2500 

3.5 "DD 

¥9.800 

M 12-145 

魔界廋活 

ソフ hWING 

XI ターボ 

5^2 D 

は新作ソつ 

¥7.800 

ひの略です〇1 
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柬京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号（亍15 0) 

0(03)496-4141 く水曜定休〉 


SUPER 春望 II iBtfcagiH 


適疤機檯 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

デービー ソフト 


モ子ム々ーミナル萬性能日本羅 ワープロ 

一丁 即戰力 Samurai (侍 


適晒搛檯 

X -1 シ D —ズ 

ソフト八ウス 

シャープ 


邐疝機種 

X -1/ X -1 夕ーポ 

ソフト八ウス 

サムシンググッド 


カラー 印 B キットばれつと 


TURBO PASCAL 

( Ver 3.0) 


通庙機種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

ダイナウェア 


通拓機種 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

MSK 


SUPER 


•aiT 



(5"2D) ¥34,800 

グラフィックエディタや通信機能、力 
ード型データペースなどが付いた高嫌 
能ワープロソフト。 

JET 夕ーポターミナル 


(5"2D) ¥25,800 

モデムポード同捆、電話に接統するだ 
けでノコン通信が楽しめます。 


■ 

(5,2 D ) ¥19,800 

ご定評をいただいている <31戰力〉ガ裏度 
な機能 • 操作性にさらに磨きをかけ、お 
求めやすい ffi 格で新费钃です。 





(3.5,2 DD ) ¥18,000 

「ぱれつと」は絵や文字を組み合せだ表現 
璧かなカラーグラフィックを手経に描い 
て印！!で S るソフトです。 （7 ウス別売） 


一 

(3.5,2 DD ) ¥29,000 

最逋•低通格の Pascal コンノ VT ラーが M 
Z - 2500でもご利用い C だけ S す。 


Inkpot (マウス付） SUPER 審望 II 


適疤檐種 

X -1 ターボ 

ソフトハウス 

エス•ビー•エス 


日本 B ワー 

•ブロ「将軍 j 

|適疤檐種 

X -1 ターボ 

1ソフト八ウス 

シャープ 


適疱檐種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

アスキー 


適珩雄種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

デービーソフト 


印朗エ屑 ifflgEg 

適応機種 

X -1 ターボ 

ソフト八ウス 

モーリン 




(5,2 D ) ¥9,800 

オート□クイン • オートダイヤルに機能、 
ファイル管理、■集ちできる邐信ソフト 
日本語入力も通力 • 


(5,2 D ) ¥34,800 

143万種にも及ぶ多彩な文字表現•本格的 
データペース、表針釋機範»«。16ビッ 
トワープ□ソフト、データペースソフト 
など MS - DOS 上で勧 < ソフトとのデ 
ータ互渙。 



(5,2 D ) ¥38,000 

エアブラシを含む14種類のペン先と37種 
顙のタイトルバターンを用轚し S しだ • 
マウスを使って、多彩な臟集蟹*で R « 
をコント□ール • 


(3.5， D ) ¥34,800 

24ドットフ U ンタ以外でも24ドット印字 
を马簏にし*す，1/4角、*かけ、»体、 
»»!印字ちでき文窗表現ち鹽かにし*す。 
(ユーカラ必雙） 


(5,2 D ) ¥14,000 

24ドットプリンタ以外でも24ドット印字 
を句能にし*す • 1/4角、_かけ、»体、 

強 B 田字もでき 文書 表現ち 璧 かにし*す • 
(ユーカラが必要） 





Z^sSTAFF PRO B8K 


表現力の累購しさに加えて、_篥概能％ 
PROtt 様 • 禊韆なカラーチェンジから、 
モサイク変痍、ソフトフオこカス3：で、 
じつ<0と手の込んだ作品を描<ことが 
可能である。 

¥58,000•溫、卜〒 



ffil 成 • _縞 M スブレ外シ— 

IWRUfe 


く特： R > 

春一度に 16 C までウィンドウをオープンでき*す。 
♦マウス完全対两の！■孿なオペレーシヨン， 

• Kamlkaza (神風)はワープ□以上の表現力を持ちます。 

• ■単にデータをグラフ化することができ*す • 

¥68,000•ソ 7 トハウ-ス- 


(サムシンググッド） 



キ_」卜り繚_ 


► 記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 3(03)496 -4141 


おところ ® 


□□□□□ 


TEL 


おなまス 


様 


注文 NQ (5 ィィス 3) 

数置 

金 額 

M 12-( ) 

本 

円 

M 12- C ) 

本 

円 

M 12- 

本 

円 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 



お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28^4号(:〒 150) J & P 渋谷店メールショッピング係 





右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dteP 渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金窖留以外で申し込まれ 
だ場合は貴任を負いかねます。 


お申し込み方法 


ーナー 


M12-154 


■ビジネスソフトシリーズ 


Personal Comouter Store 


メールシヨツピンクめお申し込みは渋谷店で承ります。 


現金書留申込み用紙 


























































































































ASSESS 




X 68000 が新 U 、一面を魅せる 
MS - DOS のアプリケーションソフトを実行可能とする 

CONCERTO - X 68 K 登場 
Huimn 68 k 上で MS - DOS の開発を 

參 



アクセスでは、 SHARP のパーソナルワークステーション X 68000 で多くのソフト 
ウェアの開発を行なって頂けるよう MS - DOS エミュレータをお届けします。 

鮮やかなデビューを遂げた X 68000 にも徐々にアプリケーションソフトが揃い 
始めましたが、実際に開発を行なうためのソフトは充分とはいえません。提供され 
るプログラミング言語とじ TX -巳 ASIC がありますが MS - DOS のように環境の整〇 
たうえでの開発までは実現できていないのが現状です。 

そこで MS - DOS のソフトウェアをそのまま X 68000 の 0 S である Human 68 k 上で 
お使い頂ける MS - DOS エミュレータ〇 ONCERTO - X 68 K を発表致します。これに 
より、お手持ちの豊富な MS - DOS の開発用ソフトウェアを用いて X 68000 上で 
MS - DOS の開発を行なって頂けます。 


MS - DOS 用のソフト （ MS -〇、し atticeC 、 MS - FORTRAN 、 R/M FORTRAN 、 
MASM 等）をそのまま実行します。 



□〇 S はマイクロソフト社の商標です。※〇〇问〇巳闩丁〇-父日日には仮称です。 
參資料のご請求は左の券を切りとり弊社までお送りください： 


靉アクセス 


〒丨〇丨東京都千代田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7 F 
003 (233) 0200⑽ FAX . 03 (29 I ) 70 I 9 
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J&P HOT LINE MENU 
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修電子 > ー ノレ/あ なただけのメールボツクスに手紙が届く 

• BBS / ネットワークの掲示板。みんなで害きこみしてください。 


BBS メニュ ー 



1 .HOME 

6. エデュケーション 

11.サークル 

2.アミューズメント 

7. アート 

12.草の根 BBS 

3. スポーツ 

8. BOOK 

13.フリーマーケット 

4. 旅行 

9. コンピュータ 

14. J&P Q&A 

5. ビジネス 

10. 地域別プリティンポード 


•ア—夕へース / 知りたい情報をリアルタイムに手に入れる/ 


?_タペースメニュー 

1. ハードウェア情報 5. J & P 情報 9.新刊軎籍情報 

2. ソフトウェア情報 6. オンラインマガジン 10. ライフステーション 

3. アミューズメント情報7.通信関係情報 11.生活情報〔遊 ing 〕 

4. 金融情報 8. ビジネス 電子レンジ教室 

今、人気のビジネス情報、証券情報、週間クリッピングニュース 

• CUG / SIG / ネットワーク内ネットワーク。仲間の集まる広場です。 


現在活動中の SIG 

11. あにめあんどおたこ 

12. VISUAL&C 

13. SMC FUN CLUB 

14. 文芸百般 

15. アマチュア無線の広壩 

16. STAR TREK 

17. M&ANETWORK 

18. コミックハウス 

19. ASTRO-STATION 


20. ファミリーパソコン 

21. FUTURE FORUM 

23. 関西インフォメーション 

24. MVP 

25. RPG アイランド 

26. XI -VAN 

27. SHARP-HOTLINE 

28. SF-SIG 

29. オー □ラ ピーチク ラブ 


100. IBM-PC/JX FORUM 

101. サイコ□ジスト 

102. LIBERTY 英語字 園 

103. エレクト□ニクスライフ 

104. PHARMA COLLEAGUE 

105. WORCOM-NET 

106. SCIENCE SCHOOL 

107. 気功通信ネットワーク 

108. 家族の肖像 


嫌オノフイノンヨツヒ/ク/会員だけの特別割引でお得です,. 

HOTLINE 特選ショッピングメニュー 

籲ワープ□関連籲家電製品拳パソコン関連 * AV 関連 
#PDS (パブリック • ドメ 心 ン•ソフ トウエ ァ） _ 

PDS メニュー 
參ユーテイリテイー 
籲ビジネス •ホビー 

籲無料メニュー（接続料は必要ありません） 


籲ユーザープロファイル參事務局よりのお知らせ籲メニュー解説 
♦料金情報癱オンラインマニュアル 


ソフトハウスから直接 FAX で届けられた新作ソフト情報を 
リアルタイムでデータベースへ登録。ソフトに関する 
情報がいちばん早くわかるのも 、 HOT 
LINE の魅力です。 


アクセスポイント全国85力所// 

蠢刚成^ 東京•大阪 
名古屋•札幌•苫小牧•青森•仙台•山形•千葉 
立川•川崎•横浜•静岡•新潟•金沢，京都•神戸 
岡山•広島•徳島•高松•松江•福岡•長畸•鹿児島 
山 1 SW ： 鳳 ? 卜 3 F 售 旭川•函館•八尸•盛岡 
秋田•米沢•福島•いわき•郡山•水戸•土浦•鹿島 
宇都宮•前橋•高畸•太田•大宮•熊谷•船橋•八王子 
平塚•富山•高岡•石川•福井•甲府•長野•松本 
識訪•上田•浜松•沼津•岐阜•大垣•津•四日市 
大津•奈良•和歌山•堺•貝塚•尼崎•姬路•米子 
福山•津山•呉•下関•徳山•宇部•山□•新居浜 
松山•高知•北九州•佐賀•熊本•大分•宮畸•浦添 




f スタータキツト 


ーマルタイプ(ソフトなし） 

■お申込$ ¥3 ’_ 

〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 
上新電機株式会社 
J&PHOT LINE 事務局宛 
TEL (〇 6)632-2521 

■ネットワーク利用料金について 
入会金/ 3,000円 

(スタータキット購入の代金から充当されます,） 

接続料/3分あたり20円 

(アクセスポイントまでの電話代は含みません。） 


•バソコン通信ネットワークサービス 

▼万全のサボート体制で全国をネットするパソコンの大型専門店 ^ チェーン 


渋谷店東 5 S 渋谷区遥玄坂2丁目2814号〇(03) 496-4141 
町田店果58¢田 ffiSSI 丁目39番16号 0(0427)23-1313 
八王子店東 Sf 八王子市騁瀾号八王子そごう 7 F 0(0426)26-4141 
テクノランド大阪市浪速区日本«5丁目6番7号 0(06) 634-1211 
メディアランド大阪市浪速区日本橇5丁目8126号 0(06) 634-1511 
ワープ0ランド大阪市浪速区日本«4丁目9番15号 0(06) 634-1411 
ビジネスランド大阪市 t 区梅田 H -3 大販》解第3ピル32 0(06) 348-1881 
阪急三番街店大阪市北区芝田 H -3 阪急三番邮1 0(06) 374-3311 


高槻店高槻市高槻町11番16号 0(0726)85-1212 
くずは店枚方市桷霣花0町15番2号 n (0720)56-8181 
千里中央店 B 中珊千爱蜊 1-3-2 W 千里サンタウン 3 F 0(06) 834-4141 
藤井寺店藤井寺市岡2 丁目1番33号 0(0729)38-2111 
京都寺町店 SSTF 5 区稠繼寺下ル肢助 i ?549 0(075)341-3571 
京 S 近鉄店158市下 S 区 S 丸 iit 8 下ル東®小_ 0(075)341-5769 
姬路店粗^ ili ^ l 丁目 liSS 生《粗辆ピル1卩 0(0792)22-1221 
和歌山店和歌山市元寺町4 丁目4番地 0(0734)28-1441 



























SHARP 


リアルなく映像〉と错〉が創造力を刺激する。 
多才なクリエ行ィか v —を標準装備して 
w アートスタジオ • TurboZ 々登場0 



参チルトスタンド CZ -6 ST 1 標準価格5,800円は別壳です。 


| アナログカラーイメージボード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を最大4,096色のリアルさで瞬時に取り込み表示。 
モザイク処理や反転、階調を変える量子化処理など多彩な取り込み機能を 
サポートしたグラス f ックツールも同梱、アイコン表示とマウス入力で手軽に画 
像処理や C . G . 作成が楽しめます。表示能力も200ライン4,096色同時表示、 
400ライン4，096色中8色表示とパヮーアップされています。 

1 4,096色対応ニューテロッパ機能 

4,096色のコンピュータ画像はもちろん、テレビやビデオ映像などと重ね合わせた 
スーパーインポーズ画像もビデオに録画でき、オリジナルビデオづくりが楽しめます0 

■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 

L . R 2 チヤンネルのオーデ(才出力により夕•イナミックなステレオシンセサイザーサ 
ウンドの世界力 ? 抗がりま1；200音色を標準で装備したミュージックツールも同糊。 


| マウス標準装備 

クリエイティブワークカ?フレンドリーに、複雑な作画入力も簡単操作で楽しめま1; 

I JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装 

難しい人名や地名もスピーデ f に表示、住所録や名簿も美しく仕上がります。 

I システム•ユーザー辞書装備 

音訓•部首索引で検索できる第2水準漢字をサボート。専用辞書としても使えます。 

1 1 M バイト5インチフロッピー2基搭載 

大容量フアイルとしてはもちろん、従来の豊富なソフトも活かせる設計で 1； 

■ XI ターボが誇るパフォーマンスを継承 

高度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信 ツールの サポートで手軽な パソコン通信。 


♦% 4'、'雑誌 
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